Ad ogni domanda...

... Un software!

Questo mese abbiamo cercato di raccogliere molte delle domande che i lettori ci spediscono

- come convertire file multiformato, come estrarre singole scene da filmati, quale motore

multimediale utilizzare, ecc. - e provato a dare a ciascuna la giusta risposta individuando i

programmi (un applicativo, una utility, una libreria...) in grado di risolvere i quesiti posti.

La serie che segue si compone di
dieci domande, che abbiamo scelto tra
quelle che ci sono pervenute per e-mail
da molti lettori.

Si tratta semplicemente della prima
serie. Sicuramente ce ne sara una se-
conda - in preparazione e con un tema
gia molto approfondito qual & quello dei
"codec alternativi” -. Poi, chissa, po-
trebbe diventare una piccola, ma prezio-
sa consuetudine. Quello che comunque
importa e se, a queste domande, le ri-
sposte - ovvero il software - che dare-
mo potranno rendere soddisfazione o
meno.

Prima domanda:

Cerco un applicativo di conversione
video in grado di fornirmi file .avi finali
da file MPEG oppure MOV originali.
L 'applicativo dev’'essere facile da usare,
sufficientemente rapido e, cosa non se-
condaria, costare poco, molto poco. C'é
o non c'e un tool del genere?

Risposta: di tool di conversione, faci-
Ii, rapidi ed economici ce ne sono diver-
si in circolazione. Tra questi uno vera-
mente facile, veramente rapido e vera-
mente economico - ovvero: del tutto
gratuito! - potrebbe essere:

Lead Multimedia Converter
(LEADConverter.exe — 1.61 MByte)
Un convertitore di file dal formato
MPEG (.mpg, .mpe, .mpeg, .dat) e
QuickTime (.mov) ad AVI. Oltre a cid
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di Bruno Rosati

Lead Multimedia
Converter e in gra-
do di operare da/a
AVI alla conversio-
ne del codec utiliz-
zato. In tutti e tre |
casi, sara possibile
utilizzare uno dej
vari codec (MS-
MPEG ad Alta Ve-
locita -v4; Indeo
5.x Interactive; Ci-
nepack, ecc.) pre-
senti a sistema.
Oltre che come
convertitore, Lead
Multimedia Con-
verter puo essere
utilizzato anche in

modalita Video Capture

LEADconverter

Lead Converter. 'or-
ginalissima interfac-
cia di lavoro del con-
vertitore

Lead Converter: moda-
Iita di cattura, L'applica-
tivo e in grado - grazie
alle librerie DirectX 8
di poter procedere alla
compressione n tempo
reale via software
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modalita capture e trasformarsi in un
terminale per la cattura video. In tale
modalita di lavoro I'applicativo € in gra-
do di acquisire il segnale proveniente
dall’'esterno e procedere alla compres-
sione in tempo reale, che svolge via
software parimenti alla fase di acquisi-
zione. Tale soluzione & possibile sfrut-
tando le funzioni DirectX e sempre uti-
lizzando | codec presenti nel sistema
(anche se Lead Multimedia consiglia
I'uso preferenziale del suo codec MJ-
PEG).

Seconda domanda:

Qual é l'applicativo pit a portata di

mano per estrapolare singole scene da
filmati in formato .avi?

Risposta: la richiesta, dopo aver se-
tacciato la Rete e filtrato tra costi e pre-
stazioni, secondo il nostro modesto pa-
rere puo essere soddisfatta dalla prova
di un applicativo come:

Cut Viewer 2.2
(cutv22.zip - 1.52 MByte)

Gia presentato su questa rubrica, Cut
Viewer torna nella piu recente versione
rappresentando molto probabilmente la
risposta alla domanda fattaci da molti
lettori.

In effetti Cut Viewer ha proprio nel
nome la tanto ri-
cercata funzione:
I'applicativo e difat-
ti in grado di effet-
tuare la scansione

Cut Viewer 2.2 dopo

aver rilevato la presen-

Tad | —
gl BN b |1 11 |

Za di due scene distin-
te all'interno di un uni-
co filmato ci permette
ora la possibilita di
estrapolare le singole
scene e salvarle sepa-
ratamente.

- estrazione della

d
L]

traccia audio (salva-
ta sempre in for-
mato .avi)

- generazione auto-
matica di un file in-

dice in formato

la serie di scene che compongono il
montato finale, le marca da frame a fra-
me e si dispone alla specifica selezione.
Cliccando sopra alla scena che c'inte-
ressa apparira un pull-down e su questo
bastera selezionare il comando “Send
To Edit View" per vedere spostarsi
I'anello interessato nella finestra di Edi-
ting, dove potremo rivedere in preview
la scena prescelta e procedere al suo
salvataggio come specifico file .avi.
Oltre all'estrapolazione delle scene
compiute, Cut Viewer & in grado di ope-
rare altre funzioni di prima utilita, quali:
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campo, come al con-
trario caricando norma-
Ii file di testo, TextA-
loud é in grado di ope-
rare al rendering della
componente testuale
in file di sintesi sia in
formato wave che
Mp3.
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HTML, con tanto di
rappresentazione
in miniatura dei frame iniziali di ogni sin-
gola scena, completi di numero di sce-
na, di frame e di durata. Ovviamente la
lista risultera interattiva e quindi, al click
del mouse, dalla specifica miniatura par-
tira il comando di esecuzione del file
.avi relativo

- conversione del codec utilizzato dal fi-
le originale (es.: Indeo) in un altro codec
(MS-MPEG, Cinepack, ecc.) tra quelli in-
stallati a sistema

In definitiva, cosi come demmo ottimi
voti alla versione precedente, non pos-
siamo che ribadire lo stesso giudizio e
promuovere anche questo upgrade.

File di prova:

- File originale (beachrunner.avi)

- File 1* e 2° Scena (beachrunner01.avi -
beachrunner02.avi)

- File audio estrapolato (abeachrun-
ner0.avi)

- File indice dei clip estratti (beachrun-
ner.htm)

Terza domanda:

Esistono programmi in grado di con-
vertire file di testo in sintesi vocale?

Risposta: certo, anche se ancora
non sono molto diffusi.

In realta quella del Text-To-Speech é
un tipo di conversione un po’ particola-
re: dal testo alla sintesi vocale, come di-
re da .txt a .wav (oppure .mp3).

A quale scopo? Spedire un file di te-
sto e far leggere |'e-mail come posta
vocale, caricare pagine web e sentire
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Agent, Di tale tec-

nologia TextAloud
diventa finale appli-
cativo a tutti gli ef-
fetti, potendo gene-
rare in uscita output
in sintesi sonora sia
in formato .wav che
.mp3.

Con TextAloud -
in versione dimo-
strativa sul CD con

L s L% b 1% L Ay s

trial a scadenza 14
giorni - & possibile
agire sulla velocita
e la tonalita del sin-
tetizzatore vocale,
caricando file di te-

A% = 55

siasi file AVI disponibile.

Soundtrack Producer. Utility freeware capace di imporre 'audio-dub a qual-

sto oppure digitan-
do il testo da sinte-
tizzare all'interno

una voce che ci accoglie, scrivere qual-
siasi tipo di documento e farlo leggere,
come una narrazione, da uno speaker
virtuale.

Se avete immaginato I'applicabilita di
un simile strumento, un applicativo in

dello specifico cam-
po di lettura. La
modalita di lettura & quindi praticabile
su qualsiasi componente testuale pre-
sente su pagine web, posta, documenti
di Word, ecc.

Sia procedendo con il piu classico
dei “copia e incolla” sia forzando la let-
tura dei file .txt e
.doc direttamente

Fie B Vou Setng Tok Hep

=2 da TextAloud, quan-
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to € pronto per es-
sere letto puo esse-
re al contrario ascol-
tato.Naturalmente
per utilizzare al me-
glio TextAloud & ne-
cessario disporre
del Text-To-Speech
Engine, con i fone-
mi e la libreria dina-
I*l | mica del Microsoft
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y Agent per la lingua
italiana. Tale engine
lo inseriamo ovvia-
mente sul CD alle-

& || gato unitamente ad

tenenti brani musicali,

Digital Ear. Altro “tentativo” (stavolta probabilmente riuscito) per produrre
notazioni musicali in formato MID| da file di sintesi in formato WAVE con-

un paio di file te-
stuali con relative
conversioni in Mp3
da provare subito.

grado di soddisfare tali esigenze potreb-
be essere:

TextAloud (TxtAl130.exe - 4.25
MByte)

TextAloud si basa difatti sulla tecno-
logia Microsoft Text-To-Speech, della
quale utilizza I'engine TTS300 di Ler-
nout & Hauspie e le librerie di sintesi
(localizzate e caratterizzate) di MS-
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e Lernout & Hau-
spie TTS3000 Text-To-Speech Engine —
Italiano (httsiti.exe — 2 MByte)

* Microsoft Agent (MSagent.exe — 392
KByte) — Libreria italiana di MS-Agent
(AgtX0410.exe — 128 KByte)

e MS-Agent Actor: Genie (italiano) —
(Genie.exe — 1.59 MByte)

* Biancaneve e i sette nani (bneve.mp3
- 3.4 MByte)

Quarta domanda:

A.AA. cercasi programma capace di
fare il doppiaggio audio su file AVI che
sia facile da usare e che soprattutto co-
sti poco. Esiste?

Risposta: esiste, non costa niente ed
& estremamente facile da utilizzare.

Soundtrack Producer
(sp.exe - 1.97 MByte)

L'operazione di doppiaggio audio che
Soundtrack Producer € in grado di realiz-
zare & estremamente semplice e si basa
sull'inserimento di un file audio (esclusi-
vamente in formato .wav)

La componente audio, ancora prima
di diventare traccia interleaving, puo es-
sere “confezionata” in modo che pre-
senti i punti di “start” e di "end” corri-
spondenti alla durata esatta della traccia
video. Questo perché Soundtrack Produ-
cer, in presenza di un dubbing audio di
durata maggiore rispetto alla traccia vi-
deo, procedera a salvare l'interleaving in
modo che questo sia della durata dell'in-
tera componente sonora. Ovvero, il tool
non tagliera mai |'audio. Quando si verifi-
ca che la traccia sonora in fase di dop-
piaggio & maggiore della durata di quella
video, Soundtrack Producer continuera a
riprodurre come segnale video “fisso”
I'ultimo frame della sequenza originale.
Soluzione da apprezzare, visto che in tal
modo si tende a proteggere dal taglio la
traccia audio, che pud essere d'impor-
tanza potenzialmente superiore a quella
video (ad esempio un commento docu-
mentaristico ad un quadro, un monu-
mento, ecc.). Per evitare comungue che
I'audio ecceda rispetto alla durata del vi-
deo originale, Soundtrack Producer di-
spone del comando “Set In/Out Points”,
attivabile dal menu a scomparsa che si
visualizza cliccando col bottone destro
del mouse nella finestra di timeline
dell'Audio Track. Attraverso i controlli di-
sponibili nel pannello di dialogo che si vi-
sualizza & possibile settare il punto d'ini-
zio e di fine dell'intervallo audio che ci &
necessario. Fatto cio e ascoltata even-
tualmente anche la preview, potremo fi-
nalmente procedere al rendering del fil-
mato e vedere al termine del processo
la realizzazione di un filmato (audio e vi-
deo) della durata esatta a quella dell’ori-
ginale (solo video).

Quinta domanda:

Esiste un programma facile, stabile e
funzionale per convertire (risolvendo I'an-
noso problemal) da Wave a MIDlfile?
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Risposta: al vecchio dilemma, dopo
tante sperimentazioni tentate e naufraga-
te, sembra davvero essere arrivata la so-
luzione. Si, I'applicativo ¢’e e sembra fun-
zionare anche bene...

Digital Ear
(digitaleardemo-setup.exe -
4.87 MByte)

Digital Ear puo analizzare una sintesi
audio e renderla in notazione midi a par-
tire da qualsiasi tipo di traccia in forma-
to .wav. |l limite qualitativo a cui I'appli-
cativo va incontro (limite che é di tutti
gli applicativi di scanning) & imposto co-
mungue e sempre dalla semplicita del
file originale.

Pit il brano & musicalmente com-
plesso, ad esempio una tranche sinfoni-
ca, pit I'applicativo pud generare un file
.mid poco corrispondente al suono ori-
ginale. In realta I'ideale sarebbe dispor-
re di tracce audio nelle quali il suono di
sintesi riguardi degli “a solo”. Al limite,
se CONOsCiamo una canzone possiamo
registrarla fischiettandola (oh Dio San-
to!!!, n.d.a.d.p.) e quindi procedere alla
sua resa attraverso Digital Ear.

E questo e cid che anche i program-
matori della Epinoisis Software racco-
mandano caldamente: utilizzare file di
sintesi contenenti suoni meno comples-
si possibile. In ogni caso, complessi o
meno che siano, i file di sintesi da far
elaborare dall'applicativo in questione
dovranno essere preventivamente pre-
parati in modo che il file .wav risulti
campionato a 44.1 kHz per 16-bit di ri-
soluzione e rigorosamente in modalita
monofonica.

Per verificare all'istante il tipo di con-
versione wav-to-mid che Digital Ear rie-
sce a realizzare abbiamo scaricato dal
sito della Epinoisis Software:
http://digitalear.iwarp.com
alcuni sample in formato wave con i
corrispettivi file midi resi dall’applicati-
vo. A questi abbiamo poi aggiunto le re-
se in midi che noi stessi abbiamo potu-
to effettuare sui campioni originali in
.wave. Lo scopo era quello di avere a
disposizione dei riscontri effettivi, sia
per la verifica di chi scrive che di chi
legge. In questi, la conferma che il ren-
dering migliore Digital Ear riesce a ga-
rantirlo quando puo analizzare file di sin-
tesi nei quali sia registrato un “a solo”.

Sesta domanda:

Se esiste, dove posso rintraccia-
re un applicativo in grado di svolge-
re pit lavori, facendo da CD-Ripper,

MCmicrocomputer n. 218 - giugno 2001

registratore audio
e magari conver-
tire in Batch da
Wave a Mp3 e vi-
ceversa?

Risposta: esi-
ste e non c'é bi-
sogno di gironzo-
lare tanto. Il pro-
gramma si chia-
ma:

Audio Compa-
nion (audio-
com.zip - 189
KByte)

€ in versione di-
mostrativa (anche
se con funzioni ri-
dotte) e si basa su
quattro punti princi-
pali:

- CD-rippering, per la conversione
di tracce da CD-Audio a .mp3 in

tempo reale

- Audio Recording, dal proprio pan-
nello di controllo & possibile controllare
la linea d'ingresso della scheda audio. A

questa & unita la
funzione di Auto-
split, per mezzo
della quale Audio
Companion & in
grado di rilevare la
fine di un brano in
fase di registrazio-
ne e l'inizio del suc-
cessivo e provve-
dere di conseguen-
za al salvataggio se-
parato dei singoli fi-
le wave imponendo
loro una denomina-
zione progressiva.
La soglia (in dB) at-
traverso la quale
I'Autosplit  rileva
|'assenza di segna-
le pud essere im-
posta dall'utilizzato-
re.

- Batch Proces-
sor per la conver-

sione da/a .wav/.mp3, e la variazio-

ne del volume.
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Audio Companion. In funzione la modalita di Batch Conversion. L'applicati-
vo e comunque in grado sia di fare COD-Ripper che di acquisire — da linea o
da microfono - segnall analogici esterni

massimo dei file processabili in
“Batch” & ridotto a due e la funzio-
ne di Audio-Splitter funziona per
dieci minuti massimi per ciascuna
sessione di lavoro. Registrandosi
presso il

sito di Roni Music
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VideoMach & un applicativo utilizzabile nella realizzazione e ['estrazione di
filmati, doppiaggic audio, generazione di effetti sulle immagini e infine co-
me convertitore.

[W W w T omnimusic]
com) & possibile entrare immedia-
tamente in possesso della pas-
sword di sblocco.

Di tali funzionalita, nella versione
non registrata Audio Companion
impone alcune limitazioni.

Come il CD-Ripper che puo agire
solo ed unicamente sulle prime due
tracce di ogni CD messo in scansio-
ne. Allo stesso tempo il numero

Settima domanda:

... potreste indicarmi un software
freeware, anche semplicissimo, ma ef-
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quadro oppure im-
ponendo la rotazio-
ne dell'immagine
{con angolazioni set-
tabili lungo l'intero
arco dei 360 gradi),
la resa in embos-
sing, ecc.

VideoMach 2.3 &
In versione trial con
scadenza a 30 giorni
dall'installazione e
funzionamento
completo.

A completamen-
to del discorso pro-
poniamo anche una

formato .png.

imagoWeb. Ovvero un catalogatore e convertitore di file videografici (AV!
compreso) con funzioni di Digital Effects e wizard per la realizzazione di
web-gallery in formato HTML. Preziosa é la sua funzione di convertitore da

seconda alternativa,
nella quale si consi-
dera I'utilizzo di due
distinti applicativi:

ficiente, con cui realizzare, partendo da
fotogrammi  singoli  (ImmO0O1.png,
ImmO02.png, Imm03.png, ecc.), creati
con un programma di rendering (come
POV-Rayl, I'animazione risultante in AVI
e MOV?

Risposta: tra le altre soluzioni che
possono essere praticate rapidamente
ne Iindividuiamo un paio. La prima, quel-
la che ci pare migliore, pit funzionale e
lineare vede il ricorso ad un converter
qual é:

VideoMach 2.3
(VideoMach-2.3.5.exe - 1.29 MByte)

VideoMach & in realta assai pit di un
semplice convertitore.

In effetti I'applicativo viene proposto
per la realizzazione e |'estrazione di fil-
mati, il doppiaggio audio, la generazione
di effetti sulle immagini e infine come
convertitore.

In quest'ultimo caso VideoMach & in
grado di agire (montando oppure estra-
polando a seconda della funzione richie-
sta dall'utilizzatore) attraverso formati
video standard come .avi & .mpg, non-
ché formati grafici quali JPEG, BMP,
GIF, TIF, ecc.

Altre capacita d'intervento operabili
da VideoMach riguardano la possibilita
di modificare il fattore di compressione,
il frame-rate, la profondita del colore e il
sampling audio.

Notevoli e facilissimi da utilizzare so-
no gl effetti video che |'applicativo pud
utilizzare per rendere il file finale, modi-
ficandone luminosita, gamma cromatica
e contrasto, ma anche intervenendo
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- imagoWeb, che
converte il .png in
-Ipeg

- Platypus Animator, che salva le se-
quenze JPEG in file .avi permettendo
anche di fare il dubbing audio.

Vediamo i due applicativi un po’ pit nel
dettaglio.

goWeb € in grado di acquisire via scan-
ner e realizzare attraverso un apposito
wizard, slide-show e web-gallery in for-
mato HTML.

Platypus Animator
(animpla.zip - 729 KByte)

Platypus Animator & in grado di im-
portare immagini multiformato e di ren-
derle (come sequenza) in file AVI. File
nel quale sara anche possibile aggiun-
gere la traccia audio per mezzo di sem-
plici funzioni di audio-dub.

Tra i formati grafici sono pienamente
supportati (e miscelabili indifferente-
mente tra loro): BMP, GIF, DBI, TIF,
RLE, TGA e JPEG. Nella versione di
prova (senza scadenza) Platypus mostra
un logo costantemente presente su
ogni file video realizzato.

La reqgistrazione - appena 20 dollari -
garantisce la scomparsa del logo e il
pieno utilizzo dell'applicativo.

Ottava domanda:

Esistono utility in grado di svolgere il
“lavoro sporco” della creazione di liste
d‘esecuzione per i formati di streaming
da trasmettere “on the web"?
Risposta: alla do-

x| manda rispondiamo

imagoWeb
(iwsetup.exe - 702 KByte)

imagoWeb & un praticissimo tool per
la resa in anteprima e la conversione di
una varieta di formati videografici. Tra
questi sono inclusi: JPEG, GIF, BMP,
DIB, RLE, PNG e AVI.

Oltre a svolgere procedure di conver-
sione sufficientemente rapide, ima-

@ | 3 (B ‘ 3 di si e non solo per
™ ~7 l - z le riproduzioni onli-
B0 | ¥ BgiosniecirysePars | [apstmamepmaras big s o ch sty e_srveriog w1 ne. La risposta si ar-
o |- Fepign i ticola in due applica-
311 et tivi: uno per i tipi ap-
ju.mw-ww u--v-m -m-wm-wm partenenti alle Win-
A [[3 rosacnebs ‘ @ . dows Media Tech-
s br_scoutiander .
4. {[ % rerpytacocrmerve (WS nologies e un altro
§ Mars Patninder - per gli streaming in
::ﬂm;:dm 7 ] -, g! L g
=y sty :ﬁ; : ,_!‘ m P formato RealMedia.
5 Mrsmtysramoni . = Per quanto ri-
\;""W_‘.":," = m u - guarda gli streaming
¥, Caympusions log P " n .wmae . wmv -
~ =l ovvero la creazione
 omaiin.| e della playlist .asx -
200 ooer G tcam I'applicativo che ab-
— o e ¥ Autokond biamo rintracciato é:
(33 & Apomas
Steenz’ ASX
imago\Web: a conferma ecco il modulo per la realizzazione di web-gallery. Maker 1.0.7 (ASX-
MakerNoVB.zip -
28 KByte)

un generatore di playlist in formato
.asx, ovvero quello standard per guanto
riguarda gli applicativi in tecnologia Win-
dows Media e, in particolare, per | siste-
mi di riproduzione come il Windows
Media Player.

Il formato .asx - inizialmente messo a
punto per il protocollo .asf degli strea-
ming mediali sul web - & stato esteso
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Platypus Animator. Il tool é in grado di importare immagini multiformato e
di renderle ({come sequenza) in file AVI. File nel quale sard anche possibile

Steenz’ ASX Maker 1.0.7. Un generatore di playlist in formato .asx, owvero
quello standard per quanto riguarda gli applicativi in tecnologia Windows
Media e, in particolare, per i sistemi di riproduzione come il Windows Me-

aggiungere la traccia audio per mezzo di semplici funzioni di audio-dub.

dia Player,

successivamente da Microsoft anche al
supporto di altri formati mediali.

Il risultato & che sotto I'ombrello
dell’.asx adesso e possibile eseguire li-
ste comprendenti file video (mpg,
mpeg, m2v, asf, wmv, avi, mov) e file
audio (mp3, wma, ecc.) tipicamente
Windows-compati-

350 KByte )

con il quale & possibile creare liste di
riproduzione - qui chiamate metafile
.ram - assemblando automaticamente fi-
le in formato .ra, .rmj, .rm e .smil. Il pro-
cesso e rapidissimo ed all’utilizzatore &
richiesta solo l'individuazione della direc-

bili a prescindere |G NT=TET |
dall'utilizzo onling || fesMedalies ids« :_“"""‘"
oppure offline che | [c\Peommi\RetAasiaed _Bowe | P '," ;
poi se ne faccia. P ke Witickders e Wit poat [T

Steenz’ ASX | gave Rt fles @ RSP PORT.[54_ Posst sokine
Maker & stato pro- || @ nthesswiocsin s the Reabeda fies P poRT [T
gettato proprio per | ¢ ntedssctoy [ | s:mm
generare queste | |
playlist in standard C\PiopammiFiea FeaFiapers 2] | | mttoaddathe of the RAM e -
ASX semplificando- Mn{%m\m‘lm =
ne al massimo la fa- || [ fieceand | Tot10.098 o th e of he M e
se di realizzazione.

Clea Log Save Log About -

Lo standard ASX . | &
ciett somportal It [l T ——
spetto di una speci- —
fica sintassi - del tut- CreateRAM. Con questa utility, tanto semplice quanto funzionale, & possi-
to simile ai tag bile creare liste di riproduzione - chiamate metafile .ram - assemblando au-
HTML -, che risulte- | tomaticamente file in formato .ra, .rmj, .rm e .smil di chiara derivazione
rebbe comunque | feaiMedia

complicata da ri-
spettare e lunga (nonché tediosa) da
stendere.

Allo scopo ASX Maker vi assolve con
estrema semplicita e immediatezza.

Sempre in risposta alla stessa do-
manda e in particolare per chi non usa
le Windows Media Technologies, ma &
fedele al protocollo RealMedia, la rispo-
sta pud tradursi nel nome di:

CreateRAM V1.0 (createram.exe —
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tory dove sono presenti i file e I'eventua-
le inserimento di testo descrittivo ad ini-
zio oppure alla fine del file .ram.

Il resto & svolto tutto in automatico
da guesto semplice e tra |'altro gratuito
programma di prima utilita.

Nona domanda:

E’ possibile lavorare in ambiente Vi-
sual Basic e poter utilizzare I'engine

multimediale di QuickTime for Win-
dows?

Risposta: si, é possibile e la soluzio-
ne potrebbe essere quella di utilizzare
un ActiveX - tra l'altro freeware - qual é:

ClearQT (clearqt.exe — 216 KByte)

un ActiveX control creato in base alle
specifiche delle AP| (Application Pro-
gram Interface) per QuickTime 4.x.

In tal modo diviene completo e per-
fettamente compatibile il supporto dei ti-
pi mediali dell'engine di Apple, che divie-
ne possibile “vedere"” sia da Visual Ba-
sic che da Visual C++, Delphi e quant'al-
tri linguaggi in grado di utilizzare i con-
trolli ActiveX.

Decima Domanda:

Come é possibile poter sapere in an-
ticipo quanto “pesera” quel determina-
to file video dopo essere stato converti-
to dal codec per il lineare ad uno per lo
streaming in linea?

Risposta: cercando e rintracciando
un utility come:

Streaming Calculator
(StreamingCalculator.exe - 317 KBy-
te)

Una piccola calcolatrice multimediale
in grado di stimare in base al size dei
singoli file di streaming codificati a dif-
ferenti bit-rate.

Streaming Calculator elabora i dati
degli streaming solo in formato Win-
dows Media.

e

169



