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Potrete creare la vostra squadra preferita, reclutan-
do le vecchie glorie del basket NBA.

Un bel match tra
Dallas e Philadelphia;
come noterete il det-
taglio grafico è im-
pressionante.

pre a 32 bit, Il
gioco non è so-
lo grafica e
azione all'ulti-
mo pixel, ma
offre anche una
rinnovata modalità manageriale, creata appos tamente per
eseguire transazioni più realistiche; infatti, il provetto inve-
stitore potrà gestire fino a tre squadre e quindi comprare,
opzionare, scambiare o vendere fino a 15 giocatori in
un'unica stagione. Ma ora passiamo all'audio. La nuova co-
lonna sonora offre una buona scelta di brani hip-hop, da
"Unstoppable" di Montell Jordan a "Do the Freak" esegui-
to da Bootsy Collins; anche l'inconfondibile cronaca dell'af-
fezionato Guido Bagatta propone un miglioramento, con
un'analisi più approfondita della partita, implementata da al-

Dopo le ultime versioni di NHL, Supercross e Madden,
l'instancabile Electronic Arts presenta l'ultima veste dell'im-
mancabile gioco del basket, dimostrando ancora una volta
l'indiscussa capacità nello sviluppare delle vere simulazioni
videoludiche sportive. Stiamo parlando ovviamente di una
delle rare realizzazioni che, nel corso dell'ultimo decennio,
ha accompagnato parallelamente l'evoluzione grafica e so-
nora del nostro personal. Giunto alla sua settima edizione,
quest'ultimo NBA in formato "Live" regalerà all'appassio-
nato un coinvolgimento praticamente completo, grazie
all'introduzione di alcune novità davvero interessanti. Prima
di tutto, le reazioni in campo sono state arricchite con nuo-
ve sequenze studiate per ampliarne la realtà e la veridicità,
ampliate da alcune incredibili animazioni, come le mosse
up-and-under, mini-ganci, giravolte aeree, finte e tiri in ele-
vazione; gli sviluppatori, proprio per aumentare la realtà dei
tiri, hanno ripreso l'Ali Star Kevin Garnett con la tecnica mo-
tion-capture mentre eseguiva una serie di canestri. Natural-
mente non bisogna trascurare anche il puro e semplice det-
taglio grafico, dai volti dei giocatori incredibilmente detta-
gliati, realizzati grazie alla tecnologia cyberscan, alle anima-
zioni in panchina, dalla
folla realmente distin-
guibile alla perfetta ri-
produzione dell'imma-
gine del giocatore ri-
flessa sul parquet. Se
il tutto lo condite con
almeno un bel Pen-
tium 111 a 500 MHz e
una scheda accelerata
di ultima generazione,
allora potrete godervi
anche un'ottima defi-
nizione in XGA a 32
bit, oppure se dispo-
nete di maggiore po-
tenza rimarrete sbalor-
diti quando sfrutterete
la massima risoluzione
d'l 1280 x 1024, se m- Fallo subito ai danni dell'Indiana, Jalen Rose si appresta ad effet-

tuare il tiro libero.

di Massimiliano Cimelli
NBA LIVE 2001

cuni commenti dei giocatori in
campo. Un'altra sezione molto
sfiziosa è sicuramente quella
dell'editing, dove l'utente si di-
letterà a sconvolgere tutti i dati
personali dei campioni, oppure
potrà creare un giocatore idea-
le importando magari il proprio
volto, in modo da materializza-
re se stesso direttamente sul
campo da gioco, Dulcis in fun-
do, non poteva mancare una
perfetta sezione multiplayer,
dove incontrare amici in aree
dedicate per chattare o per af-

• frontare un match all'ultimo ca-
La visuale delle telecamere potrà essere scelta tra mobile, nestro.
ravvicinata, fondo campo bordo campo e "sopra la testa". ~
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