
R'ecensione

registrati sul CD-ROM in dotazione, op-
pure scaricarli direttamente dal sito Web
di Saitek. Il dispositivo si collega, tramite
porta USB, sia al pesonal con sistema
operativo Windows, sia al Mac con si-
stema OS9 o superiore. Se Action Pad
non risultasse sufficiente, vi consiglierei
di accompagnarlo con il Game Mouse,
periferica dall'ottimo design capace di
ospitare i due consueti pulsanti con rela-
tiva rotella di scroll ed un mini-hat switch
a quattro direzioni, posizionato sul lato si-
nistro del dispositivo. Game Mouse può
interfacciarsi sia con la porta USB sia
con la porta seriale in dotazione. W5

ple-
tamente

l'intero pal-
mo della mano,

ben sei pulsanti program-
mabili disposti ad arco, in modo

da combaciare correttamente con
l'estensione delle dita, mentre il settimo (tasto

Shift) è adibito alla moltiplicazione delle funzioni, portando fi-
no a 25 i comandi assegnabili. Per completare l'opera, pos-
siamo osservare anche una comoda rotella di "scroll" con
duplice modalità nel movimento; infatti, grazie ad una levetta
situata sotto la base, sarà possibile sfruttarla sia come ruota
libera, per un movimento lineare, sia come rotella con ritorno
di autocentraggio. Se non dovesse bastare, allora dovrete ac-
contentarvi del sensibile interruttore in gomma rigida "hat
switch" a otto direzioni, per il controllo delle visuali o per gli
sposta menti fulminei sulla mappa di gioco. La ricca offerta è
ovviamente programmabile tramite il software proprietario,
Saitek Gaming Extensions, elaborato per realizzare profili di
gioco personalizzati, per soddisfare ogni tipo di. esigenza. Se
siete leggermente pigri, potrete scaricare i cinquanta profili

aziende come Microsoft e Saitek
hanno realizzato delle soluzioni ideali
per ovviare a questo crescente pro-
blema, proponendo periferiche
estremamente semplici e completa-
mente programmabili, da associare
in un perfetto connubio con il nostro
mouse. Uno dei prodotti che sempli-
ficherà decisamente l'iterazione con
il mondo virtuale è offerto da Saitek,
nota casa produttrice di accessori
per PC, come volanti, joypad e clo-
che per le simulazioni. Action Pad
propone su un'unica base ergonomi-
ca fissa, studiata per ospitare com-

Sembra proprio che la cara e vecchia tastiera andrà in
pensione, almeno per quanto riguarda il puro utilizzo con i
giochi, dato che il mondo videoludico sforna continuamen-
te avventure sempre più realistiche e quindi più complesse
nella gestione degli infiniti tasti funzione, trasformando tal-
volta l'utente in un polipo a quattro mani. Di conseguenza,
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In alto, il software in
dotazione consentirà
di programmare co-
modamente tutti i ta-
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