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spada o l'ascia a due mani; il no-
bile cavaliere, ideale per i duelli
rawicinati grazie all'arsenale "leg-
gero" in dotazione e alla resisten-
te armatura a piastre; il nano vi-
chingo, esperto nell'uso di asce o
di martelli a una mano; infine,
l'agile amazzone, esperta nell'of-
fesa a distanza con archi e lance
affilatissime.

Ad ogni eroe è associata una
diversa avventura, un percorso
differente che vi porterà tra le
mura di articolati castelli, costru-
zioni che ricordano l'antica civiltà
azteca o templi egizi, tra le angu-
ste miniere, isole perdute, vulcani
e ambienti innevati. Le creature
che affronterete risultano alquan-
to disgustose e notevolmente in-
telligenti, ma se utilizzerete l'ade-
guata tattica si smembreranno di-
nanzi al vostro freddo sguardo; di
conseguenza, ogni volta che su-
pererete un duello la vostra espe-
rienza aumenterà fino a raggiun-
gere un nuovo livello di abilità,
ampliando in questo modo le sin-
gole caratteristiche del personag-
gio. Per tagliuzzare al meglio i ter-
ribili scheletri, orchi, troll, demoni
e cavalieri oscuri, non dovrete so-
lo scegliere le armi o gli scudi più
idonei alle peculiarità del vostro
personaggio, mantenendo sem-
pre un occhio di riguardo verso il
grado di attacco e di difesa del
singolo strumento di morte, ma
dovrete studiare anche la moda-
lità di combattimento più effica-

ce, dato che ogni guerriero offre una se-
rie di mosse "combo" specifiche. Per
procedere baldanzosi nell'esplorazione,
potrete interagire completamente con
l'ambiente circostante: distruggendo
muri e casse o porte di legno, attivando
interruttori, mangiando diversi tipi di ci-
bo, accumulando pozioni per la vostra
salute, oppure evitando insidiose trappo-
le. Talvolta sarà inevitabile cadere in
qualche "trabocchetto", considerando
che sarete inesorabilmente rapiti dalla
perfetta riproduzione in tempo reale de-
gli effetti luce e delle ombre, dal sangue
che sgorgherà dalle ferite, dagli incre-
spati specchi d'acqua o dalla realistica
ed avvolgente nebbia. In conclusione,
Severance risulta un'ottima realizzazione
studiata per regalarvi numerose ore di
tenebrosa e sanguinaria immersione.

In alto. nel corso del gioco affronterete anche itemibile ca-
valieri oscuri. In questo caso idue baldi propongono un li-
vello di energia alquanto preoccupante.

In basso, Il tiro con l'arco risulta ideale per eliminare isec-
catori a distanza.

Notate il sçmgue'e l'ombra. Una realizzazione pra-
ticamente perfetta.

un nuovo tremendo periodo di oscurità.
Quindi per assolvere l'ingrato compi-

to, potrete scegliere il vostro alter ego
digitale tra ben quattro personaggi che
differiscono per agilità, tecniche di com-
battimento, difesa e background stori-
co: l'impavido barbaro, guerriero lento
ma estremamente devastante con la

Il diario: fonte delle vostre diverse mosse specia-
li, dipendenti dal tipo di arma che userete.

Sul nostro povero pianeta in-
combe l'ennesima sciagura, il
precario equilibrio tra il bene ed
il male rischia di spezzarsi se
qualcuno non fermerà le oscure
creature invocate dal principe
delle tenebre. lanna, Dea della
Luce, ha bisogno assolutamen-
te di un impavido campione per
stroncare la spaventosa avanza-
ta, evitando al genere umano
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