
di Raffaello De Masi

capito) consentiva di
schiacciare un pisolino
senza essere visti, così
Tarty era contento nel ve-
dere l'aula affollata, e io
potevo recuperare un po'
di sonno.

Allora c'era solo il Toto-
calcio, quello tradizionale,
che, i miei coetanei lo ri-
corderanno, all'inizio si arti-
colava su 15 partite; i siste-
mi si copiavano a mano, pa-
zientemente, una colonna
alla volta, e la convalida del-
le schede avveniva usando
una striscia di carta gomma-
ta, che si attaccava sulla par-
te alta del modulo. I miei
vecchi lo chiamavano ancora
Sisal; e, sempre ricordi di al-
tri tempi, le schedine non uti-
lizzate (venivano stampate,
ogni settimana, in' base alla
giornata e agli incontri) passa-
vano sui banchi dei barbieri,
per pulirci il rasoio durante la
rasa tura ,

Oggi la schedina, ancora in-
sostituibile, serve solo per farci

le nostre elucubrazioni, poi un compute-
rino sputerà fuori una strisciolina di car-
ta, e sarà tutto finito. Assieme, sono co-
minciati a fiorire, come calicanti in pieno
inverno, i programmi per elaborare si-
stemi e pronostici sicurissimi, a prova di
bomba, disposti a giuramento, da parte
degli autori, che almeno un tredici e una
messe innumerevole di dodici sono as-
sicurati, in barba a tutte le teorie del cal-
colo delle probabilità e gli studi notturni
del povero Bernoulli, Ed ecco ci a dare
un'occhiata a due pacchetti della Fin-
son, dedicati apposta a chi elucubra su
pronostici e spera che il computer gli
passi la schedina vincente, Senza sape-
re che, anche nel totocalcio, "suae qui-
sque fortuna e faber", che più o meno
significa che ciascuno è autore della
propria fortuna ...
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taglione, che pretendeva frequenza e
firma di presenza, per poter ammettere
all'esame. Fortunatamente l'aula ad an-
fiteatro centrale (chi è di Napoli mi ha

Due pacchetti per farsi
aiutare nei sogni
della domenica pomeriggio_ve Dne
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Quando ero studente univer-
sitario, in quel di Napoli; vi parlo di
fine anni '60, m'industriavo a rag-
granellare qualche soldino per per-
mettermi qualche "lusso" extra.
Ho fatto, in successione, il portava-
100; il rappresentante di bibite gas-
sate (erano più le coca che mi be-
vevo io di quelle che riuscivo a
vendere), il benzinaio presso un
distributore, con in più qualche
straordinario, come fare la claque
in qualche spettacolo spoglierec-
cio e lo scrutinatore di schedine del
Totocalcio.

Già, perché allora le schedine si scru-
tinavano a mano, con santa pazienza e
olio di gomito, una a una. La domenica
pomeriggio, dopo le partite, ci si mette-
va con questi immensi pacconi di sche-
dine (noi usavamo la parte centrale, det-
ta "spoglio") e giù, a "cecare" per tutta
la notte.

Può sembrare, oggi, una fatica impro-
ba, e lo era, anche se, dopo un po' di
pratica, si riusciva a "leggere" una sche-
dina con un solo colpo d'occhio. Ma non
immaginate, amici lettori, quante se ne
vedevano, come gente che scriveva sul-
la schedina i previsti risultati della parti-
ta, ad esempio Spal- Triestina 3-1.

Si finiva la mattina e, mezzo rimbam-
bito dal sonno, me ne andavo all'istituto
di fisica, alla "Centrale ", ad ascoltare, si
fa per dire, le inclite lezioni del prof. Tar-
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WinGol Pro 2
Finson WinGol Pro è serve per gio-

care al Totogol ed elaborare, con l'aiu-
to del PC, sistemi condizionati di ele-
vata complessità.

Questa versione, più veloce, accu-
rata e user friend della precedente,
esegue i propri calcoli considerando i
risultati delle giornate precedenti, dan-
do quindi più importanza e "peso" alle
squadre che, man mano, conseguono
un maggior numero di vittorie.

Il programma, grazie all'utilizzo di
una serie di algoritmi concorrenti, per-
mette l'impostazione di qualsiasi for-
ma di condiziona mento, selezionabile
con un semplice uso del mouse, e
consente di realizzare somme totali e
parziali, distanze, pari e dispari, formu-
le finali, base varianti sorprese, recu-
peri multi livello e altro ancora. Per ri-
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durre il costo della giocata, il program-
ma consente l'applicazione di riduzioni
da N-l a N-5, ed è in grado di gestire il
calcolo del picchetto permettendo di
personalizzarlo sia secondo le prefe-
renze dell'utente, sia in base alle indi-
cazioni del calcio mercato.

Accurate statistiche, elaborate in
base ai risultati delle schedine giocate
in passato, forniscono poi preziosi
suggerimenti per la compilazione dei
sistemi.

Il programma è dotato di un funzio-
naie archivio interno, che aggiorna la
classifica del campionato e permette
di avere sempre a disposizione, per
ogni squadra, utili informazioni, quali
punti, gol fatti e subiti in casa e in tra-
sferta, eccetera. Wingol Pro è inoltre
dotato di una funzione di spoglio auto-
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matizzata, ed
è predispo-
sto alla
stampa dei
sistemi diret-
tamente su
schedina,
con una
semplice
personalizza-
zione in fun-
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zione della stampante che si possie-
de. Ulteriori caratteristiche interessan-
ti del prodotto sono la velocità di ela-
borazione (come dicevamo, decisa-
mente migliorata rispetto alla prece-
dente versione), la facilità di utilizzo e
la possibilità di stampa su schedina.

Molta cura è stata impiegata per fa-
cilitare l'inserimento dei pronostici.
Grazie all'ambiente grafico di Win-
dows, tutte le operazioni possono es-
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Compagno di questa prova è que-
sto pacchetto dedicato al concorso
più classico. Destinato alle ricevitorie
e ai sistemisti più esigenti, ma facile
da usare anche da parte di un utente
occasionale, il programma è in grado
di creare e sviluppare sistemi integra-
li, condizionati e ridotti, impostando,
eventualmente, numerosi condiziona-
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sere svolte col mouse; per seleziona-
re i segni da giocare basta fare click
sull'apposita casella, così come si fa
con la schedina cartacea, con il van-
taggio che, man mano che si inseri-
scono i pronostici, viene visualizzato il
numero delle colonne sviluppate dal
sistema.

Allo stesso modo è sufficiente usa-
re il mouse per selezionare le partite
"fisse", con un massimo di otto. Nel
pannello di pronostico vi è la possibi-
lità di inserire un nome e associare un
picchetto (tra
quelli esi-
stenti) al pro-
nostico stes-
so; in questo
caso, il pro-
nostico verrà
rigenerato in
base ai dati
del picchetto
con la can-
cellazione
del pronosti-
co preesl-
stente. Il
programma
permette di
gestire i vari
campionati di
calcio fino al- Serle A

la serie C2C
e di nuovo
tutte le ope- """"'" r '''' ."""'"' f.,
razioni più fa-
stidiose, come colonne condizionate
(fino a 90), presenza segni, interruzio-
ni, consecutività, distanze minime e
massime, resti, pari e dispari e seque-
le e, in più, autoriduzioni sono sempre
lì.

Dopo aver inserito il pronostico, le
condizioni e l'eventuale riduzione, si
può procedere allo sviluppo attraverso
l'apposito pulsante, inserendo un pro-
nostico che sviluppi almeno una co-
lonna, e consentendo l'apertura suc-
cessiva di una finestra che procede al-
lo sviluppo delle colonne integrali del
sistema, con la verifica delle colonne
sviluppate, di quelle elaborate, condi-
zionate e ridotte.

Nella parte inferiore dello schermo
visualizzeremo le colonne finali, le
schedine necessarie e il costo totale
dell' operazione, con la visualizzazione
di un tabulato informativo.

E, infine, un'ultima sezione è dedi-
cata allo spoglio delle colonne e a pre-
pararci a incassare gli immancabili sol-
doni.
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dra del campionato. Ancora, durante
le operazioni di verifica il software vi-
sualizzerà le colonne vincenti e, se lo
si desidera, potranno essere stampate
le schedine dopo l'elaborazione e, at-
traverso un archivio ad hoc, stampare
un prospetto con tutte le caratteristi-
che del sistema vincente sviluppato.

Conclusioni

nerare automaticamente e tenere ag-
giornata la classifica del campionato
corrente con i punti e i gai fatti e subi-
ti, in casa e fuori casa per ogni squa-

, lOor o

Dedicati alle ricevitorie e a chi fa
dei concorsi a pronostici sul calcio

passione settimanale,
..l4JJll questi due pacchetti offro-

----- no un valido mezzo per la
costruzione di sistemi di
differente forma e tipo. Il
software è veloce, sem-
plice da utilizzare, capace
di sviluppare, visualizzare
e stampare sistemi in ma-
niera rapida ed efficace.

Gli archivi forniti sono
molto completi e richie-
dono, da parte dell'uten-
te, un modesto contribu-
to nel tenere aggiornati,
settimana dopo settima-
na, le sequenze e i risul-
tati, necessari per le suc-
cessive elaborazioni.
Beh, non resta che augu-
rare "in bocca al lupo".
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menti, come,
ancora, se-
gni, formule
derivate, con-
secutività, in-
terruzioni, ac-
coppiate, ter-
zine, quarti-
ne, colonne
condizionate
e il famoso
Vortice
(Black Holel,
destinato ai
più esperti.
Anche qui, in
ottica di ri-
sparmio del costo della
giocata, è possibile appli-
care le riduzioni N-l e N-
2, a garanzia del dodici e
dell'undici. Ancora, ogni
sistema potrà essere sal-
vato e riaggiornato, e aiu-
terà l'utente nella scelta
dei segni da giocare attra-
verso il calcolo del pic-
chetto; le statistiche dei
condizionamenti, basate
sulle colonne vincenti del
passato, forniranno ulte-
riori suggerimenti per ef-
fettuare giocate con alte
pròbabilità di vincita. Nel
programma esiste un ar-
chivio dedicato che per-
mette, attraverso l'inseri-
mento dei risultati, di ge-
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