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NO ONE L1VES FOREVER

RICHIESTE DI SISTEMA:
Pentium 11300 Mhz (Pentium III a 500 MHz
raccomandato), 64 MB di memoria (128 MB
raccomandati), 400 MB di spazio su hard d,-
sk (890 M B consigliati). scheda video acce-
lerata di ultima generazione.

sulterà essenziale aggirarsi tra i
civili con la massima circospezio-
ne, senza armi in bella vista, per
stimolarne l'eloquio. Owiamente
le vostre indagini, saranno ac-
compagnate da un set di giocat-
tolini dawero interessanti come
ad esempio: la spilla per capelli
con duplice funzione, studiata
per aprire i lucchetti o per awe-
lenare guardie poco accorte; un
disabilitatore di telecamere, per
introdursi furtivamente anche
nei locali più controllati; gli incre-
dibili occhiali da sole con triplice
modalità, ideali per fotografare
documenti segreti, per rilevare
eventuali campi minati o per vi-
sualizzare nocivi laser nascosti;
una cipria disintegrante, per es-
sere sempre affascinante anche
quando occulterete un cadavere;
delle comode pantofole con vero
pelo di montone, per awicinarsi
alla vittima senza alcun rumore;
rossetti esplosivi, un decodifica-
tore e un barboncino meccanico
con mandibole d'acciaio. Insom-
ma, con questi oggetti potrete
passeggiare tranquillamente tra
le vie della città mietendo vittime
senza ritegno e senza perdere

l'anonimato. La vostra "copertura" risulterà fondamentale,
infatti, se entrerete in un ambiente sparando a casaccio,
metterete in allarme tutte le guardie, che accorrendo sul po-
sto vi ridurranno come un colabrodo. Ma per gli appassionati
della pura azione, sarà compreso anche un ricco arsenale,
composto da pistole e fucili con silenziatore e mirino di preci-
sione, lanciagranate, balestre e mitragliatori. Il tutto magi-
stralmente accompagnato da ambientazioni coinvolgenti e
ben realizzate, passerete dalle assolate cittadelle del Maroc-
co alle strade notturne di Berlino Est, dagli interni di un aereo

ai night club di
Amburgo, dalle
isolette dei Tropici
dove incontrerete
squali poco socie-
voli, alle vallate Al-
pine dove guidere-
te moto e spazza-
neve. Il gioco risul-
ta sicuramente un
ottimo acquisto,
considerando che
regalerà numero-
se ore di diverti-
mento sia in mo-
dalità singola che
in multiplayer fino
a 16 giocatori.

UNITY, un'organizza-
zione internazionale
segreta creata per di-
fendere l'umanità dai
soliti pazzi criminali
che anelano solo al do-
minio del mondo. Co-
me ogni agenzia di
controspionaggio che
si rispetti, non manca-
no owiamente i perio-
di neri, infatti, pare che
in una sola settimana
siano stati eliminati più
della metà degli agenti

sotto copertura, per mano di un killer professionista apparte-
nente al neonato organismo terroristico denominato
H.A.R.M .. Di conseguenza la bellissima Cate Archer, dovrà
scoprire e sventare i piani del nemico, trovare ed eliminare il
responsabile del massacro dei suoi colleghi, infine, svelare
l'identità del doppiogiochista all'interno dei propri servizi se-
greti. Come avrete intuito, il gioco non propone solo il classi-
co scontro virtuale all'ultima pallottola, ma arricchisce l'inte-
resse con una vera e propria sceneggiatura accattivante ed
originale, ricca di personaggi interattivi con cui dialogare. Le
informazioni carpite dai vari" attori" saranno talvolta indi-
spensabili sia per scoprire stanze nascoste, sia per procede-
re con successo nel corso dell'episodio. Di conseguenza ri-

Se siete amanti dei romanzi di
lan Fleming e se pensate che
qualche potenza straniera con-
trolli i vostri movimenti dissemi-
nando "cimici" in tutto l'apparta-
mento, allora l'ultima fatica di
Fox Interactive non dovrebbe as-
solutamente mancare dai vostri
scaffali. Quindi teletrasportatevi
negli affascinanti anni sessanta,
indossando i panni digitali di
un'awenente ma alquanto letale
agente operativa al servizio della
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