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Crimson Skies
In un ipotetico passato, l'America del Nord si ritrova di-

laniata da continui contrasti interni, il proibizionismo e il
famoso crollo in borsa del 1929 spaccano la nazione e il
governo di Washington si arrende dinanzi alla nuova se-
cessione. In questo scenario, dove le primarie vie di co-
municazione sono ormai state rese inagibili dalla guerra,
gli aerei si trasformano in un mezzo indispensabile per il
commercio e la difesa dei confini tra i nuovi stati indipen-
denti. Come in ogni situazione caotica emerge sempre
qualcuno che desidera ampliare le proprie ricchezze con
la forza, infatti in questo caso la minaccia tra i cieli è orga-

nizzata in pic-
cole bande di

p i r a t i
dell'aria" ,
esperti piloti
mercenari in
vendita al mi-
glior offerente.
Ovviamente
tra I molti
emerge il "no-
stro" eroe
Nathan Za-
chary, che con
il suo squadro-
ne di piloti
ospitati nella
fortezza vola n-

te Pandora, accompagnerà il giocatore
in 24 avventure aeree tra i paesaggi
delle isole Hawaii, di Hollywood, delle
Montagne Rocciose e tra i grattacieli di
Manhattan. Ogni missione è strutturata
in diverse fasi: inizialmente assistere-
mo al briefing insieme al gruppo, dove
verranno descritte le varie fasi e i gli
obiettivi primari, nella seconda sezione
dovremo scegliere il tipo di apparec-
chio disponibile
nell'hangar e
caricare le mu-
nizioni per le mi-
tragliatrici e i
missili, infine
selezionare un
diverso modello
di aereo per i
nostri compa-
gni. Se supere-
remo brillante-
mente le prime
prove, entreran-
no nella cassa
generose som-
me in sonante
denaro, ottimo
per" customiz-
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zare" il nostro velivolo. Se riuscite ad accumulare abba-
stanza soldini, potrete comprare dei nuovi telai, cambiare
il motore per aumentare la velocità di spinta, potenziare
la corazza con piastre metalliche e ampliare i propri arma-
menti.

Anche se il gioco non vanta caratteristiche prettamen-
te simulative (la guida risulta estremamente più intuitiva
rispetto ad un titolo come Combat Flight Simulator). il
giocatore potrà comunque sbizzarrirsi in incredibili evolu-
zioni, controllare i tipici comandi di volo come la bussola,
l'altimetro, il tachimetro e l'orizzonte artificiale, oppure di-
vertirsi con le 4 telecamere adibite alla visione esterna
dell'aereo. Inoltre, la visuale di gioco potrà essere scelta
tra la vista esterna, vista abitacolo e in prima persona per
un migliore campo visivo. Per completare questo simula-
tore-arcade, realizzato completamente con ambientazioni
e modelli in 3D reale, è stata introdotta anche una sezio-

ne di pura azione,
dove il giocatore
dovrà solo scegliere
il luogo e il modello
dell' apparecchio,
per cimentarsi
istantaneamente in

• duelli aerei all'ulti-
mo sangue. Men-
tre, per gli amanti
del multiplayer, si
potrà sfruttare l'otti-
ma sezione adibita
ai collegamenti in
rete, in LAN o alla
Gaming Zone di Mi-
crosoft.




