Selezione multimediale

applicativi, plugin, activeX e sample audio

Come periodicamente facciamo, la ricognizione effettuata sul Web a caccia di nuovi

applicativi multimediali ha avuto buoni risultati.

Tra conferme e novita, questo mese consigliamo un’interessante serie di proposte

per fare il multimedia: dall’authoring tool al desktop capture, dal’HD-recording

al “banco di montaggio” fino ad acchialappare un altro activeX per applicazioni

videografiche, con il quale cominciamo ad infoltire la nostra teca dei moduli attivi per

programmazioni in Visual Basic a carattere ipermediale.

Come al solito conclude I'articolo una serie di AVclip. Stavolta é privilegiata la componente

video delle nostre produzioni.

di Bruno Rosati

mediaWARE:
quattro buone proposte

Anvil Studio

Anvil Studio &, allo stesso tempo, uno
studio di composizione, un HD-recor-

der, un editor di
sintesi, nonché un
efficientissimo
mixer multitraccia
capace di agire
contemporanea-
mente sia su tracce
audio che in nota-
zione MIDI.

Tra le caratteristi-
che peculiari di An-
vil Studio, spiccano
i controlli per la mo-
difica del pitch, il
pan-pot digitale (ri-

partizione temporizzata del suono sui
canali stereofonici d'ascolto), sezioni di
filtraggio e reverse. A fare un vero e
proprio “corredo”, Anvil Studio dispone
anche di campioni sonori basati su ritmi
e percussioni ad alta qualita.

Buono I'automatismo in fase di acqui-
sizione con il quale e possibile controlla-
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re —record/stop/play - le periferiche re-
mote di riproduzione, come il CD-ROM
drive, i file MIDI, gli Mp3, ecc., che pos-
sono essere controllati in esecuzione.

Total Recorder

Per chi non necessita di tutte le ca-
ratteristiche sofisticate dell’Anvil Stu-
dio, in alternativa a questo proponiamo
Total Recorder, un sound recorder con
la capacita di poter registrare sia sintesi
digitali che segnali analogici.

Total Recorder ¢ difatti in grado di ri-
prendere in input il segnale proveniente
dagli streaming del RealPlayer (Real Au-
dio) e del WinAmp (Mp3 e WMA) e
renderli disponibili in formato lineare.
Allo stesso modo, e quindi rilevando
una buona capacita da programma di
rippering, Total Recorder & in grado di
riacquisire anche tracce CD-audio e, ov-
viamente, da linea analogica esterna
nonché microfonica.

HyperCam

IHyperCam, prodotto dalla Hyperio-
nics: NTp://WWW.NYPEerionics.comyj e in
grado di catturare tutte le dinamiche
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http://www.hyperionics.com.

Total Recorder: il pannello di commando.

che possono verificarsi (mouse, apertu-
ra di menu, scrittura, richiamo di pan-
nelli e settaggio di parametri o attivazio-
ne di controlli, ecc.) sul desktop di Win-
dows e delle applicazioni attive. Allo
stesso tempo, con HyperCam & possi-
bile acquisire anche una componente
sonora, eventualmente sincronizzata
agli eventi dinamici che si stanno verifi-
cando (oppure provocando) sul desktop
di Windows.

L'ideale per realizzare dei tutorial per
corsi di specializzazione, sia su applica-
tivi commerciali (Office, ad esempio)
che su applicazioni da noi stessi realiz-
zate. A tal proposito va ricordato che
ora & possibile controllare HyperCam
via OLE Automation da client tipo il Vi-
sual Basic.

Per utilizzare I'HyperCam object in un
progetto VB & necessario dichiararlo:

Dim he As HyperCam.HyperCam

e quindi crearlo come oggetto:

Set hc = New HyperCam.Hyper-
Cam

In tal modo verra fatta partire una
sessione di lavoro di HyperCam che,
successivamente, potra essere ulterior-
mente asservito settandone le caratte-
ristiche di cattura che ci necessitano.

Le "riprese"” del desktop possono es-
sere settate o per totalita della finestra
inquadrata oppure assegnando un ri-
quadro della stessa nella quale, ovvia-
mente, opereremo tutte le azioni e fa-
remo apparire tutti gli eventi conse-
guenti.

Una volta terminata la fase di cattura,
HyperCam ci rende immediatamente il
file AVI del quadro acquisito.

Dal punto di vista pratico, il suo utiliz-
zo si rivela intuitivo e nell'immediatezza
dei controlli sta anche I'ottima funziona-
litd del modulo di cattura. Sul CD allega-
to abbiamo provveduto ad inserire un
piccolo campione di “desktop capture”.
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Ignite

Dopo che abbiamo realizzato
le nostre clip, la forma di un
bottone o il layout di un banner
pubblicitario, per rendere I'ani-
mazione a ciascun tipo di og-
getto realizzato dal programma
di image processing utilizzato
dobbiamo passare ad uno di
rendering dell’animazione.
PaintShop Pro ha ora Anima-
tion Pro richiamabile come
modulo esterno, PhotoShop a
sua volta una sequela di plugin
tra cui scegliere. Moduli ester-
ni o plugin che siano perd, sal-
vo alcune rare ma costosissi-
me eccezioni, non sono in gra-
do di effettuare un lavoro ef-
fettivamente completo e non
dispongono, almeno fino in
fondo, di tutte le caratteristi-
che di controllo che al contra-
rio, se ci fossero, renderebbe-

taggi.

ro il lavoro non solo migliore, ma anche
pil rapido ed ottimizzato.

Siamo alle solite. Per fare 3-4 cose, e
farle bene, quasi quasi ci vogliono al-
trettanti moduli o plugin.

Ma cosa serve per fare le migliori ani-

HyerCam: il pannello dei settaggi relativi al for-
mato AVI. Al riguardo é possibile settare la
compressione per mezzo di qualsiasi cadec pre-
sente a sistema. MPEG-4 compreso.

Total Recorder: il
pannello dei set-

mazioni, realizzandole fluide,
rapide al caricamento e so-
prattutto dotate di buoni effet-
ti?

La lista delle caratteristiche & presto
fatta:
® Riduzione e ottimizzazione della pa-
lette
® Ridimensionamento delle immagini
senza perdita dei particolari
@ Resa dell'effetto di trasparenza
® Trasferimento dell'animazione in una
pagina HTML realizzata automatica-
mente
@® Creazione di bottoni animati.

Se il modulo o il plugin che state uti-
lizzando gia fa queste cose, Ignite allo-
ra non vi serve. Al contrario, se tutte
gueste opzioni non sono a vostra di-
sposizione e per averle dovreste fornir-
vi di pit moduli o plugin, allora Ignite fa
proprio al caso vostro.

Ignite non & un image-processor, ma
un vero e proprio GIF editor in grado di
realizzare, con facilita e rapidita, le fun-

zioni sopra descritte.

Provarlo non costa niente!

ActiveX Collection:
@ctiVideo Capture
Control

Secondo activeX della collezione, ma
primo in assoluto per qualita, comple-
tezza e finalita applicative, @ctiVideo e
offerto in versione trial a tutti | program-
matori in Visual Basic e Delphi 3.x che
hanno esigenza e ambizione d'incorpo-
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rare nei loro prodotti finali un modulo
particolarmente dotato nel controllo
temporale della componente video.

Chi gia si fosse impigliato nella realiz-
zazione di una serie di controlli sui se-
gnali video provenienti da fonti esterne
{in tempo reale, passanti o da cattura-
re), sa quanto cio sia complicato da pro-
grammare e, purtroppo assai spesso,
demoralizzante come risultati finali.

C'eé un'API — quella di VIW, maledet-
tal - che fa perdere la pazienza a chiun-
gue. Anche al piu santo dei program-
matori. Incontrarla e soprattutto interro-
garla sa di scontro leggendario. Chi vin-
ce & un mito. Certo, se tra quest'AP| e
noi 0, meglio, il nostro progetto in Vi-
sual Basic ci fosse qualcosa di "intelli-
gente” che fa da
filtro tra le ostilita
della prima e i no-
stri nervi, tutto sa-
rebbe piu facile...

Questo qualcosa
c'é, & un activeX,
si chiama @ctiVi-
deo e bisogna rin-
graziare il cielo che
esistal Infatti, ha la
possibilita di dialo-
gare per nol con
I'API di VW e for-
nirci tutti | parame-
tri di controllo ne-
cessari alla realiz-
zazione d'interfac-
ce remote per la
visualizzazione di
un quadro video,

= @ctiVideo et GLI
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Ignite: un programma
dedicatissimo per
realizzare, ottimizzare
e pubblicare GIF ani-
mate.

HyerCam: wsta d'insie-
me, compreso anche il
Media Player mentre ri-
produce un clip di pro-
va realizzato nella fine-
stra di Word.

@ctiVideo: esempio di
un modulo di cattura vi-
deo.

caratteristiche d'in-
terazione utente-ca-
mera, moduli di
cattura e registra-
zione in full-motion
video, ecc,

@ctiVideo & at-
tualmente promos-
so nel campo dei
sistemi di video-
controllo e in quello
medico, in partico-
lare nel campo del-
la ricerca (indagini al microscopio).

Freeware & plugin

Un solo, piccolo freeware questo me-
se, ma non per questo meno interes-
sante e utile: si tratta di un “estrattore”
di frame (o clip-frame) da ogni genere
di traccia videografica.

Per quanto poi riguarda i plugin, que-
sta volta invece di filtri ed effetti (qual-
che volta anche improbabili) vi presen-
tiamo un ottimo gestore con in piu il
pregio di essere completamente gratui-
to!

FMV-Extractor. FMV-Extractor &
quella piccola, grande utility che va
senz'altro compresa nel kit del perfetto
videomaker. Cosi come recita il nome,
FMV-Extractor & progettato per effet-
tuare |'estrazione di singoli frame come
spezzoni di scene (intervallo di frame
che I'autore definisce “clipframe”) da
qualsiasi genere di traccia video: filmati
in formato AVI e di animazione (Inter-
Play, Bink e Smacker). Standard questi
che fanno parte del mondo dei videoga-
me.

Videogame? Si, videogame. Perché
capita talvolta di vedere muovere una
dinamica fantastica da un'animazione
del tale gioco ed uno & tentato di pren-
derla. Ma come e con che cosa?

Con FMV-Extractor una volta che si
dispone della traccia in questione &
possibile estrarre da questa il singolo
frame come un'intera scena.

L'autore garantisce la piena compati-
bilita dell'utility che ha testato con oltre
2000 videogame.

Plugin Commander. Visto che vi ab-
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biamo appena consigliato una
serie di filtri e che altri ve li ab-
biamo proposti su CVweb2000,
& ora che vi consigliamo anche
un programma in grado di ge-
stire tutti questi plugin. Per il
momento pensiamo a qguelli vi-
deografici, che quindi riguarda-
no le tipologie di lavoro di appli-
cativi quali Premiere, Media-
Studio, PaintShop Pro, Photo-
Shop, After Effects e cosi via.
Successivamente
vedremo qualcosa
anche per quelliau- | @ctiVi-

d{O {SOprattUttG ora S:;Dir;p;;ED‘JCO'GE'
che si stanno stan- | garrica
dardizzando alle
specifiche delle Di-
rectx).

Al momento, per quanto riguarda il
campo della videografica, la nostra pro-
posta ha un nome: Plugin Commander
ed un costo: “zero lire” che sono tutto
un programma.

Plugin Comman-

der, specificamen-

te nella sua versio- | L'Home Page di @cti-
WY ten Video. Non c¢'é solo
ne “Lite [que_,lla. I'activeX in questione.
appunto, gratuita), | Avviso per tutti i vi-
& in grado di catalo- d‘?f’.'P’UQ’ﬁ:””;j;D”'
+ . nawvigarci potre. a2 -
gare |nt_ere collezio- serf:rre piacevolissi-
ni di filtri, unita- | me sorprese!
mente ad una bre-

AVelp: F'AVI della cornice dinamica da utilizzare
per presentare | nastn videochp
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AVelip: un “anello” video da collezionare, pron-
to per essere utilizzato liberamente in qualsiasi
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ve descrizione di ogni singolo plugin, in
modo che, al momento del bisogno -
mi serve quello specifico effetto... chis-
sa dov'e! -, potremmo essere nella
condizione di ricercarlo e trovarlo con
estrema rapidita e precisione. Anzi, se
le righe informative aggiunte ad ogni
plugin inserito nel catalogo di Plugin
Commander assommano caratteristi-
che pit o meno simili, I'applicativo ci
garantira persino una selezione dei filtri
che, pil 0 meno, rispondono alle nostre
esigenze.

Interessante, tra le altre, & la possibi-
lita di vedere una
preview dinamica
di quello che cia-
scun plugin catalo-
gato in Plugin Com-
mander & in grado
di realizzare. In tal
maodo, finiranno le
lunghe e frustranti
ricerche che tanto
tempo ci portano
via ogni volta che
cerchiamo il plugin
che piu fa per noi.
Sappiamo qual &,
ma non sappiamo
dov'é e, nel caso,
come renda il suo
effetto.
® Plugin Comman-
der & su MCD-ROM:
(PiCo10Light.zip - 10 Mbyte)

AVclip: cornici,
background animati e
anelli generici

Questo mese, una piccola collezione
di vario genere...

Della serie fanno parte tre piccole
cornici (da intarsiare in chromakey) al
cui interno proiettare i nostri videoclip:
Onde, Bluelectric, Pellicola.

Due clip generici da utilizzare come
stacchi: Cielo e Tramonto sul mare.

Due background animati sui quali so-
vrincidere i nostri titoli: Sfere e Spirali.

Al riguardo di tali clip, va evidenziato
che essi provengono dalla collezione
MagiX Music Maker Pro e fanno parte
del catalogo Video-Mixed. Li riportiamo
in questa rassegna solo come puri file
d'esempio. Si calcoli che nella collezio-
ne sono presenti oltre 5mila tra effetti,
sample audio, clip video, sfondi, cornici
e chromakey. HE
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