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Recensione |

Se si riescono a sfor-
nare ben 8 episodi della
stessa serie ci sara qual-
cosa di molto valido sot-
to. Secondo questo

mplice e forse banale

ulato Final Fantasy
8 et videogioco imper-
dibile per tutti coloro che
Si COﬂSldBﬁ&T’lO appassio-
nati.

Il gioco si M;lassu—
mere in un RP& ot i
playing game, ndr, *ﬁeg‘lamod&m che
mistero sia) dagli occhi a mandorla, [

g ,s

5% F
ie sia-
~ un‘arma ben precisi.
) di ruolo ‘'viene Il gioco si snoda facendoci compren-
a h1 e derg:cosa dobbiamo fare passo dopo
; fondamentalmente, guidiamo la
squadr | compimento di una

Ql‘v\ewngono via via as-

2mMotil mondo, ma
on lo sappiamo e

ve’ro un awentura gr
“naggi hanno lineam&nti

ti o cartoon Japan, 3

Il gioco di ruolo |
ndr)) & nient'altro}
cul | protagonisti h
stiche che si riass i
lita, resistenza, fortd glio™di capacita; OG0, Se
ovvero dei parame “ing un personaggio molt@*pit
di volta in vol i : knoi, a meno di un géTpo di
scena la Vitlosia e certa. 4

Nello sco personaggi svolgo-
no un ruolo rileva magie, che, una
volta imparate, poss pssere utilizza-
te per avere la meglio. Infatti, durante il

ica in cui | per
ga {1um

FINAL FANTASY VIlI

T
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di un po' statico, ma anch,o a
e originale: & quasi impossibile
in stallo (chi gioca le aﬁwe
to sia fastidioso); seg
ni fino alla fine, &l

combattimento, possiamp dare un
ne di attacco fisico oppure Utll! .
GF, ovvero GuardiagForge, entita
tuali, che, in simbiosi‘con il p
gio, permetton
speciale. .;,;"
Proprio [‘azione
spettagolare de
animazione

'gioco si snoda su un bina
le nomci si pud allontanare
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