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FIN!L
Se si riescono a sfor-

nare ben 8 episodi della
stessa serie ci sarà qual-
cosa di molto valido sot-
to. Secondo questo
semplice e forse banale
po tulato, Final Fantasy
8 è u videogioco imper-
dibile er tutti coloro che
si considerano ap assio-
nati.

Il gioco si può riassu-
mere in un RPG (role
playing game, ndr, vediamo dopo he
mistero sia) dagli occhi a mandorla, o

vero un'awentura grafica in cui i perso-
naggi hanno fineameoti manga (i fumet-
ti o cartoon Japan, y,Iil'altra ndr).

Il gioco di ruolo RPG vds (vedi sopra,
ndr)) è nient'altro che un'avventura in
cui i protagonisti nanno delle caratteri-
stiche che si riassumono in forza, vita-
lità, resistenza, for una e poteri agici,
owero dei para etri che ca ieranno
di volta in volt e di personaggio in per-
sonaggio.
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di un po' statico, ma anche affascinante
e originale: è quasi' possibile ri anere
in stallo (chi gioca' le awenture a quan-
to sia fastidiosot seguiamo le Indiça'Zlo-
nl fino alla fine, e giunti al termine è cer-
ta la volontà di provare ancora

Un suceesso, il simbolo di un gene-
re, un cL!to tra i ragazzi, utto questo è
il capolavoro della Squaresoft.

Il prodotto è sta t realizzato su Play-
station e convertito su Pc, e questo si
vede, ma nonostante ciò la grafica e
l'audio sono di altissimo livello.

Vi consiglio di giocarlo se avete un
Pentium 2 266 se za scheda accelerata
3D. 9Ppure con una buona scheda vi-
deo 3D a~he un Pentium 200 ce la fa.
32 Mb Flem anche se 64 sono meglio
(bella~rta eh?).
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