Benvenuti su...

CVweb 2000!

Dall’annuncio alla reale messa in linea del nostro nuovo sito di riferimento: rubriche
pratiche, cataloghi, argomenti pratici, osservatori On The Web e via discorrendo.

Dopo il primo numero, coinciso con il 200° di MCmicrocomputer,

eccoci qui a presentare la seconda uscita di CVweb2000.

L'articolo che vi apprestate a leggere non fa altro che presentare quello che, tra argomenti,
prove, programmi e cataloghi da consultare (e da cui navigare!) troverete in linea.

La differenza non & minima. Qui I'articolo lo sfogliate, sul Web potrete interattivarlo:

che sia questa la nuova forma che assumeranno riviste e rubriche del “terzo millennio”?

di Bruno Rosati

MedlaWARE: cativi shareware: RealCap, un

capture-video tra | piu sofisti-

i cati in circolazione; Effects
Shar_ewar.e per ll Processor Pro, un (ri)generato-
multlmedla re di effetti su qualsiasi tipo di

traccia audio,; Platypus, un edi-

Ogni mese ci ripromettiamo di pre-  tor capace di estrarre singoli
sentare uno o piu ap-
plicativi multimediali.
Una specie di lista
dei “consigli per gli
acquisti” con la qua-
le tenteremo di stare
sempre al passo con
le esigenze di chi ci

legge.
Questo mese in li-

sta ci sono tre appli- | [isaleim
m- Wk S =

Figura 1 - Effects Processor Pro e una palette
di effetti ad alta qualita (phaser, flanger, chorus,
tremolo, C-Delay) realizzata per migliorare il
matenale audio

frame da un file AVl oppure creare un
AVl con “append"” di singole immagini
e doppiaggio audio.

RealCap 1.3 (rlcap13.zip - 132

| == 1% Addlogo o sl e hames | Kbyte). Nuova versione di ReelCap,

: o0 =] hametprnsc | e 1 —1l un modulo di cattura video “general

Figura 2 - Platypus Ani- [P | el | purpose” che tra le sue interessanti
banspaienty i

mator é un tool in grado ™ Flenty of colous [16-b)
sia di creare file AVl da % Milions of colouns (2408
una sequenza d'immagini P Tiack 1wav.

| caratteristiche annovera prima di tutte
""""““"‘l:l quella del superamento del limite dei
multiformato (8MP, DIB, K eimbmB0 | 2 Gbyte (la massima capacita di acqui-
GIF, TIF, TGA, JPG, PCX, T sizione offerta dai sistemi per Win-
RLE) che di estrarre se- [ or ]| teoa dows 95/98).

quenze di frame da un f- | —— Alla base di tale, rara virtu, ¢c'e I'in
le AVI preesistente. — | ' virtu, n-
SeCstpR gegnoso espediente di realizzare una

1562 MCmicrocomputer n. 201 - dicembre 1999



Waviom - v1.57 N 1999

Options

Figura 3 - WavTrim & una utility in grado di
compattare sintesi audio in formato .Wav ri-
muovendo da queste eventuali zone di silenzio
spesso presenti ad inizio e fine sintesi,

cattura a file multipli.

Un po' come fanno le utility dei si-
stemi AV Master di Fast Multimedia. |
file utilizzabili alla cattura sono rigida-
mente presettati in numero di 5 con
una capacita massima di 400 Mbyte
ciascuno (200 Mbyte nella versione
non registrata di RealCap).

Effects Processor Pro (epp20.zip
- 359 Kbyte). Vera e propria palette di
effetti ad alta qualita (phaser, flanger,
chorus, tremolo, C-Delay) realizzata
per migliorare il materiale audio acqui-
sito da ogni genere di INput sonoro
(CD, line-in, mic, ecc.) e, in offline, su
sintesi gia codificati in .WAV stan-
dard. Tra le caratteristiche principali di
Effetct Processor Pro spiccano il con-
trollo per I'eliminazione del rumore
(I'algoritmo € curato a 64 bit) control-
lo sul patch, possibilita d'inserire fino
a cinque effetti in contemporanea, li-
mitatore del livello.

Il tutto sempre

e e !

Figura 4 - VirtualDUB al favoro mentre si procede all'effettizzazione dei frame selezionati.

creare file AVI da una sequenza d'im-
magini multiformato (BMP, DIB, GIF,
TIF, TGA, JPG, PCX, RLE) o, come ca-
pacita inversa, di estrarre sequenze di
frame da un file AVI preesistente.

Le immagini estratte verranno auto-
maticamente salvate con numerazione
cronologica.

Nella fase di realizzazione dei file
AVI, Platypus & anche in grado di setta-
re la durata di ogni singola immagine,
sovrimporre un logo all'intera sequenza
e sincronizzare un file .wav di sottofon-
do efo di commento.

Al momento di comprimere il lavoro
finale il programma richiama la lista di
tutti i codec installati a sistema ed &
quindi in grado di utilizzare ogni proto-
collo (AVI-indeo, AVI-mjpeg, AVI-mpg,
ecc.).

v Tutti gli applicativi “mediaWARE" di
questo numero sono scaricabili a parti-
re dalla pagina “Primopiano” di CVweb
2000

Freeware: quattro
piccoli gioielli!

Nella lista del mese quattro applicati-

vi a costo zero: una utility per ottimizza-

re clip audio, un completo sistema di

editing video, un piacevolissimo captu-

&g-tuner e un generatore di effetti au-
io.

WavTrim (WavTrim.zip - 164 Kby-
te). Ecco subito un classico esempio di
cosa pud essere un freeware: Wav-
Trim & una piccola utility in grado di
leggere ogni clip audio (in formato
‘Wav) e, su indicazione dell'utilizzatore)
rimuovere le zone di silenzio iniziali e fi-
nali che spesso caratterizzano le sintesi
digitali. Togliendo tali spazi di silenzio,
si risparmiano gruzzoli di byte e si han-
no start/end precisi al millisecondo. In
pratica il file risponde meglio ai requisi-
ti di precisione ed immediatezza al
click!

e comungue in
tempo reale.

Platypus
(platypus.zip -
351 Kbyte). Platy-
pus Animator & un
modulo multime-
diale in grado di

Figura 5 - VirtualDUB: lo
schema di massima del-
le operazioni che ['edi-
ting/capture freeware é
in grado di operare. Da
segnalare che tale appli-
cativo & in grado di ope-
rare in batch per mezzo
di un proprio linguaggio
di scripting

Sistema di post-produzione
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Virtual DUB (VirtualDub.zip - 616
Kbyte). VirtualDub & un programma
progettato per il processo, rapido e faci-
litato, di file audiovisivi in formato AVI,
ASF e MPEG e, per quanto riguarda gli
ultimi due formati, per la conversione in
AVI,

Tra le sue caratteristiche generali
vanno segnalate:

@ Possibilita di desincronizzare 'audio e
il video.

® Supporto di qualsiasi codec installato
a sistemna, da Indeo quindi fino ad even-
tuali versioni di MPEG e MJPEG even-
tualmente rintracciati nella lista dei pro-
tocolli MCl-compatibili del PC ospite.

@ Compatibilita con il nuovo formato di
streaming ASF di Microsoft, Audio Co-
dec (ACM/WMA) e MPEG-4 V3 (VCM)
compresi.

@ Compatibilita con il protocollo Direct-
Show a partire da DirectX B6.x

Particolarmente efficace risulta esse-
re la sua sezione di filtraggio, che & in
grado di operare sui singoli frame di un
video clip. Tra i filtri (la lista & veramen-
te corposa) troviamo a nostra disposi-
zione intere serie dedicate ad effetti di
blur, sharpen, convolute, emboss, e ri-
dimensionamento.

Le tracce audio a loro volta possono
essere trattate da VirtualDUB sia per
estrazione che ad inserzione su/da file
esterni. Nel caso dell'insert-audio Vir-
tualDUB si comporterebbe come un ot-
timo sistema per effettuare un vero e
proprio dubbing sincronizzato.

BaoTV (BaoTV.zip - 89 Kbyte).
BaoTV e un modulo di cattura da tuner
radiotelevisivo, pensato per essere uti-
lizzato con i sistemi FM/TV su scheda ti-
po la WinTV di Hauppauge.

Tra le sue possibilita quelle di settare
fino a dieci canali televisivi o altrettante
stazioni Radio in FM, settare il numero
dei frame al secondo, sintonizzazione
dei canali su banda UHF, VHF e VHF-L.
Bao TV, tanto per non limitarsi a cosi
poco (!) & anche in grado di settare
eventi di start/stop automatici in modo
che sia in grado di acquisire (a compu-
ter acceso... ovviamente!) in qualsiasi
momento della giornata.

Nel pacchetto che abbiamo provve-
duto a zippare, ci sono varie versioni di
BaoTV, dalla prima all’ultima e piu ag-
giornata 1.79b_temic (dove Temic & il
tuner-chip usato da molte schede tipo
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Figura 6 - BaoTV. Freeware per acqur-
sire da tuner-card radiotelevisiva. Qui
vediamo il settaggio relativo all'auto-
mazione del processo di acquisizione,
che pud essere avviato temporalmen-
te e a distanza di giorni

+ Tutti gli applicativi gratuiti
di questo numero sono scari-
cabili a partire dalla pagina
“Freeware” di CVweb 2000

Plug-in: filtri video
per Premiere...

WinTV). Unitamente a ciascuna versio-
ne, zip dentro zip, sono presenti anche
delle liste in formato .txt delle stazioni
radiotelevisive, verso cui BaoTV e in
grado di sintonizzarsi in batch. Insom-
ma: un piccolo gioiello.

FUNyWave (Dsnd_evt.exe - 99
Kbyte). Piccola utility in grado d’inter-
venire in tempo reale su frequenza, (da
4000 a 88,2 kHz) orientamento sui ca-
nali (Pan, con sfasamento R/L £20 dB)
e livello d'uscita (da 0 a -20 dB). Il suo
scopo, benché sia stato realizzato
dall'autore per puro divertimento, po-
trebbe anche essere visto come (ele-
mentare) sistema d’'effetti, ma anche
in sede di montaggio analogico, laddo-
ve si ravvisano registrazioni avvenute
con perdita di velocita, sfasamenti
d'onda o livello eccessivo del segnale
d’'ingresso.

e grafici per
PhotoShop & Company

Altra serie di plug-in filter che vanno
ad arricchire la lista (una dozzina) di filtri
gia messi in linea il numero scorso. Nel-
lo specifico si tratta di:

AnimGIF (per Premiere). Estensio-
ne plug-in per realizzare nell'ambiente
del sistema di Editing di Adobe (a parti-
re da Premiere 4.2) GIF animate otteni-
bili da singolo frame video. Dopo aver
caricato qualsiasi genere di file (avi,
.mov, .bmp, .gif, .jpg, ecc.) e proceden-
do quindi come una normalissima ses-
sione di editing con AnimGIF & possibi-
le impartire I'ordine di codificare in for-
mato animato, settando le durate in
schermo di ogni singolo frame ed inse-
rendo effetti di transizione.
vAnimGIF & su CVweb
(animgif.exe - 111 Kbyte)

2000

Antialias, Blklight, Chrome
(.prm per Premiere). Tre filtri
da utilizzare in ambiente video

per contenere le scalettature
dei pixel, aggiustare la resa cro-
matica e modificare con mag-
gior precisione (e selettivamen-
te) la brillantezza delle immagi-
ni. | tre plug-in filter sono com-
pressi in un unico file denomi-
nato filtrivideo.zip.

v Filtrivideo & su Cvweb 2000
(filtrivideo.zip - 63 Kbyte)

Figura 7 - FunyWave. Freeware in gra-
do di operare il “varispeed”, il rifasa-
mento e I'adeguamento del livello di
sintesi wave. Peccato che tali processi
ii svolga solo in tempo reale (quindi e
utile solo in “presa diretta” da digitale
a analogicol senza salvarh,
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PaintEngine Fantastic Ma-
chine (http://www.fantastic-
machines.com). PaintEngine &
un plug-in filter per Adobe Pho-
toshop (oppure PaintShop Pro)

Figura 8 - SoundSca-
pe MiXtreme: una tra
le schede audio piu
quotate in campo pro-
fessionale.

con il quale & possibile agire sui
livelli RGB delle immagini.

Il filtro viene fornito in formato com-
presso .zip e per installarlo & sufficiente
lanciare WinZip ed estrarre i file che lo
compongono, distribuendoli come se-
gue:

@ pe.8bf plug-in filter module
(nella directory dei filtri. Solitamente:
C:\Photoshop\Plugins)

@ fmachine.ini  settings file (file d'ini-
zializzazione, da installare in: C:\Win-
dows)

Nel file zippato & presente anche il fi-
le di testo “readme.txt”, che pud esse-
re letto e immagazzinato nella stessa di-
rectory del filtro.

v PaintEngine & su Cvweb 2000 (fm-
pel12.zip - 89 Kbyte)

Una coppia tridimensionale: Jama
3D e Mesh 3D

Filtri ad estrusione con effetto sulla
brillantezza del rendering. Agiscono sui
singoli accostamenti cromatici, poten-
done esaltare (a seconda della selezio-
ne) alcuni rispetto ad altri.
vJama 3D e su Cvweb 2000 (ja-
mal107.zip - 17 Kbyte)
vMesh 3D & su Cvweb 2000 (me-
sh107.zip - 14 Kbyte)

Piccola nota a pié pagina: il peso spe-
cifico dei 5 file compressi inseriti nella
directory dei plug-in di questo numero
{plug02) di Cvweb 2000 & di 291 Kbyte.
Il download quindi sara velocissimo.

Cataloghi online:
schede audio

Facendoli coincidere con gli articoli di
Computer & Video, continuiamo a stila-
re i Cataloghi Online di Cvweb 2000.
Dopo quello dedicato alle schede di cat-
tura video, questo mese e |l turno delle
schede audio.

Cosi come si & iniziato con il primo
catalogo, anche quello che presentiamo
su questo numero non ha (e non puo!)
avere mire esaustive. Al contrario, le Ii-
ste che ricaveremo Inizialmente saran-
no sempre e comungue soggette a suc-
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cessivi ampliamenti.

Da questo punto di vista é graditissi-
mo l'intervento diretto dei lettori che,
vistane la mancanza, ci segnaleranno
l'inserimento di nomi, caratteristiche e
sito di riferimento delle schede che non
sono presenti nel catalogo. | Cataloghi
Online di Cvweb 2000 cosi saranno ve-
ramente vostri!

» SoundirackGP56.mix - Mixtreme

La nostra prima lista di schede audio
e decisamente ristretta, ma seleziona
una serie di ottimi prodotti. Per la preci-
sione sono tredici i nomi delle schede
che andiamo ad inserire. Nello specifico
si tratta di:

® Aztech Sound Galaxy Pro Win 95/98

SB-compatibile, 32 voci, G-MIDI compa-
tibile

20Xl ¢ Creative Sound

Blaster Live! Win 64

D!Qﬂ!F‘h]%MhﬂM]r}] fnfr |

voci, chip Ensoniq,

r-—gn—'—r'lﬁa—,um—,u_

G-MIDI
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® Creative Sound
Blaster AWE Win 32
voci, chip Ensonig

-m

@® Terratec DMX
Sound System Win
SB-comp. 64 voci,

e |ETH

— |w el e e P e 5 %F"“WM I/O digitali, waveta-
™[00 les] Dle, editor Wavelab
%6 |92 |®|[ss [ne (@0 [oo [@|[00 [00 le8) Emre&| incluso
P

® Guillemot Maxi-
Sound 64 PnP PC 64

voci, G-MIDI compa-
tibile

Figura 3 - Il Mixer virtuale
della SoundScape MIX-
treme. Ciascuno dei 16

i Track 2 | lEﬁed, 1 H‘_ mcts back l“"“* elffects canali disponibili ha la sua
- - sezione di filtri, equalizza-
<] | 3| tore e controllo su livello
Ready Usags [FEEZEMRIE% [/ © fase indipendent
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Windows Media™ Technologies 4.0 compares well with other leading digital streaming madia ]
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Figura 10 - La pagi-

Con questa Micro-
soft annuncia la

messa in circolo
dell’Audio Codec
altrimenti (ora) co-

confronto di qualita
tra WMA, RealAu-

montaggi e rigenerazione di brani
musicali, diviene di altissimo livel-
lo. Un livello mai raggiunto da una
scheda dal target sorprendente-
mente orizzontale.

Il prezzo & infine piu sorpren-
dente della qualita: meno di tre-

it!
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@ Guillemot MaxiSound 64 Home PC
64 voci, G-MIDI compatibile - 4 tracce
audio

® Turtle Beach TBS2000 PC 2 Mbyte
ROM-sample, G-MIDI/FM compatibile

@ Turtle Beach Quad - sistema hw/sw
a 4 tracce audio per HD-Recording con
scheda Tahiti

@ Turtle Beach Tropez Plus - 32 voci G-
MIDI compatibile

@ Pinnacle Kurzweil PC 4 Mbyte ROM-
sample e 48 Mbyte di spazio per sam-
ple programmabili

@® Yamaha WF192XG - PC 64 voci po-
lifoniche, wavetable

® MIXtreme Soundscape - 16 canali,
Effetti in tempo reale, Box Infout
(AD/DA) esterno

=] R_oland SCM-10AT 2 uscite MIDI, 28
vocCi

Tra queste, tutte pil 0 meno cono-
sciute, i nomi delle schede che si diffe-
renziano per caratteristiche e proposta
commerciale sono sicuramente quelli
della TerraTec DMX SoundSystem e
della MIXtreme di SoundScape. Vedia-
mole un po’ pit nel dettaglio.

TerraTec SoundSystem DMX

In perfetto standard PCI, la Sound-
System DMX & la prima proposta che
vediamo scendere dal mercato vertica-

156
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le degli studi di montaggio a quello piu
esteso del consumer pil tradizionale.

A livello di connessioni I/O, la sche-
da dispone di due uscite stereo e otto
ingressi di linea (microfono, voice-mo-
dem, modulo wavetable e modulo Ac-
tiveRadio, due CD-audio e interfaccia
MIDI/Joystick). Se cid non & sufficien-
te, la SoundSystem DMX ha la possibi-
lita di espandersi opzionalmente per
mezzo di un modulo esterno capace di
offrire canali per il controllo dell’audio
digitale con INput ottici (TOS-Link) e di
tipo coassiale (S/PDIF) e identici OUT-
put in grado di garantire sample-rate
da 32 a 48 kHz.

Per quanto concerne la qualita dei
suoni sintetici, la SoundSystem DMX
offre con il suo sintetizzatore di bordo
una wavetable da 64 voci polifoniche e
purezza di sintesi in ingresso e uscita
pari a -97 dB, il che sta a significare
che, sia in fase di acquisizione sia in fa-
se di riproduzione, non c'é spazio per
nessun rumore né distorsione.

A livello prestazionale il DSP che la
scheda possiede compie il resto e |'in-
tero sistema e in grado di consumare
una bassissima percentuale di risorse
di sistema e di agevolarsi ulteriormen-
te dei servigi che il supporto delle ac-
celerazioni DirectSound, Direct-
Sound3D e DirectInput di Windows so-
no in grado di offrire.

Ottimo ¢ infine il supporto del
software con il quale la scheda viene
venduta al pubblico. Dall'immancabile
modulo per la gestione del rippering in
Mp3 (Mixman Studio) ad un blasonatis-
simo Wavelab 2.0 di Steinberg, con il
quale la realizzazione di HD-Recording,

effettivamente nel mondo profes-
sionale pit puro, dove tutto é fatto
senza badare ad alcun compromesso.
Prezzo compreso, dato che infatti sale
ben oltre il milione di lire! Ma che
cos'ha di cosi eccezionale la MIXtre-
me? Detto fatto, eccone le caratteristi-
che salienti:

® 16 canali stereo d'ingresso e uscita
digitali a 24 bit (via due canali TDIF: Ta-
scam Digital Interface)

@ Effetti in tempo reale tramite DSP-
custom

® Routing per VTR, CD, DAT, MIC,
ecc.

® Box esterno per il controllo in in-
gresso ed uscita dei convertitori
DA/AD

® Equalizzatore parametrico (silenzia-
tore, filtro antidisturbo, preset per ri-
creare effetti d'ambiente)

® Compressore e limitatore dinamici
(per prevenire livelli in overload e otti-
mizzare i livelli d'uscita verso nastri sia
audio che video).

Tutto cio riprodotto virtualmente
nell'interfaccia grafica del sistema, do-
ve i 16 canali di I/O sono costantemen-
te a disposizione, ciascuno con la pro-
pria sezione di filtri (via DSP) tra l'altro
sviluppati (e ulteriormente ampliabili)
in tecnologia plug-in da Wave Mecha-
nics, TC Works e la stessa Soundsca-
pe. Tra le migliori rese spiccano quelle
dei plug-in Compressor, Expander, Ga-
tes, Limiter, Delay, Chorus/Flanger,
Reverbero e, nella nuova versione del
software a corredo, unitamente ai con-
trolli di riduzione-rumore, controlli sui
livelli di mastering, analizzatore di
spettro ed una serie di effetti di chitar-
ra ad alta qualita.
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http://www.soundscape-digital.coml
http://www.terratec.netl

La resa degli effetti gestiti diretta-
mente dal DSP 56301 di Motorola pre-
sente sulla scheda & ovviamente il fio-
re all'occhiello della MIXtreme che, a
differenza di altre schede di pari cate-
goria (che limitano il controllo dei plug-
in filter alla sola componente softwa-
re), permettono tempi di risposta ed
esecuzione praticamente istantanei.
Per la cronaca, un filtro controllato via
software subisce un ritardo di circa
100 ms, mentre quello via DSP propo-
sto dalla MIXtreme risponde in appena
un 1/5 di secondo.

MediaLABS:
confronto tra Mp3
e WMA!

Di quello che qui si teorizza, avver-
tiamo subito i nostri lettori che navi-
gando su Cvweb 2000 troveranno ad
attenderli tutti i riscontri pratici del ca-
so. Con un mediaLAB "ad hoc” abbia-
mo difatti tentato di togliere (e toglier-
ci) la "sete col prosciutto” andando a
fare una prova comparata tra il nuovo
codec WMA di Microsoft e I'afferma-
tissimo Mp3.

Siamo giunti a questa prova pratica,
dopo aver presentato I'Audio Codec di
Microsoft soprattutto dal punto di vista
strategico, visto il grande sforzo pub-
blicitario e promozionale che il gigante
di Redmond ha realizzato per promuo-
vere il suo codec. In effetti, leggendo
le presentazioni, il WMA sembra esse-
re il massimo che si pu0 avere dalla vi-
ta (nel senso dell’audio digitale, s'in-
tende!): alta qualita e altissimi fattori di
compressione.

In realta, passando dalla presenta-
zione del “fenomeno pubblicitario” alla
cruda verita dei numeri, abbiamo potu-
to rilevare che WMA non comprime di
piu rispetto a Mp3, bensi conserva una
maggiore qualita. A 64 bit, ad esempio,
sembra rendere come un 128 bit codi-
ficato con il layer-3. Abbiamo scritto
"sembra” perché qui si entra in un
campo dove molto & soggettivo e poco
e categorico.

Allora, senza procedere a nessun
commento - € vero oppure no che
WMA comprime con maggiore rispar-
mio di qualita rispetto a Mp37? - abbia-
mo deciso di preparare una serie di
prove online. Dato un sample musicale
acquisito da una traccia CD-audio, ab-
biamo effettuato tutta una serie di con-
versioni che dalla massima risoluzione
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comprime meglio? Probabil-

mente codifica in maniera piu
pulita e psicoacusticamente

parlando “illude” meglio
I'orecchio dell'ascoltatore.
Volendo andare fino in fon-

do, abbiamo allora tentato di
organizzare ben bene le cose,
mettendo dentro Cvweb 2000
di dicembre non solo tutte le

nostre prove personali, ma an-
che i vari riscontri che Micro-
soft (evidentemente sollecitata

dai suoi molti critici...) s'é data
da fare a portare. Ecco quindi

che Microsoft, al solito non ba-
dando a spese, contatta la
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Figura 11 - Un estratto dal report dei test tenuti da NSTL
{su 154 basi di confronto compaste da 2 generi musicali
ascoltati da 77 soggetti). Su questo si certifica che Win-
dows Media a 64 kbit/s, paragonato a sintesi in Mp3 opera-
te a 138 Kbit/s (quindi al doppio delia risoluzione), offre un
suono prossimo all’originale migliore per oltre il 51.29% dei
casi analizzati. Mp3 al contrario, seppure con qualita teorica-
mente doppia, viene preferito in appena il 29.22% dei casi.

NSTL (specializzata in test tec-
nologici) e le commissiona la
realizzazione di un lab di con-
fronto tra WMA, RealAudio e
Mp3. | risultati sembrano dare
ragione alla Microsoft sul fatto
della qualita del suo WMA. Da
uno spot pubblicitario si passa
finalmente ad un riscontro tec-

scendono fino alla massima compres-
sione, sia per Mp3 che per WMA. |l
codec Mp3 prescelto é stato il classico
Fraunhofer.

| risultati? Come unica anticipazione
sappiate che, a parita di bit, Mp3 com-
prime di piu (circa il 10%) rispetto a
WMA. E qui via alla ridda delle doman-
de:

Prima domanda: non & vero percio
che I'"Audio Codec comprime di piu?
Esatto, non e vero.

Seconda domanda: allora & vero che
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nico; WMA psicoacusticamen-
te parlando rende meglio di Mp3 e
RealAudio. A conferma di tali afferma-
zioni decidiamo cosi di aggiungere al
nostro piccolo mediaLAB, anche il file
.pdf della relazione di NSTL, una serie
di link che portano a vari siti di compa-
razione e guindi vari sample di confron-
to Mp3/RealAudio/WMA che ci & stato
possibile acchialappare sulla rete.
Intanto abbiamo una certezza: WMA
codifica meglio di Mp3 e quindi la pri-
ma affermazione fatta da Microsoft (un
vero e proprio strillo in prima pagina!)
che WMA compri-
me di piu di Mp3
va cosi rivista e
corretta: si puo
usare un file WMA
realizzato a mag-
|| giore compressio-
1 ne (rispetto ad un
equivalente Mp3)
giaccheé la resa psi-
co-acustica del
WMA e migliore di
qguella del Layer-3.
E" ovvio che su
uno spot pubblicita-
rio & piu facile scri-
vere o far capire
che WMA compri-
me di piu, invece di

i ey spiegare che WMA

Figura 12 - Al'URL: ce
uno dei migliori luoghi d asco’ro per il cor‘fromo tra la qualita di WA, Rea-

lAudio e Mp3

comprime meglio.
O no?
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http://www.media.globix.net/ms_webaudio/default.htm

