
• PD-SOFTWARE

Un lungo inverno

coordinamento di Andrea de Prisco

Le giornate si accorciano, il lavoro, o la scuola per i più piccoli, riprende il suo

ritmo normale, il tempo libero da passare all'aperto si riduce sempre di più.

Se proprio vogliamo cercarlo, c'è un lato favorevole anche in tutto questo:

abbiamo più tempo da passare davanti al computer. Qualcuno lo utilizzerà per

scorrazzare su Internet, qualcuno per rimettere mano alla propria pagina Web,

magari provando qualche nuova soluzione Java/ ActiveX. Qualcuno, più

semplicemente, per divertirsi un po'. A questi ultimi è dedicata la puntata del

PD Macintosh di questo numero, con una nutrita collezione di vecchi e nuovi

giochi. Giochi di ruolo, giochi di carte, gli immancabili scacchi e gli

indimenticabili Arcade.

ChessKing 1.00
• Genere: Gioco di scacchi -

Shareware (45$)
• Nome File: chessking-

100.hqx
• Autore: Craig Shoemaker
• Reperibilità Internet:

http://volftp. tin.itlpub/mac/game

ChessKing per-
mette a due persone di giocare a scac-
chi su un Macintosh utilizzando sia le
scacchiere standard che quelle esoteri-
che (1Ox1O o 12x12). In questi ultimi
casi sono stati aggiunti dei nuovi pezzi
alla scacchiera e, nella 12x12, è com-
pletamente modificata la situazione di
partenza con due file di pedoni in
mezzo alla scacchiera. Tra i nuovi pezzi
ci sono la Catapulta (che muove come
un cavallo ma col salto più lungo),
l'Arciere e il Jester (che muovono
come due pezzi classici combinati).

Il programma, aldilà di queste
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'novità" che lasciano comunque molto
perplessi, non presenta particolari pre-
stazioni tali da giustificare l'esosa
quota shareware. Tanto più che alme-
no il 70% dei menu non sono imple-

mentati e che spesso anche quelli
implementati fanno bloccare il pro-
gramma all'improvviso. Da tenere
comunque d'occhio per le prossime
versioni, speriamo più stabili.
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Beat the Dragon 2.0 !

• Genere: Gioco di carte -
Shareware (10$)

• Nome File: beat-the-dragon-
20.hqx

• Autore: Tom Lakovic
• Reperibilità Internet:

http://volftp.tin.iVpub/mac/game

Gioco di carte del
solitario. Simile a quelli presenti nel
mondo Windows, è però leggermente
più difficile. Le regole sono abbastanza
semplici ed immediate da comprendere,
tanto che possono giocare anche i bam-
bini più grandicelli. La grafica è perfetta
e il movimento delle carte è semi-auto-
matico. Gira su qualsiasi Mac a colori. . ~
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e Snood 2.1
• Genere: Gioco Arcade -

Shareware (10$)
• Nome File: snood-2.1.sit.hqx
• Autore: David M. Dobson
• Reperibilità Internet: http://

snood.pair.com/snood. html
http://volftp.tin.iVpub/mac/game

Gioco per Mac
che metterà alla prova le vostre facoltà
intellettive piuttosto che i vostri riflessi. Il
vostro obiettivo consiste nel liberare tutti
gli Snood lanciando altri Snood verso di
loro. Se collegate tre o più Snood, essi
verranno portati via. Il gioco assomiglia
un po' al "muro" e un po' al "tetris".

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• o ••

e StarGuardian 2.0
• Genere: Adventure

HyperCard - Freeware
• Nome File: star-guardian-2-
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Piacevole e sempli-
ce, vi porterà via
parecchio tempo in
modo spensierato.
La grafica è adatta
anche a dei bambini
ed in questo si rive-
la utilissimo il primo
livello di gioco,
denominato appun-
to "child". Uno spe-
ciale algoritmo di
cifratura permette la
validazione dei pro-
pri record (inviandoli
via Internet alla
home page del gio-
co), mentre una op-
zione speciale, de-
nominata "Journey',
permette di attra-
versare tutti i livelli di gioco portando die-
tro i punteggi ·accumulati.

100-hc.hqx
• Reperibilità Internet: http://

volftp.tinoiVpub/mac/game

Gira su qualsiasi Mac con System 7.0
ed è FATbinary.. ~

Siamo nel 2286: l'atmosfera del
pianeta Arth si è deteriorata a causa
della trascuratezza dei suoi abitanti.
Esiste un certo controllo dell'atmo-
sfera, ma il controllore è morto e
manca un pezzo essenziale della con-
sole di comando. Scritto interamente
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in HyperCard, dimo-
stra l'efficacia di que-
sto linguaggio.

Peccato che il
"mondo", o meglio i
mondi da esplorare
non siano poi tanto
vasti e permettano di
risolvere l'avventura
anche ai meno esperti.
Gira su qualsiasi Mac a
colori.

the yeer 15 2266 The llItmosphere
of plenel Arth has long 090
deter10reled due lo the carelessness
of Ils hume" inhabllenls. Arth
sctenUsts creeled eo etmospheric
refuvinetor end molntenence mechlne
designed lo rebulld and melnla1n the
prectous elr shel1 of the plenet

Th. Aleolhlen SiliUS,

••••. :

• Galactic Revolt 1.0.1
• Genere: Gioco di carte -

Shareware (15$)
• Nome File: galactic-revolt-

1.01.sit.hqx
Autore: Jonas Echteroff

• Reperibilità Internet:
http://volftp.tin.it/pub/mac/game

Classico gioco
tipo Arcade con effetti speciali davve-
ro notevoli. Trenta livelli sempre più
difficili e la possibilità di persona lizza-
re scenari, armi e combattenti. Tre
ambienti con grafica completamente
differente e diverse colonne sonore:
Death Star (livello Hi-techl. Hoth (un
mondo gelato) e Tatoonie (deserto e

canyon).
L'ambiente di
gioco è composto
da uno scenario
che copre tutti i
360 gradi, l'audio
stereo multicana-
le e il rendering
degli oggetti crea-
no una situazione
di massimo reali-
smo. Scopo del
gioco è pulire
ogni livello da
tutti i nemici pre-
senti (un valido
aiuto proviene dal
radar). Tutti i con-
trolli sono confi-
gurabili, mentre
un apposito pro-
gramma permette
l'editing degli scenari.

Gira solo sui PowerMac ma si
accontenta di solo 4 MB di memoria
libera.

aperture davvero
considerevole e
un motore di
gioco estrema-
mente potente
(non lo sottovalu-
tate!). Può impor-
tare ed esportare
le partite nei dif-
fusi sistemi di
notazione PGN
ed EPD.

V e n g o n o
mostrati i codici
ECO così come i
nomi delle aper-
ture; 8000 di
queste sono

Gioc:otor

Medio o

t È

•• Rrchfulo Composizione Glocetorl L1uello Opzioni Analisi Finestre
MacChess 4.0 Inlo O'OIOQIO

Punti M1
8 Profonal tg:"2 1

•....• -esso : 46 46 00;03'53t 7 :: ~ 00:00 00

l'IOdlls

• Genere: Gioco di scacchi -
Freeware

• Nome File: macchess-4.0-
it.sit.hqx

• Autore: Wim Van Beusekom
Reperibilità Internet:
http://volftp.tin.it/pub/maclgame

Sicuramente uno
dei migliori prodotti freeware del
mondo Mac. Possiede una libreria di

MacC ess 4.0 Ita
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state appena aggiunte alla libreria por-
tando il totale ad oltre 54.000. E'
stato potenziato il numero di finali
riconosciuti ed anche alcune situazio-

ni di patta. La funzione di annotazione
è stata velocizzata ed ora può agire
anche su una parte della partita.

La principale novità, per noi, è però

che si tratta della versione in italiano:
tutti i menu, i messaggi e la docu-
mentazione sono ora nella nostra lin-
gua .

•......................................................... i
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• o ••

è ars Rising 1.0.2
• Genere: Gioco Arcade -

Shareware (20$)
• Nome File: mars-rising-

1.02.sit.hqx
• Autore: Ambrosia Software
• Reperibilità Internet:

httpJ/volftp.tin.itlpub/maclgame

Il nome Ambro-
sia è ormai da sempre sinonimo di
qualità, velocità e grafica eccellente. A
mio avviso però i giochi della
Ambrosia sono un po' troppo uguali gli
uni agli altri. Così anche questo bellis-
simo Mars Rising si rivela alla fine un
semplice shot'em, veloce, difficile e
appassionante, ma pur sempre un
classico "spara a tutto ciò che si
muove". Il numero dei livelli, la bellez-

.........................................................

è Realrnz 5.1.6
• Genere: Gioco di ruolo -

Shareware (da 20$)
• Nome File: realmz-

5.1.6.sit.hqx
• Autore: FantaSoft
• Reperibilità Internet:

http://volftp.tinoitlpub/maclgame

Il numero della
versione e la dimensione (10MB) la
dice tutta sulla strada percorsa da que-
sta pietra miliare dei giochi di ruolo per
Mac. Come qualsiasi gioco di ruolo
che si rispetti ci sono le razze (tantissi-
me), i mestieri (altrettanti) e le magie
(oltre 140). A seconda del personaggio
che scegliete di essere, il gioco evol-
verà in maniera completamente diffe-
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za degli scenari
e la varietà
degli avversari
permettono di
dimenticare,
per un po', l'a-
ridità della stra-
tegia (sempre
che la si voglia
chiamare tale).
Bellissimo per
chi affronta per
la prima volta
questo tipo di
gioco o per gli
appassionati
del genere.

Gira solo sui
PowerMac e,
come tutti i
prodotti
Ambrosia, rie-
sce a sfruttare
al massimo
tutte le risorse
del sistema.

rente. La grafi-
ca è scarna, ma
più che suffi-
ciente per un
MUD (la mag-
gior parte di
essi è ancora
testuale), più
importanti sono
gli ambienti, i
personaggi, le
battaglie e le
formule magi-
che. Con l'e-
sperienza
potrete appren-
derne sempre
di più e diventa-
re sempre di
più potenti;
sempre che
sopravviviate

'abbastanza a
lungo... ~

•......................................................... :
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