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Visual Basic Intermedio
Applicazioni SDI, MDI e Explorer Style

Siamo arrivati al terzo di una serie di articoli (cinque o forse piu di cinque) dedicati al Visual Basic.

di Francesco Petroni

Nel primo abbiamo parlato di griglie ed affini (oggetti "visibili" che ospitano insiemi di dati), nel secondo

di array e collezioni (elementi "non visibili" che ospitano anch'essi insiemi di dati). In questo terzo

articolo parliamo della distribuzione di un'applicazione su piu form. Nel prossimo parleremo di

input/output di file di vario genere (file con dati testuali e file con dati grafici), nel successivo parleremo

dei rapporti tra il Visual Basic e i database, ecc. ecc.

Ripetiamo, per chiarire il taglio degli articoli, quanto gia detto in una puntata precedente. Si tratta di una

serie di articoli dedicati agli utilizzatori del Visual Basic, articoli di "taglio intermedio", pensati per una

precisa categoria di utilizzatori, non quelli alle prime armi né quelli gia esperti, ma quelli che stanno in

mezzo, che hanno gia le conoscenze di base e che vogliono approfondire solo alcuni temi particolari.

Gli esperti invece gia dovrebbero conoscere gli argomenti trattati e quindi dovrebbero anche essere in

grado di svolgere facilmente gli esercizi che corredano |'articolo... ma non é detto.

Gli articoli sono prevalentemente pratici, nel senso che propongono una serie di esercizi facilmente

rieseguibili da ciascuno di voi. Anche in questo terzo articolo ogni esercizio corrisponde ad una figura

che mostra sia il listato sia, in primo piano, il form che costituisce I'aspetto esteriore dell'applicazione.

Uno, due... tanti form

Una 'semplicissima applicazione Visual
Basic potrebbe utilizzare un solo form,
che si apre al lancio dell'applicazione e si
chiude con il termine della stessa.

Se |'applicazione richiede due o piu
form nasce il problema di come gestirli
e quindi di quando e come aprirli e chiu-
derli.

Prima decisione fondamentale é se
utilizzare un'architettura SDI, in cui ogni
form va per conto suo, oppure un'archi-
tettura MDI, in cui c'é un form che fa da
cornice per tutti gli altri form che via via
vengono aperti e chiusi. C'é anche la va-
riante Explorer Style, in cui assumono
molta importanza gli elementi interni al
form, che sono solitamente due, un
controllo TreeView ed uno ListView.

Per ora ci riferiremo alle applicazioni di
tipo SDI, in cui i form vivono indipenden-
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temente gli uni dagli altri.

In un'applicazione che prevede pil
form normalmente esiste uno StartUp
form, ovvero il form che si apre quando
si lancia |'applicazione; gli altri form ven-
gono via via aperti e chiusi al verificarsi
di certi eventi. L'istruzione per far appa-
rire un form, supponendo che si chiami
F1, e la seguente:

Load F1

' carica ma non visualizza il form
F1.Show

' metodo che carica, se non gia carica-

to, il form e comunqgue lo visualizza

Viceversa, per chiuderlo, quando non
serve piu:
UnLoad F1
' scarica il form
F1.Hide
' metodo che lo nasconde senza scari-
carlo

E' evidente, dall'esame di queste
semplici istruzioni, la differenza tra cari-
care e visualizzare un form. Caricare
senza ancora visualizzare potrebbe ser-
vire per "guadagnare tempo’, scaricare
invece di nascondere potrebbe servire
per "guadagnare memoria“. In realta
neanche i manuali piti approfonditi dan-
no indicazioni su come conviene com-
portarsi nelle varie situazioni, occorre
sperimentare e poi decidere.

Oltre al caricamento esplicito & possi-
bile un caricamento implicito che viene
eseguito quando si referenzia un con-
trollo di un form non caricato:

F2.T1 = "Ciao"

Anche se il form'F2, in cui c'é la Text-
Box T2, non & caricato, l'istruzione lavo-
ra correttamente.

Importantissima e la modalita di cari-
camento del secondo form, che pud es-
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sere modal oppure modeless. Nel primo
caso il programma si blocca (non vengo-
no eseguite le istruzioni successive, né
si pud passare agli altri form) fin quando
non viene chiuso il secondo form:
F2.Show 1

' form modal: il programma si blocca
MsgBox "Sbloccato™

' Istruzione eseguita quando F2 viene

chiuso

Oppure, nel secondo caso:

F2.Show 0
' form modeless: il programma non si
blocca

MsgBox "Sbloccato"
' istruzione eseguita immediatamente

Quindi un form modale obbliga I'utiliz-
zatore a terminare le operazioni sul form
stesso senza poter “cliccare” su elemen-
ti esterni, come altri form della stessa
applicazione.

Altro problema tipico del lavoro con
piu form consiste nelle modalita di pas-
saggio dati da un form ad un altro. Si
possono sempre, come appena detto,
referenziare controlli presenti anche in
form non caricati o0 non visualizzati:
F1.T1 = "Buongiorno"

F2.T1 = "Buonanotte"

Sono istruzioni che funzionano sem-
pre, da gualsiasi routine di qualsiasi
form siano richiamati.

Se il passaggio dei dati tra form avvie-
ne attraverso variabili, occorre dichiarar-
le in un modulo BAS.

Sub C1_Click() ' sul primo form
X=123
F2.Show

End Sub

S.al._lh F2_Load()
'-restituisce 123 se X & stata dichia-
rata nel modulo BAS, altrimenti 0
End Sub

Global X
' dichiarazione da inserire nel modulo
BAS

| nostri primi esercizi

Mettiamo subito a frutto quanto teo-
rizzato fino ad ora realizzando tre sempli-
ci esercizi.

Il primo & documentato dalla figura 3 e
mostra come far apparire un form che
contenga una ProgressBar in movimento
(effetto dinamico che non viene reso dal-
la figura). L'avanzamento del valore della
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Figura 1 - Visual Basic
5.0 - SDI, MDI o Ex-

plorer Style,

Non solo chiungque
programmi con un
qualsiasi strumento
che consenta di svi-
luppare applicazioni
per Windows, ma an-
che chiunque sia un
semplice utilizzatore
di Windows dovrebbe
conoscere le varie ti-
pologie possibili per le
applicazioni Windows.
SDI, quella con piu fi-
nestre indipendenti,
MDL, in cui tutte le fi-
nestre vivono all'inter-
no di un form/finestra

MDI, la ‘madre di tut-
te le finestre’, che

svolge il compito di

cornice. L'ultima mo-
da é la finestra Explo-

rer Style (adottata ora anche dal sistema di help di Windows 98), con un controllo TreeView a sinistra
ed un controllo ListView a destra. Se si lancia I'autocomposizione delle applicazioni di Visual Basic 5.0
la prima domanda riguarda proprio il tipo di applicazione desiderata e la scelta é tra le tre citate,

ProgressBar, che si ottiene impostando-
ne la proprieta Value, & ottenuto da un
controllo timer che ogni secondo incre-
menta un contatore. L'avanzamento du-
ra 15 secondi, dopo di che ricomincia.

Il secondo esercizio, documentato dalla
figura 4, mostra un paio di form che facili-
tano la digitazione di quattro campi pre-
senti in un form principale. In sostanza
quando nel form principale si attiva un
campo in cui digitare una data appare un

Figura 2 - Visual Basic
5.0 - A proposito di
autocomposizione.

Usare una procedura
di autocomposizione,
che risolve owiamen-

form che presenta un calendario (control-
lo Calendar.Ocx) che facilita |'operazione
in guanto mostra anni, mesi, giorni della
settimana, e che permette di cliccare an-
ziche digitare. Discorso pressoché analo-
go anche per la digitazione di una citta da
scegliere in una lista (controllo ListBox).
L'unica difficolta, in un'applicazione che
usa finestre d'appoggio, & quella di "az-
zeccare' gli eventi pit idonei all'apertura
e alla chiusura dei form d'appoggio.

te solo problemi ge-
nerali, per realizzare
una propria applica-
zione, che invece de-
ve risolvere problemi
particolari, sembre-
rebbe una contraddi-
zione. Invece la pro-
cedura di autocompo-
sizione di Visual Basic
5.0 produce form *fi-
niti* di vario tipo, pieni
di oggetti (menu,
toolbar, griglie, brow-
ser per Internet, ecc.)
e con il codice, creato

Tithes ISBN

w SELECT Titlox Title

automaticaments, ne-

cessario al suo fun-
zionamento. Il pro-

un'applicazione Explorer Style,

grammatore deve solo adattare Il ‘materiale”’ prodotto dal wizard alle proprie particolari necessita, mo-
dificare oppure inserire il proprio codice al posto dei "segnaposto” lasciati e segnalati dalla procedura
automatica. Qui vediamo il risultato di una procedura di autocomposizione incaricata di produrre
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Figura 3 - Visual Basic 5.0 -
Una semplice applicazione di
tipo SDI con due finestre

D T
Private
Es3ll.
Ea3ll.
Es3ll.
Eslll.SL.
L.

Is3l1, 5 i
X1.Interval = $00 m .
Te=0 I

_End Sub T

P1_Click()

ady e
Fepzi

-t

Privete Sub X1 Timer{)
Ea3ll.FB.Value = T
Ea3ll.3L.Value = T
TeT+1

EEEEE—— Il nostro primo esercizio. Il
primo dei due form/finestre,
quello in secondo piano, con-
tiene solo un pulsante il cui
compito & quello di attivare
un timer e di mostrare il se-
condo form, che contiene un
—8 controllo ProgressBar che
avanza di “una tacca” ogni se-
condo. Come evidente dal li-
stato, l'avanzamento delle

ILETel5Then T 0
End Sub

WA TRl

01 ProgressBar dura quindici se-
condi ed alla fine di tale perio-

do l'avanzamento ricomincia.

I metodo Show, che si ese-
gue su un oggetto form, per-

gl==si

mette due varianti a seconda
che il form si apra come mo-

— dal o modeless. Un form si
o dice modale (spesso tradotto

in finestra a scelta obbligato-
ria) quando viene impedita

qualsiasi operazione sugli altri form aperti al momento fin quando il form stesso non venga chiuso.

Il terzo esercizio € un'applicazione pra-
tica di quanto visto nel primo. La Pro-
gressBar viene fatta avanzare via via che
vengono letti i dati da un database e via
via che questi dati riempiono un griglia.

Per meglio capire il funzionamento del

Figura 4 - Visual Basic 5.0 - Un‘applicazione di
tipo SDI con due finestre d'appoggio.

In questo secondo esempio usiamo un form
principale nel quale occorre inserire quattro da-
ti, due date e due nomi di citta prelevati da una
semplice lista. L'inserimento viene facilitato da
due finestre SDI "volanti", la prima che mostra il
controllo Calendar (if pit classico degli ActiveX)
e la seconda che mostra un controllo ListBox (il
piu classico dei controlli standard). In un'appli-
cazione SD| tutti i form se ne vanno per i fatti
propri, quindi il compito del programmatore
guello di gestirne l'apertura e la chiusura, indi-
viduando gli eventi in seguito ai quali aprirli o
chiuderli

Frivate Jub C1_Cliek()
G = 1: Esd23.Caprion = "Sede d1 Parvenza™
E2323. Show

_End Jub
Private Sub C2_Click{)

G = 2: Es323.Caprion = “Sede di Destinarione™

. Show

e Sub PL_Click()
F = 1: Es3il.Show
End Sub

programma, documentato in figura 6, &
bene conoscere la struttura del databa-
se che utilizzeremo. Lo vediamo e de-
scriviamo in figura 5.

La sincronizzazione tra avanzamento
della lettura dei dati del database e della
ProgressBar & ottenuta sfruttando le
proprietd RecordCount (che indica il nu-
mero totale dei record) e AbsolutePosi-
tion (numero progressivo del record cor-
rente), gentilmente messe a disposizio-
ne da un RecordSet DAO.

Due o tre cose
sull'architettura MDI

Un‘applicazione MDI (Multiple Docu-
ment Interface) consiste in un form

(MDIForm), che fa da cornice, e da altri
form (MDIChild), che vivono all'interno
della cornice.

Tutti i prodotti della suite Office e con-
seguentemente tutti | prodotti Office-
compatibles rispettano la tecnologia
MDI. Ad esempio quando si usa Word e
non si apre o si crea nessun documento
& attiva solo la cornice MDI. Ogni docu-
mento che si apre o si crea occupa un
form MDIChild.

Ovviamente, se i documenti aperti so-
no pitl di uno diventa importante la voce
del menu Finestre, che consente di pas-
sare da una finestra aperta all'altra, an-
che se la seconda non & visibile, che
consente di posizionare "in cascata’ le
varie finestre attive, oppure di vederle
allineate in orizzontale oppure in vertica-
le. Infine, se queste finestre sono iconiz-
zate e sparse nella finestra cornice si
puo attivare la voce Allinea le Icone.

Per realizzare con il Visual Basic (qual-
siasi versione) un'applicazione MDI, oc-
corre eseguire alcuni passi obbligati (ci
riferiamo al VB 5.0 Enterprise Edition
versione 5.0):

Figura 5 - Visual Basic 5.0 - Applicazione d'e-
sempio Biblio.mab.

A supporto del materiale d'esempio del prodot-
to MS Visual Basic 5.0 sono tradizionalmente
presenti due database in formato MDB (detto
anche formato Access). Si tratta dell'intramon-
tabile fite NorthWind.mdb, di argomento culina-
rio, e del file Biblio.mab, che contiene editori, t-
toli ed autori (Publishers, Titles, Authors) relativi
a libri riguardanti |'informatica. Nella struttura
del database & presente anche la tabella
Title_Author, che serve per risolvere la proble-
matica relazionale ‘molti a molti, dovuta al fatto
che un titolo pud essere scritto da pil autori
{nei testi riguardanti I'informatica non é un caso
raro). Poiché si tratta di un archivio reale, la Mi-
crosoft provvede a tenerlo aggiornato ed a met-
terlo a disposizione per il download dal suo sito
Internet

B | Gomy | Sestes | Bowet | B |

M= E
E L

Peivate Sub P2_Click()
F = 2; E3322.Show

e at e

End Sub
Ancons -
Ban
|| Bologna
e
Genova
 ||Palems
| o SR
[y |
=5 1) | - =~
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New Standard Exe
iniziamo un nuovo progetto
chiamiamo il primo form F1
menu Project Add New form
aggiungiamo un nuovo form
chiamiamo il secondo form F2
menu Project Add MDI form
aggiungiamo il form MDI
chiamiamo il form MDI FO
proprieta MDIChild di F1

Figura 6 - Visual Basic
5.0 - Un'applicazione
in due finestre - Va-
riante con caricamen-
to dati

Si tratta di una varian-
te dell'esercizio visto
in figura 3, trasportato
in un caso reale. Sup-
poniamo che nella no-
stra applicazione ci sia

un form che consenta
di eseguire una ricer-
ca per parola chiave,
ad esempio una paro-
la chiave presente nel
titolo di un libro regi-
strato nel nostro data-

poniamo a True la proprieta MDI-
Child del form F1

proprieta MDIChild di F2
poniamo a True la proprieta MDI-
Child del form F2

menu Project, Project Properties,

StartUp Object base di prova Biblio. |

i i - i1sufl 3,

impostiamo FO come 0ggetto di | buvers aanco se -
partenza bri, i riversiamo in

una grigha. Se il data-
base & di dimension

In questo modo abbiamo realizzato
medio-grandi (supe-

un'applicazione MDI composta da una
cornice MDI e da due form, F1 e F2. |l
problema ora & quello di gestire |'apertu-
ra e la chiusura dei due form che vivono
all'interno di FO.

riore a diverse decine di migliaia di record) i tempi dell'operazione possono essere lunghi (da dieci se-
condi in su). E’ opportuno e facile visualizzare un form che mostra un controllo ProgressBar che segna-
la I'avanzamento della ricerca. Poiché il risultato della ricerca é un RecordSet DAO se ne possono facil-
mente usare le due proprieta RecordCount e AbsolutePosition per pilotare la barra graduata.

Pim pl A Davebasei Uin BB A Pacordat

Private % Pora_Leadi)
Set Db = -
Gl ow « @

Gl.Col = 02 &1 = “Titale™
GLCol = &i Bl = “Autere™
Gl.Cel = 3t 61 » “Anns™
Gl.Col = 31 61 « “Edivore™
Ind Sub

X ¥
o Wk thap [ rot | Thusman, Susss [
o 0 e e

Private 3ub Mi_Cliek()

= "Select publisbers. e, sithetd. mither, * =
= titles.citle, titles. (year publisbed) =

= from publishezs,titles,[title suther],wathary =
= where punlishers. bubIbeTitles, hanID =

=3 & " and Ticles ISES=(Title buthor].i58® =

S« %a™ md [Title Muthor] hu ID = hathors.hu ID =

258 a" wd Titles.Tiels like **" 4 TL & "% ordez by sutheors.mathes™
et BR = DO. Openfwcordse(s, 4

) T .
Es3SL.M0.Min = 1t Es3S].MB.Mex + T21 CadSl.Bwow: Dolvents

Po While Nor MR IOF

Gl.Addlvem FR.TFieldsil} & I« MLFieldeil) « 3 « BR.Fielda(d) « T o PR Fieldsid)
Es351. M = HR.Absolutebosition + |

. BovBut

Laap
Es350.Mide: Screen.MousePolnter =
g Sub

01 Gl.Pedree » Toiel T2 « PR PecordCount

Normalmente conviene creare un me-
nu nella FO, in cui ci siano almeno due
rami, il primo che serve per aprire e

Figura 7 - Visual Basic 5.0 - Esercizio base per
un'applicazione MDI.

Il principio che sta alla base della tecnologia
MDI é che con una stessa applicazione & nor-
malmente possibile generare e gestire pil do-
curmenti‘insieme. L 'applicazione MD! prevede
un form contenitore ed i vari documenti realiz-
zati sono form in esso contenuti. In un'applica-
zione MDI c'é un solo form MDI (é un tipo par-
ticolare di form) e tanti form MDIChid. Impo-
stando a True la proprieta MDIChild dei farm fi-
gli si crea la semplice dipendenza gerarchica tra
contenitore e contenuto. Tra form MDI e form
MDIChild intercorrono una dozzina di regolette
che occorre conoscere. Il nostro esercizio, de-
scritto nel testo, serve per capire | meccanismi
di base di un'applicazione MDI.

_
=2
[

Privete Sub el _Click()
Ead3c. Show

End Sub S —

Private Sub C2_Click() .
E233v. Show

D T SO

Private Sub ¢3_Click()
E=3ib. Show

End Sub = 3

Private Sub £1_Click()
E=33.Arcange O

End Sub e

Private Sub £2_Click()
E333.Arzange 1

End Sub

Frivate Sub £3 Click()
Es33.Arrange 2

11 [

Frivace Sub f£4 Clack()
Es33.Arrange 3

End Sub

e £ T |
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chiudere i vari form figli (F1.Show e
F2.Show, per intenderci) ed il secondo
che permetta le classiche operazioni tra
le finestre/form aperte.

Nell'esercizio che vedete nelle figure 7
e 8 vi proponiamo un'applicazione con
una cornice e tre form MDIChild contrad-
distinti da colori (es. proprietd Name:Ros-
so, Caption:Rosso, BackColor: Rosso). ||
form MDI cornice, che si chiama Colori,
dispone di un menu che permette di ese-
guire tutte le operazioni necessarie all'a-
pertura ed alla dislocazione delle finestre.

E' chiaro che quest'esercizio serve so-
lo per comprendere il meccanismo di ge-
stione delle finestre che e del tutto indi-
pendente ed indifferente dal contenuto
della singola finestra.

Nell'esercizio di figura 9 vediamo co-
me sia possibile generare dinamicamen-
te nuove finestre partendo da una fine-
stra prototipo.

Dim FF As New Es341

Figura 8 - Visual Basic 5.0 - Il menu Finestre.
Un'applicazione di tipo MD/ dispone sempre
della voce di menu Finestre che comprende
una sere di voci standard (afflanca, sovrapponi,
allinea) necessarie per dislocare opportunamen-
te le varie finestre aperte nella cornice MDI, op-
pure per passare da una finestra aperta ad
un'altra momentaneamente coperta, Il flag
WindowdList associa alla voce di menu un sotto-
menu che mostra 'elenco delle finestre/form
aperte al momento. Il metodo per provocare
'allineamento o la sovrapposizione delle fine-
stre (che debbono essere aperte) & Arrange,
che dispone di quattro varianti,




]
o 5
WO e

= Finestra Exploer Style

g | v | [6-8535174-5-1 [Legic : The Ba |Cooks, Daniel [1955

Private Sub Cl_Click()
Kl = InputBox ("Nome dells Fors")
Ser FF = New Es34l
Fr.Caption = Kl: FF.Show
Ll.Clear
For I = 0 To Forms.Count - 1
It Forms{I).Caption <> “Contenitore” Then
L1.AddIten Forms(I}).Ception .
End If @ Contendore
Hext I
Private Sub L1_Click()
For I = 0 To Forms.Count - 1
1t Foras(l).Caption = L1 Then
MagBox L1
Foras(I).SecFocus
End If
Hext I
End Sub

Figura 9 - Visual Basic 5.0 - Generazione automatica di finestre MDIChild.

Nell'esercizio precedente | tre form MDIChild erano precostruiti, in questo
esercizio vediamo invece come sia possibile generare automaticamente
tutti | form MDIChild necessari all'applicazione partendo da un form proto-
tipo. Vediamo anche, ma lo descriviamo nel testo, come sia possibile in-
serire degli oggetti, nel nostro caso una lista da cui scegliere un elemento
e conseguentemente generare un nuovo form, direttamente nel form
MDVI. In pratica un form MDIChild é una classe (prototipo) dalla quale si

# DTECHNIQUE ASSOC 2| [zem B YT -
8 DUCKNOATH 0-§939124-7-6 Mumeric Databases Hernon, Peter 1984
# DUIRINT 0-8939124-7-6 Wumaric Databases Chen, Chin... 1984
[# DUKE COMMUNICATIONS 0-§939124-7-6 Mumsric Databases Boncmek, R... 1984
# Duke Press 0-8939134-4-8 MNew Directioms... Clifford, ... 1986
# DUSHKIN PUR GROUF 0-8939134-4-8 Nev Directions... Bernstain. ... 1986
# DUXBURY _j |0-9999134-4-8 New Directions... Ariav, Gadi 1986
®EST 0-8939161-9-6 Directions and... Minasi, Mark 1993
EETN 0-8939161-9-6 Dirsctions and... GSchuler, D... 1932
I 1992 0-2939161-9-6 Dirsctions and... Levesen, N... 1993
1993 0-8939166-9-2 An Advanced Le... Dodd, Teny 1950
1894 0-8839166-5-2 An mmen: Lo... gwn. i: l::g
0-8939167-0-6 An Advanced Lo... vers, 1.D. 1
O IRETIN CONIUTING: LANGS 0-8939167-0-6 An Advanced Lo... Dodd, Temy 1990
HRRAST-MIST CXATER 0-8939174-5-1 Logic : Tha Ba... Techay, John 199§
B KDTIURG TNEY: Logic : The Ba... Cooke, Dan. . 193§
|| | B m=arIoNe 0-8939175-2-4 Database Owner... Briggs, D. 1992
5 IDITORIAL ENTERPRISIS 0-8939175-2-4 Databare Owner... Franklin, ... 1992
1992 0-8939176-5-6 Marcel : Simul... Murrey, Wi... 1952
& EDUCALC 0-8939176-5-6 Marcel : Simul... Spohrer, J... 1932
# EDUCATION SPECIALISTS 0-8939176-8-0 Building a Ded... Jones, Edward 195
# EDUCATIONAL DESIGN 0-8839176=-8=0 Building & Ded... HNussbaum, ... 1932
# EDUCATIONAL Chy 184-1-5  Adwi in Lo... Wilkersonm,... 1995
¥ = aaemnre] s 1 e e == | T

Figura 10 - Visual Basic 5.0 - Riempimento di un form Explorer Style.
Questo esercizio & un po’ pit complesso degli altri per cui siamo costretti
a presentarne a parte il listato. Si tratta di un tipico form Explorer Style
con a sinistra un controllo TreeView nel quale abbiamo inserito l'elenco
degli editori e per ciascuno di essi 'elenco degli anni in cui risulta che ab-
biano pubblicato dei volumi. Al clic sull'editore nel controllo ListView ap-
paiono | volumi pubblicati (in realta tutte le accoppiate tra autori e fitoli).
Se si fa clic sull'anno appaiono | volumi pubblicati in quell'anno.

generano le varie istanze (copie).

i -

(1]

"in cui Es341 & il nome del form
FF.Show

"il form viene visualizzato
FF.Caption="Titolo"

' e se ne possono modificare le pro-

prieta

Ma |'esercizio mostra altre cose. Ad
esempio come sia possibile inserire un
controllo di tipo Picture all'interno di un
form MDI e come questo possa ospitare
altri controlli. Nel nostro caso abbiamo
inserito un pulsante *“Nuova Finestra” che
ci chiede il nome della nuova finestra
che stiamo generando e una ListBox che
mostra tutti i nomi delle finestre fino ad
allora create. La ListBox serve anche per
attivare il form selezionato. Notare anche
come sia possibile sfruttare la "collec-
tion" di form che ogni applicazione mette
a disposizione dell'utente.

Qualche regola
sui form MDI

Ricapitoliamo alcuni dei concetti rela-
tivi ad un'applicazione MDI:

In un'applicazione di tipo MDI esiste
un solo form MDI e possono esistere
infiniti form Child.

Il form MDI non pu0 ospitare control-
li se non di tipo Picture. Se questo vie-
ne inserito si posiziona automaticamen-
te in alto nel form MDI. |l controllo di ti-
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po Picture puo,
controlli normali.

Per aprire e chiudere form Child si
possono usare i soliti metodi Show e
Hide, legandoli ai soliti eventi, ad esem-
pio agli eventi di mnu o di ToolBar.

In un'applicazione MDI il menu
deve sempre prevedere la voce Fine-
stre, che serve a passare da una fine-
stra aperta ad un'altra, oppure a dispor-
re ordinatamente le stesse.

Normalmente, in un'applicazione
MDI, il menu dell'applicazione risiede
nel form MDI e non nei vari form Child.
Se un form Child dispone di un suo me-
nu, questo viene "ereditato” dal form
MDI contenitore quando il form Child
viene attivato.

Nel caso di applicazioni ospitanti OLE
Containers & possibile 'negoziare" la po-
sizione del menu, che puo essere tra-
sferito nel form esterno oppure apparire
all'interno del contenitore.

a sua volta, ospitare

Applicazioni
Explorer Style

Le applicazioni SDI e MDI prevedono
I'uso di pit form. Un‘applicazione Explo-
rer Style consiste sostanzialmente in un
unico form diviso in due parti, quella a
sinistra contenente un controllo Tree-
View (vista ad albero) e quella a destra
contenente un controllo ListView. C'é

un rapporto di dipendenza tra i due con-
trolli in quanto il contenuto di quello di
destra viene dinamicamente aggiornato
sulla base di quanto accade nel control-
lo di sinistra.

Il termine Explorer Style deriva dal
gestoré delle risorse di Windows (in
quello in lingua originale si chiama Ex-
plorer) che ben si presta a tantissimi uti-
lizzi applicativi, quelli in cui sia importan-
te anche |'organizzazione dei dati che
vengono visualizzati, o la navigazione al-
la ricerca del dato o del documento giu-
sto.

Se realizzate |'applicazione Explorer
Style con la procedura di autocomposi-
zione ottenete un'applicazione gia pron-
ta, in cui, perd, i due controlli Tree e Li-
st non sono "popolati® di dati.

E' utile comunqgue partire dal form au-
tocomposto in quanto permette di spo-
stare dinamicamente il separatore tra
Tree e List, operazione resa possibile
dall'utilizzo di un oggetto di tipo Image
trasparente.

| due controlli TreeView e ListView
fanno parte del gruppo di controlli ag-

iuntivi Microsc%t Windows Common

ontrols 5.0.

Se non sapete caricare di dati una
TreeView o una ListView... ve lo inse-
gniamo noi con i due esercizi di figura
12 e 13, in cui il caricamento avviene "a
mano”, nel senso che vediamo diretta-
mente nel listato i dati caricati, che non
provengono quindi da un database.
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Dim DD As Database
Dim RR, RS As Recordset
Dim ND As Node

Dim IT As ListItem

Private Sub Form_Load()

LL.ColumnHeaders.Add , , “ISEN"
LL.ColumnHeaders.Add , , “Titolo*
LL.ColumnHeaders.hdd , , "Autore"
LL.ColumnHeaders ,Add , *Anno"

End Sub

Private Sub C1_Clickl(])
On Error Resume Next

g =

Do While Not RR.EOF

Private Sub TV_NodeClick(Byval
LL.ListItems.Clear
X0 = Node.Key: X1 =
If X1 > 0 Then

InStr (X0, /")

T1 = X2: T2 = X3

Do While Not RR.EQF
Set IT = LL.ListItems.Add
IT.Text = RR.Fields(0)
IT.Subltems(l) = RR.Fields(1}
IT.SubItems(2) = RR.Fields(2)
IT.SubItems(3) = RR.Fields (3}
RR.MoveNext

KO = "K" & RR.Fields(0): K1 = RR.Fields(1)
Set ND = TV.Nodes.Add(, , KO, K1)
Do While K1 = RR.Fields(l)
K2 = RR.Fields(2): K3 = KO & */" & K2
Set ND = TV.Nodes.Add (K0, tvwChild, K3,
RR.MoveNext: If RR.EOQF Then Exit Do
Loop
Loop
End Sub

Set DD = OpenDatabasa(“d:\vvvviterzo\biblio.mdb*)
*select distinct Publishers.PubID, Publishers.Name, Titles. [Year Published] "

S =S & " From Publishers,Titles *

8 = 5 & " Where Publishers.PublID = Titles.PubID *

§ = § & " Order By Publishers.Name,Titles.[Year Published] *
Set RR = DD.OpenRecordset (S, 4)

K2)

Node As Node)

X2 = Mid(X0, 2, X1 - 2): X3 = Mid(X0, %1 + 1)
Else

X2 = Mid(X0, 2): X3 = **

End If

Select Titles.ISBN,Titles.Title, Authors.Author,Titles. [Year Published]"
Titles.PubID"®
Authors.Au_ID"

and Titles.[Year Published]=" & X3

g =

5 =5%& from Publishers,Titles, [TltlE Author],Authors”
S = 5 & " where Publishers.PubID =

S =8 &k " and Titles.ISBN = [Title Author].ISBN"

5 =8 & " and [Title Author].Au_ID =

S = 8 & " and Publishers.PubID=102"

If X3 <> ** Then S = 8 & *

S =5 & " Order by Titles.ISBN"

Set RR = DD.OpenRecordset(S, 4)

Loop

End Sub

Private Sub LL_ItemClick(ByVal CL As ComctlLib.ListItem)
T3 = CL.Text

T4 = CL.SubItems (1)

TS = CL.SubItems(2)

T6 = CL,SubItems(3)

End Sub

Figura 11 - Visual Basic 5.0 - Riempimento di un
form Explorer Style — Listato.

La complessita del listato dipende dal fatto che vi
troviamo sia tutte le istruzioni necessarie a gesti-
re i due controlli TreeView e ListView, che sono
abbastanza complicati, sia le istruzioni DAO, squi-
sitamente database, che servono per riempire le
due liste con dati letti dal database. In entrambi |
casi si utilizzano query, la prima alimentata dalla
tabella Publishers e Titles, che produce I'elenco
degli editori e degli anni di pubblicazione, e la se-
conda che mostra dati da tutte e quattro le tabel-
le del database Biblio. Insomma occorre conosce-
re | meccanismi delle query.

Sulla TreeView diciamo due o tre co-
se.

L'organizzazione dell'albero dipende
dalle chiavi.

Non & necessario che i dati caricati
siano caricati in ordine. L'ordine viene
dato dalle chiavi.

La chiave deve essere alfanumerica.

E' possibile caricare e scaricare i dati
dinamicamente, al verificarsi di certi
eventi. Questo consente (non lo vedia-
mo) di caricare prima il primo livello del-
I'albero e poi esplodere via via i rami su
cui si fa click, oppure scaricare i rami
che vengono chiusi.

Per creare i rapporti gerarchici tra gli
item dell'albero non & necessario che
un elemento terminale abbia la chiave.
La chiave stessa pud essere, anzi quasi
sempre lo &, utile dal punto di vista ap-
plicativo. Se ad esempio mostriamo il
cognome del dipendente di una azienda
si Ipué usare come chiave la sua matri-
Cola.
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Sulla TreeView possiamo fare due ti-
pi di click, quello sull'lcona, che serve
ad esploderefimplodere il ramo, e quel-
lo sull'item (nodo) che serve per sele-
zionare |'item stesso.

L'evento principale & il NodeClick, e
le proprieta della TreeView danno tutte
le informazione sul nodo cliccato.

In figura 13 vediamo come si carica la
ListView. Anche in questo caso convie-
ne dire due o tre cose.

La ListView permette le classiche
quattro viste (lcone Grandi, Icone Picco-
le, Lista e Dettagli). Poiché nelle prime
tre si vede solo una informazione alfa-
numerica, e chiara I'importanza del fatto
che ad ogni elemento corrisponde un
item (dato principale) e poi vari subi-
tems (dati secondari).

La proprieta con la quale si imposta il
tipo di vista & View.

Per associare ad ogni item una icona
occorre usare un controllo Imagelist,
che va riempito con le immagini neces-
sarie (che vengono numerate) e poi as-
sociato al controllo ListView. Quando si
caricano gli item nella ListView occorre
indicare quale icona, quindi quale nume-

0, © ad esso asso-

Figura 12 - Visual Basic 5.0 - Come si alimenta un controllo TreeView.

Mostriamo due programmi,
pit semplici dei precedenti,
che hanno la finalita di mo-
strare come si alimenta un
controllo TreeView (nell'e-
sempio sf chiama TV). Da
notare come occorra utiliz-
zare delle chiavi per indica-
re i rapporti gerarchici tra
un elemento ed i suoi di-
pendenti. Non é necessario
che gli elementi siano cari-
cati nello stesso ordine in
cui appaiano, in quanto pre-
vale l'organizzazione impo-
sta dalle chiavi. Non & ne-
cessario caricare tutti gli
elementi subito ma il cari-
camento pud essere realiz-
zato dinamicamente. Non &
indispensabile per il funzio-
namento dell'albero che gli
elementi “terminali* abbiano
una chiave. Altre caratteri-
stiche del TreeView le citia-

mo nel testo.

ciata. Lo vediamo
chiaramente in fi-

Private Sub P1_Click()
Sol Node = TV.Nodes Add(,

_End Sub_

T1 = Node FullP

Sal Node = TV Nodes AJSCXE1 07, WwChikd, 5217, “Afragols”)
Private Sub TV_NodeClick(EyVal Node As Node)

100, "PUGLIAY
Set Node = TV.Nodes Add (x| 00", wChild, 1 107, *Faggia)
Sot Node = TV Nodes AddCx1 107, WwChild, "x111°, *San Severo”)
59l Node = TV Nades Add( 00°, iwChild, 1 207, "Barr)
Sel Noda = TV Nodes Add(t 207, bwChild, “x1 21*, “Barleta”)
S0t Node = TV Nodes Add() 20", WwChild, 1 27", "Molfatta”)
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Utilizzo della Calcolatrice

F‘".‘T‘.'.T..‘S Listiem__
Frivate Sub P1_ChckQ

() ="77.6855

}="Marcg™. IT.
Sslrr- LV.Listtems Ada(2, "XT",

““Teiefono® Soa
ST v Listtems Ada(l, "X1", "RossF, 1) 6

R ibile wtilizzare la Calcol
Wlﬂmﬂmumﬂhmmﬂm,u
scientifica per effettuare colcoli soentificr & statisbcl avanzat.

Eare ciic Qui per avviare Ia Calcolatrice.

1)="Ling" T @ ="M 8578
Sam-Lvl.ummsma AT, "Ner, 3)
1 (2)="98.60.50°

1} = "Brung™ T.
Set IT = LV Lisitems Add(B, “X8", "Blanchr, 2)
IT Subltems{1) = "Cario™ IT Subltems(2) =88 6537
End Sub
Private Sub LV_temClick(EyVal IT As CometiLib Listiem)
TO = T indeoc T1 = T Key
Ti=MTexd
yTa=1m i)

] | 80,49 || oisaviion a1

=
T

Frgura 13 - Visual Basic 5.0 - Come si alimenta un controllo ListView.

La compagna del controllo TreeView & la ListView, quella che nel gestore
delle nisorse di Windows 95 permette le classiche quattro viste (icone
grandi, icone piccole, lista e dettaglil. Qui ne vediamo una in modalita ico-
ne grandi. Nel listato vediamo come si caricano gl elementi della lista,
che hanno un index, una key e che possono avere piu subitem. Nel testo
descriviamo anche come si fa ad associare a ciascun elemento una icona

Figura 14 - Visual Basic 5.0 - Primo esempio di Explorer Style: il WinHelp
ai Windows 98.

La modalita di visualizzazione dei dati "alla Explorer* e diffusissima. Qui ne
vediamo un esempio applicative chianissimo, realizzato con il generatore
di help di Windows 898, che prevede una organizzazione Explorer Style e
che lavora anche con file in formato HTML. Parliamo del generatore di
help di Windows 98 in un altro articolo di questo stesso numero di MC,

g & LATSIA

rneu.un

# ln pagmed R LATINA

Cuestadla pagmad: LATINA

Questa ¢ la pagina di LATINA

 + o+ 4

LATINA

Questa e la pagina di

=

(e ==y -

gura 13.

Quando si fa click su un ele-
mento della ListView (evento
ltemClick), & possibile leggere la
stessa serie di proprieta, indipen-
dentemente dal tipo di vista su cui
la ListView stessa e settata.

In conclusione si tratta di due
oggetti, la TreeView e la ListView,
pit complessi degli altri, per quello

1T (S A ioarst locale

Per navigare in Internet.

Micresoft

Io era gid da quell'ombre partito,
e seguitava 1'orme del mio duce,
quando di retro a me, drizzando ‘1 dito,
una gridé: "Ve' che non par che luca
1o raggio da sinistra a quel di sotto,
e come vivo par che si conduca!®™,
Li occhi rivolsi al suon di questo motto,
e vidile guardar per maraviglia
pur me, pur me, & 'l lume ch'era rotto.
"Perché l'animo tuo tanto = impiglia”,
disse 'l masstro, "che |'andace allenti?
che ti fa cid che quivi si pispiglia?
Vien dietro a me, & lascia dir le genti:
sta come torre ferma, che non crolla
gid mai la cima per soffiar di venti;
ché sempre L'omo in cul pensier rampolls -r[

Y | !"-I_-r_Ii-". aickarel iocdle =

?‘gure 15,16 - Visual Basic 5.0 - Secondo esempio di Explorer
tyle -
La struttura ad albero, tipica del controllo TreeView, é ora facik-
mente praticabile con il DHTML, il nuovo formato delle pagine
per Internet. In alternativa si possono usare dei componenti Acti-
veX o Applet Java, che mostrano oggetti TreeView, alimentabili
piu semplicemente di gquanto non si debba fare con il DHTML.
Nel testo parliamo pit a fondo di questo argomento. Un fatto e
certo: qualsiasi sia lo strumento che usiamo per sviluppare, ad
esempio Visual Basic, ad esempio pagine HTML, piu © meno po-
tenziate, dobbiamo sempre prevedere come modalita di nawiga-
zione sui nostri dati la modalita Explorer Style

Guardiamoci
intorno

Per concludere |'articolo mo-
striamo due figure prese qua e |a
in altre applicazioni in cui si puo
usare una modalita di visualizza-
zione di dati e di documenti Explo-
rer Style. L'help di Windows 98,

che fanno. Sono necessariamente
un po’ piu difficili da programmare.

In figura 11 vediamo |'applicazione di
quanto detto sui due oggetti ad un caso
pit complesso, in cui a sinistra si sele-
zionano dei dati che fanno da filtro per i
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dati che si vedono sulla destra. | dati
provengono dal nostro database Bi-
blio.mdb, ed in pratica servono per sele-
zionare dei titoli per editore e per anno
di stampa.

una pagina DHTML e, sempre in

una situazione Internet/intranet, una pa-

gina realizzata con ActiveX, che permet-

tono viste ad albero e permettono dei
link tra le due porzioni della videata.

e
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Tutte le autostrade informatiche
portano a Roma.
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IL MODO MIGLIORE PER CONOSCERE
IL FUTURO, E VIVERLO.
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