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Visual Basic Intermedio
Array, Collezioni ed affini

Continuiamo la nostra serie di articoli dedicati agli utilizzatori del Visual Basic,

di Francesco Petroni

articoli di “taglio intermedio” pensati per una precisa categoria di utilizzatori, non

quelli alle prime armi né quelli gia esperti, ma quelli che stanno in mezzo, che hanno

gia le conoscenze di base e che vogliono approfondire solo alcuni temi particolari.

Gli esperti invece gia dovrebbero conoscere gli argomenti trattati e quindi

dovrebbero anche essere in grado di svolgere facilmente gli esercizi che corredano

I’articolo... ma non é detto che lo siano.

Gli articoli sono prevalentemente pratici, nel senso che propongono una serie di

esercizi facilmente rieseguibili da ciascuno di voi. Anche in questo secondo articolo

ogni esercizio corrisponde ad una figura che mostra sia il listato sia, in primo piano,

il Form (da questo articolo usiamo il maschile) che costituisce I'aspetto esteriore

dell’applicazione. Il primo articolo, apparso sul numero scorso di MC, trattava di

Liste, Griglie ed affini, ovvero dei componenti adatti a mostrare insiemi organizzati

di dati. In questo secondo articolo parliamo di Matrici, di Collezioni ed affini.

E’ comunque evidente che anche in questi nuovi esercizi continueremo ad usare

Liste e Griglie necessarie per ospitare e per visualizzare i nostri dati, per cui diamo

per scontato che abbiate letto I'articolo del numero scorso oppure che sappiate gia

usare correttamente questi oggetti.

Le Matrici

Non intendiamo certo spiegare il
concetto di matrice ad un utilizzatore
"intermedio” di un linguaggio di pro-
grammazione, che gia le conosce alla
perfezione, vogliamo solamente pro-
porre un paio di esempi di loro utilizza-
zione. Nel primo (figura 1) vediamo un
file testuale semplicissimo, letto con
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Seconda parte

la classica istruzione Open e scaricato
in una matrice 12 per 3, 12 righe con i
dati riferiti a ciascun mese e 3 colonne
con il nome del mese, un dato testua-
le ed un dato numerico. Se scarichia-
mo anche in una ListBox la prima co-
lonna di valori possiamo facilmente
sincronizzare |'indice della lista (pro-
prieta Listindex, che parte da 0) con
I'indice della Matrice (che parte

anch'essa da 0) in modo che selezio-
nando il mese vengano visualizzati an-
che i corrispondenti valori testuale e
numerico.

Nel secondo esercizio (figura 2} usia-
mo una matrice (MT) un po pit grande,
in grado di ospitare 500 righe e 2 co-
lonne), nella quale carichiamo un valo-
re di una Matricola e quello di un Co-
gnome. Carichiamo i dati, solo al fine
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di una loro visualizzazione, in una List-
Box. Per estrarre direttamente (senza
dover scorrere tutti i dati) il singolo da-
to dobbiamo necessariamente utilizza-
re l'indice numerico della matrice. An-
che in guesto caso & possibile sincro-
nizzare indice della matrice con indice
della lista.

Uno dei “difetti” delle matrici consi-
ste nella difficolta di caricarle e scari-
carle dinamicamente, ad esempio se si
debba inserire o eliminare “al volo"” un
elemento. Occorre usare le Collezioni.

Una Collezione di dati
e piu maneggevole di
una Matrice di dati

Il terzo esercizio & un'evoluzione del
precedente. | dati non vengono inseriti
in una matrice ma in una Collezione,
oggetto che permette sia il caricamen-
to degli elementi (Item) che I'assegna-
zione di una chiave (Key) all’'elemento
stesso.

Innanzitutto occorre creare una clas-
se e definire un prototipo dell’'oggetto
che caricheremo nella collezione. Nel
nostro caso abbiamo creato un modu-
lo di Classe che abbiamo chiamato
ES5C, all'interno del quale abbiamo
semplicemente definito una variabile
pubblica IC.

Public IC

" dichiarazione di variabile pubblica
Public ID

" dichiarazione di eventuale altra varia-

bile

Le istruzioni per gestire la collezione

sono:

Dim MC As New Collection

" dimensionamento della collezione
Set Il = New ES5C

' nuova istanza della classe

ILIC = “valore da caricare”

' assegnazione di un valore

ILID = “valore da caricare”

' assegnazione di un altro eventuale

valore

.
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figura 1 - Visual Basic 5.0 -
Riempimento di una Matri-
ce con dati letti da un file
testuale In guesta figura
vediamo tre cose: in basso
a sinistra il Notepad di
Windows con il quale ab-
biamo realizzato il piccolo
file testuale usato per il no-
stro esercizio; sullo sfondo
il Programma con il quale
viene letto il file e vengono
scaricati | dati in una matri-
ce (12 righe per 3 colon-
nel; in mezzo la nostra ap-
plicazione che comprende
un Form che mostra la lista
dei mesi fletti dal file te-
stuale). Scelto un mese
nella ListBox nelle due
TextBox appaiono | due da-
ti, un cognome ed un nu-
mero, associati a ciascun
mese.

Pin N{9 To 11, O To 3}

Private Sub Form_Load()
R=0
Dpen "d:\vwwv\datl.txt™ For Input Az #l
Do While Not EOF(1)
smput #1, X _Eﬂ
MR, 0) = Trim{left(X, 10)) st
H{R, 1) = Trim{Mid(%, 11, 8)) | |; ’ g
H(R, 2) = Val(Mid(X, 20, 5))
Ll.AddIces M{R, 0)
ReR+1
Loop
End Sub

Private Sub L1_Click()
TL = M(Ll.ListIndex, 1)
t2 = M{Ll.ListIndex, 2)

End Sub
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MC.Add item := |l, key := CStr(chiave)

" elimina un elemento data la sua chia-

"inserimento del nuovo ltem nella col- ve

lezione MC

Importanti sono, oltre al metodo Add,
il metodo Remove e la proprieta

Count:
MC.Count

' restituisce il numero degli elementi

MC.Rmove(key)

Importantissimi sono i due sistemi
per selezionare un elemento. Si passa
o il suo indice numerico, supposto no-
to, o la sua key, che invece & una
stringa. L'istruzione é:

Set XX = MC.ltem(indice)
' selezione da indice

figura 2 - Visual Basic 5.0
- Riempimento di una Ma-
trice con i dati letti da un
file MDB attraverso DAO

In questo secondo eserci-
Zio riempiamo una matri-
ce un po’ piu grande {500
righe e 2 colonne) con
due campi, una Matricola
(stringa numerica da 4 ca-
ratteri) ed un Cognome,
letti da una tabella di un
Database in formato Ac-
cess. Via via che leggia-
mo | dati i “concatenia-
mo"” in un'unica stringa
che carichiamo in una Li-
stBox. L'unico modo per
“ripescare” | dati da una
matrice & attraverso Il suo
indice numerico.

Dis B8 ir Detabase, B3 ir Becordeet
Fim WTL}
Frivate 2 Form_Loadi)
Falim WT(L To 300, L Te 31
Set DB « Openbatabase(“d:iwrrvideti™)
30 = "salect cod, cognose Crom persone™
Ser B3 = DB,
End_ 3
Privets Zub L1_Cliek{)
T2 = Lit T4 » Li.LisuIndex
Private Sab P1_Cliek() ANICA
K = i1 Ll.Clear: RS.Mowefirst
Do While Sot RS.EOF
WT(E, 1) = BSicod: NT(K, ) = B'cognose
K« K+ @ B3 Bovelext

Leop
Privete San PR _CISCR() © ViIUALIIZA
For K = 1 To 500
Ll AddIten NT(K, 1) « = - = « NT[K, 1)
Sext K
T8 = L. ListComt
_Epd B

Private Sub F3_Click() ITARICA
Pebin NT(L To 300, § Te 31
LiCleas

Frivate Sub P4 _Click() ° VISUALITIA
KL = ¥ai(Ti)

T3 - NT(EL, L) T4 - HT(EL, 3)
Li.Listindes = Val(T1)
nd Sub

lma
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Tin B Ar Database, B3 ir Becordset
vim B Ay Nyw Colisction
Frivate 58 Fors_Loadi)

Peivate Sab &1 _Click(}
T3 = Ll T4 » Li.Listinges
[

Sk PI_Cliem() ARITA
Cleaz: BI.MoveFicst
Be Unile ot B, EOP
Set I1 = New E38C1 ILIC = RS'cod & * - = & RS'cogmone
RC.ASd Tremi=II, KeyieCotz(RSfcodinr Set IT = Mothing
2. BoveBaxt
Laop
Ena ha

! Y 7.} 18 U

] 58

Feiwate Bub PZ_Cliek{)
BL.Clesxy For Each X nIJ L. Mt_lu et Xt TO » BC.Count
Eng B
Peiwats S P3_Cliek()
Li.Clemz: For X = 1 Th
Ered pug
Friwnte hub M_Clicki)
Set Xk + BC. Teem(Yad(THI}: T2 ‘)u_xc: T4 » Ti: Li.listIndes = Val (T4}
End Sub
Trivate B p3_CLicN() | TRl CHIAEE
far XX = BC.Ivem(Cotz WaliT2)i}1 T3 » XLIC
Ind 8
Frivwie mS pe_Click()
BC.Remove (Cf0r (ValiTI)) II " (llﬂ
et M

WAMILa
M. Conmt: ME.Memoww 13 Beet X

= T

con una matrice.

]

di creare chiavi (Key) riutilizzabili per le operazioni di ricerca di un dato, cosa anche questa non possibile

figura 3 - Visual Basic
5.0 - Riempimento di
una Collection con i da-
ti letti da un file MDB
attraverso DAO

Quello di Collection é
un concetto fondamen-
tale che trova numero-
se applicazion! in ambi-
to Visual Basic. Esisto-
no vari tipi di Collection
che fortunatamente si
manipolano tutti allo
stesso modo. In que-
sto esercizio, meglio
descritto nel testo,
creiamo una Collection
che si alimenta come
una Matrice, solo che e
un po piu sofisticata in
quanto permette di in-
serire dinamicamente
elementi (ltem), cosa
non possibile con una
matrice tradizionale, e

figura 4 - Visual Basic 5.0 - Array di Controlli -
Tipo Fisso

Un secondo tipo di matrice é quello realizzabile
con | controlli presenti in un Form. In pratica se
nel Form si inseriscono tanti controlli {nel no-
stro esempio si tratta di 90 TextBox) che si
debbono comportare tutti allo stesso modo,
piuttasto che inserire tanti controlli differenti
tra di loro conviene generare una “famiglia” di
controlli. Operativamente basta inserire nel
Form il primo oggetto, prepararlo a puntino e
poi copiarlo, rispondendo Sl alla domanda che
cf viene posta e cioé se desideriamo realizzare
un Array di controlli. Quest hanno tutti lo stes-
50 nome e sono differenziati da un Index, che fi
identifica individualmente (es. T(0), T(1)..Tin)).
Nel nostro esercizio, non inedito, creiamo un
tabellone della tombola con estrazione dei nu-
meri, senza possibilita di ripetizione di numeri
gia estratti

Set XX = MC.ltem(key)
' selezione da chiave

o3 - ol
iR faiil R
R an L3 B

=Y Ol

Gli Array di controlli:
statici e dinamici

Torniamo agli Array per parlare dei
Controls Array, ovvero degli insiemi di
oggetti, di uguali caratteristiche, inseri-
bili in un Form.

Gli insiemi di controlli si possono rea-
lizzare partendo da un controllo iniziale
e poi copiandolo piu volte. Durante la
copia il Visual Basic chiede se si vuole
creare un array oppure semplicemente
duplicare i controlli lasciandoli indipen-
denti I'uno dagli altri.

Supponiamo che il controllo iniziale
sia una TextBox che si chiama XX, nel
primo caso alla fine dell’operazione
avremo due controlli, uniti in un Array:
XX(0)

XX(1)
nel secondo caso invece i due controlli
s;;?nno separati e si chiameranno:

Text1 = XX.IC ‘
utilizzo del valore dell'elemento

La collezione & un po piu difficile da
usare di una matrice ma i vantaggi so-
no numerosi. Oltre alla gia citata pos-
sibilita di caricare e scaricare dinami-
camente | membri della collezione, ol-
tre alla possibilita di richiamare un ele-
mento partendo dal suo indice oppure
dalla sua chiave, citiamo il vantaggio di
poter caricare nella collezione dati di
vario tipo, citiamo la possibilita di usa-

figura 5 - Visual Basic 5.0 - Array di Controlli
creato dinamicamente

Nell‘esercizio precedente abbiama visto un
esempio di Array di controlli creati in fase di di-
segno del Form. In questo esercizio vediamo co-
me sia possibile, in caso di necessita, creare ar-
namicamente dei controlli di tipo OptionBox. Ab-
biamo un elenco di nomi di citta con i guali ali-
mentiamo una unica ListBox e con il gquale creia-
mo un Array di Controlli (X(i)) di tipo OptionBox
(utilizzando [l'istruzione Load). Per ogni Option-
Box creata occorre definire posizione (Top, Left),
scritta (Caption) e il fatto che sia visibile (in quan-
to la Load la lascia invisibile). Una volta creato

re lo statement For ...

re tra | vali elementi.

I'Array facciamo in modo che selezionando una
cittd nella lista venga selezionata la corrispon-
dente OptionBox e viceversa.

Each per scorre-

Private Sub -ren_!'lnulluel:l r\“ ickeens
Dis M(30), X L.AddItes “Bari”: L.AddItes "Bologna” e !
Private Sub Form_Losd() L.AddItex "Cagliaci”: L.AddItea "Firenze" € Caghai Genova
P2 _Click L.AddItes “Genova™: L.AddItes "Milano™ @ Fisnze Miaro
_End Sub I L.AddItes "Napoli®: L.AddItes "Palecmo”  Ganove' Mapol
Private Sub Pl_Click{) ' L.AddItem "Roma™: L.AddItem "Torino”  Misno :m =
Randonize L.AddTves "Trieste”: L.AddItes "Venezia" Misno -
P = IntiRnd * X} + 1 FL = 0: L.ListIndex = O © Napoh :
RT;II'IP;I Ind_Sub  Palemo Tewem
- Peavate Sub PI_Click AR Ca
NiP) = N(X) o *X(0)  Capton™ 1 L € Roma
XeX=-11T2=90-X For I = 1 To L.listCount - 1 o Toino
22 23 :
It X = GIM PR R l_ I_ ’_ [_ l_ L.listIndex = I: Lowd X(I)  Thosts
MagBox (“Humer: ¢ X(Ij.Top = 300 * I + 1603 X{I).Lefc = 240 ¢
Jnd 1€ 0 N N T | O O O O X(T) .Caption = Li X(I).Visible = Teue i
i Nexe I
P;wn;l ",'h-;";g"d‘" inizia T I R | A L.ListIndex = O: X(0) = True: FL = 1: Pl.Ensbled = False
ot I =1 To End Sub
TII) = **: M(I} = 1 T T I B B | TR I I B B e g () Tk LIFTA
Wexe 1 I¢ FL = | Then X(L.listIndex) = Teue
Fiiime- e |
X = 90 “Private 3ub X Click(T As Integer) = JULLA CORLEZIONE I _‘
End Sub '“_I_l l"‘_l_ F L.Listindex = I
- b j
-
| £ 00— b = JCT [ | L
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Text1

La proprieta che indica quale sia I'indi-
ce dell'oggetto & Index ed & un numero
che parte da 0.

Ogni volta che si usera un elemento
dell’Array ne andra specificato I'Index,
es.

XX(1) = “valore”

Cosi pure al verificarsi di un evento
I'array permettera di individuare il singo-
lo elemento che lo ha generato grazie al
suo Index.

Private Sub XX_LostFocus(Index
As Integer)

End Sub

L'esercizio che vi proponiamo non e
inedito, si tratta della realizzazione di un
Tabellone della Tombola, con le sue no-
vanta TextBox, che nel nostro caso so-
no un array di controlli.

T()

Parallelamente all’array di controlli
dobbiamo usare un array di numeri
(N(i)) nel quale, in fase di inizializzazio-
ne, riversiamo tutti i numeri da estrarre,
che vanno, notoriamente, da 1 a 90.
Siamo anche stati attenti ad allineare
I'indice dell’array dei controlli con quello
dell'array dei numeri per facilitare le
“manovre”. In pratica abbiamo elimina-

figura 6 - Visual Basic
5.0 - Collection di

Controlli in un Form

In un Form esiste una
Collection naturale co-
stituita dall'insieme
dei controlli in esso
presenti. E' possibile
con tarl:i Ind 1t
(Controls.Count), & Sext- &

possibile manipolarli i
tutti insieme o per
gruppi. Un modo per
differenziarii in gruppi
consiste nell'utilizzare
la proprieta TAG, che
é di tipo alfanumerico,
e che si pud assegna-
re a piacere a ciascun
oggetto per poi leg-
gerla quando occorre.
La nostra applicazione
crea, nella ListBox,

Frivace Sub C2 Click()

Li.Clear:

in Erzor Remme Next
For I = 0 Te Cemtrols.Count - 1
1f Comtrols(I).Teg <> 1" Then
Controls(I).Left = Controls(I).Lefr + 720
X1 = Yormat(I, "00"): X2 » Controls(I).Name
Ll.AddItes X1 & ™ 7 ¢ X2

= Eollezion di Contiolh di una Foim

Framel 00 Dacal
| o1 Filel
02 Dirl
| I Checki 03 Drivel
04 WEerelll
05 Timarl
| A M o6 mserorns
Labelt 07 optient
a| los checki
|  Optionl 0% Framel
10 L1
= A2 Picturel
(=T ) =T R e
14 Commandl = |
31 v — '
esxim =l «f [{[4oan 30 =

= A THEES]|

P |

'elenco degli oggetti
in scena e al click sul
pulsante “Premi solo quif!”
me TAG la stringa “1"

sposta a destra tutti | controlli esclusi quelli a cui abbiamo assegnato co-

to I'elemento con indice 0.

Quando estraiamo un numero usando
la funzione RND, ad esempio il numero
X, In realta estraiamo |I'X-mo valore della
matrice che, una volta estratto, provve-
diamo a sostituire con il valore dell’ulti-
mo elemento della matrice (che contie-

ne un numero non ancora estratto). Via
via che generiamo il numero casuale lo
generiamo in un intervallo via via piu
piccolo in quanto non si tratta del nu-
mero estratto ma di una posizione nella
matrice, che parte da 90 e diventa via
via piu piccola.

figura 7 - Visual Basic 5.0 - Collection di Form in una Applicazione

Cosi come in un Form c'é una Collection di Controlli, in un'Applicazione
c'é una Collection di Form. In questo esercizio creiamo dinamicamente
una Collection di sei Form, partendo da un Form “prototipo” che abbiamo
chiamato ESF2. | sei Form “neonati” vengono ospitati in un Form MDI che
li visualizza. | Form hanno una Caption che |i identifica e contengono una
TextBox che mostra un numero progressivo. Inoltre, tramite un Timer piaz-
zato sul Form MDI, viene reso attivo ciascuno dei sei Form ogni secondo.

'ﬂl‘ﬂl &lﬂi nr\-]r n-lﬂﬁ'%’*

figura 8 - Visual Basic 5.0 - Array di Oggetti "unbound”

Possono essere create Array anche con gli oggetti piti ... scemi in assolu-
to, ad esempio con degli oggetti di tipo Shape. Li definiamo “scemi” in
guanto si tratta di oggetti che non sono in grado di intercettare eventi, Nel
nostro esercizio i nove cerchietti colorati vengono ridistribuiti nel Form
ogni volta che questo subisce un evento Resize, viene cioé ridimensionato
con il mouse.

M B gt vew Bojct Fomat ebug Bun Toos Addins Window Hel
[B-5-ElwR {ORK|<=], y o/ NFTEWD

Private Sub MDITors_Losd()

For I = 6 To | Seep -}
Set FF(I) = New ESF2
FF(I).Caption = "Finestza n.
FF(I}.BackColor = (BColor{I)

| =l

"sl

TRI).TL =T 7= Intfl / 3): K=1Hod3
FF(I).5how S5(I).Top = J " A+J "B
Next I S{I).left = K*A+K"*D
ESFl.Azzange 1 5(I).Width = B: 5{I).Beight = B
ESTL.X1.Interval = 1000 S(I).BackColor = QBColor(l + &)
K=1 Mext I
End Sub = End Sub
Frivace Zub X1_Timer{)
FF(K).SetFocus
ReK+1l: IfK=6ThenK=1
End Jub
o ZTR _ FTm

= fromie

e

Frivate Sub Form_Resize()
X = Be.Widch - 120
Me.Height = X + 430
A=X/8:B=2"A

For I =0To®
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figura 9 - Visual Basic
5.0 - Collezioni di
Fields tra gli oggetti
DAO

Dim BR As Recordset
G0 —
Private Sub Pl_Click({)
Zet DD « OpenDatabase("d:\wwwidati™)
Ser FR = DD.OpenRecordset|”persone”)
ME - FR.Fields.Count - 1

NomiC
Paci
_End Sub___
Private Sub PZ_Click()
FE.BoveNext

Dari

_End Sub__
Jub NemiC({)
For 1 =07Tc HE
LL{I) = RR.Fields(I).Name
Bext I
End Sub ___
Sub Dati()
For IT=0Te NE
TLI) = FR.Fields(D)
Next T
End Sub

| = = JC

figura 10 - Visual Ba-
sic 5.0 - Collezioni di

La filosofia delle Col-
lection & stata felice-
mente utilizzata anche
nell’organizzazione de-
gli oggetti DAQ (Data
Access Object)
Nell'esempio in figura
utilizziamo un Array di
Label (Lin)), un Array
di TextBox (Tin)), e
due Collection, la pri-
ma di FieldsName,
che riporta il nome dei
campi di un recordset
DAQ, e la seconda di
Fields, che visualizza il
» contenuto della collec-
tion dei campi. Il pro-
_,F gramma provvede an-
che a sincronizzare le
due Collection con le due Array.

- e
| _Eﬂ*—

| [l A L AT

TableDefs & di Fields b
Nel modello ad ogget- Dim 3 Az Besondest
ti DAQ un Database Frimte fule e avel)
contiene una Collec-
tion di TableDefs (in
pratica tutte le tabelle, T ROERING 24 or. I T
comprese quelle di si- Ead g2

stema) e di Query-
Defs (tutte le query
salvate). Ogni record-
set, e conseguente-
mente ogni tabella ed i g

ogni query, contengo- muuuu: BL.Fields (1) Bane
no una Collection di o &

Fields {1 campi). Come
tutte le collezioni an-
che quella di Table-
Defs e quella di Fields Wext T

hanno la proprieta -0 st gy )

T = 0. TablePets. Count -
Fax To0To M7
B e 00 TableDefs(l). Near

. Clenc: (R.Fows = |

1er Bl o« DO, OpenBecordseciLl)
NC = Bl Fields.Count - |

End S
Frivate Sus F1_Cliek()
e

Fur T =0 To LI.Lisefoume = L
LI bistindes

Count che indica ri- :A:t:::
spettivamente quante |25
wabelle ¢/ sono nel Da- Al

tabase e quanti campi

nel RecordSet. Abbia-

mo detto che la collezione delle tabelle com-
prende anche le tabelle di sistema, quelle che
iniziano con | caratteri MSys.

Zer DO » OpenDetabass ["c1 \ebB0UbIBLLS. 0l )
1

i .
1t Li.Selecved(l} Thes 81 - 30 & 7" 4 L2 & °)7

from = 4 LIt TL =

Vediamo il programma, Form e Lista-
to, in figura 4.

Nel successivo esercizio (figura 5) ve-
diamo come in certi casi sia possibile
creare dinamicamente un’array di control-
li. Nel nostro caso creiamo un Array di
OptionBox. Occorre preparare una prima
copia del pulsante di opzione da cui parti-
re e, per inizializzare l'indice, impostarne
a 0 il valore della proprieta Index.

Come elementi dell'array utilizziamo

272

[z » Chx(¥)) CB.Redisw = False! 2:: BE = 0O, Opeslecerdset(T1)

G Rown = 1t GA.Bow = B 0 = RI.Fields.Coume - 1t GRCole = 0 # L

roe 1@ 8 Te @ GLCol = T: & o REFielde(I) . Beme: Bext T
RiEmr

P Giace 1955
& En L
78 .
oo i Vot 3 V27

una lista di nomi di citta caricata preven-
tivamente in una ListBox. |l pulsante
serve per creare le varie OptionBox
“sincronizzandole” con I'elenco delle
citta. Poi, giocando sull‘allineamento
della proprietad Index dell’Array con
quella Listindex della ListBox, facendo
click su un elemento della lista selezio-
niamo anche la OptionBox corrispon-
dente e viceversa.

Le Collection gratuite

Per Collection gratuite intendiamo
quelle collezioni di elementi che Visual

Basic genera comungue, indipendente-
mente dal nostro intervento, e che in
molti casi possiamo sfruttare a nostro
vantaggio.

Ad esempio se inseriamo un certo
numero di controlli in un Form questi
costituiscono comungue una Collection.
Se ne possono contare gli elementi,
usando la proprieta Count della collec-
tion Controls, se ne possono modificare
le proprieta, referenziandole come Con-
trols(l).nomeproprieta.

Per categorizzarli, in modo da diffe-
renziare il loro comportamento in base
alle nostre necessita, si puo utilizzare la
proprietd Tag (che accetta solo valori te-
stuali) associando ciascun controllo ad
una sua categoria di appartenenza.
L'esercizio di figura 6 esplora questa
collezione.

Cosi come i Controlli costituiscono
una collezione all'interno di un Form,
anche i Form costituiscono una collezio-
ne all'interno di un'applicazione (es.
Forms.Count). Anche i Form si possono
creare “al volo"” partendo da un Form
prototipo.

L'esercizio (figura 7), prevede che
realizziate due Form, quello prototipo
iniziale e quello MDI, che ospita tutti i
form figli creati dinamicamente, e che
creiate un modulo (BAS) che contenga
le dichiarazioni delle variabili usate "a
cavallo” tra i due form:

Global FF(6)

Global K

Il form figlio & del tutto passivo, nel
senso che tutto il programma risiede ed
& eseguito dal form MDI. Questo, al ve-
rificarsi del suo evento Load, genera i
sei form figli (FF(n)), ne imposta la Cap-
tion, ne imposta il Colore di sfondo, ne
riempie la TextBox con un numero pro-
gressivo e poi con un Timer rende atti-
vo un Form dopo |'altro.

L'esercizio di figura 8 mostra come
sia gestibile anche un array di oggetti
“passivi”, quelli che non subiscono
eventi come, ad esempio, le shapes.

Anche DAO e tutto
una Collection

La collection put essere considerata
un'evoluzione del concetto di matrice
sia per il fatto che si estende dalle varia-
bili a tutti gli altri elementi dell'applica-
zione, sia per il fatto che (stiamo parlan-
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do della collection) mette a disposizione
dell'utilizzatore moltissimi strumenti per
la sua manipolazione, molti di piu di
quanti ne propongono le matrici.

La bonta della filosofia della Collec-
tion € dimostrata anche da come que-
sta si sia benissimo sposata con la tec-
nologia DAO, quella che propone una
“visione ad oggetti” anche per i Data-
base. Un Database & un oggetto, che
contiene una collezione di Tabelle, op-
pure una collezione di Query. Un Re-
cordSet, concetto che si riferisce sia a
tabelle che a query, & a sua volta un og-
getto che contiene una collezione di
Fields. Qualsiasi oggetto, qualsiasi col-
lezione nel suo insieme, qualsiasi mem-
bro della collezione sono caratterizzati
da una serie di proprieta che ne permet-
tono la loro manipolazione.

Vediamo i tre esercizi che abbiamo
preparato.

Il primo (figura 9) coniuga un'array di
Label con una collezione di nomi di
Fields, ed un’array di TextBox con una
collezione di Fields, di contenuti di cam-
pi. Gli oggetti e le proprieta piu interes-
santi in gioco sono:
Set DD =
d:\vvvvidati”)

" il database

Set RR = DD.OpenRecordset(“perso-
ne”)

" il recordset

NE = RR.Fields.Count - 1

" il numero di campi

T1 = RR.Fields(l).Name

il nome del campo

T2 = RR.Fields(l)

‘il contenuto del campo

Spingendo un po sull’acceleratore si
possono realizzare applicazioni piu arti-
colate. !

Ad esempio in figura 10 vediamo
un'applicazione con due ListBox in se-
rie, nelle quali scegliere il nome di una
tabella ed i nomi dei campi della tabella.
Con l'insieme dei campi selezionati si
crea una query che mostra i relativi dati
in una Grid.

Da notare come, con le collection, si
possa raggiungere una assoluta genera-
lizzazione dell'applicazione che “funzio-
na" con qualsiasi tabella, qualsiasi re-
cordset, qualsiasi campo.

La relativa lunghezza del listato dipen-
de anche dal fatto che, grazie alla col-
lection di Fields.Name, abbiamo inserito
anche i nomi di campi in cima alle varie
colonne della griglia.

OpenDatabase(”
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figura 11 - Visual Ba-
sic 5.0 - Collezioni di
TableDef e di Field in
una TreeView
Nell'esercizio prece-
dente abbiamo usato
due ListBox per mo-
strare Tabelle e Cam-
pi. In guesto usiamo
un‘unica TreeView,
che mostra tabelle e
campi secondo una
modalita gerarchica
ben comprensibile a
tutti. L'alimentazione
della TreeView preve-
de lo scorrimento di
tutte le tabelle
dell'oggetto Database
e di tutti i campi
dell'oggetto Record-
Set.

Dis DD Az Database
Dim Rl Az Recordset
Pin B2 iy Recopdest
Privacte Sub Pl _Click()

Set DD = OpenDatsbase("c:\vb50\NWIND.ndb")

NT = DD.TableDefs.Count - 1
For J = 0 To NT

% = DD.TableDefs(d).Nane
1t Left(X, 2) < "MS" Then

Set Hode = TV.Nodes.Add{, , X, X)

Sat B2 = DD.OpenRecordsec(X)
NC = RZ.Fields.Count - L
For K= 0 To NC

¥ = R2.Fields(K).Nane

Ser Node = TV.Nodes.Add(X,
Hext K

End It
Mext J
End Sub

I=Ed |

Private Sub Form_Lomd()

TB. Tabs. Ramova (1)

-Pin 00 3s Pacahsse, AN jp Kscordest
Ser DD = Openbatabase(*d:\wvvvidati.sdb®)

TE.Tabs.Add: TB.Tabs(l).Captiom = “AB*
TB.Tabs.Add: T5.Tabs(2).Capciom = *C*
TH.Tabs.Add: TH.Tabs(3).Caption =
TH.Tabs.Add: TH.Tabs(4).Caption =
TE.Tabs.Add: TB.Tabs(E).Caption =
TB.Tabs.Add: TB.Tabs(6).Caption = =
TB.Tabs.Add: TB.Tabs(7).Caption = “QR*

e 15/07/75 & i
o AR e 2| di Visual Basic che
ocea AL 13709793 o ]} contengono collezioni
oRLANDT PAOLD oot || di  elementi. Ad
nEpe oRO EERGIO 8/07/81 :
okna® s et i esempio la TabStrip
- |osszcmer MARTINO 18711477 presenta una collezio-
WOP* PAGLIA ROBERTO LZ/12s94 ; i
ATies = i ne di Tabs (linguette)
= = . == che si possono gesti-

TARELLA

CAMPO
twwthild, , Y)

figura 12 - Visual Ba-
sic 5.0 - Altri controlli
altre collezioni

Sono tanti | controlli

TE.Tabs. Add: TB.Tabs(8),.Capcion = *5°

TE.Tabs.Add: TE.Tabs(9).Capcion = *TU"
TH.Tabs.Add: TE.Tabs(10).Caption = "VI*
TE.Tabs. Item{d) . Selected = Trus

* rom persona whese lefticognome. ] in (N'0".F] |
by eogrome

re sia in fase di riem-
pimento che in fase
di utilizzo. L'applica-

Ind Sub

Privace Sub TB_Click()

V = Spaceil0): Q = **: Ll.Clear: K = TB.Salaccedlven
For 3 = 1L To Len(K}: Q = Q + *'* & Mid(K, J, 1) & *°,
Q= LafciQ, Len(Q) - 1)

8 = “Salect * from whare left
Tl = 8: Set RR = DD, Openlecordsaet (8)
Do Whils Hot RR.ROF

BR. Movelext
. Loop
End Sub

oo - 0 B |

Invece di due liste, una per le tabelle
e una per i campi, possiamo usare
un'unica lista “gerarchica”: una Tree-
View, che ben si adatta a mostrare gli
stessi oggetti: chiaramente i nomi delle
tabelle sono al primo livello e i nomi dei
campi al secondo livello (figura 11).

Altri oggetti, altre
Collection

La Collection, che in definitiva costi-
tuiscono un modo standardizzato di
trattare insiemi di oggetti, si adattano
ad altri oggetti. Ad esempio ai controlli

"1 Next J

1} 4n (" & Q & ") order by cogmome”

Li.AddIcen Left(RRicognoms + V. 14) & Left(FR'noms + V. 12) & RRIDaca

zione mostra una pic-
cola rubrichetta per-
sonale. Al clic sulla
linguetta con le inizia-
li la ListBox (che é la
stessa per tutte le
pages) si riempie di
dati.

a linguette, in cui ogni linguetta (page
e il termine esatto) &€ un membro della
collezione, che vediamo nell'esempio
mostrato in figura 12.

Il metodo per aggiungere linguette e
Add, la proprieta che indica quale lin-
guetta sia stata selezionata & Selecte-
dltem. Se invece si vuole selezionare
"da programma” una delle linguette,
basta porre uguale a True la proprieta
Selected dell'ltem desiderato. Tutto
nel rispetto della filosofia "collection”.

Nel prossimo numero parleremo di
applicazioni SDI, applicazioni MDI e di
applicazioni Explorer Style.
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