Presentazioni ipermediali:
notizie, siti e programmi da provare

Se 'HTML é destinato a diventare lo standard per le presentazioni interattive oppure ad essere
scalzato da un altro standard (cosa molto pili probabile... visto il deciso avanzare di XML!)

e se le tecnologie multimediali del Web invaderanno anche I'Offline (questo mese parliamo di
RealMedia G2 e SMIL, un linguaggio d’integrazione multimediale quest’ultimo di cui si dice

un gran bene), oltre a rilevario passivamente giorno dopo giomo, se ne pud eventualmente
sperimentare la validita nella pratica realizzativa.
Per farlo, oltre a quanto gia abbiamo “di serie”, gli strumenti necessari possiamo scaricarii

dalla rete e metterii subito al lavoro.

In definitiva cid che ci serve sono le informazioni giuste, il resto viene sperimentando!

La scaletta di questo numero, capito-
lo dopo capitolo, & la seguente:

-medialLINK: le indicazioni per girare
nel quartiere del Site Builder di Micro-
soft e scaricare programmi, manuali e
sample a profusione,

-mediaLABS: le news al riguardo della
nuova proposta di mediastreaming fatta
da Real Networks con il RealEncoder
G2, il RealPlayer G2 e lo SMIL Presen-
tations Wizard.

-mediaWARE: un convertitore video-
grafico, la demo del primo editing-
software per le codifiche audio in Dolby
Digital, o AC3, la beta del nuovo Media-

Player 5.2 per Windows 95/98 ed un

plug-in control per aver il full-screen an-
che su Navigator 4.x.

-mediaGAME: un'idea per creare un
bellissimo “personal karaoke”!

mediaLINK:
una visita al
Microsoft’s Site Builder

Il mediaLINK di questo mese com-
prende tappe tutte itinerate all'interno
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della metropoli telematica di Microsoft
dove trovare cose interessanti & facile
qguanto perdersi. Nello specifico il tour,
proprio per non farvi perdere & indirizza-
to verso il quartiere del Site Builder
[MIp/WWww.microsoit.com/sitgbuil-
der/).

Partendo da questo attracco iniziale,
la prima diramazione che vi consigliamo
d'imboccare & quella che porta
[Www_microsoit.comj/workshop) al pun-
to informativo dove tutto o quasi si pud
ad esempio sapere sul Dynamic HTML.

Nello specifico (fig. 2) basta linkare
I'URL:

http://www.microsoft.com/work-
shop/c-frame.htm#/workshop/author/
default.asp.

Giunti in tale localita potremo ap-
profondire le nostre conoscenze sul Dy-
namic HTML con una specie di “SDK"
dedicato. Osservando sempre la figura
2 sara anche possibile spuntare mental-
mente quante sono le argomentazioni
trattate al riguardo.

Un consiglio: oltre ad iniziare la lettura
delle pagine, puntate all'argomentazio-
ne legata ai "Behaviors” (che sono dei
preset interessantissimi di istruzioni di-
namiche gia pronte all’'uso) e fatela vo-
stra scaricando il file .htm relativo.

Un altro posto del Site Builder dov'é
interessantissimo farci un salto &
senz'altro quello dell’home-page dedi-
cata al linguaggio Extensible Markup
Language. Si, quel famoso XML che
sembra proprio destinato a defenestra-
re il buon vecchio HTML e diventare il
nuovo standard del Web (e non solo del
Web!). L'indirizzo per arrivare alla page
& AW microsotrconvxm (che viene
subito commutato in
www.microsoft.com/workshop/c-fra-
me.htm#/xml/default.asp direttamente
dal server).

Altre cose interessanti & poi possibile
scoprire portandosi nella zona della gal-
lery (http://www.microsoft.com/work-
shop/c-frame.htm#/gallery/tools/de-
fault.asp) dalla quale, pero solo se si &
un “member user”, & possibile scarica-
re git una bella pila di software applica-
tivo.

Personalmente sono registrato solo
come membro di "prima”. Un livello fa-
cilissimo da conseguire. Basta difatti
chiedere |'iscrizione ed aspettare al
massimo il giorno dopo per avere auto-
rizzazione e password e cominciare cosi
a navigare verso i luoghi autorizzati. Qui
giunti sara possibile scaricare (...ovvia-
mente gratis!) il materiale che, tra quelli
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content, pesitioning, data binding, filters, and transitions to go beyond basic
functionality on your Web pages.
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Figura 1 - Entriamo nel

WorkShop del Site Buil- inseriti nella li-
der il "quartiere resi- sta del "DijO
denziale per creativi” di livello” ¢l risul-
Microsoft, Avete letto ok

: tera interes-

bene: ¢'é lo strillo (ma
anche il link per fare
download) per la pre-
view di Explorer 5.0. 1]
nuovo browser, oltre
che essere lanciato sul-
le piste del DHTML co-
minceré 8 confermare
le prime compatibilita
con |l nuovo linguaggio
XML

sante scarica-
re. Al riguardo
confermo che
& questa, ad
esempio, la
strada da se-
guire per tirar
git l'insieme
dei NetShow
Tools (nstools.
exe - 4 Mbyte)
con i quali, proprio nel medialLAB di que-
sto numero, procediamo a rinnovare
un'esperienza pratica sullo streaming au-
diovisivo in modalita ASF appunto di
NetShow.

Una volta che si & memobri registrati |l
NetShow é raggiungibile per il down-
load a partire dalla page dei Tools &

workshop

& e convtemts

Extonsible Markup
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Extensible Markup Language (XML) |

This section prowdes information on Microsoft's support of the Evtensible !
Markup Language (XML) -~ the universal format

abows developers 10 easdy describe and delver nch, structured data from any
apphcation in a standard, constant way. XML does not replace HTML, rather,

it 14 & complementary format

(Mote that XML has its own Newsgroup: mecrosoft. public. xml. You can use this |
MEwiGMoup 0 gt AnSwars 1o your XML questions, learm what's new with XML,
#nd find cut what you can do using XML.)

Navigation tips:

# Tosee the articies and references in this section, explore the contents
Esting on the left. Cick headings marked with & to ses the underlying

topecs.

= Mo contents listing? Chck the Show Contents button above to desplay it
» When you're ready to read an artichs, click the Hide Contents button to

reclam the full browser window.

cato al nuovo standard per il Web: I'EXtended Markup Language, meglio conosciuto come XML.

Figura 2 - Tra le altre
cose interessanti (e
spesso “downloada-
ble") del Workshop
c’'é anche un punto
informativo dove tut-
to o quasi si pud sa-
pere sul Dynamic
| HTML

tor data on the Web. XML

Figura 3 - Sempre dal
"negozio” del Site
Builder, un altro punto
informative molto inte-
ressante & quelio dedi-
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O wab sthonng tools
O brewiant wnd vievan
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Download Drumbeast 2.0,
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Welcome to the Site Builder

Drumbeat 2.0 s the fastest way to buid
Active Secver Pages -- without
and deploy them across browsers —- without
tedious manual adjustments. Generate
database-drven pages n minutes. Point and
chek to add forms validation, record
navigation, and madia player controls. Take
advantage of the latest Mcrosoft
technalogy, DHTML and IE 4.0
multinsdia sffects, data bindng, Actvex,
scriptiets, [IS/ASP, COM objects, and

amming,

© 199 Mevasoh Copastor Al nghts meerved Tema of e

Figura 4 - Dalla pagina
dei Tools & Samples é
possibile scegliere ma-
teriale gia preseleziona-
to e comprendente ap-
plicativi per il Web
Authoring e l'image-

processor, plug-in
GIF89a (per Premiere,
Photoshop, ecc.),

software per gestire
server, database, gene-
ratori di codice active-x
e Java

Samples (fig. 4) dalla quale & possibile
scegliere altro materiale gia preselezio-
nato e comprendente applicativi per il
Web Authoring, image-processor, plug-
in GIF89a (per Premiere, Photoshop,
ecc.), software per gestire server, data-
base, generatori di codice active-x e Ja-
va. |l disegno di un lucchetto color ver-
de evidenziera i siti dove |'accesso &
consentito solo ai membri di secondo
hvello.

Il ritorno al luogo dei Tools & Sam-
ples lo facciamo infine coincidere con
I'espansione (ovviamente dinamica) dei
capitoli legati all'argomento del'HTML
Authoring.

Dal primo dei capitoli “Beginner’s
Guide"” (workshop/author/html/mytips.
asp preceduto ovviamente dal
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Figura 7 - Lo SMIL Presentations Wizard si prepara a temporizzare uno Sli-
deshow composto da immagini ad alta qualita, sincronizzazione “audio-gra-
fica™ ed effetti di transizione. Il tutto salvando il file della presentazione di-
namica ed il codice HTML/XML relativo,

Figura 5 - La pagina da
dove é possibile appren-
dere le nowvita tecnologr
che del RealPlayer G2,
= apprezzarne le qualita

Figura 6 - Il nuovo
RealPilayer G2 in fun-
Ziong,

vi consigliamo di
visualizzare e quindi tirar via il capitolo
.htm intitolato “HTML Authoring: Tips,
Tricks, and Secrets”.

medialLABS: RealMedia,
la tecnologia G2

... € SLIM, il linguaggio
multimediale

Senza intraprendere particolari speri-
mentazioni pratiche, questo mediaLAB
& un po' come la continuazione del me-
diaLINK appena (apparentemente) con-
clusosi.

In realta avevamo programmato la
messa in opera di alcune prove pratiche
sui file .ast e sul controllo degli stessi,
ovvero del Media Player, oppure del
NetShow Player, attraverso i tag html.

Il vizio di gironzolare per la rete (so-
spinto dal Channel registrato con Real
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provando onfine il carr
i | Elew an

camento di streaming
audiovisivi ed infine pro-
cedere al download free della versione beta.

Networks) ci ha fatto cambiare i piani
ed eccoci quindi a presentare, seppure
sommariamente (ma con tutte le indica-
zioni e gli URL del caso) i nuovi rilasci di
casa Real Networks: il RealPlayer (Plus)
G2, il RealEncoder G2 ed infine, novita
nelle novita, lo SMIL Presentations Wi-
zard.

Che cos’hanno di cosi interessante le
novita di Real Networks?

La tecnologia che ¢ alla loro base.

Tutti e tre i moduli si rifanno difatti al-
la nuova tecnologia denominata G2, con
la quale & possibile realizzare streaming
audiovisivi con un tasso di qualita anco-
ra maggiore rispetto alla precedente
versione del RealMedia System. Altre
caratteristiche innovative della tecnolo-
gia G2 sono quelle portate in dote dai
protocolli RealText e RealPix. Con il pri-
mo & finalmente diventato possibile
combinare gli streaming audiovisivi con
una componente testuale sincronizzata
ed interattiva (per descrisizioni, didasca-
lie, info complementari a quanto viene

audiovisivamente descritto, link, ecc.).

A sua volta il protocollo RealPix & ca-
pace di estendere le applicazioni audio-
visive del RealMedia System con la ri-
produzione di immagini ad alta qualita
sempre in streaming. Tali immagini si
susseguiranno in screen temporizzate
tra di loro, sincronizzate con specifiche
parti di streaming RealAudio e con a di-
sposizione un set di effetti di transizio-
ne. In poche parole, anche per il Web &
finalmente possibile realizzare degli sli-
deshow multimediali. La tecnologia
RealPix G2 deriva direttamente dal nuo-
vo linguaggio multimediale SLIM per il
cui utilizzo facilitato la RealNetworks ha
appositamente realizzato il modulo
SLIM Presentations Wizard.

SlimPW oltre che realizzare degli sli-
deshow & anche in grado di produrre
delle rappresentazioni karaoked, banner
parlanti (1), liste interattive, mixing audio
ed altre chicche ipermediali. || modulo
in questione pud essere rapidamente
scaricato dall'indirizzo AW Teal.conl
/g2/products/slim.htm.

Sempre pronto al download libero &
poi rintracciabile in linea anche il Rea-
IEncoder G2, il nuovo modulo di codifi-
ca e conversione nel quale si concentra
la rinnovata tecnologia RealMedia. La
versione beta del RealEncoder G2 pud
essere liberamente scaricata a partire
dall'URL: pwww .real.com/gZ/producis]
encoder/index.html.

I
- E st |
!
[ - Figura 8 - Il Fast Movie
| 2400 fman 1T ot Processor
e (fastmp12.zip 804
- Ep— Kbyte) & un applicativo
’ [ p— in grado di operare da
| o’ A viewer, image-proces-
=1 g n ———m sor e converter sia sui
S formati grafici {.bmp,
ke = = tif, .pcx, ecc.) che ani-
! i l._. e mazioni {.fli e .fic) e vi-
Sound T deo (.avi).
T oy s o e e W ponsel. |
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Figura 9 - Soft Encode & uno dei primi applicativi
capaci di acquisizione e codificare le sintesi audio
in formato Dolby Digital (AC3).

A sua volta il RealPlayer Plus G2 & il
nuovo player di streaming RealMedia
perfettamente compatibile con i nuovi
protocolli legati alla tecnologia G2. Dalla
sua il nuovo Player ha la capacita di con-
trollare I'audio HiFi con rappresentazio-
ne grafica a led e un equalizzatore para-
metrico software a 10 canali. A disposi-
zione dell'utente ci sono ora anche dei
completi controlli video TV-like (lumino-
sita, contrasto e saturazione). Com'e vi-
sibile osservando la figura 6, il Real-
Player G2 puo tenere attiva anche una
lista di Channels subito pronti al link ed
all’aggiornamento mediale.

Nella versione Plus (che costa meno
di trenta dollari) il RealPlayer G2 & an-
che in grado di registrare direttamente
dal suo pannello di comando.

RealPlayer G2 ¢ liberamente scarica-
bile dall’'lURL: www.real.com/g2/pro-
ducts/player.

mediaWARE: quattro
applicazioni da non
perdere!

Un converter videografico, la demo
dell’editing system Soft Encode per sin-
tesi in Dolby Digital, il nuovo Media
Player 5.2 quale player universale per
Windows 95/98 ed infine un'utility per
abilitare la visualizzazione in full screen
della pagine lette con il Navigator (o il
Comunicator) 4.0.

Quattro programmi quattro che han-
no un loro, preciso peso specifico.

Andando per ordine il primo pacchet-
to che vi consigliamo é il Fast Movie
Processor (fastmp12.zip - 904 Kbyte).
Un applicativo in grado da farla da
viewer, image-processor e converter su
immagini (.bmp, .tif, .pcx, ecc.), anima-
zioni (.fli e fic) e video (.avi). Con il Fast
Movie Processor sara possibile inserire
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Figura 10 - Tutto
sembra normale nella
modalita di visualizza-
zione di Navigator. Se
51 0sserva pero la bar-
ra di navigazione é
evidente la presenza di una nuova icona deno-
minata “Wide". E' il controllo per il full screen
appena installato e i cui effetti sono visibili
nell'immagine successiva.

filtri di correzione cromatica, resize a
batch di conversione. Utile, anzi utilissi-
mo per convertire sequenze d’immagini
(oppure animazioni gia compresse) nel
formato video .avi.

Il secondo mediaware meriterebbe
uno squillo di tromba. In effetti Soft En-
code & uno dei primi, se non il primo,
tra gli applicativi per I'acquisizione e la
codifica di sintesi audio nel formato AC-
3 messo a punto dai Dolby Laborato-
ries. L'AC-3, com'é noto, & lo standard
per |'alta qualita della componente au-
dio utilizzato nei prodotti televisivi ad al-
ta definizione (HDTV) e nei DVD-ROM.
Prodotto da Sonic Foundry Incision,
Soft Encode si adatta perfettamente al-
la scheda audio del PC ospite e ne
sfrutta tutte le risorse (e ovviamente le
qualita di acquisizione/riproduzione). Di
conseguenza a cid

ma, ma un piu semplice plug-in control
che s'installa sul Navigator o Communi-
cator 4.x per aggiungere alla barra di na-
vigazione del browser Netscape il con-
trollo sulla visualizzazione a tutto scher-
mo delle pagine Web. Il comando fun-
ziona perfettamente ed & in grado di
aprire il browser al piu completo dei full
screen sul quale, solo se la page ne ri-
chiede la presenza, potra apparire il con-
trollo dello scrolling verticale.

Senza voler nulla togliere agli altri ap-
plicativi fin presentati, il Media Player
5.2 & senz'altro I'ospite d'onore di que-
sta rubrica Gia datane la news sul nu-
mero scorso, in questa seconda occa-
sione ne promoviamo il download (a
partire dall'URL www.microsoft.com/
winmm/msmp.htm) e, seppure in beta-
version, lo mettiamo subito alla prova
consigliando di fare altrettanto.

Per chi non ne avesse letto la news
sul numero scorso, il nuovo Media
Player 5.2 nasce con l'intento di divenire
il lettore multimediale universale per

necessita di una
configurazione di
lavoro di buon li-
vello (almeno un
Pentium a 233
MHz e 32-64 Mby-
te di RAM),

Il terzo applicati-
vo, il Full Screen
for Netscape (fl-
scr13.zip - 292
Kbyte) in realta
non & un program-

Figura 11 - Netscape
Communicator 4.x in
modalita full screen
dopo aver cliccato
sull'icona "Wide".

| —
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Figura 12 - Il nuove Media Player 5.2 nasce con
l'intento di divenire |l lettore multimediale uni-
versale per Windows 95/98 e di sostituire, oltre
alla versione precedente, anche I'ActiveMovie, il
NetShow Flayer e il RealPlayer Plus

Windows 95/98. Un player in grado di
sostituire integralmente la vecchia ver-

sione del "Lettore Multimediale” (.avi,
.wav e .mid), I'ActiveMovie (che aggiun-
geva il playing dei file .mpg, .mp2, .mov
e .dat-VideoCD), il NetShow Player (spe-
cifico per la riproduzione degli streaming
.asf e .asx dal Web) e quindi il Real-
Player Plus (per gli streaming audiovisivi
del protocollo RealMedia). Un solo
player, appunto il Media Player 5.2, & ca-
pace di riprodurre guesta messe di file
e, Cosa ancora piu importante, di svolge-
re perfettamente e stabilmente la fun-
zione richiesta. Benché ancora in beta,
ne consigliamo quindi il rapido download
e l'installazione a sistema. Media Player

you to

h_c{-:i

Figura 13 - WinKaraoke Creator (winkc11.zip -
ratore di file .kariraoke9 standard, permette d'inserire le componenti liriche
direttamente sul pentagramma ed eseguire la riproduzione con tanto di vi-

1,86 Mbyte) al lavoro. Il gene-

5.2 si propone come il lettore multime-
diale per default e intercetta tutte le
chiamate MCI pur senza disinstallare
nessuno dei player sopra indicati.

mediaGAME:
facciamo karaoke?

L'idea & gia nel titolo e, per realizzarla
compiutamente, a parte |'indispensabile
slancio creativo (e una voce intonata...)
servono per I'occasione una base musi-
cale, un applicativo per scrivere la com-
ponente metrico-testuale sulla base mu-
sicale prescelta e, una volta pronto il file
kar(aoke), un bel microfono pronto per
registrare il mixaggio tra la nostra voce e
la sintesi FM. La componente lirica la ve-
dremo apparire sul display di un apposito
player per il MIDloke.

Gli ingredienti della ricetta che vi pro-
poniamo al riguardo sono | seguenti:

- dei file MIDI di canzoni celebri (ed ov-
viamente di nostro
gradimento). Tali file
possiamo cercarli sia
sulla rete (bastereb-
be lanciare una ricer-
ca su Virgilio,

WwWw.virgilioj

it, per venire som-
mersi da infiniti ar-

chivi MIDI) che nelle

varie pubblicazioni

Figura 14 - Il player di fi-

5|

& [om_reseramn
GS_RESET.MID

PA_RESET.MID

A [ramsackwav

|TmmsToP WAV

le .mid, .kar e play-list
MidMaze (mmz13f.zip -
497 Kbyte) mentre ese-
gue Il file MID| e legge il
testo sincronizzato.
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che sono acquistabili in edicola. Una per
tutte, quella delle ottime collezioni MIDI-
file.

- un programma di generazione mi-
dioke come il WinKaraoke Creator
(winkc11.zip - 1,86 Mbyte) presente su
C&\Vweb n.9. WinKaraoke, caricato il file
.mid da "karaokizzare", permette d'inse-
rire le componenti liriche direttamente
sul pentagramma e quindi, sul file .mid
trasformato infine in file .kar standard, di
eseguire la riproduzione con tanto di vi-
sualizzazione del testo.

- un player di midi-oke (.mid, kar e
play-list) come ad esempio il freeware
MidMaze (mmz13f.zip - 497 Kbyte) an-
ch'esso rintracciabile su C&Vweb n.9.
MidMaze potreste preferirlo al Winka-
raoke per la fase di riproduzione.

- il classico Sound Recorder di Win-
dows con il mixer di sistema predispo-
sto per il play/rec del canale MIDI e di
guello microfonico.

Qui finisce la lista degli ingredienti del-
la ricetta di base con il cui “impasto” gia
si puo tirare fuori qualcosa di simpatico.
Ma, dato che I'appetito viene mangian-
do, il piatto pud essere arricchito di altro
sapore ancora aggiungendo un'altra fase
creativa. Dopo aver difatti realizzato il fi-
le .kar, nessuno ci vieta di procedere alla
sua esecuzione e riprendendo |'area di
visualizzazione del player con un desk-
top capture come lo Snaglt!

Salvato il file .avi relativo potremo poi
sbizzarrirci ancora utilizzando ad esem-
pio Premiere per rendere trasparente lo
sfondo del file .avi appena catturato e
sostituirlo con immagini di riferimento
attinenti al tema della canzone in que-
stione. Salvato il nuovo file .avi potremo
cosi distribuirlo oppure procedere alla
registrazione su videotape tramite |'usci-
ta video in PAL della nostra scheda gra-
fica oppure quella di un encoder box
esterno.

e

MCmicrocomputer n. 187 - settembre 1998


http://www.virgilio.

TUTTIFRUTTI Ph: W.Scudellan

Se?ni particolari: TUT;I'I

LS

Peri@eriche pPe

e )
.. 1
£

Indicatori luminosi

Comex:
| qualita totale,

stile esclusivo

rsonalif Griglia di areazione
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