Tutti sul Media Web...

... a vedere e sentire i siti multimediali in RealSystem,

a provare la nostra piccola Web-TV e a sperimentare lo

stesso engine RealSystem

usato nei Web-site piu importanti!;

a scaricare applicativi (e applet Java) e a giocare online

con qualche mediaGAME!

Il mediaLINK di questo mese é tutto
dedicato ai siti che utilizzano il nuovo, di-
rompente RealSystem. Una tecnologia di
streaming cosi avanzata e di tale resa da
fare parecchia ombra al NetShow di Mi-
crosoft (che non a caso ha gia parzial-
mente preso sotto il proprio ombrello la
compatibilita con i flussi prodotti dal pro-
tocollo RealSystem).

Trattandosi di contributi multimediali
quelli che vogliamo anzitutto verificare, la
“gitarella di fine settimana” che vi propo-
niamo non puo prescindere dall'installa-
zione del RealPlayer 5.0 (il download pud
avvenire sia dal sito di Real Network
che, assal piu velocemente, dalla page
del mediaWare di questo stesso numero
di C&Vweb'98). Va da sé che tale
weekend & ovviamente concentrato solo
su di un ridotto numero di link (non pote-
vamo chiaramente navigare verso tutti
gli oltre 850 siti che hanno fin qui adotta-
to il server RealSystem).

Scegliendo nello “strillo” presente
sull'home-page di Real Network, abbia-
mo allora fatto click verso i siti hollywoo-
diani delle mitiche MGM e Universal Stu-
dio, navigato verso altri due a carattere
educativo, due-tre posti dedicati alla mu-
sica, uno alle news e alle previsioni me-
teorologiche e qualcun altro allo sport (in
diretta e in differital). Il risultato & nella li-
sta di navigazione composta in figura 1
che vi consigliamo di seguire per arrivare
a verificare in prima persona la validita
del RealSystem (nonché, ovviamente, la
bellezza dei siti stessi).

Senza poterle descrivere tutte, le navi-
gazioni da noi fatte, oltre che essere ri-
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petute digitando le URL presenti nella ta-
bella di figura 1, possono essere pratica-
te cliccandole i link presenti sulla page
del medialINK di C&Vweb'98 n.5.

Scegliendo noi stessi da tale lista ab-
biamo puntato per questo medialINK su
guattro indirizzi in particolare.

Il primo & quello che punta alle pagine
della major Metro Goldwin Meier
[wWww.mgm.com]]

Il caricamento del sito in questione &
un po’ lento, ma |'attesa si ripaga con
I'esplosione multimediale del trial del
film Bent. Al lancio del trial ci si arriva
cliccando sulla voce "See the RealFlash
Movie Preview...” presente sull’home-
page e quindi, quello che si vede ha le di-

mensioni e la qualita di guanto riportato
in figura 2.

Un altro ambito applicativo della tecno-
logia RealSystem é senz'altro quello del-
la musica online. Al riguardo & assoluta-
mente da non perdere il sito che Sony,
vedi figura 3, ha preparato ail'indirizzo

ww.music.sony.com/INusic)

Multimedia/RealVideo. A partire da ta—
le URL e navigando verso i link che por-
tano nelle varie compilation, abbiamo
sinceramente ascoltato musica come
non mai. In realta, durante il nostro pri-
mo collegamento, ci sono stati dei mo-
menti di “congestione stradale" che fa-
cevano sincopare la fase di riproduzione.
Tornatici nottetempo, la fluidita diventa-
va finalmente uguale alla
qualita del suono (davvero
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notevole questal).
Puntando sui siti d'infor-
mazione, la terza tappa é
stata poi dedicata ai tipi del-
la Fox News (http://
WW . TOXNEewW: mjvi
Il sito del canale informativo
in questione (fig. 4) presen-
ta un aspetto ipermediale
molto rifinito. Le videonoti-
zie difatti sono fruibili da una
serie di pannelli attivi dai

Figural - La tabella realizzata per
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quali & possibi-
le scegliere la
riproduzione at-
traverso il Real-
System oppure
il NetShow, sia
per connessio-

le del trial del film

ni da 28.8 che
X2.

Con la quarta tappa ci siamo finalizzati
il raggiungimento di uno dei siti piu pre-
stigiosi, I'History Channel (http://www.
historychannel.com). Nei due tentativi
effettuati perd non siamo riusciti ad au-
diovisionare nessun contributo multime-
diale per via dell’'occupazione continua di
tutti gli stream a disposizione del server
RealSystem. Gironzolando per le page
abbiamo potuto comunque rilevare
quant’'e enorme il contenuto di History
Channel che multimedializza tutto cio
che si pud multimedializzare (immagini,
sonori storici, video, ecc.) e copre tutte
le argomentazioni storiche mondiali of-
frendo anche dei "banchi di scuola” onli-
ne (corsi in tempo reale ed interattivi) e
per tutti i livelli di studio. L'archivio stori-
co di History Channel, nutritissimo, & na-
vigabile all'indirizzo: http://www history-

channel.com/gspeech/archive.html.

medialLABS:
tutto sul RealSystem

Sia sul n. 3 (marzo) che sul n. 4 (aprile)
di C&Vweb'98, abbiamo provveduto ad
inserire vari clip ASF di NetShow. Clip
che per essere riprodotti andavano chia-
ramente scaricati in locale, non essendo
il nostro sito d'incontro dotato del neces-
sario NetShow Server.
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Con il NetShow Player comungue, chi
vuole, puo verificare in qualsiasi momen-
to, post-download, la qualita dei vari
streaming preparati.

Mentre studiamo la fattibilita (e soprat-
tutto il gradimento da parte vostra)
dell'installazione del NetShow Server, in
questa occasione vogliamo puntare la
nostra attenzione su di un sistema (al
momento alternativo, ma nel futuro
prossimo probabilmente integrativo)
qual & il RealSystem 5.0 della Real
Network.

RealSystem & un sistema mediale ser-
ver/client che integra e migliora le
performance gia apprezzate ed afferma-
te dei due system-streaming RealAudio
e RealVideo della "vecchia” Progressive
Network, ora ribattezzatasi proprio Real
Network in onore del famose e diffuso
sistema.
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Del RealSystem
5.0 ne vogliamo
descrivere (ed ov-
viamente provare
in laboratorio) le
caratteristiche so-
prattutto perche,
piu del NetShow,
e proprio questo il
system-server che
piu scatena entu-

siasmi e scenari _
futuri di utilizzo (WebTV, Radio e Video
in diretta).

Dal punto di vista tecnico le funziona-
lita del RealSystem 5.0 (quale system-
server) e del RealPlayer Plus 5.0 (quale
riproduttore-client) sono le seguenti:

- controllo delle "VideoMap”, ovvero

zone cliccabili per 'esecuzione di un clip
oppure, e

a seconda della zona cliccata,
per il link con speci-
fica URL.

- supporto alla ri-
produzione di ani-
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http://www.mgm.com.
http://www.music.sony.com/

Figura 5 - |l sito di Hi-
story Channel. Garanti-
toci da molti che il mul-
timedia di queste pagi-
ne e quello pit prezio-
so attualmente online
(vari reperti sonori al ri-

riale di anima-
zioni interattive
Flash di Macro-
media) in sync
con |'audio .ra

guardo di discorsi ed (RealAudio) ad
eventi famosi), abbia- alta qualita.
mo provato invano a ~ streaming

lanciarne qualche ripro-
duzione. Il pur potente
multicast di RealSy-
stem non riesce a co-
prire tutti gli streaming
richiesti dai wisitaton!

audio di qualita
CDaudio ora
fruibile anche al
rate minimo di
28.8 Kit/sec.

- streaming vi-
deo in full-mo-
tion/full-screen per connessioni non infe-
riori ai 100 Kbit/sec.

- scan-button per la ricerca e il link con
canali audiovisivi presettati.

- playback-buffering per lo stockaggio
veloce dei dati in riproduzione.

- audio stereofonico basato sul siste-
ma di compressione AC3 dei Dolby
Labs.

- pieno supporto dei controlli ActiveX
di Internet Explorer e il Plug-in System di
Navigator, nonché dei costrutti Java-
Script e VBScript, per una piena imple-
mentazione nelle pagine HTML.

Al riguardo di tutto cid, mentre che per
la verifica in modalita client/server vi con-
sigliamo di salpare verso le URL segnala-
te nella rubrica mediaLINK, per quanto ri-
guarda il lato pratico della faccenda, v'in-
vitiamo nel nostro, immancabile labora-
torio multimediale. Questo, per essere
realizzato e pienamente valutato, neces-
sita del solo RealEncoder 5.0. Il program-
ma di codifica dei file audiovisivi che il
RealSystem trasmettera e il RealPlayer
riprodurra. Oltre che sul sito di Real
Network, lo zippato di RealEncoder 5.0
(renc50b2.zip) e scaricabile anche dalla
pagina del mediaWARE di questo stesso
numero di C&Vweb'98.

Una volta scaricato ed installato, Rea-
IEncoder si mostra sul desktop di Win-
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Figura 6 - Real Encoder. Appena caricato il RealEncoder ci propone le fre
soluzioni di codifica: da file gid compressi (avi, wav & mov), dagli apparati
analogici eventualmente connessi al PC {camcorder, microfono, CD-player,
VCR, ecc.) oppure da segnali "five" passanti per il computer e direttamente
da questo al RealSystem Server del nostro sito.

dows 95 (o NT) cosi come mostrato in fi-
gura 6 in cui appare, sul modulo di lavoro
effettivo il pannello del Wizard Mode di
registrazione. Tale automatismo dispone
di tre opzioni di codifica:

- Record from file: riconversione, nel
formato .rm di RealSystem, di file (avi,
wav e mov) precedentemente gia com-
pressi.

- Record from Media Device: acquisi-
zione ex novo da apparati analogici even-
tualmente connessi al PC (camcorder,
microfono, CD-player, VCR, ecc.)

- Modalita Live Broadcast: immagazzi-
namento dei segnali “passanti” (attra-
verso la scheda d'acquisizione presente
nel computer) sul RealSystem Server del
nostro sito.

Per quanto riguarda i file da convertire
in streaming .rm, una volta individuata la
path di caricamento, il Wizard Mode ci
chiedera di settare | parametri di qualita
del Target d'utenza. Tra i segni di spunta

presenti nel pannello sono individuabili le
opzioni per Internet (da 28,8 ai 112
Kbit/sec delle connessioni a due canali
ISDN, oltre alle T1) ed a quelle via Lan
(da 100 o 200 Khit/sec).

A seguire vengo richieste le composi-
zioni particolari della componente audio.
Anche qui, attraverso i segni di spunta, &
possibile specificare se I'audio & compo-
sto di sola componente vocale, oppure
se guesta sia accompagnata da un sot-
tofondo musicale, se si tratta di una can-
zone vera e propria ed infine se la com-
ponente, al contrario, sia puramente
strumentale.

Terzo pannello del Recording Wizard &
quello nel quale va specificato il livello
della qualitad d'assegnare al video. Tre i
segni di spunta a disposizione:

-Smoothest Motion, per privilegiare la
resa dinamica del filmato (a discapito del-
la qualita delle immagini).

- Sharpest Image, per conservare al
massimo la qualita
delle immagini {con
I'inevitabile degra-
do della fluidita di
riproduzione).

- Slide Show, per
I'utilizzo in tutte
quelle condizioni in
cui la componente
sonora di commen-
to & sincronizzata
ad una serie di im-
magini fotografiche

Figura 7 - Real Enco-
der. Il modulo di codifi-
ca durante uan fase di
lavoro. Il fle che stia-
mo trattando con il
template da 28.8 Kbps
& gia stato acquisito e
compresso in hardwa-
re da Indec 3.2
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Figura 8 - Real Encoder. Una volta terminata la fase di codifica, premen-
do sul bottone Play potremao far eseguire dal RealPlayer lo streaming ap-
pena realizzato. Quanto & possibile vedere in questa immagine dimostra
come, ricomprimendo su di un file gid precedente trattato in compressio-
ne (l'esempio é relativo ad un filmato precedentemente trattato con In-
deo 3.2) il RealEncoder non pud che operare un pesante degrado della

qualita
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staticamente temporizzate.

Infine il Wizard ci chiede con quale
nuova denominazione e seguendo quale
path andra salvato lo streaming in forma-
to .rm una volta che |'avremo prodotto.

Una tabella riepilogativa (dalla quale si
puo tornare indietro per modificare le op-
zioni via via settate nei precedenti pan-
nelli) ci fa da "memo” al riguardo dei set-
taggi appena imposti.

A guesto punto, cliccato sul bottone
End, si sale finalmente sul pannello prin-
cipale del RealEncoder (fig. 7) e il siste-
ma di streaming & pronto a procedere al-
la codifica. Da parte nostra sara sufficien-
te premere il bottone di Start.

Terminata la codifica, premendo sul
bottone Play potremo far eseguire dal
RealPlayer la codifica appena realizzata
(fig. 8) e verificarne la qualita.

Sempre sullo stesso pannello di lavoro
del RealEncoder sono presenti | bottoni
per attivare le funzioni di Web Publi-
shing. Tali funzioni sono linkate solo se
nel sistema ospite e presente il tool
RealPublisher attraverso il quale & possi-
bile procedere alla compilazione del codi-
ce HTML della pagina che ospitera i no-
stri contributi multimediali. Questi, sem-
pre attraverso il RealPublisher, saranno
altresi governabili in embedding e con al-
tre soluzioni automatizzate in relazione al
layout di pagina che avremo scelto. |
RealPublisher, che costa 50 dollari circa,
e In pratica un generatore di codice
HTML multimediale.

Molto interessante & poi l'utilizzo del
modulo Wizard per le acquisizioni audio-
visive da effettuarsi direttamente dal
RealEncoder. Tale modulo ci avvisa im-
mediatamente nel caso in cui la nostra
scheda di cattura (particolarmente quella
video) sia settata per una compressione
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Figura 9 - Real Encoder. La page di RealNetworks dalla quale é possibile co-
minciare a scaricare le demo dei vari tool che compongono if RealSystem

hardware intermedia. Nel nostro caso,
utilizzando una RT-300 con Indeo 3.2 in
hardware ed avendo il preset settato per
la compressione in tempo reale durante
la fase di acquisizione ci & stato posto
I'avviso che le immagini provenienti trat-
tate con compressione automatica dalla
scheda di cattura rilevata, sarebbero sta-
te di bassa qualita. |l consiglio naturale
era quello di disattivare la compressione
in hardware e procedere con il full frame
RGB.

Il discorso del segnale non compres-
so, oltre che per tutte le fasi di acquisi-
zione effettuata ex novo, vale anche, se
non soprattutto, anche per quelle di sola
riconversione. | file precedentemente ac-
quisiti, saranno codificati al piu alto livello

Fie Helo!

di qualita solo se possiedo ancora inte-
gre le informazioni RGB. Ovvero se non
sono stati gia trattati attraverso un co-
dec.

Quello che abbiamo potuto verificare
attraverso le varie prove effettuate &
che i compressori del RealEncoder, se
costretti ad intervenire su file gia prece-
dentemente trattati da altri codec, non
possono che operare con un degrado
piuttosto pesante sulla qualita delle im-
magini e senza che cio venga almeno
compensato dalla fluidita di riproduzione.
Anzi, anche questa rimane piuttosto bas-
sa.

Al contrario, se le immagini da compri-
mere provengono da acquisizioni “full
frame"”, ovvero senza avervi applicato
compressioni  di
sorta, gueste sa-
ranno trattate deci-
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Figura 10 - CoolButton
al favoro. Dopo aver ca-
ricato la clip (GIF oppu-
re JPEG) si comincia
con lo stabilirne dimen-

ed eventuale 1l titolo
sovrimpresso con il
| SuUoNo associato.
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Piu in generale i risultati delle (rijcom-
pressioni in formato proprietario .rm non
possono che essere rapportati al "pre-
set” di codifica utilizzato. Se ad esempio
forziamo ogni situazione mediale dentro
lo streaming a 28.8 Kbit/sec, & inevitabile
che si perda gran parte della qualita delle
immagini. Eccellente al contrario & la re-
sa, sia in audio che in qualita d'immagini,
degli streaming ottenuti attraverso il wi-
zard Slide Show (lo stesso temporizzato
dalla MGM per il trial del film Bent).

Sulle pagine di C&Vweb'98 di questo
mese, previo download del RealPlayer
potrete verificare tutte le prove da noi
fatte, sia nella codifica di file ricompressi
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Figura 12 - WinDAC.
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s sono listate tutte le
track presenti nel CDau-
dio presente nel drive,
subito sotto | pannelli
per selezionare il tipo di
compressore da utilizza-
re ed | parametri che ne
caratterizzeranno la re-
sa.

- la presenza della
classe BtnPlayer.
class da inserirsi
nella stessa direc-
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che di quelli prodotti ex novo che, cosa
sulla quale vi consiglio di porre massima
attenzione, su quelli generati attraverso
lo Slide Show mode del Wizard di com-
pressione.

mediaWARE

Pur mettendoci dentro anche il down-
load per gli .zip dedicati al RealEncoder e
al RealPlayer, la rubrica mediaWARE di
questo numero & incentrata su tre diffe-
rentl applicativi:

- CoolBotton; un generatore di bottoni
ipermediali come Java-applet.

- WinAmp; il pit sofisticato tra i player
di compressioni MPEG Layer-3.

- WinDAC; un convertitore realtime da
CDaudio a codec MPC-compatibili.

Cool Button & un tool Java con il qua-
le & possibile creare dei bottoni di colle-
gamento senza il benché minimo uso
(@apparente) di codice Java. Le applet rea-
lizzate con Cool Button necessitano di
tre particolari condizioni affinché si realiz-
zi un corretto funzionamento:

- I'inserimento nel codice HTML file
dei tag di riferimento <applet>
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to il file .htm nel
quale la classe vie-
ne utilizzata.

- 'utilizzo di qual-
siasi clip {in formato bitmap) e di file so-
nori in formato .AU (anche questi an-
dranno inseriti nella stessa directory che
contiene sia la page che la classe Java
utilizzata).

Per procedere alla realizzazione di un
bottone interattivo, & necessario caricare
nell'ambiente Cool Button una clip (in
formato .gif oppure
.jpg). Da questo [&-

Figura 11 - WinAMP.
L'eccellente player di fi-
le MPEG audio qui vi-
sualizzato anche con il
proprio equalizzatore a
dieci livelli parametrici

- settare posizione
e grandezza del bot-
tone (Button Layout);

- fissare gli eventi
ipermediali (cambio
colore oppure di bit-
map e/o esecuzione
di un effetto sonoro) a seconda che si
vada sopra, fuori oppure si clicchi sul
bottone (Button Properties);

- preparare |'applet Java che contenga
tutte le informazioni inerenti al bottone
ed agli eventi che questo dovra far oc-
correre. L'Applet, una volta fattolo gene-
rare verra inserito in clipboard e da Ii,
sara cura dell'utilizzatore, riprenderlo ed
inserirlo nel codice HTML della pagina in
lavorazione.

Qltre al generatore di applet-button su
mediaWARE sara possibile trovare due
programmi che, seppure con finalita di-
verse, hanno a che fare con la compo-
nente sonora delle nostre produzioni
multimediali.

Il primo dei due & il gid conosciuto (e
iperconsiglaito) WinAmp, un sofisticatis-
simo player MPEG 3 (ma anche MP2)
con il quale & possibile effettuare |'ese-
cuzione dei file in Layer-3 (e Layer-I/ll) at-
traverso sofisticati controlli sulla qualita
dello streaming. Lo mettiamo in primo
piano su questo mediaWARE affinche
chi vuole puo scaricarlo ed utilizzarlo per
ascoltare audio ad alta gualita offline co-
me online (magari quello che spesso in-
seriamo sulle pagine di C&Vweb'98).

WinDAC a sua volta & un software ap-
positamente realizzato per la conversio-

momento in poi si
attiveranno | tre
pannelli di lavoro
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java.applet.applet {
Anal

applet Java che confe-
ziona per noi un funzio-
nalissimo cruciverba
Da giocare online su
mediaGAME e poi,
eventualmente, anche

da scaricare per prova-

re a riprogrammarne le

F static int
appiidth - 500;
Final static int
lkapphedgnt - 550
Final static int
(uBlockiidth = an;
n static int
[kilockieight = 38;
Final static int
- 15;
Final static int
- 15}
Final static iat

definizionil =

e '..-'.ﬁ"'[..r THA —.

L

MCmicrocomputer n, 184 - maggio 1998



“MI
| tnciiems [ 9 C\avcokfch 154 mgarne [2F5 i
[ BN O S - T o T " = . - 'ai“ ]

-
Indeis * ST Temwa Coca  Pusbed Canad uho Posia
Aggene  Pagna Caorcioga :

<appiet tode=FE.ELA" wicthe 00 haighte 150 8

MIDIARoma

value="Tous virtuale per la sirade di Romal™s
“param namesscrolypet vahsrs"RIGHT
“param namestypeface’ vatee="TunesRoman™

<param namesstyie ] values"PLAIN
<param namasptsire! values 30>
“parem namesfrod! values 0>
param nameeipreen vakies"T">
“param nameiiue! values"158">
“param namesdal values" T >
<param namasreset] values"reser

Fast
Scroll

=
,imuee-- i

j'jﬁ? gm-_:_ﬂ_qcm I l:-mnn|a¢&0nn

Figura 14 - Fast Scroll @ un’'applet Java dedicata alla rappresentazione dina-
mica dei testi. L'effetto multiplo che Fast Scroll & in grado di produrre ricor-
da molto da vicino le grafiche di molte sigle televisive.
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C&Vweb'o |9
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<applet code="Slidetext.class” align="baseline™ width="185" height="46">

C&Vweb'98

Presenta ...
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Figura 15

- Cinque dej sei <PARAM NAME=
mette a disposizione per scrivere o
pud anche fare riferimento ad un link verso

> che ‘applet Start Menu ci
ni singolo "param
specifica URL

<param name="bgcolor” value="000000">
<param name="font” value="TimesRoman™>
<param name="sire” value="28">
<param name="sleep” value="4000">
<param name="speed” value="20">
<param name="style" valus="1">
<param name="texi" value="CAVweb'58">
<param name="txicolor” values"fifr>
</applet>

C&Vweb'98

C&Vwe

Figura 16 - La rappresen-
tazione grafica delle pre-
stazioni dinamiche realiz-
zate dall’applet Slide
Nella zona all'interno
dell'evidenziatore rosso |

DIREZIONE DI SCORRIMENTO

Blﬂm

ne automatica da CDaudio di brani digita-
li lineari (i classici .cda da 44,1 kHz 16/20
bit dei brani musicali incisi su CD) in un
formato a scelta tra quelli disponibili {sot-
to forma di codec) sul sistema ospite.
Nello specifico WIinDAC ha il suo utilizzo
ideale nella traslazione dei CDaudio in fi-
le equivalenti in formato .mp3. Grazie al-
la grande riduzione di spazi occupati (1
Mbyte al minuto per MP3 contro i 10
Mbyte a minuto per il formato CDaudio)
e all'impercettibile perdita di qualita, I'au-
dio ottenuto per conversione diretta da
WinDAC puo essere immediatamente
riutilizzato ai nostri scopi. Prioritariamen-
e, la cosa ci sembra evidente, all’'uso
online sulle pagine del Web.

mediaGAME:
speciale Java-applet!

Sull'onda delle Java-Applet che comin-
ciano a riempire i siti di mezzo mondo
{cioe di mezza Internet!) anche per I'an-
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golo dei mediaGAME, dopo tanto Java-
Script andiamo ad inserire dei moduli in
"puro” Java.

Il primo di questi, le parole crociate, &
un modulo riprogrammabile che, come si
evince dalla fig.XX, & comunque realiz-
zando utilizzendo class che sono sotto
copyright. Ad Jso interno o come ispira-
tiva, la base di lavoro offerta dal modulo
in guestione & comungue piu che inte-
ressante. Ottima ad esempio per verifi-
care, proprio su C&Vweb'98, |'utilizzabi-
lita di codice Java online.

Le altre tre applet sono tutte dedicate
all'effettizzazione dei testi,

A partire da Fast Scroll, una liberissi-
ma applet che in pratica si dimostra es-
sere una piccola titolatrice in grado di far
scorrere il testo immesso sia in verticale
che in orizzontale e in diagonale. Allo
stesso tempo e verso le tre diverse dire-
Zioni possono scorrere piu parole con-
temporaneamente. Ciascuna di queste
parole potra avere grandezza, colore, ti-
po di font e velocita di scorrimento diver-
se da quelle delle altre parole utilizzate. Il

tutto apparira nella classica viewport Ja-
va che si carica nei nostri browser (piena
compatibilita & stata da noi provata a par-
tire dalle versioni 3.0 di Navigator e 3.02
di Explorer).

Dal punto di vista pratico Fast Scroll si
dimostra tanto efficace nella resa dei te-
sti quanto facile da riprogrammare.

Avete presente lo scrolling dei titoli sul
tipo di Superman o di Guerre Stellari?
Start Menu, |a terza applet che vi consi-
gliamo, fa una cosa del genere, andando
a ridimensionare |'apparizione dei titoli da
zero a grandezza infinita. | titoli possono
avere colori e font diversi e contenere, in
applet, anche I'aggancio ciascuno ad una
specifica URL.

Nell’'esempio che abbiamo messo a
punto per C&Vweb'98, Start Menu & sta-
to utilizzato come titolatrice della page di
mediaGAME che fa da introduzione a
questo "speciale” sulle Java-applet.

Come quarta ed ultima applet, sempre
per effetti sui testi, vi proponiamo infine
Slide il cui codice produce un simpatico
effetto animato sui caratteri che formano
ogni singola parola.

Partendo dal lato destro della viewport
settata per la visualizzazione, le lettere di
ogni titolo cominciano a ruotare una
sull'altra per staccarsi poi via via nell’ordi-
ne di visualizzazione ed andare, scrollan-
do verticalmente, verso sinistra. Una vol-
ta composto il titolo ricomincia il ciclo di
formazione della parola e s'innesca |l
loop. Un loop nel quale sono settabili ve-
locita d'esecuzione, colore e tipo di font.

Di buon effetto e facile riprogrammabi-
lita, Slide, cosi come le altre applet qui
presentate, sono a vostra disposizione
su mediaGAME sia per la visione online

che per il download. -
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