Facciamoci un “Master”

coordinamento di Massimo Truscelli

Non vi spaventate: non abbiamo intenzione di riassumere in un articolo di

poche pagine un intero “Master” post-universitario. Stiamo parlando

semplicemente delle pagine utilizzate dai programmi di Desktop Publishing

per raccogliere elementi comuni a tutta la struttura della pubblicazione, che

vengono appunto chiamate “master” o “mastro”, ma anche pagine di sfondo

o pagine modello. Per usare bene questo strumento puo essere utile

conoscere qualche trucco: cercheremo di insegnarvene qualcuno.

Tutti per uno,
uno per tutti

Ormai praticamente tutti i programmi
di impaginazione e alcuni di disegno dan-
no la possibilita di inserire degli elementi
fissi da riprodurre su ogni pagina della no-
stra pubblicazione. Normalmente, la diffe-
renza tra i programmi di impaginazione e
quelli di disegno consiste nel fatto che i
primi utilizzano delle vere e proprie pagi-
ne master, mentre i secondi spesso uti-
lizzano una tecnica di disegno che sfrutta
piu livelli sovrapponibili.

Non & nostra intenzione entrare nella
funzionalita di ogni singolo programma,
ma vi forniremo solo qualche idea su co-
me sfruttare pagine master e di sfondo
per arricchire le nostre pubblicazioni (ov-
viamente quando necessario faremo dei
riferimenti esemplificativi ad alcuni pro-
grammi).

La possibilita di inserire degli elementi
fissi in ogni pagina & senza dubbio una
comodita, ma anche una possibilita in piu
di creare layout ricchi e interessanti. Dal
punto di vista della comodita possiamo ri-
cordare la piu classica delle applicazioni,
I'inserimento automatico del numero di
pagina, mentre per quanto riguarda la
grafica della pagina, potremmo citare le
immagini utilizzate come sfondo.

Le funzionalita offerte dalle pagine
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master sono molteplici: in passato veni-
va offerta la possibilita di inserire ele-
menti mastro su una sola pagina che poi
veniva utilizzata come sfondo per tutte le
pagine della nostra pubblicazione. Il pri-
mo miglioramento fu quello di poter ave-
re due pagine master, una per le pagine
di sinistra e una per quelle di destra. Nei
programmi dell’'ultima generazione pos-
siamo persino generare una pagina ma-
stro per ogni pagina della nostra pubbli-
cazione, con la possibilita di escludere al-
cune pagine dall'inserimento di qualsiasi
tipo di master.

Uno sfondo soft

Una delle possibilita piu interessanti
offerte dalle pagine mastro & quella di
poter inserire delle immagini come sfon-
do per tutte le pagine della nostra pubbli-
cazione. Queste immagini, se inserite a
quasi totale copertura delle pagine, do-
vranno essere trattate appositamente in
modo da non creare problemi di leggibi-
lita dei testi.

Se la nostra immagine & in bianco e
nero, dovrernmo trasformarla in un grigio
molto chiaro e, se possibile, limitarla a
zone poco impegnative dal punto di vista
della lettura, come il titolo. Le immagini
al tratto si possono elaborare andando
ad indicare come colore, al posto del ne-

ro, un grigio compreso tra il 5 e il 15% di
intensita (anche di piy, fino al 25-30% se
va ad impattare solo con un titolo). Per le
immagini al tratto di tipo bitmap, utiliz-
zando un qualsiasi programma di elabo-
razione {(PhotoShop, PhotoPaint, Paint-
Shop), potremmo giocare sulla lumino-
sita o, se il tratto & abbastanza uniforme,
scegliere dalla tavolozza dei colori un gri-
gio molto chiaro e riversarlo nelle aree
nere con lo strumento secchiello di riem-
pimento.

Per le immagini a colori, le procedure
sono simili, tuttavia non si pu® andare a
modificare ogni singolo colore per ren-
derlo piu chiaro. Nel caso di disegni, al-
cuni programmi consentono di eseguire
operazioni di sovrapposizione tra ele-
menti con effetti di trasparenza. In que-
sto caso possiamo sovrapporre al nostro
disegno un quadrato o un rettangolo
bianco e applicare un'opportuna traspa-
renza: il nostro disegno ci apparira con |
colori sfumati, cosi come ci serve per
farlo diventare uno sfondo di pagina.

Nel caso di fotografie, non & consiglia-
bile utilizzare la regolazione di luminosita
presente in tutti i programmi di fotoritoc-
co, perche i risultati sarebbero piuttosto
deludenti (si perde definizione dell'imma-
gine). Naturalmente si puo utilizzare lo
stesso trucco sopra indicato che sfrutta
la trasparenza: & tuttavia possibile agire
sul comando di gamma che consente un
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buon effetto di ammorbidimento dei
colori, senza grande perdita di defini-
zione.

Quando si inseriscono immagini

In questo esempio vedia-
mo il disegno originale ri-

pradotto in piccolo a colori

e lo sfondo che abbiamo
realizzato in grigio.

fici le pagine di
destra e di sini-
stra. Se intendia-

ta da una simme-
tricita totale degli
altri elementi che

In questo secondo
caso abbiamo sfrut-
tato una foto a color.

mo utilizzare dei

di qualsiasi tipo come sfondo di una
pubblicazione c¢'é un'ulteriore avver-
tenza: al momento dell'importazione, o
successivamente, bisogna ricordarsi di
disattivare, per I'immagine che si inten-
de inserire, la funzione di aggiramento
automatico: infatti, nel momento in cui
andremo poi ad inserire il nostro testo
potremmo rischiare di vederlo girare in-
torno all'immagine anche se essa si tro-
va sulla pagina mastro.

Pagine sinistre
e destre

Le pagine mastro ci consentono chia-
ramente di identificare con elementi gra-
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disegni, ci sono
due possibilita: la
prima & quella di utilizzare la stessa im-
magine, ma riflessa come se fosse in
uno specchio, mentre la seconda potreb-
be essere quella di utilizzare immagini si-
milari o attinenti (es. se a sinistra mettia-
mo un disegno di un uomo, a destra po-
tremmo inserirne uno di una donna in un
atteggiamento simile, ma speculare).

Per poter preparare il primo tipo di pa-
gina mastro, possiamo avvalerci delle
possibilitd ormai offerte da tutti i princi-
pali programmi di impaginazione, che ci
consentono, una volta importata un'im-
magine, di rifletterla sia da destra a sini-
stra, sia dall'alto in basso, o viceversa. La
disposizione delle immagini deve essere
simmetrica e deve essere accompagna-

compongono la o
pagina stessa, come titoli, filetti, ecc.

Numeri di pagina

Come detto anche in precedenza, uno
degli usi pit comuni delle pagine mastro
& l'inserimento dei numeri di pagina con
incremento automatico. Gli usi piu cor-
renti e conosciuti sono quelli classici che
vedono il posizionamento in basso a de-
stra/sinistra o al centro, oppure in alto.

Possiamo tuttavia utilizzare il numero
di pagina anche in forma piu creativa: un
esempio abbastanza sfruttato & quello di
mettere un quadrato a lato della pagina e
inserire il numero per esempio in negati-
vo. Questo sistema puo essere utilizzato
anche in altre parti della pagina, come
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per esempio in has-
so al centro.
Abbastanza poco
utilizzato, ma inte-
ressante dal punto
di vista grafico, &
I'inserimento di un
numero piuttosto

La simmetricita & una
dote importante per
le pagme di una pub-
blicazione. in questo
caso abbiamo Inseri-
to due immagini simi-
I, ma con un vomo
(sinistra) e una donna
(destral.
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so, come se fosse un disegno di fondo.
Qualsiasi sia il colore che si decide di uti-
lizzare, dovremo adottare le stesse caute-
le sopra citate, nel caso vi sia della so-
vrapposizione con il testo: colori quindi
tenui o grigi molto chiari. | font da utilizza-
re sono tendenzialmente quelli bold,
black, heavy, con un awvicinamento spin-
to, quasi con le cifre che si accavallano:
inoltre & possibile che i numeri giungano
fino al taglio della pagina.

Motivi come sfondo

Se si vuole mettere uno sfondo unifor-
me sulla nostra pagina, un'idea interes-
sante pud essere quella di utilizzare dei
caratteri speciali, come per esempio alcu-
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Per le immagind & colori. e pro-

ni Zapf Dingbats. Si scrive il carattere che
si vuole riprodurre come sfondo, poi ser-
vendosi della ripetizione multipla lo si du-

plica fino ad ottenere

la poswibilitd di escludere alcu-
ne pagine dalt’ inserimento di
ualsiasi tipo di master.

Uno sfondo sofl

Unadelle possibilita pils interes-
santi offerte dalle pagine mastro
& quella di poter inserire delle
Mg come slondo per tut-
te ke pagine della nostra pubbli-
cazione, Queste immagini, s¢
insenite a guasi iotale copertura
delle pagine, dovranno essere
traitale appositamente in modo
da non creare problemi di
legpabilith dei testh.

S¢ la nestra immagine & in bian-
o e nero, doviemmo trastor-
marks in un grigio molto chiany
¢, s¢ possibile. limitarla a zone
poce impegnative dal punto di
vista della lettura, comie i tito-
lo. Le immaging al (ratto si pos-
sono claborare andando ad in-
dicare come calore, al posto del
ner, un goigio compreso tra il
Seil 15% di intensith (anche di
pitt, fino la 28-30% se va ad
impatiare solo con un tiwwlo),
Per le immagini ol tratto di tpo
bitmap utilizzando un gualsiasi
programma di claborazione
(I'hoteShop.  PhotoPaine,

PaintShop) potremmo giocare
sulla luminositd o, se il rato &
ahbastanza umforme, seeghiere
dalla tavolozza dei colon un gr-
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Altri consigli utili per creare la pagine

nelle aree nere con lo strumen-
(w secchielln di nempimento.

LE PAGINE MASTER
E LA GRAFICA
DELLA RMSTA

Pet le immaging a coluri, le pro-
cedure sono simili, (witavia non
si pud andane a medificare ogni
singolo colore per renderlo pid
chiaro. Nel caso di disegm, al-
cuni programmi conseatono
uperazione di soviapposizione
tra elementi ¢ con effewi di va-
sparenisa In guesto caso possia-
ma sovrapporre al nostro dise:

£no un quadrato o un rettango-
1o bumnchi & applicare una oppor

tuna frasparenza: i nostro dise-
gno ci apparitd coni colori slu-
mati. cosi” come ci serve per
fario diventare uno sfondo di
pagine.

Nel case di fotogralie, non &
consighabile utilizzare la
negolazione di luminosith pre-
sente in il i programmi i
[otontecco, perché | risultat
sarebbero piutosto deludenti (si
perde definizione dell immagi-
ne). Naturalmenwe s puis uliliz-
zare Jo stesso trucco sopra indi-
cato che strutta la trasparenza:
& tuttavia possibile agire sul co-

la pagina completa-
mente piena (& consi-
gliabile attribuire al
carattere gia la for-
mattazione definitiva,
per esempio corpo
72 pt, colore grigio
chiaro e sfasare i ca-
ratteri tra loro in altez-
za in modo da ottene-
re un maotivo con i di-
segni regolari).

Tutto questo deve
essere fatto nella pa-
gina mastro in modo
da poter essere ripe-
tuto in tutte le pagine
interessate. Questo
tipo di sfondi, piu che
essere utilizzati sotto
del testo, possono
essere messi nelle
pagine sinistre vuote
prima dell'inizio di un
capitolo sulla pagina
destra.

&

Una figura male
nod Fn specilne e
s & ookt

Ecco un esempio di nu-
meri di pagina utilizzati
come sfendo.

L'unghia stampata

In una pubblicazione si chiama unghia
quel semi circolo tagliato nella pagina che
consente di identificare facilmente il capi-
tolo che ci interessa (come la "scaletta”
con le varie lettere nelle rubriche telefoni-
che). Possiamo cercare di ricreare qualco-
sa del genere da inserire nei vari capitoli
della nostra pubblicazione.

Per prima cosa dobbiamo creare tante
pagine mastro guanti sono i capitoli, ap-
pendici e altre parti della pubblicazione. In
ogni singola pagina mastro andiamo a di-
segnare una mezza luna o un altro ele-
mento grafico (solitamente partendo
dall'alto della pagina stessa) e all'interno
di questo scriviamo il titolo dell'argomen-
to trattato in un certo capitolo, oppure
semplicemente il numero del capitolo
stesso: naturalmente ripetiamo il tutto
per ognuno dei capitoli, poi applichiamo
le pagine mastro relative ad ogni singolo
capitolo.

Similmente possiamo identificare ogni
singolo capitolo, per esempio con un'im-
magine o una fotografia. Se per esempio
abbiamo 4 argomenti da trattare, selezio-
niamo 4 fotografie, ognuna con un riferi-
mento ad un argomento e le posizionia-
mo nella pagina mastro dopo averle rese
pit chiare con i metodi indicati preceden-
temente (possiamo inserirle per esempio
sui lati esterni delle pagine, una sopra I'al-
tra). In ogni singolo capitolo dovremo so-
lo inserire la foto relativa con i colori pieni
posizionandola esattamente scpra alla
sua copia dai colori pit tenui. Anche in
questo caso avremo un simpatico siste-
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ma di identificazione
dei capitoli. Suila pagina sini-
stra all'inizio di
ogn! capitolo ab-
biamo realizzato
uno sfondo, ap-
plicato ad una
pagina mastro,
con dei cuori ri-
cavati dal font
Zapf Dingbats.

Spazio alla
pubblicita

Anche questa volta
si tratta di creare un

certo numero di pagine

mastro, per l'inserimento di differenti
composizioni di piccoli annunci di pubbli-
cita. Per esempio possiamo creare una
pagina mastro con la mezza pagina di
pubblicita al piede oppure una pagina
con una colonna di pubblicita o un quar-
to di pagina.

Assegnando alle varie pagine della
pubblicazione la relativa pagina di ma-
stro, otterremo un'automatica assegna-
zione degli spazi da destinarsi alla pubbli-
cita.

Altri usi accessori

Vediamo per finire altri tre usi non comu-
ni delle pagine mastro.

Crocini di taglio - Spesso pud essere
comodo lavorare su una grande pagina
per impaginare una pubblicazione dal
formato pit piccolo, per esempio del for-

AL CUOR NON §1 COMANDA

CAPITOLO 3

vt o s -m-wu e v atui i(l\.b-.ru'n "
inero “Masier” poet s s
-.-n.im\pamn.mauv.m~\n:n.;,\-m‘-;.-.d.-..-mmumm.-mi e
.x.M.;-M..m e, O Vot appsk chlamatt “raster™ o s’ M asche fagine di
s pagine masdelle. Per Geare hone questis strunem il e uille comoscen ok
e Benin i tvegiaréee guikeune

i pgraned impg e aloum d ¢ i

Paginadeil pubtd, Mormalinenis
I g booe ciquetli b i o] ey che 1 peied ubheeamo:
el vere  proyvhe paght maste, e | wond Mot vl 74t s echica iy che
it i vl s pagapesn il

Nond i sinpolo 7 1 v i

s udeine e i come slru kpa;n\ matere iy u-,h ot arvicehin: ke imire pusblicasiont
(R — tmphficin xd sk

1 h T g ongn | pag a comunding, e
it um (Rl Pilich i creare Tapend il et ¢ ineresamt. Dl putto @ viea della coomasih
rasadanes sscovchane b b casaacin chele appthc o, | inmeeriane it s amsaticr el Basrmeny o pugio,
enuy (e quato nganda 1 grafica delia pagies, poreman it ke mmagie ez oo
stande

1 Fwnsrnbieh offerie dall: pgioe vk somo Widteqdich: i pavaado yeniva offerta ta pomsd

Tt et

1a oo Skl newirs pabbthcadone. 1) prine miglioranknsn 1 o

s, s it e e g 4 st o s e B s dostie. N prvgranmsl el whtisns
peneoaricoe g <t petopni pagina della postra pobtdicas
e, st dal'| tiow h aier

Lt dietie promsitilith i i ronsaiit obfevte dath pagioe mastan & quela i ey inserie dells
n-mwm v T e g el i s Qs g  iri 4
Pt iraliade sy e

|- obdem g e,

i i Dlame ¢ 170, o g ot ko
uk Gk a0 e b griative dal puio di viss defls kettora, coms 1) tinko, Lo
i ol traifc ik powsuinie ¢loborate dando ad indicare come colone, ol pouo del R, s
s il 135 ) vt (anch . b 25305 a0 v e v
jion, P b g of

23

mato UNI A4 andiamo ad impaginare un
invito in formato 105x210 mm (1/3 Ad).
In questo caso possiamo disegnare sulla
nostra pagina mastro i crocini di taglio
che poi verranno stampati e utilizzati in
fase di finitura. Tuttavia mentre stiamo la-
vorando potrebbe essere piu

Facciamoci un “Master”

Non vi spaventate: non abbia-
Mo intenzdone di fiasumere in
wn articolo di poche pagine un
intero "Master” post- oniversiti-
fio. Stiamo parlando semplice-
menic delle pagting vtibzrzate dai
programmi  di Desktop
Publishing per raccoghiere ele-
menti comuni a tutta a stnuthg-
ra delki pubblicazionie, che ven-
gonn  appunto  chiamate
“master” o “mastro”. ma onche
pagine i sfondo 1 pagine mo-
delin. Per usare hene questo
srumemo poad casere wile co-
mimcere qualche truceo; corche-
remodi insegnmrvene gualkcune.

Tutt] per uno, uno per it

Ol praticamente it § pro-
grarmmi & impaginazione ¢ al-
curs di disegno dannd la possi-
ilita di inserire degh elementi
fissi o niprodlarre su ogni pagi-
na della nostra pubblicazione.
Normalmente s differenca tra i
programe & impagimarione ¢
aquet 1 i disegne st el Gatto che
i promi wtilizane delle vere ¢
propric pagine master, menire |
secondi spesso utilizzann una
tecrea i dhaegno che srotta i
Irvell sovrapponihdi

Non & nostra intenzione enlrane
nella funionalith g ogni singn-
le programma, ma vi fominemao
sarker e e iddeea sia come sfrut-
tare pugine master ¢ di sfondo
per amicchine e nosire pubbli-
A (OVyiEmeEnte quiandn ne-

wewsark faremo dei riferimenti
esrmyilicav ad aleuni program
mi),

La pessibilith & inserire deghi
whement fisst per ngni paging ¢
etz dubbno wia comaodith, ma
anche ong possibatith & creane
layout pils ricchi ¢ intenessant,
Dal puakr di vista della comn-
dith possiumo ricordare La i
chissica delle applicazions, I'in
seriimento dstomaticn del ume-
1o df paging, meente per quanio
riguanta la grafica dells pagina,
potremmi citare ke immaging
uilizzate come sfondo,

Le funzionahta offere dalle pa

Etie masier sono molicphici: in
passat vepiva offerta la possi

Ibilité di imserare clement mastro
U sola paging che pot veni-
va utilizzaty come sfondn per
tunte b pagine dells nostra pub-
hicuzione. 11 primo mighions

mento fu quello di poter svere
due pagine masier, una per (ut-
1 fe pagine Ji sinistra ¢ una per
twtle guelle di destra. Nei pro-
pranumi dell uhing penecione
ORI PETSING ZETCTAN Und
Pagina mastio per ogni pagina
deHa nostra pubbl L eon

utile inserire un vero e proprio
rettangolo oltre ai crocini, in
modo da visualizzare meglio
quali parti delle immagini inse-
rite verranno poi eliminate dal
taglio. Una volta finito il lavo-
ro, si togliera il rettangolo dal-
la pagina mastro lasciando so-
lo i crocini di taglio.

Pagine controllate - Dopo
aver creato le nostre pagine

mastro, se ne ricreano altret-
tante identiche, ma con una
scritta in rosso ben visibile del
tipo "Controllata”. Quando in

T
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una pubblicazione con un
gran numero di pagine abbia-
mo tempi lunghi di controllo,
per esempio da parte del
cliente, possiamo “marcare”

la pagine gia controllate an-

la possihilita di esclodere aleo-
e pagine dallinserimento di
gualsiasi tipo df master,

Une sfondo soft

Una delle possibritith pib interes-
santt offerte dafle pagine mastm

Mentre le immagini del pallone,
del cane e del rubinetto, poste sul-
la pagina mastro. appatono appena
accennate, il papero, a cui si rifer-
sce il capitolo, @ stato inserito in

modalita “full color”.
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dando a cambiare la loro pagina mastro di
riferimento con quella identica, ma sulla
quale avevamo scritto appunta “Control-
lata”. Alla fine bastera andare a togliere
queste scritte dalle pagine mastro per
avere la pubblicazione pronta per la stam-
pa.

Rapporto sulla pubblicazione - Spesso,
quando si deve mandare un lavoro ad un
service, si deve preparare un rapporto
sulla pubblicazione con tutte le indicazioni
utili per una buona riuscita del lavoro. Le
pagine mastro possono aiutarci anche in
guesto: creiamo una pagina mastro con
tutte gueste indicazioni e non la applichia-
mo a nessuna parte della nostra pubblica-
zione. Essa risulterad permanentemente
legata al documento, non verra mai stam-
pata per errore, ma sara sempre a dispo-
sizione di chi deve elaborare quel docu-
mento.

Conclusione

Anche questo mese abbiamo cercato
di aiutarvi a sfruttare meglio una delle
funzionalita piu conosciute dei program-
mi di desktop publishing, ma spesso sot-
toutilizzate. Ormai i programmi proposti
dalle grandi software house sono in gra-
do di svolgere compiti impensabili fino a
pochi anni orsono: & solo la nostra pigrizia
mentale che ci trattiene dall'imparare a
sfruttare tutto questo ben di Dic che ci
viene messo a disposizione.

HE

325



