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La Macchina del Tempo

In attesa che qualche scienziato di genio ci proponga un sistema per
viaggiare effettivamente nel tempo e visitare la Roma Imperiale dal
vivo, possiamo accontentarci di effettuare una visita virtuale e vedere

la capitale del mondo (beh, almeno allora...) com’era: coloratissima.

di Dino Joris

Gli appassionati del genere Star-Trek
probabilmente adorano |'idea di una
macchina del tempo e la considerano
davvero futuribile. Per quanto mi riguar-
da, tendo a non escludere alcuna possi-
bilita, pur ritenendo piu probabile che il
nostro futuro ci riservi delle macchine di
realta virtuale che potranno farci crede-
re di essere davvero nella Roma Impe-
riale (o in qualunque altro momento/luo-
go del passato), dandoci tutte le neces-
sarie percezioni sensoriali e consenten-
doci un controllo di movimento e sensa-
zioni tale da farci confondere la realta
vera con quella virtuale. Poi qualcuno
potra forse scambiare le due realta e...

Ma non lasciamoci trascinare troppo
dalla fantasia, forse & meglio semplice-
mente farsela stimolare con un piccolo
viaggio virtuale nella
Roma Imperiale. Inizia-
mo il viaggio insieme?

Roma Duemila
Anni Fa

L'attribuzione del colo-
re alle costruzioni ro-
mane in un ambiente
virtuale & un'operazio-
ne certamente inno-
cua: nessuno si ecci-
tera troppo nel vedere
dei colori decisi quali
rosso e blu decorare
vari elementi architet-
tonici del Colosseo, ad
esempio

Certo diverso sarebbe
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|'effetto della colorazione se essa fosse
effettivamente applicata con azioni di
restauro: non so quale potrebbe essere
I'effetto sul pubblico, ma sono pronto a
scommettere che il Ministro dei Beni
Culturali sarebbe costretto a dimissioni
irrevocabili (e con lui Il sovrintendente
alle Belle Arti) per le reazioni indignate
(strumentali, probabilmente) dei mass
media.

Mi chiedo cosa sia accaduto a Creta e
nella madrepatria Grecia quando fu ef-
fettuato il restauro del palazzo di Minos-
se (nei vivacissimi colori originali, ap-
punto: applausi o fischi?)

BASILICA JULIA
SAUELLUM IANUS
CURIA
BASTLICA AFMILIA

Quest'operazione di restauro virtua-
le {che lascia gli originali come sono)
merita applausi, destinat| sia agli au-
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ICHE_E CONQUISTA DELLA GRECIA
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tori, sia all'architetto Italo Gismondi,
maggiore riferimento degli autori. Que-
sti ha prodotto, un buon numero di de-

Roma
Duemila Anni Fa

Produttore:
SACIS e Editalia Multimedia

Distributore:

SACIS - Via Teulada 66 - 00196 Roma
Tel.; 06/374981 - Fax: 06/3723492
E-mail:
Internet: FTWw DEReTTEI7.Con
Prezzo: Lit. 89.000
Ambiente:

Windows 95 e Macintosh

Requisiti multimediali:

Windows 95: Pentium 75 con 16 MB di RAM,
lettore CD 4x, colori a 64K

Macintosh: Power Mac 66 con 16 MB di RAM,
lettore CD 4x, System 7.5 e migliaia di colori
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cenni or sono, un imponente plastico
della Roma Costantiniana, visibile nel
Museo della Civilta Romana di Roma.
Sono certo che Gismondi sia riuscito, in
virtu delle sue conoscenze, ad esercita-
re la fantasia per piegarla alla necessita
di camminare per le strade della Roma
antica, per entrare nei palazzi e nei tem-
pli, per vedere gli spettacoli nei circhi,
forse anche per intrattenersi in piacevo-
le conversazione (anch’essa ovviamen-
te immaginaria) con la gente.

Con Roma Duemila Anni Fa non sare-
mo tutti in grado di fare i viaggi fantasti-
ci del nostro, ma avremo tutti |'opportu-
nita di vedere senza alcuno sforzo Ro-
ma com'era, muovendoci nelle strade
tra monumenti e palazzi (vivacemente
colorati), visitandoli anche dall'interno,
eccetera

Dovremo certo continuare ad esercitare

TABULARIUM TEMPLUM
WERCULES VICTORIS
- —

BASILIC A
AEMILEA

la fantasia per im-
maginare la gente
per le strade, le
piazze, | circhi e le
case, per "ascolta-
re” le voci ed i ru-
mori della citta, per
percepirne gli odori
{(ma il fatto di non
percepire questi ul-
timi & forse di van-
taggio, visto che al-
meno nei guartieri
popolari i rifiuti or-
ganici prodotti nel
piani alti erano, not-

tetempo, lanciati
dalle finestre per
strada!).

E ora pero di offrirvi
una descrizione or-
ganica di guesto
prodotto multimediale, che sfrutta la
tecnologia QuickTime VR per la rappre-
sentazione tridimensionale degli oggetti
in realta virtuale.

L'apertura presenta una veduta dall'alto
della Roma d'epoca, con possibilita di
sorvolare |a citta a volo d'uccello e sce-
gliere l'area di "atterraggio” (si sceglie
tra Forum, Palatium, Campus Martius e
Insula Tiberina). Si visitano poi i vari siti
d'interesse di ogni area, girando con
una buona dose di liberta sia intorno ad
essi sia al loro interno. | controlli per-
mettono di ruotare le immagini a 360
gradi, di ingrandirle, di cambiare |'eleva-
zione, simulando I'osservazione dal ve-
ro.

Cosi come accade con le visite reali, na-
sce il desiderio di sapere qualcosa di
piu su cio che si sta vedendo. |l lettore
pud cercare di soddisfare questo desi-
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Nelle wue prime esprosioni ["atie romuna é di
deriviuions ctrasca | romani chismano da
Vedo gli artisti per docorare il icenpio di Glove
Capisolino. La famoss *lupa brona® &
etrusch, dosd pure L *fibuls surca® boring da
Prencsie fatia da Manios inkorno ol 600 2.C ¢
e Jerracotie che ornana | templt

Gl storici pariano di varic satoe bronsee di
re, di personaggi delle leggende romane erctie
duravie il IV solo a. C. Nel 11 socobo indeia il
conmibio erusco-itatico che & manifesta
sopranutio ncl ritrano. ol toma sorkoo, el
stile narvativo della pinura. Il riteatio,
IMAGINES MAIORUM. ¢ culcato in ofva sl
volio dei defunt] € comer vio in armadl 2
ncll'atvio della casa romana. Lo stile narrativo T
si exprimne nelle pirturc ionfali di campugne

ARREDAMENTO DELLA DOMUS
ATRIO :

BACING PER ACQUA PIOVANA
BARBA ECAPELLY

CASA E FAMIGLIA

CASA SIGNORILE
ESEDRA
FAMIGLIA
FOGNATURE
FONTANA
FUNERALE
GIARDINI

GIOCHI INFANTILS
ILLUMINAZIONE
INGRESSO

LETTO

ANTATIONE FATRIZA
ARITAZIONT POPOLAXT
ACQUEDCRTO {LAUTHD
RCHINO T STATD: TALARE M
ARCO DX ALGUSTO

mio, & stato privilegiato |'aspetto grafico
piuttosto che quello della facilita di let-

ARCD & COSTANTING

ARCO T8 GIAND tura)

ARCODD Tuttavia i lodevoli sforzi profusi dagli au-
p g

RASTLIC 4 [N CORTANTING
BASTL & FMIT 18
BASTICA GRLIA
BASTLIC & LTP1A
CARCERE MAMEX TTNG
CASA DELLE VESTALY 1 1
CICO T NERONE L} UM

tori per curare quest’'opera (quattro an-
ni, @ quanto dichiarano) dal punto di vi-
sta della ricostruzione in realta virtuale
hanno dato dei risultati notevoli che
Pl topricamid AP el compensano ampiamente la scarsita

crak g cormoay d'informazioni

COLOMNA T MARCD ALREL XY

e ety s ; - LANIRERS = s SV LA storiche

S e N _________ CARCERE MAMERTINO ‘ Cosi come siamo

e i e e abituati a vederci
S EIGNEE Hoatl ' offrire delle "edi-

zioni rivedute e
corrette” di libri
tradizionali, assi-
steremo alla pro-
duzione d'edizioni
rivedute e corret-
te di “libri multi-
mediali”, anche
in virtu della con-
tinua evoluzione
delle tecnologie.

MACRD)

derio cliccando sulle icone delle aree
culturali, Historia, Architectura e Vita,
che sono sempre accessibili.
Attivando queste aree e le schede dedi-
cate ai vari aspetti culturali e storici del-
la Roma antica, il lettore si rende subito
conto che gli auto- Quando gli autori
ri hanno forte- 5 4e S0 B “metteranno ma-
mente privilegiato 3:3:3] [ S no” alle revisioni
le attivita di rico- : e correzioni, cer-
struzione virtuale tamente faranno
degli ambienti, un servizio ai let-
piuttosto che la tori se amplieran-
narrazione verba- no i testi per offri-
le. re una maggiore profondita di informa-
Le schede che si zioni (rendendo quest’opera anche utile
attivano sui fatti agli studenti medi, ad esempio?).
storici o sugli Nel fare questo potranno forse trovare il
scorci di vita della modo per rendere piu agevole la lettura
Roma antica, in- e magari consentire la copiatura dei te-
fatti, sono piutto- sti. Nel fare questo non dimentichino di
sto brevi. Da un dare un'occhiata agli accenti, che spes-
certo punto di vi- : so (problema invero marginale) presen-
sta & una fortuna, T : { tano “l'inclinazione sbagliata” _
visto che la loro g | META SUDANS | Ma non saranno gli accenti shagliati a
lettura non & age- vestclrndds e trattenermi dal complimentare gli auto-
ri: I'opera risulta nel complesso grade-

volissima (inevita- - l roeLommys cLavon
v B :
bilmente, a parer : i vole e interessante.
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L'educazione superiore /

Fisica Interattiva

Zanichelli Editore S.p.A. - Fax: 051/243437

Le opere di tipo educativo che sono
state sino ad oggi recensite in questa
rubrica possono essere suddivise in
due categorie: linguistiche e educative
per bambini (queste ultime prevalente-
mente dedicate alla matematica).

Attendevo da tempo un prodotto
educativo diverso, di livello superiore
(in senso scolastico, ma non solo) e
sono stato accontentato. Ma solo par-
zialmente, perché Fisica Interattiva non
& ancora un prodotto educativo finito e
compiuto, ma un prodotto dimostrativo
che contiene solo poche delle molte le-
zioni multimediali che la versione defini-
tiva conterra, per trattare tutti gli argo-
menti di fisica previsti nelle scuole su-
periori.

Fisica Interattiva trae le sue origini da
un'opera per i licei di Enrico Fermi, rivi-
sta da Edoardo e
Ginestra Amaldi (i
meno giovani ri-
corderanno che
nei licei "I"Amaldi”
& stato per lungo
tempo sinonimo di
libro di testo di fi-
sica) ed infine ri-
scritta da Ugo
Amaldi.

Con una tradi-
zione di tale peso
da rispettare, la
creazione di una

(Precciil Muliiu cdell)

CAMPYONE
GRATUITO
A

F
COMMERCIO

ZANICHELL

sta collaborazione si concre-

tizza con il riempimento di un questio-
nario, presente sul CD-ROM, da parte
degli insegnanti.

Una volta raccolti i commenti e sug-
gerimenti della base, gli autori (non ba-
stano le competenze di Amaldi, occor-
rono anche le competenze informatiche
multimediali) potranno proporre una
versione definitiva del libro di testo

2

istante 7 (s)

multimediale.

L'opera si avvale dei classici stru-
menti: animazioni, filmati, suono, per fa-
cilitare con esempi la comprensione di
concetti che possono risultare altrimen-
ti ostici ai piu.

Nella presentazione, Ugo Amaldi
chiarisce che |'opera non si vuole pro-
porre come alternativa ai libri tradizio-
nali ma come strumento parallelo. Non
si puo non essere d'accordo sul fatto
che per il momento € improponibile
pensare ai CD-ROM come unico stru-
mento didattico, Ma questo probabil-
mente solo per il fatto che il personal
computer non & ancora in tutte le case
e in tutte le scuole. Ma quando lo sara,
avra ancora senso stampare libri?

E voi cosa ne pensate? Se siete degli
addetti ai lavori (insegnanti di fisica) po-

=P

VERSIONE DIMOSTRATIVA

versione interatti-
va di questo corso
di fisica non pote-
va non essere af-
frontata con gran-

de serieta: merita
il tipo di approccio
della Zanichelli,
che ha messo a
disposizione degli
addetti al lavori (in-
segnanti, studenti
e redazioni dei
giornali), con una
presentazione in
un liceo di Roma e
altre iniziative que-
sto prodotto dimo-
strativo, chieden-
do la loro collabo-
razione per mette-
re a punto |'edizio-
ne definitiva. Que-

MO

ESEMPI |
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L'vomo a testa in gié

Il sistema di riferimento terrestre

In quale sistema di riferimento?

La velocitd in diversi sistemi di riferimento

La coduta dei gravi in diversi sistemi di riferimento

treste probabilmente offrire il vostro
contributo rispondendo alle domande
del questionario incluso in questo pro-
dotto dimostrativo (di cui potrete otte-
nere una copia gratuita dalla Zanichell,
inoltrando una richiesta tramite la vostra
scuola, al numero di fax 051/243437).
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Giocattoli e giocattolai Tommy & Oscar
Il Fantasma del Teatro

Un'azienda affermata nel mondo dei giocattoli, che ha gia una struttura di distri-
buzione e quindi un mercato aperto non puo ignorare il mondo della multimedialita.
Dopo Ravensburger e Mattel, ecco che anche l'industria italiana Clementoni si con-
quista | suoi spazi nel settore. Produttore:

Per fare questo ha prowveduto alla localizzazione di un paio di titoli, quali “L'in- ~ Clementoni S.pA.
glese con Hickory e Monker” e “Teo, Leo & Manda”, che sono programmi di ap-  pistributore:
prendimento linguistico prodotti all’estero, ma per il resto ha fatto ricorso ai talenti  Leader Distribuzione S.p.A. - Via Adua, 22 - 21045
multimediali italiani. | risultati sono pit che buoni, tanto da farmi preferire le produ- gg;;?é%%%%a””o (VA) - Tel.: 0332/874111 - Fax
zioni locali a quelle estere.

Prezzo: Lit, 99.900

MANURA, Fascia d'eta:
E b} RIFER - 5-12 anni
tHENT o Ambiente.
1] "
Windows
Requisiti multimediali:
standard

Tommy & Oscar
Il Fantasma del Teatro

Questo & un prodotto di punta che
offre un cartone animato della durata
di oltre 80 minuti (basato su oltre
30.000 disegni), che pud essere ese-
guito sia in modo passivo che in mo-
dalita interattiva. La qualita dei dise-
gni animati e la fluidita delle anima-
zioni sono di ottimo livello, a confer-

ma del fatto che Bruno Bozzetto
non & piu il solo in ltalia a saper
fare delle buone animazioni.
Inoltre, gquesto prodotto offre
una buona gamma di giochi e
un simpatico accessorio che si
appoggia sulla tastiera del com-
puter trasformandola cosi in una
tastiera strumentale di tipo pia-
nistico, con la quale il bambino
puod eseguire i suoi brani musi-
cali. Come le immagini suggeri-
scono, i giochi sono diversi ed

includono anche il "ka-
raoke” sulla base di un
semplice brano natalizio; un
gioco di memoria che pre-
vede |'accoppiamento di fi-
gure nascoste; un labirinto
ed altri ancora.
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Pinguinia - Il Regno
deigGiocuﬂoIi i

Il gioco per i bam-
bini € sempre e co-
munque apprendi-
mento. Alla Clemen-
toni collocano questo
prodotto a meta tra il
videogame ed il pro-
dotto “ludeducativo”
(qualche tempo fa
avevo proposto "edu-
mento” al posto del
neologismo inglese
edutainment e nessu-
no mi ha preso sul
serio; adesso ci ripro-
vo con “ludeducazio-
ne"...).

Non & facile stabili-

Pinguinia
Il Regno dei Giocattoli

Produttore:
Clementoni S.p.A

Distributore:
Leader Distribuzione S.p.A. - Via Adua, 22 - 21045
Gazzate Schianno (VA) - Tel.: 0332/874111 Fax:
0332/870890
Prezzo: Lit. 69.900

Fascia d'eta:
6-12 anni

Ambiente:
Windows e Macintosh

Requisiti multimediali:
standard

MCmicrocomputer n. 174 - giugno 1997
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re dei confini precisi e decidere con si-

curezza cosa sia
piu educativo che
ludico, o viceversa.
Quello che mi sem-
bra certo & che se
un gioco & diver-
tente e stimolante,
se contiene quiz
matematici, gram-
matici e sintattici,
se si presenta con
una grafica piace-
vole e se funziona
bene senza biso-
gno di requisiti
multimediali diversi
da quelli standard,
allora la sua cate-
gorizzazione passa
in secondo piano.

Questo gioco prevede come sco-
po ultimo la liberazione di Sapy il gio-
cattolaio, imprigionato da un malva-
gio pupazzo. Ecco che il bambino ini-
zia il gioco sapendo che esso ha uno
scopo preciso e che le risposte agli
indovinelli e |'elaborazione di strate-
gie di gioco portera infine ad un risul-

tato utile.




(Precciil Muliiuicdbeli)

ZSRAg ai Romani, agli Egizi
£:i1i.44s,... edaiCinesiaitem-

" : pi di Marco Polo ol-
no . tre che a personag-
tlno' gi come Leonardo
-;:‘ da Vinci, Galileo Ga-
lilei e i fratelli Lu-
miere.

Con l'occasione
segnalo anche altri
prodotti Clemento-
ni attualmente In
catalogo: Il Quader-

00008

Di

. L]
Sapientino e

no Magico, World
la Macchina del Tempo 8 Maen, Wong
Manda, Sapientino e
il Tesoro dell’lsola
dei Giochi, che sono
tutti per Windows e
Macintosh. L'ingle-
se con Hickory e
Monker & invece so-

lo per Windows.
Tutti i prodotti so-
no di buon livello,
ma mi sembra utile
segnalare che L'in-
glese con Hickory e
Monker € un prodotto
. “localizzato”, origina-
Vi, riamente  destinato
ol all’apprendimento dei
i . primi rudimenti lingui-
stici per bambini di ma-
dre lingua, quindi é
adatto a bambini che
abbiano gia almeno una
certa "predisposizione
naturale” per la lingua
inglese.

Prodotto ludico/educativo che con-
sente I'apprendimento di nozioni di sto-
ria, scienze naturali e matematica, attra-
verso la soluzione di problemi e rispo-
ste a quesiti, con riferimenti ai Primitivi,

LA MIA STORIA E PRESTO DETTA: PENSO DI ESSERE
DIVENTATO DIFENSORE DELL ECOLOGIADA QUANDO }
MIONONNO MI RACCONTO LA STORIA DELLA FORESTA |

Sapientino e la Macchina
del Tempo

Produttore:
Clementoni S.p.A

Distributore:
Leader Distribuzione 5.p.A. - Via Adua, 22 - 21045
Gazzate Schianno (VA) - Tel.: 0332/874111 - Fax:
0332/870890

Prezzo: Lit. 99.900

Fascia d'eta:

612 anni

Requisiti multimediali:
standard

Pl & wamm
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Prodotti di
Alta Qualita
e Convenienza ., I O et & PR

wiremi  |COMPUTER

Pavamento rateizzato Findomestic - Vendita al minuto e per corrispondenza

Professionalita
ed Assistenza
Qualificata

E-Mail | Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare Sito WEB
EEis.computer@linet.i} Forniture per Rivenditori www.fnc.net/area/egis
r Vendita » (I Multimedia Accessorl
Montaggio 052 Yizie) Serinsiin CB) Ae)f ?‘;’;;:%::;2
Aggistenza Riversamento Dati da Hard Disk 2,5 Gb

Hard Disk IDE o SCSI

Macchine e Apparati Cont. EIDE/16550/ECP

SVGA PCI 16Mcol 1280

su supporto CD ROM

mformat1c1 Slngo!l 0 Scansione Negativi, Dia Floppy Drive 1.44 Mbyte 3\9
in rete per enti, o Foto in altissima qualita Cabinet Mini Tower O‘
aziende ed uffici : Fastiarn Wob. Mone
—— — Elaborazioni grafiche e 100 Utilita’ e Giochi
: stampe da computer Shareware
di qualita fotografica ]
Prastie Madn e CPL Programmazione e I - - |
MB per 486/586 - PCI/16550 137 | |l pubblicazione pagine o ; | CYRIX/AMD 686
MB Pentium/TritonVx/MMX 162 Web su Internet I ~
MB Pentium/TitonTx 282 & - >

AsusTek TritonHx/Pipel. 512k 269
AsusTek TritonTx /Pipel. 512k 376
MB per Pentium Pro 386
MB Tyan Dual CPU Pent.Pro 947

AMD 586 / 188 MHz %
AMD P 100 E5 139
AMD P 133 K5 183
AMD P 166 K5/ Cyrix P166+ 260
Cyrix/IBM P200+ 812
AMD P 166 K6 474
AMD P 200 E6 66
Pentium 133 260 ;
Pentium 1668 428 a NoteBook
Pentium 200 8§75 e . . .
Pentium 166 MMX g9 :g ggi:: :g: ;:j::: g:t Tutti con Monitor a Colori
Pentium 200 MMX 1085 ) Olivetti P120D 8/1G 2,678
P s Tioe] [| 2} Gbyte EIDE Quentum 388 || liolivetsi PIOOE 8/1G TFT 8814
; 2.5 Gbyte EIDE Quantum 3084 || ojieetti P1888 16/1.2G 4928
4.3 Gbyte EIDE Quantum 571 || liTexas E600 P120 8/810 2.399
Memorie RAM 2.1 Ghyte BCSI 624 || liTexas EG0OCD P120 8/1Gh  8.087
CD ROM 12x 176 NoteBoik ai " Y
MM CD ROM 16x 199 oteBoo tutte le marche INTEL
S 8 Mbyte 7% MagnetoOttico 640 Mbyte 819 Aceessori, cavi, periferiche esterne PE NTIUM
SIMM 16 Mbyte 145 || || /0 MEGA ZIP esterno 269 R R T Bisaia oS ailons Tressdiats
r lo ar
SIMM 32Mbyte 279 U0 MEGA JAZ 1 (byte 883 i o ma con processore Intel :
- |'\-15|1tt0r_
- -
Color 14" LowRad. N.Int. da 299 Scheda Sound 16bit 8D PnP 49
SVGA PCI 1280 - d 44 " s
B8 aive SN " go || | Cotor 14 L.R“ud, NI Digitale 320 || [l SoundBlaster 16 PnP OEM 118
S3 3D Virge 4Mb EDO 127 [| PAEWOO 15" 1280 Digitale 549 | [l g, dBlnster 32 PnP OEM 169
: 179 TATUNG 15" 1280 Digitale 425 .
Matrox Mystique 2Mb pi z BoundBlaster 64 PnP 821
Matrox Millenium Reze// 2Mb 278 || [| YAKUMO 17" 1280 Dig-0.26 899 | fl o\ 0 i p o bip  da £

Sony 15" 100 8X - 0.25 1024 673 8c i ity
Sony 15" 100 SFT -0.25 1280 794 anmer piano 4800 color/LPT 380

STAMPANTI BB Sony 17" 200 SX - 0.25 1280 1,191 || || Masterizzatore Sony 622 589
Deskjet Deskjet Bubblejet Sony 17" SE 1II - 0.25 1600 1.762 ModemFax 88600 int. DSVD 157
HP HP Canon  Canon | | g 90~ 300 SPT-1600x1280 2.777 || [| ModemFax 3860076st: DSVD 182
400c 690c 240c 150c Contr. SCST Adaptec 1505 105
274 466 289 287 | FCEEELTIC T -1~ g-m-. scsI ::aptec :mgw sgs
Deskjet Deskjet Deskjet Laser Kit Multimedisle: b SCAT Adnztoo e
Bpeon Epeon Epson  OKI L o a1 CnnFr. SCSI Adaptec 3940 890
400 600 800 Wind Scheda Sound 18bit PaP Cahinet Minito'e.r / Desk 67
492 599 829 499 Casse Acustiche + Mierofono Tustiers WG Italinun 29

Mouse Seriale 8 ;
Digpanibili tutte le marche... a sole 239 Diak Drive 1.44 Mbyte 40

CD-ROM vergini 10 E

INTERNET « <« E2E3 Upgrade Sistemi [w |21l || Casse Amplificate 60 Watt 84 INTEL 512 k ;

Abbonamento Enitra nel nuove veloce mondo PCI || || Casse Amplificate 160 Watt 60 || | EELINLTIUM Ticue
. ituzi lutazione Gruppi Continuite 500VAi da 230

Internet + E-Mail Sostituzione e va PP i
Annuale / Full-Time del tuo usste! Mobili PortaComputer -da 84
Ottimizzazione e risoluzione per i Window 95 - Nuova versione 165
asle 1560 canflitti di qualunque sistema ! Disponibile tutta la linea Microsoft

=SS

bTelefonare per " ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - @ 06/ 7810593 - 7820573 - 7803856 (Fax)
le quotazioni < Qrario [[] = 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 [Luneas’ Mattina Chiuso] ~ Hot Line Tecnica : 786404
tggmmatmsnmg)
Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio !!
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