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La STB Velocity 3D é una
scheda video progettata per fornire, al-
le applicazioni Windows, performance
elevate in fatto di velocita e qualita vi-
siva, specialmente per cio che riguarda
le operazioni di rendering 3D. La sche-
da rappresenta una valida proposta sia
nell'ambito del CAD/CAM professiona-
le e dello sviluppo multimediale, sia in
quello delle applicazioni VRML e nel
settore prettamente ludico dei video-
game.

Caratteristiche
generali

Rendering tridimensionale in tempo
reale, accelerazione grafica con refresh
a 220 MHz, compatibilita con i flussi
MPEG-1 ed MPEG-2, pieno supporto
delle specifiche Direct3D per Windows
95 ed Open-GL per Windows NT. Ren-
derWare, Reality Lab e Render-
Morphics per la resa 3D. Queste sono
le caratteristiche principali delle guali la
Velocity 3D e dotata. Si tratta di una
scheda Plug-and-play con a bordo 4
Mbyte di EDO-VRAM, espandibili ad 8
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La scheda Velocity 3D con i floppy disk
dei driver e il videogame MechWarrior
2 ottimizzato per il funzionamento con |
controlli 30 della STB

Mbyte, capace di offrire una definizio-
ne massima di 1600x1200 dot a 64mi-
la colori oppure 1280x1024 dot in mo-
dalita true-color. La scheda, dal punto
di vista del controllo 3D, & equipaggia-
ta con un chip-custom STB capace di
operare un elevato numero di controlli:
dallo smooth shading alla correzione
prospettica, dall'inserzione di filtri bi-
trilineari ad opzioni di texture-mapping
che, gestite attraverso |'uso dello Z-
buffer e del double-buffering, permet-
tono la visualizzazione degli scenari in
movimento con una fluidita davvero
eccellente.

La configurazione hardware della Velo-
city 3D comprende |'acceleratore S3-
Virge VX ed il chip custom STB, del
quale si & gia detto, per il 3D-Rende-
ring ed il playback multimediale, coa-
diuvati, nell'l/O con il sistema e lo
schermo, da 4 Mbyte di EDO (Exten-
ded Data Out) Video RAM.

Le memorie di tipo EDO-VRAM, rispet-
to alle EDO-DRAM, sono in grado di
gestire le informazioni in modalita
‘dual-ported”, cioé con la capacita di
leggere le immagini trasmesse alla
memoria stessa e di ritrasmetterle
contemporaneamente in uscita per la

stampa in schermo. Con guesto siste-
ma si garantisce la velocita e il flusso
continuo delle informazioni, con un au-
mento delle prestazioni nel refreshing
dello schermo pari ad almeno il 30% in
piu rispetto ad un sistema gestito in
modalita "single-ported”.

A sua volta, |'accoppiata S3-Virge VX e
chip-custom STB, oltre ad accelerare la
grafica, e in grado di coprire, gestendo-
lo via hardware e non piu con semplici
librerie software, il rendering 3D di
ogni genere di applicazione. Dal
Flat&Gouraud Shading al texture-map-
ping, dal filtro bi-trilineare alla correzio-
ne di prospettiva, dall'alfa blending allo
Z-Buffering, ogni ricalcolo complesso
delle dimensioni viene eseguito prati-
camente in tempo reale ed in tempo
reale (grazie alla tecnologia del "dual-
ported’) ritrasmesso allo schermo.

La versione della Velocity 3D, giunta a
noi dalla Intersystem di Roma, oltre
che dei 4 Mbyte di EDO-VRAM di ba-
se, e dotata di un sandwich d'espan-
sione sul quale risiedono ulteriori 4
Mbyte di EDO-DRAM. | 4 Mbyte di
EDO-VRAM in tecnologia dual-ported
sono incaricati di garantire la massima
banda passante per il flusso dei dati,
mentre | 4 Mbyte di EDO-DRAM si in-
caricano di velocizzare ulteriormente la
resa del 3D-Rendering e spingere il
true-color fino a 1280x1024 dot ed |
64K colore fino a 1600x1200 dot. Tale
ultima risoluzione & permessa alla fre-
quenza massima di refresh oggi possi-
bile ed offre un'elevata stabilitad delle
immagini, quasi completamente prive
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STB Velocity 3D

Il sito Web allestito daf-
la STB per la Velocity
3D. In esso, oltre che
all'elencazione delle
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di flickering. Tale performance & realiz-
zata per mezzo di un RAMDAC "taglia-
to" a 220 MHz, un valore nettamente
superiore a quello attualmente pit dif-
fuso e che si attesta a 135 MHz.

Oltre alla scheda, con la daughterboard
dell'espansione DRAM gia innestata,
nella confezione sono rintracciabili i
floppy disk con | driver per Windows
95 e Windows 3.1x, quelli delle utility
di sistema e dei player MPEG di Me-
diamatics per entrambi gli ambienti
operativi grafici. Completa la dotazione
software I'utility Colorific (true Internet
color) per la calibratura dei colori sullo
schermo. Oltre ai manuali per la guida
all'uso e la gestione del Control Panel
STB-Vision 95, cid che piu spicca nella
confezione é la versione ottimizzata
per la Velocity 3D del videogame Me-
chWarrior 2 di Activision.

Installazione e
configurazione

Il PC impiegato per la prova & stato un
Pentium a 133 MHz sul quale, prima
del test condotto sulla scheda STB, gi-
rava una S-VGA dotata dell'S3-969 e di
4 Mbyte di VRAM.,

Cosi com'é consueto, prima d'installa-
re una nuova scheda, va settato il dri-
ver generico in standard VGA sia in
Win 95 che sotto Win 3.1x. Solo dopo
aver eseguito questa semplice proce-
dura potremo asportare la vecchia
scheda ed inserire quella nuova. Alla
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riaccensione del computer, se si & in
ambiente Windows 95, sara il sistema
stesso a rilevare la presenza del nuovo
hardware e, nello specifico, la presen-
za di un adattatore PCI-VGA compatibi-
le. Per tale adattatore verra quindi ri-
chiesta l'installazione dei driver relativi
alla corretta gestione di tutte le carat-
teristiche offerte. Dai floppy a corredo
della Velocity 3D sara possibile sce-
gliere tra due modalita d'installazione
dei driver: STB Velocity 3D "with STB-
Vision 95" che provvede all'installazio-
ne, oltre che dei driver, anche del Con-
trol Panel STB-Vision 95 (particolar-
mente dedicato al controllo delle carat-
teristiche della scheda) e STB Velocity
3D *without STB-Vision 95", che si oc-
cupa di installare
solo i driver di ge-
stione.
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STB-Vision 95
litazioni ed utilita che | Control Panel
completano il sistema.
Procedendo percio al-
I'installazione completa si puo disporre
di settaggi per le "HotKeys" (il cambio
rapido del modo di visualizzazione me-
diante combinazioni di tasti); dell'lcon
Toolbar, dalla quale selezionare i co-
mandi per lo zoom, I'attivazione del de-
sktop virtuale, la variazione della
profondita dei bitplane e della risoluzio-
ne senza riavviare il sistema. A segui-
re, la selezione del monitor, I'image-
centering e il presettaggio dei "'multiple
desktop” con I quali ci garantiremo |'as-
segnazione e |'attivazione rapida di una
diversa grandezza di schermo e relati-
va profondita-colore da assegnare au-
tomaticamente all'avvio di determinate
applicazioni.

L'installazione della Velocity 3D, da
quella fisica della scheda a quella dei
driver e delle opzioni di controllo, & tut-
ta qui e risulta di una facilita estrema.
Per ogni problema (malfunzionamenti,
performance ridotte, ecc.) & poi possi-
bile collegarsi al sito Web di STB

[Mio/Www.sib.com) e da questo na-
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* MECHWARRIOR 2

Una sequenza
VideoCD vista
dall’ActiveMo-
vie

vigare per rintracciare il capitolo dedi-
cato ai "troubleshooting”. Nel particola-
re alla Velocity 3D & dedicata una serie
di documenti rintracciabili all'indirizzo

hFtip://www.sib.com/velocityad] Per
quanto concerne |'aggiornamento del
software, i driver ed il Control Panel Vi-
sion 95 sono disponibili all'indirizzo
pFtip:/fwww.stb.com/Tip_illes/pcifvelo-
city3d.pci/

Impressioni d'uso

La Velocity 3D supporta pienamente il
Direct 3D di Win 95 e I'Open-GL di
Win NT, e fornita del pieno supporto
della tecnologia Intel Intercast TV, dei
sistemi di videoconferenza ProShare e
dello streaming (via PCl) delle codifi-
che MPEG-2. Streaming completato
dal controllo del formato MPEG-1 che,
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Una fase di Mech-
Warrior 2 con il rende-
ring 30 operato dalla
STB Velocity 30: mai
visto mente di pid flui-
do!

senza ulteriore hardware aggiuntivo,
viene gestito attraverso funzioni d'in-
terpolazione X/Y per il full screen ed il
full motion a qualsiasi risoluzione. Tut-
to cio si traduce in una resa ottimale
sia delle grafiche 3D, sia delle varie so-
luzioni di flussi multimediali (on-line op-
pure off-line). Una garanzia teorica si-
curamente affidabile, ma che sono an-
dato lo stesso a verificare lanciando,
nel sistema governato dalla Velocity
3D, sia il game-3D MechWarrior 2 che
vari contributi multimediali.

Posso garantirvi che mai come in que-
sta occasione la realta s'e rivelata su-
periore alle aspettative. La fluidita degli
scenari in 3D e la nettezza delle forme
viste scorrere in MechWarrior 2 &
guanto di meglio si possa vedere at-
tualmente su un personal computer.
Prestazioni notevolissime quelle nel-
I'ambito del 3D che, oltre all'uso con |

PRI

INMITIATEI

videogame piu evoluti (purché ottimiz-
zati per le specifiche "STB Velocity
3D"), spingono la scheda in questione
anche all'uso con applicazioni profes-
sionali quali quelle dell'ambito
CAD/CAM. Per questi ultimi, dove con-
ta raggiungere le massime prestazioni
alle risoluzioni piu alte, la Velocity 3D si
dimostra essere una delle soluzioni mi-
gliori da adottare. Addirittura la miglio-
re se consideriamo il rapporto
prezzo/prestazioni.

Lo stesso si pud affermare a riguardo
della riproduzione di file multimediali. |
filmati AVl ed i file MPEG (comprese
quindi le sequenze .dat-VideoCD) da
noi utilizzati nella prova si sono ripro-
dotti in schermo prendendo grande
giovamento dalle caratteristiche della
scheda. In particolare, la riproduzione
dei file MPEG e VideoCD & quella che
ci ha sorpreso di piu. Senza alcun
hardware aggiuntivo, ma solo grazie ai
controlli imposti dal chip-custom STB e
l'uso intensivo delle estensioni Direct-
X, la riproduzione dei file in questione
si svolge in maniera sufficientemente
fluida. Pienamente garantito il full mo-
tion (cosa questa rilevabile attraverso i
‘settings" dell'ActiveMovie che compu-
tano continuamente nessuna perdita di
frame) ed ottimo il full screen dove
I'interpolazione fatta dal chip STB si
rivelata persino superiore a quella di
una (vecchia) scheda MPEG-decoder
precedentemente utilizzata sul sistema
di prova.

Altro plus, stavolta aggiunto dall'impor-
tatore, e la copertura della piena fun-
zionalita della scheda garantita per ben
dieci anni.
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