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C&V ON THE WEB
E LE PERSONAL PAGE

coordinamento di Massimo Truscelli

I primi riscontri su C&V On The Web, l'edizione in linea dei temi trattati in

Computer & Video: cosa c'è e come sono fruibili gli applicativi ed i

contributi multimediali inseriti nei documenti in linea? Personal Web

Page multimediali: quale e quanto multi media è possibile mettere in

linea? Avevamo promesso di occuparcene al più presto, ed eccoci puntuali a

parlare delle nuove tecnologie della multimedialità in Windows: si tratta di un

argomento del quale si parla da molto tempo, vuoi perché gli attuali standard

(per Win3.XX) soffrono di evidente incapacità nello gestire componenti

audio/video sempre più affamate di risorse, vuoi perché, di converso, nuovo

hardware è disponibile sul mercato, con caratteristiche e potenza adeguate alle

necessità. Come sempre accade in questi casi, c'è in giro molta confusione e

incertezza sulle reali capacità operative: proveremo a dissipare le nebbie

chiarendo i concetti principali.

( di Bruno Rosati)

Partite dall'Home-Page di MC-link,
freccia sulla parte bassa della barra gialla
a sinistra e click sul logo di MCmicro-
computer. Dopo il refresh e nella stessa
tabella dove sono rintraccia bili anche i
link verso le pagine di Intelligiochi e del
corso di HTML, ecco quello che ci inte-
ressa: Computer & Video On The Web
(Le problematiche della multimedialità su
Internet]. Fateci c1ick sopra e finalmente
potrete entrare nella pagina iniziale di
C&V on the Web. Pagina che è comun-
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que raggiungibile digitando direttamente
http://www.mclink.it/n/mcm/cv-web.

Cosa troverete ad aspettarvi? Quello
che segue e qualche altra sorpresa ..

C&V on the Web:
la prima uscita

Nella sua prima uscita sul Web C&V
è organizzata sulle seguenti rubriche:

MediaLinks, Medianet (Audio e Video),
MediaLab e MediaWare.

In MediaLinks ciò che tentiamo di
aprire è uno "spot", di volta in volta rin-
novabile, su quelli che sono (non solo
per il Web) gli applicativi multimediali
più "in" del momento. Oltre ad un breve
profilo delle caratteristiche, è ovviamen-
te inserito anche il rimando ai siti dei ri-
spettivi produttori. In tal modo gll av-
ventori di C&V on the Web potranno na-
vigare informandosi direttamente sulle
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Fig. 2 - ... ed eccoci
entrare nella nostra pa-
gina iniziale: Benvenuti
su C&V On The Web'
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KI'ML On The Web
Per mepo seguire !li rubrica di
MCmicrocomputer e diventare esperti di
1ITML
(a cura di (}juJumo 8o«/Q)

ciali, in grado di generare anche delle
animazioni simulando dei percorsi aerei
certamente suggestivi;

- VidWatch, un modulo per la cattura
video in grado di acquisire un filmato
non solo in base al numero di frame al
secondo, ma anche settando un inter-
vallo di cattura (es.: un frame da cattura
ogni 6 frame di filmato);

- Morpher, forse il miglior applicativo
per il morphing presente nel circuito
dello shareware;

- Cool Edit 96, probabilmente il mi-
glior editor audio dell'ambito shareware
(e non solo ... ), la nuova versione, oltre
ad essere ancora più veloce dispone di
una suite di filtri ulteriormente accre-
sciuta e raffinata;

- lo zipping-file dei nuovissimi driver
Windows 95 per avere il full duplex dal-
le schede audio SoundBlaster 16,

Le rubriche:

In edicola: MCmicrocOmpuler n.167 -novomb<. 19%

Inte!!Utlochi On The Web
L'area WWW per gli appassionall da giodv.
lI'Itelligentl
(a cura di Corrado Otustom)

Computer & Video On The Web
Le problt:matu:he <leUa multlmedialit! su Internet
(a cura di Bruno Rasati _ Massimo Now/h)

MCmicrocomputer in rele
Dal 19BI MCmicroc:omputer.la,iM tUlkJ"",ou
';,;sk.I tli.UtfonrttUic.IUSO-U.

fit Modica ~.......m. v. PtfWi 1

• O 0 ~ ~ ~ ~ • ~ ~
Il'lIi*I T_ /Iqjt:JrfNp.-. c.re. Pt.- ~ c:..o.. PoN WocIi:.f,..._-

~
•••• 131WOodWOld-ClV1S9.AI:!J Nc:..ia.-.put., OfL :>eo-r.-..wc .•.•.p_l,;p •• ShopPlo I 4 e. 11ln

OD The Web!

Fig. 1 - Siamo sulla Ho-
me Page di MCmicro-
computer, tra gli altri
link {/ntelligiochi, la gui-
da all'HTML e gli estrat-
ti dagli ultimi numeri
della rivista, è finalmen-
te inserito quello con
C&V On The Web. Un
c/ick ..

fk Ycdb ~ Vii Ppii 1

• ~ O @ ~ ~ ~ ~ M ~ ~
lniIlto T_ ,t,g;jcINp... e.- PMlwiiI ~ c..... POI&a~..•

!rdIIao JtIìlP./'-.lIdrl.lInI--'C'M1fit!bI

ben più basse!). Comunque sia, rifac-
ciamoci con la versione demo del codi-
ficatore (unita mente al player) che so-
no liberamente scaricabili e così sarà
possibile anche per voi, come è stato
per me, provare l'ebbrezza di fare e poi
andare a vedere il video On The Web!

Nella pagina denominata MediaWa-
re, sperando di avervi fatto cosa gradi-
ta, abbiamo provveduto ad inserire tut-
ta una serie di utility, applicativi ed up-
grade-driver che riteniamo preziosi per
migliorare l'uso, sia creativo che fruiti-
va, dei propri sistemi personali. Tutto
quello che è (più o meno ...) novità nel-
l'ambito del multi media e del (me-
dia)Web, ci sforzeremo di inserirlo in
questa rubrica. Della lista attualmente
fanno parte:

- 3Dem Landscape, un ottimo render
di file DEM per la resa di paesaggi artifi-

NIediaLink: ;1Dlk" produttori h2r<1w••.•• sotlwar.
dei prodotti. citati soDe pagine di Computer cl: Video.

.J:l MediaLab: illaboro'orio;" tin•• P" lo studio d •
.p realizzazione dcOc componenti multimedi.ali attnrvcno le
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ultime novità, scaricare demo, patch ed
upgrade.

In MediaLab sono inseriti tutti i vari
esperimenti multimediali ai quali C&V si
dedica, siano questi in relazione all'uso
locale che per rete, di programmi, runti-
me e nuovi codec audiovisivi. In Media-
net Audio, concepite sullo stile delle
mini-FAQ, vengono 3 loro volta intro-
dotte le varie problematiche legate alla
gestione dell'audio sul Web. In questa
prima occasione, oltre all'introduzione
generale al problema (domanda n.l: co-
me potremo gestire l'audio della multi-
media personal page 7), è inserita la pre-
sentazione pratica del TrueSpeech. La
resa qualitativa delle sintesi compresse
dal codec in questione può essere subi-
to verificata grazie ai vari campioni pre-
parati per l'occasione. Per inciso: le sin-
tesi in .WAV/TrueSpeech sono imme-
diatamente leggibili da Windows 95 an-
che solo per mezzo del normale Media-
Player. Per quanto riguarda i browser è
MS-Explorer quello immediatamente in
grado di riprodurre in linea le sintesi
TrueSpeech. Compresi tra bottoni e te-
sti marcati, ci sono comunque i link ver-
so il sito del produttore, il DSP-Group.
Anche qui si potrà navigare liberamente
per recarsi nei punti dove è previsto il
download (per sistemi operativi e brow-
ser differenti) del compressore, del
player e dell'eventuale convertitore
TrueSpeech.

A seguire è possibile scendere nella
page di Medianet Video, una rubrica
nella quale, accanto alle argomentazio-
ni teoriche sui limiti della riproduzione
post-download dei file di Video far
Windows, poniamo la sperimentazione
diretta del C1earVideo. ClearVideo è un
codec, sempre post-download, ma con
maggiori capacità di compressione (e
relativa riduzione dei tempi di carica-
mento) rispetto ai vari Indeo, Cinepack,
ecc.

ClearVideo è ben fatto, muove il vi-
deo rapidamente (pur se con un evi-
dente effetto-mosaico quando la scena
ripresa è troppo rapida) e pare proprio
la soluzione a tutti i problemi. Sembra
tutto bello ed è difatti troppo bello per
essere vero. Sia ben chiaro, ClearVideo
funziona davvero bene (guardatevi i file
demo preparati con l'Evaluation Ver-
sionl. ma è indubbiamente da grande
utenza, non tanto per i requisti di siste-
mi richiesti (normalissimi) quanto pur-
troppo per il costo esorbitante della li-
cenza d'uso: ben mille dollari I Delusi?
Anche noi lo siamo, giacché all'inizio
dell'avventura sapevamo di ben altre (e
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Quale e quanto multimedia è possibi-
le mettere in linea con soli 500 Kbyte a
disposizione? Abbiamo chiuso il capito-
lo precedente ed aperto questo succes-
sivo usando più o meno lo stesso inter-
rogativo. E' difatti su questi argomenti
che parleremo nella seconda parte del-
l'articolo.

Il problema di come riuscire a conci-
liare suoni, animazioni ed eventualmen-
te video, con lo spazio così angusto di
una Personal Web Page è molto sentito
dagli utenti della rete. Tutti sono alla ri-
cerca del giusto equilibrio, di cosa sia
effettivamente possibile mettere in li-
nea e di cosa, purtroppo, sia possibile
solo sognare.

E la scelta non è affatto facile, anche
perché, com'è inevitabile, la possibilità
di costruire una Web-Page è tuttora un
mestiere da "addetti ai lavori' e non an-
cora un'opportunità di massa. Bisogna
allora informarsi. Cercare e provare gli
applicativi più adatti, smontare e rimon-
tare soluzioni. La meta è il raggiungi-
mento di un codice HTML ben equili-
brato nel quale le componenti multi me-
diali abbiano il giusto peso.

Sentire parlare delle magnificenze
del VDOLive quale streaming per il vi-
deo in diretta e volerne poi riutilizzare la
tecnica a livello personale è perdere so-
lo del tempo ed andare incontro a gros-
se delusioni.

Il VDOLive necessita del controllo da
server e costa maledettamente tanto. E
lo stesso dicasi di ClearVideo e del Rea-
IAudio (del quale comunque prossima-
mente riparleremol.

Provando ad elencare il materiale
che può essere utilizzato in una Perso-
nal Page, ci si trova a tener conto di al-
cune regoli generali che riducono la
possibilità di scelta; il materiale da con-
siderare deve essere:

- liberamente utilizzabile (senza cioè
alcuna restrizione in funzione del tempo
di riproduzione e, soprattutto, senza al-

La seconda fase

Amici del Web, così come dice una
nota azienda 'stiamo (già) lavorando per
voi". Mentre leggerete queste note sarà
già pronto l'articolo per il prossimo me-
se di febbraio nel quale approfondiremo
il discorso sulle problematiche riguar-
danti l'uso del multi media nei documen-
ti Web.

Nel frattempo, nella parte di articolo
che segue cominciamo con l'introdurre
le linee guida degli argomenti relativi:
quale e quanto audio, quale e quanto vi-
deo sul Web?

Fig.3 - La pagina dalla
quale, dopo aver letto le
note critiche su vari alT
plicativi multimediali, è
possibile salpare verso i
siti dei rispettivi produt-
tori.

Fig.4 - Con TrueSpee-
ch l'audio va subito in
primo piano. Una bre-
ve introduzione sulle
problematiche di ge-
stione e quindi le pro-

.:J ve in linea dello strea-
ming-codec del OSP-
Group.

J
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ed eliminassimo i due applicativi pre-
senti nella directory Mediaware (415
Kbyte risparmiabilil ci potremmo addirit-
tura portare a livello di una normalissi-
ma Personal Web Page da 500 Kbyte.

Così facendo, ciò che si realizzereb-
be sarebbe quel lavoro da "sintesi e
compressione delle idee" con il quale ci
colleghiamo idealmente ai problemi di
gestione delle Personale Web Page che
cominciano ad affliggere tutti gli amici
del Web. Un problema sentitissimo (vo-
glio, ma posso?) quello del tentare l'in-
serimento del multimedia nella propria
Personal Page.

Via e-mail mi arrivano difatti diverse
richieste di aiuto: chi vorrebbe inserire
dell'audio in linea, chi aumentare le ani-
mazioni o cominciare ad inserire dei
contributi video e chi, infine, già pensa
ad un discorso ancora più ampio che
coinvolge la realizzazione di un vero e
proprio prodotto ipermediale.

In questo caso. p-azic al compressore del OSP·Oroup,
potremo .ubito sentire li menlagjo. LI qualiU deUI codifica

non è certo para&onlbi1e I quella del più clu.ico .WAV
(pCM) I 22.0S kHz per 16bit di risoluzione, me resti

sufficientemente inteUegibile.
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Asop WORDPOWER
La Dcsktop Prncntation deU'en telematica ce l'of&e l'ASAP
per meno del WordPowcr. Oltre alla consueta pubblicazione
su di un wualc supporto fisico (ftoppy disk. eD-ROM. ecc.),

con il WordPowcr è difatti pOllibilc rcaliuarc file di
presentazione ipcrmcdiaJc capaci di viaggiare per polta

elettronica oppure ·on-linc· suUe pape di un sito di Internet
L'ASAP WordPower. il modulo PlIycr c 11ptu •. in per

Netscapc o pcr MS·Intemd Explora 3.0 sono tutti sc.nubili
dal sito http:lwww.lpCO.COltl.
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AWE32 e SB32;
- TrMoov, una

utility (richiestissi-
ma da molti utenti
creativi) attraverso
la quale è possibile
convertire file me-
diali da .WAV ed
.AVI di Video for
Windows a .MOV
di QuickTime e vi-
ceversa!

Va rilevato il fat-
to che tali applicati-
vi sono ovviamente
tutti dotati di uno
specifico link con il
quale si percorre la
strada che porta al
punto del down- ~
load. Seguendo tale
percorso, alcuni risaliranno fino al sito
del rispettivo produttore, altri verranno
direttamente scaricati dal sito di C&V
on the Web. Per intraprendere la navi-
gazione che porta al download è suffi-
ciente clickare sul nome dell'applicati-
vo, il resto viene eseguito automatica-
mente dal browser.

Questo è il contenuto generale di
C&V on the Web alla sua prima edizione.

Passando alle statistiche finali pos-
siamo infine rilevare che lo spazio occu-
pato da C&V on the Web è pari a 2
Mbyte circa. Ovvero l'identico spazio
che MC-link concede ad una Commer-
ciai Page. Ma attenzione: nelle directory
di C&V on the Web, ed in particolare in
quelle "audio" e "video", ci sono i file
doppioni, prodotti sia con i codec tradi-
zionali che con quelli a download rapi-
do. Se togliessimo tali doppioni, ottimiz-
zassimo l'uso delle .GIF (immagini di ri-
ferimento di dimensioni più contenute)
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Fig.7 - MediaLAB: lo
streaming audio. E' in-
dubbiamente questo il
cuore delle pagine di
C&V On The Web. Un
cuore generoso e spes-
so mutabile. Nella prima
elaborazione hanno tro-
vato posto varie cose in-
teressanti, come ad
esempio un file in True-

J
Speech di una gag audio
di Stanlio e Olfio della
durata di un minuto
esatto. La qualità è più
che accettabile, ma as-
solutamente inebriante
è lo scarsissimo spazio
occupato: appena 60
Kbvte. Vale a dire solo
un kbvte per ogni se-
condo di sintesi I

I,'xl

rispetto a tutte le altre componenti cita-
te. Quantitativo di informazioni che nes-
suna tecnologia attuale, anche la più
avanzata, è ancora riuscita a comprime-
re e ridurre in poco spazio, Quello che
ne consegue è una serie di problemi
che rendono difficile l'uso dei contributi
video sul Web e lo circoscrivono solo ai
grandi siti e solo a quando sia stretta-
mente necessario. Volendo comunque
tentare l'inserimento del video su di
una Personal Web Page da 500 Kbyte, i
problemi contro i quali ci ritroveremmo
a combattere sono presto detti:

- banda passante richiesta troppo
ampia (con un breve calcolo si deduce
che la B.P. richiesta dai filmati digitali
attualmente sopravanza di almeno 50
volte quella massima fornibile da un
modem veloce!);

- tempi di download troppo dilatati (lo
ripetiamo: quella del download è una
tecnica alla quale si ricorre per far ripro-
durre il file non più in linea, ma dopo

Monlhtr 32 (258 Kb)
Forse Il mIglior morphmg presente nel CirCUItodello
shareware. Facile da usare e dal riSultati eccellenti,

WinMorph supporta tlformato .AYI d, Vide%~~r WindOWS.

VidWatch (29 Kb)
Modulo per lo. cattura \I.dea m grado di aCqUJSJreun

filmato non solo .n base al numero d. frame al UCOMO. ma
anche senando un mtert1allo-frame di cattura.

o D ~
'- ~ P.q>t...••
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Cool Edit 96 ,)er Win95 (252 Kb)

Probabilmente ,l Miglior editor audiO dell'ambito
~o ••O\clov-Mb\cl,.....eb5.I'W~1
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TmeSpeech: I~_ \Qce di Internet

Per riprodurre la Oag rare click sull'immagine

lAVORI IN CORSO (81 preparazione: la rua dei Film in
MPEO)

- x Fig. 5 - ClearVideo è 1'0-
• spite della rubrica Media-

Net Video. Le prove
comparate con i file .AVI
originali e quelli riconver-
titi dal codec "post-
download" della Iterated
Solutions danno risultati
stupefacenti. Sembra
tutto molto bello, troppo
per esserlo fino in fondo:
la licenza d'uso del co-
dec VfW compatibile co-
sta mille dollari! Malgra-
do ci6 provate l'ebbrezza

J
della riproduzione del vi-
deo in linea e poi, se
avete una ventina di mi-
nuti da spendere al te-
lefono scaricate nel vo-
stro hard disk la Evalua-
tion Version del kit Enco-
derldecoder del ClearVi-

~ dea.

Con TrueSpeech. tant'è potente il suo IiveDo di
compressione, qucDo che andiamo • sperimentare io questo

MediaLab è la rtu di wt'intera 1&& di Stanlio &. Olio: Wl

minuto di audio In soU 66 KbyteJ Non ci sarà d'aspcttllrc
Wl'ctmùti, ma solo da ridcrt!

\LAVORlIN CORSO: in preporazio •• "" LP ~F1oppy Diskl

Fig.6 - Mediaware: cer-
chiamo nei vari Tu-
cows, Windows 95.
com, et similia le ultime
sugli applica ti vi sha-
reware, sbirciamo tra gli
upgrade e driver ed uti-
litv multimediali e poi
ne inseriamo i link per
scaricarli direttamente
dal nostro sito.

ottimista, Il video digitale, per sua stes-
sa natura, richiede un quantitativo di
informazioni estremamente più elevato

Questo è lWl pnmo esemptO di Mecbclip tomprelSO con li todec
dellWleo di I1erakd Systerrl Un 6Ie Vldeo capace di r..,rodl.nl-on-bne"

COlIrapido scancamenlo dt1 dab suIl'hard dlsk. di Slstema. D Se
compresso da dell'Video denvol da un ali! onpWe atqllSllo a 16Oxl20

doa deb <b"atoI da 3.40 secondi per lO &:>. Rispetto aD'ol'\8ll'We $l
ddferenm so&o per Il data-rate nchiesto aDa nproduDone che è pan ad

appe.na~

- Per vedere il fdmata fan clic JuI1'immqine.

cuna clausola restrittiva nella licenza
d'uso);

- in alcun modo soggetto alla presen-
za di un 'server-driver';

- riproducibile per mezzo di un sem-
plice player o di un plug-in (meglio an-
cora se in maniera pienamente compa-
tibile con le estensioni multimediali
standard di Windows e, com'è ad
esempio nel caso delle GIF animate, in
piena aderenza alle specifiche HTML al-
le quali i browser si rifanno).

Conformemente a quanto appena
detto l'utenza ha oggi la possibilità di
mettere sul Web:

- le sintesi audio; ma non in .WAV
standard, bensì in un formato specifico
e fortemente compresso (come ad
esempio il TrueSpeechl. si calcoli difatti
che una sintesi di un minuto, da 11,025
kHz per 8 bit di risoluzione, richiede una
banda passante almeno tre volte più
ampia di quella offerta da un modem da
28,8 Kbit/sec);

- le componenti grafico-animate, da
intendersi prevalentemente nel formato
GIF-animato, che è a ridotto numero di
colori e pienamente aderente alle speci-
fiche HTML 2.0;

- le basi musicali (MIDI), le uniche a
non avere assolutamente problemi di ri-
produzione sulla rete, specialmente se
si utilizza Internet Explorer di Microsoft.

Tali componenti, pur con le limitazio-
ni appena accennate (sintesi a forte
compressione ed animazioni a basso
numero di colori) possono essere utiliz-
zate con una discreta libertà e soprat-
tutto con la tranquillità di ottenerne
un'ottima resa.

Nella lista, come è facile notare,
manca la componente video. Per quan-
to riguarda tale componente il discorso
non può che farsi subito molto meno
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TrueSpeech vs ToolVox
Per quanto riguarda le componenti

audio, confermate le qualità del True-
Speech, provvederemo a contrapporre
l'interessante ToolVox della Voxware
(www.voxvare.com). In tal modo gli
utenti possono provare e verificare due
differenti tecnologie di compressione
per l'audio On The Web.

TrueSpeech del DSP-Group è un au-
dio streaming la cui tecnologia è licen-
ziata a Microsoft che, come già detto in
passato, ne ha inserito il codec nel set
di estensioni multimediali di Windows
95. TrueSpeech è quindi già perfetta-
mente compatibile con i sistemi di ed i-
ting/playing Win95-compatibili (almeno
lo è con il Sound Recorder e con il MS-
NetShow Editor).

AI contrario ToolVox (da scaricare dal
sito della Voxware in versione player) è
completamente esterno al sistema.

Fatto il download e lanciato l'instal-
ler, ToolVox mette a disposizione dell'u-
tente sia il modulo per la codifica (file
.vOX proprietari ottenibili in conversio-
ne dai .WAV standard) che il player
Quest'ultimo potrà essere configurato
sia come plug-in di Netscape Navigator
che come viewer per Explorer 3.0.

Procedendo ad una breve prova sul
campo, una volta messi in relazione ad
una serie di file .WAV campione (16 bit
per 22,05 kHz di campionamento) i due
codec hanno restituito i seguenti valori
di compressione:

1) File campione da 102 Kbyte/2
sec - File ToolVox (0,6 Kbyte), File
TrueSpeech (2,5 Kbyte);

2) File campione da 1,38 Mbyte/31
sec - File ToolVox (9,3 Kbyte). File True-
Speech (33,5 Kbyte);

3) File campione da 1,61 Mbyte/38
sec - File ToolVox (11,4 Kbyte) File
TrueSpeech (40 Kbyte).

I risultati sono sotto i vostri occhi.
ToolVox comprime ben 170 volte di più
rispetto al file WAV originale; TrueSpee-
ch a sua volta si limita a comprimere
soltanto 50 volte di più. Questo dal pun-
to di vista statistico.

Dal punto di vista qualitativo è chiaro
che nessuno dei due codec può essere
paragonato al .WAV originale e che nes-
suno dei due può esser quindi conside-
rato come sostitutivo del compressore
standard. Entrambi però garantiscono la
riproduzione sonora sul Web in tempo
reale, senza bisogno di post-download,
né di server-control né, cosa ben più
importante per il "piccolo" utente, di
grandi spazi a disposizione. ToolVox, ria-
scoltabile solo attraverso il proprio
player (che può diventare un viewer di

Fig.8 - MediaLA8. le
GIF animate. Nella pros-
sima stesura di C&V On
The Web aumenteremo
il numero e la qualità
delle GIF e daremo an-
cora più vita alle pagine
del sito.

J

L 'Home P.O. di Bruno RosI

(una richiesta tanto
massiccia che po-
tremmo trovarci
nella condizione di
veder assorbiti tutti
e 500 i Kbyte a no-
stra disposizione da
uno, al massimo
due, videoclip!).

Ah, se il ClearVi-
deo costasse uno
zero in meno!

In definitiva sul
Web cosa è possibi-
le mettere? Audio,
grafica animata e
musica. Il video: no,
o per venirvi proprio
incontro "ni". Ma an-
diamo a vedere un

po' più nel dettaglio gli applicativi, i dri-
ver e le configurazioni che possiamo uti-
lizzare.

GALLERIA DI GIF ANIMATE

Corcopfic

Lo
s=Din,
del nome

DRo"l. rIl del 10'0,--~
I Titoluioni,

spot c
simu1aJiorU_.

b.rosan@md,nK.11

I file MIDI in diretla

Usiamo le GIF animale

MED

o download di GlF Conslruction Sei

Se l'uso dene OIF animate vi interessa (. noi ci ~
~~

Come si riceve il segnale MIDI? Ci sono
coDassi? n 5uono è fedele oppure j)

midimappc:r fa follie?

PlcllSc: segnalate l. qualiti di ricezione
ed altre: osservmoni .u'E~mail

Ballad. (J5 K1» TCladlato. (9 10.") .~~

J~ (1'- 10.") _ rMyla (16](h) ~6 K1»

Pu la riproduzione dei flle MIDI è nccess3C13la presenza di
un Dlu,,·in o del McdiaPlaycr di Window$

Benvenuti a ... Computer·Vldeo On

Grande successo rta riscuotendo l'wo dcUc OIF animate On
Thc W cb. Rispetto ai limitati sistemi di dccodifica audiovisiva

attualmente dispOOlÒili. per il muhimcdia in rete. le OIF
animate sembnoo davvero essere taltcmativ. vincente. Con
poca fatica c molta resa visiva, le OIF animate ci aiutano I

ra'V\o'ivan inostri siti con ciip. ciclo continuo .... -----~
... c con la p05Sìbllità di insc:rirc spot, bdp c cos'altro si voglia.

in scrollina continuo ...

Fig.9 - GIF animate: da
un 'idea di lago persona-
le (la B per Bruno, la R
per Rosati .. .) e quindi
una lista di GIF, create
personalmente e non.

averlo scaricato sull'hard disk dell'uten-
te);

- notevole richiesta di spazio su disco

Fig. 70 - In linea su Media-
LAB MIDI, la possibilità di
ascoltare alcuni brani mu-
sicali: è l'assaggio di un 'i-
dea, ancora in embrione,
riguardante la creazione di
qualcosa di veramente ori-
ginale ...
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CONlPUTER
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.============!*:=I Playba(k thf (omprmfd
.VOXfilf

Fig. Il - ToolVox di
Voxware è il grande ri-
vale di TrueSpeech.
Comprime ancora di più
(un minuto di sintesi in
soli 18 KbytelJ ed è fa-
cilissimo da usare oltre
che liberamente utilizza-
bile.

do sempre sotto i
dieci secondi di du-
rata) non va mai ol-
tre i 200 Kbyte.
Non si tratta certo
di una grande in-
venzione, mi pare
chiaro, ma chi ha la
necessità di inserire
un contributo filma-
to non credo che
abbia molte altre al-
ternative.

A meno che non
si rinunci alle com-
ponenti video e ci si
adatti ad utilizzare
grafici animati in lo-
ro sostituzione.
Questi, contrappo-

sti al metodo appena descritto ed all'u-
so del video digitale meritano di non es-
sere trascurati. Le animazioni sono il
"surrogato video" del momento. Funzio-
nano molto bene e rendono altrettanto
bene l'effetto di dinamicizzazione delle
pagine.

GIF Construction Set for Windows è
un tool con il quale è possibile lavorare
su file composti da blocchi-multipli di
GIF, assemblando indifferentemente fi-
le GIF contenenti immagini, testo e
controlli in un unico file GIF ad informa-
zioni multiple. Sintetizzando, GIF Con-
struction Set è quindi in grado di:

Rf(Ord a WAVfilf
to(omprm

(omprm multiplf
WAVfilfS simultanfously

8.ookHz

.VOXFie
C\ENCGOLD\
Itest2.vox ~
C:\E NCGOLD\loolvoll. VOK
C:\ENCGOLD\ Testl.voK
C:\ENCGOLD\test2. vox

000004 8.00 kHz

fie ~dt Qption$ H~
.WAVFie ---------,
C\ENCGOLD\

Itest2.wav ~
C:\Progra ... glalns\loolvoll.wav
C:\ENCGOLD\ Testl.wav

Fig. 13 - L'inserimento di un videoclip (un fran-
cobollo "fuori corso" ormai) all'interno di un im-
paginato HTML.

t ToolVoK Gold Encode. IlllOOEJ

rate non superiore a 20 Kbyte/sec.
Seguendo tali specifiche, ho provve-

duto a realizzare tre file campione:
1) file campione .AVI da 8 sec.

"Minilndeo" (178 Kbyte)
2) file campione .AVI da 6 sec.

"Minilndeo" (173 Kbyte)
3) file campione .AVI da 5 sec.

"Minilndeo" (146 Kbyte)
Certamente il quadro video che ne

deriva è molto piccolo (un mini-franco-
bollo), ma l'occupazione di spazio (stan-

Fig. 12 - Il player del ToolVox che può indifferen-
lemente diventare un plug-in del Netscape op-
pure un viewer di Explorer.

Explorer oppure un plug-in di Navigator)
produce sintesi che denotano un discre-
to abbattimento del livello del segnale e
che contengono una costante resa di
"erre" blese. Talvolta si nota anche un
tremore vocale. Dal canto suo True-
Speech mantiene uno spettro più am-
pio di frequenze (a discapito del mag-
gior quantitativo di byte che fa spende-
re) comunque accompagnato da un co-
stante sibilo fonetico in tutte le parole
dov'è presente la lettera "esse". Calco-
lando che i due codec sono entrambi li-
beramente utilizzabili senza l'ausilio di
un server-control, la scelta passa unica-
mente per il vostro giudizio.

MediaLAB
video e grafica

Nelle tabelle dedicate al video, ac-
canto alle note salienti e gli esempi de-
dicati a ClearVideo andremo ad inserire
le tabelle relative al "minilndeo". Un me-
todo di produzione video questo che, se
dal punto di vista letterale risulta essere
una mia licenza poetica, dal punto di vi-
sta digitale è la denominazione di una
tecnica (si fa per dire) messa a punto
per provare a dare un po' di video al
Web. Un video da francobollo, ridotto
frame-rate e livello di qualità ridotto.
Nella pratica tutto ciò si traduce in una
fase di editing durante la quale si prov-
vede alla riduzione di tutti i parametri
dei file .AVI settati al momento dell'ac-
quisizione dei singoli filmati ed even-
tualmente portati a livello di un quadro
video da 120x90 pixel, numero di frame
al secondo massimi pari a 10 e data bit-

PALJlOLmCO

.:J

Nelle regioni italiane, la presenza dell'Uomo __
artefice di strumenti è doctunaùla sin dal
<~ inferiore> (da ciroa un nùlione
di anni fa: Bomo erec/JU). Ciottoli
grossolanamente scheggjati e 'bifaccial.i' sono Dfilm • rdoIivo••• ric••.••
stalJ nDVcnJlJ con grande abbondanza IO da ••••• Iascia<i da \Xl

decina di località sia della penisola che in ••••_ •••••••• in
Sicilia Sicilia

Nei casi in cui gli
strumenti sono stati
ritroVllli inseriti in
partkolari 'giacim<rti
archeologici', è stato
possibile stabilire una
dalazione, con stime che
ci portano a circa
700.000 anni fa(hange playback

spepd
Rewind and start
or pause playba<k

Set playback
position
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Conclusioni
A parte l'originalità o meno dei con-

tenuti esposti, in questo articolo c'è un
qualcosa di diverso rispetto al consueto
modo di scrivere, presentare e consi-
gliare. E' il modo con il quale sono stati
affrontati gli argomenti.

C'è un applicativo da presentare? La
prova si può leggere su carta ed i relati-
vi file (runtime, o altri che siano) si pos-
sono scaricare o eseguire direttamente
dal Web. Vengono esposte delle pro-
blematiche applicative? Ad esempio,
quelle da noi evidenziate sull'uso dei
compressori audio o delle tecniche per
il video sul Web. Ai capitoli dell'articolo
può essere data maggiore completezza
mettendo a disposizione del lettore tut-
ta una serie di file dimostrativi.

Tutto ciò è un modo davvero nuovo
di comunicare ed è valido sia per noi di
C&V che più in generale per altri ambiti.

Un orizzonte nuovo che oggettiva-
mente affascina. Non ci si limita più so-
lo alle parole scritte (e per certi versi let-
te fidandosi sulla parola), ma si può es-
sere messi subito in grado di verificare
di persona.

Siamo forse innanzi ad un esempio
di "articolo interattivo'?

Se non lo è forse poco ci manca e
permettetemi di esprimere una punta di
orgoglio: solo da MCmicrocomputer po-
teva venire fuori un'idea del genere!
Appuntamento sul prossimo numero
della rivista e, ovviamente, su C&V on
the Web (www.mclink.it/n/mcm/cv-
web).

Il resto ve lo lasciamo immaginare
con l'articolo di Massimo Novelli dedi-
cato ad un'altra grossa scommessa: il
Microsoft NetShow (slideshow con au-
dio sincronizzato e poi, a seguire, il vi-
deo-streaming).

1_

Ie-- ::J~ e:....- ..•...M-.t
IOV'lPE61 v••••CalMprn .•••.•n3

1._ •• 0.1-*1 J,l•• DhlII
P't!a.._ ~Q/-="•...•....__~ c=iF.-

rk,••."_~ E=:Ir-
pp•••~ •• m.ftOM~e-.--s...•..-
~ ~ -I

o~------

Fig. 16 - Per tutti coloro
che utilizzano Win-
dows 3. 1x e non di-
spongono del True-
Speech, il consiglio è
di fare un salto al sito
del OSP-Group e scari-
care player e conver-
ter per i sistemi a 16
bit.

____ :::1--

pare dei logo in 3D. Esempio calzante è
il logo di Explorer con la Terra che ruota
e fa morphing 3D con la lettera "e".

GIF Construction Set è un prodotto
(shareware) che vale la pena di provare
e che, molto probabilmente, finirete per
acquistare nella versione registrata. Fa-
te un salto, magari attraverso il link di
C&V on the Web, al sito della software-
house, la Alchemy Mindworkshop
(http://www.mindworkshop.com) .
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Fig. 14 - Ultim'ora' Nella rete ci si è ap-
pena impigliato il OVMPEG, un codec
.MPG direttamente utilizzabile in am-
biente VidEdit oppure Premiere con il
quale sfamare file MPEG perfettamen-
te compatibili e particolarmente com-
pressi. Tanto compressi da poterci tor-
nare utili per le nostre Personal Web
Page. Con il OVMPEG si riaccende
l'entusiasmo. Oatemi il tempo di pro-
vario e vi farò sapere. Ovviamente On
The Web'
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Fig. 15 - Iterated Solutions: oltre
che per scaricare ClearVideo nel-
la Evaluation Version (encoder e
decoder da provare liberamen-
te), questo sito è da controllare
nella speranza di poter leggere
l'annuncio-bomba della disponi-
bilità commerciale di un com-
pressore a protocollo frattale ca-
pace di livelli di compressione
spaventosi e risolutivi per ogni
esigenza (ri)produttiva.
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- convertire file
.AVI in GIF animate
(ma attenzione, an-
dati ad una prova a
confronto con il
"minilndeo", il pri-
mo campione .AVI
da 178 Kbyte è sta-
to riconvertito in un
GIF complesso da
oltre 400 Kbyte!);

- creare dei loop
animati compatibili
sia con Netscape
Navigator che con
MS-Explorer;

- creare effetti
di trasparenza, ri-
tardo e transizione,
controllare singoli
blocchi che com-
pongono ogni multifile GIF;

- generare titolazioni in scrolling con
font truetype con eventuali effetti d'om-
bra e di rifinitura.

Di queste interessanti caratteristiche
su C&V on the Web se ne vedono prati-
camente varie esemplificazioni (anima-
zioni, text-scrolling, logo rotanti, ecc.).
Un'altra interessante applicazione, ma
qui serve anche un programma di mo-
dellazione e rendering, è quella di svilup-
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