OLE - CROCI E DELIZIE

In questa rubrica abbiamo parlato di tantissimi argomenti

riguardanti Windows, a volte argomenti piu semplici a

volte argomenti piu complessi. Di OLE non abbiamo mai

parlato a fondo, ne abbiamo accennato in varie occasioni,

ad esempio quando ci siamo trovati alle prese con nuovi

prodotti OLE compatibili, ma non abbiamo mai "preso il

toro per le corna". E giunto il momento di farlo, & giunto il

momento di cominciare a parlare sistematicamente, nella

rubrica Windows, della tecnologia OLE e di tutte le sue

varianti.

Confesso che questo ritardo, per non
dire questa mancanza, dipende da una
mia personale ritrosia verso un argo-
mento complesso e difficile da trattare
organicamente. OLE si poggia su basi
teoriche semplici, facilmente enunciabi-
li, ma coinvolge prodotti di tutti i tipi e
prevede svariati tipi e svariati livelli di
utilizzo, da quello piu elementare, alla
portata di tutti, a quello pit complesso,
che richiede I'uso di tecniche di pro-
grammazione evolute interprodotto.

E gia questo fatto comporta una de-
cisione riguardo al taglio da dare ad un
articolo che parla di OLE.

Altro elemento di difficolta sta nel
fatto che |'utilizzo, a qualsiasi livello,
della tecnologia OLE & dipendente dalla
macchina e dal software che vi & stato
installato, e dal fatto che questo
software sia stato installato, ed even-
tualmente disinstallato, correttamente.
In altre parole non & detto che una certa
operazione OLE eseguita su una mac-
china, ad esempio la mia, sia egualmen-

370

te eseguibile su un'altra macchina, ad
esempio la vostra, e viceversa.

Procederemo con un metodo Top-
Down al contrario: suddivideremo |'arti-
colo in quattro sezioni, le prime due de-
stinate anche ai neofiti di OLE e le se-
conde due destinate invece a chi pro-
gramma.

| primi esperimenti su OLE, che ese-
guiremo subito, richiedono il solo Win-
dows 95.

Poi faremo una seconda serie di
esperimenti prevedendo la presenza,
sul sistema, di Windows 95 e di Office
per Windows 95.

Portati a termine i primi esperimenti
faremo qualche breve considerazione.

La terza sezione viene condotta con
il Visual Basic che dispone di un Con-
trollo che si chiama proprio OLE Contai-
ner e che puo essere sfruttato per con-
solidare ed approfondire le nostre cono-
scenze sulle tematiche OLE.

Dulcis in fundo, OLE Automation. Pri-
ma una breve trattazione teorica tesa

di Francesco Petroni

principalmente a far capire quali siano |
prerequisiti software per realizzare pro-
grammazione OLE Automation, poi un
primo programma VBA che lavora "a ca-
vallo® tra Excel e PowerPoint.

Useremo come "materiale grafico”
una serie di immagini di quadri del pitto-
re nordamericano Edward Hopper, ri-
prese con lo scanner da un catalogo, e
salvate nel formato BitMap.

Debbo fare una precisazione. Su MC
numero 165 abbiamo presentato, in que-
sta rubrica, un articolo intitolato Mille
modi per leggere file esterni da un pro-
gramma Visual Basic (prima parte). Pol-
ché negli articoli dedicati ad OLE abbia-
mo intenzione di parlare anche di acces-
so ai dati tramite il modello ad oggetti
(DAO), ci sembra opportuno rimandare la
seconda parte dell'articolo sull'Accesso
ai Dati con VB a subito dopo la pubblica-
zione degli articoli su OLE (che sono
questo, caratterizzato da esempi piu ele-
mentari, e il successivo, che invece ap-
profondira la tematica OLE Automation).
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Una prima serie
di esperimenti: subito!

Come detto prima, per eseguire i no-
stri esperimenti lavoreremo con Win-
dows 95, con Office per Windows 95 e
con Visual Basic

Cominciamo lanciando il WordPad e
scriviamo nel foglio vuoto una frase del
tipo "Prova di inserimento di un oggetto
OLE:", andiamo a capo ed eseguiamo il
comando Inserisci Oggetto (in figura 1
la Dialog Box, e in figura 2 il risultato fi-
nale), che propone subito due varianti:

Crea Nuovo Oggetto, e va scelto
quindi il tipo di oggetto. In questo caso
I'oggetto & di tipo Incorporato (Embed)
e pud essere visto anche come Icona. E
chiaro che in questo caso |'oggetto va
realizzato partendo da zero.

Crea Oggetto da File, e va scelto
quindi il file. Il tipo di oggetto che si
crea dipende dal tipo di file che si sele-
ziona. Occorre poi scegliere tra l'incor-
poramento (Embed) ed il collegamento
(Link) e, anche in questo caso, se |'og-
getto puo essere visto come lcona.

Facendo un po' di conti abbiamo gia
citato sei varianti (per ogni singolo tipo
di oggetto).

Sia nel caso in cui |'oggetto sia stato
creato ex novo, sia nel caso in cui sia
stato creato partendo da un file, I'ogget-
to stesso puo essere modificato. La pro-
cedura operativa & sempre la stessa:
click con il tasto destro del mouse sul-
I'oggetto e scelta, dal menu che appare,
della voce Modifica con conseguente
apertura del prodotto Server con il quale
& stato realizzato |'oggetto stesso.

La differenza fondamentale tra ogget-
to collegato e oggetto incorporato é che
nel primo caso I'oggetto "vive" anche co-
me file, mentre nel secondo caso no, in
guanto |I'oggetto rimane inglobato nel
documento realizzato con il prodotto
Client e non ha sua dignita di file.

Procuratevi quindi un'immagine Bit-
Map e, partendo da WordPad, provate
ad eseguire (una alla volta per carita)
tutte le operazioni citate prima. La se-
quenza & Inserisci Oggetto Crea da File
e poi Sfoglia, per scegliere il file da una
finestra del tipo File Apri. In caso di in-
stallazione standard di Windows 95
{con tutti gli accessori) dovrebbe essere
richiamato in azione |'accessorio Paint.
E chiaro che se si sceglie I'opzione Crea
Nuovo Oggetto occorre invece realizza-
re il disegno in proprio.

Una volta creato un documento con
I'oggetto incorporato sono possibili da
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Figura 1 - Comando Inse-
risci Oggetto del Word-
Pad di Windows 95
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plice controlio di guali sia-
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Insesiace un miovo oggetio d ipo Hppunt lati siano disponibili ad
El@ muberedas” el documerto. | essere usati come Server
OLE. La prima variante
operativa & se creare ex
novo l'oggetto oppure se
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Windows 95 é possibile
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P Telo ™ Visuskaza come icona diali, editabili o sucnabili
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Per i nostri eserci-
zietti usiarmo una se-
rie di immagini ripro-
ducenti opere del pit-
tore Edward Hopper,
‘scannate”’ per l'occa-
sione e salvate in
formato BMF. La co-
sa piu facile da fara,
anche da WordPad,
& scrivere un testo
descrittivo ed inseri-
re l'immagine con il
comando Inserisci
Oggetto Crea da Fi-
le. Se si sceglie un fi-
le BMP il Registro di
Configurazione di
Windows va a con-
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serisci Oggetto dal VA Ao
WordPad di Win-
dows 95 AUTOMAT (1927) - OLIO 28 x 36 ~

Des Moins Art Center, Des Moins lowa - Edmundson Collection

trollare quel tipo di fi-
le a quale applicazio-
ne é associato (in ge-
nere il Paint] e richiama prodotto e file. L'im-
magine & dimensionabule direttamente dal fo-
glio WordPad ed eventuali modifiche si posso-
no apportare aprendo il Paint con il comando,
dispanibife pure sul menu di scelta rapida, Im-
magine BitMap Oggetto Modifica

WordPad una serie di operazioni sull'og-
getto, ad esempio, nel caso dell'imma-
gine BitMap, il suo ridimensionamento.
Oppure, e vi si accede con il menu di
scelta rapida (attivato dal tasto destro) o
con un doppio click, si pud intervenire

sull'immagine attivando il prodotto as-
sociato.

Una seconda serie di esercizi la pote-
te fare se disponete di un computer
multimediale. Utilizzate un file WAV
preesistente, oppure registrate qualco-
sa di vostro con il microfono. In questo
caso l'oggetto incorporato assume
sempre e comungue |'aspetto di Icona

Nei casi citati |'operazione & stata
condotta partendo dal Client e attivan-
do, con il comando Inserisci Oggetto, |l
prodotto Server,
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Figura 3 - Esempi “piccoli® di Visual Editing. Esiste in moltissimi prodotti anche

Abbiamo inserito, in un documento scritto con
WordPad, quattro oggetti differenti (Ii vedete de-
scritti direttamente sul documento). Questi ogget-
1 sono creati con dei Server OLE che si installano
con Office per Windows 95. Deve essere ben
chiaro che un vera Server OLE si rende disponibile
per tutti { Client che ne richiedono | servizi, Si ren-
dono quindi indipendenti dal prodotto con il quale
sono stati installati. Questa indipendenza é una ca-
ratteristica della tecnologia OLE e ne ampiifica il
raggio i utihizzabilita
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la possibilita inversa, quella di partire dal
Server. In gquesto caso si carica un file o
si realizza qualche cosa con il prodotto
Server, si seleziona la parte di lavoro
(scusate la genericita, ma quello che si
realizza puo essere un'immagine, un
documento, un foglio dati, un sonoro,
usiamo guindi il termine "lavoro') e si
esegue il comando Copia. Si passa nel
prodotto di destinazione in cui in genere
& disponibile il co-

mando Incolla

gIx] Speciale Collega-

mento, che vedia-

mo nel collage di
e —i— 2| Sceghers una categasia, quech selezonae unmagine I figura 1.
é-' Vrie 30 d 5w | Camgons g E'_“
= : ;
g &| " =T1| Sesi
Comuancancn Trova agn
G s ﬂ —me ] | Utilizza
e 2 .
= _ — | Office per
ot 7 :mﬁ .
e T Windows
Gecasiors spacial b i
= = 95
poe ol =1 Cavgaapombte
] Dosciors:  Cobeia Ei Lo T Se installiamo
[ sul nostro Win-
——— W dows 95 anche Of-
fice per Window
95 (possibilmente
Figura 5 - Un OLE Server veramente... servizievo- eseguendo un'installazione completa) la

le - Raccolta ClipArt

Tra gli accessori installati assieme a Office per
Windows 95 é interessante questo dispensatore
di ClipArt. E usabile, solo come OLE Server, da
qualsiasi applicativo OLE Client in cui sia possibile
inserire un oggetto OLE. E interessante il fatto
che l'applicazione Raccolta ClipArt non ha sue
funzionalita di disegno, ma solo funzionalita di ar-
chiviazione di file grafici, di qualsiasi tipe, BitMap
o Vettonale, di qualsiasi formato e provenienza.
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dotazione di Server OLE si arricchisce
notevolmente, in quanto vengono cari-
cati sia | guattro o cingue prodotti princi-
pali (a seconda della versione di Office)
principali, sia una dozzina di Server OLE.
Si possono ovviamente controllare dalla
finestra Inserisci Oggetto di WordPad.

In figura 3 vediamo un piccolo cam-

OLE 2.0 - Visual Editing

* Per Visual Editing si
intende la possibilita
di manipolare X
I'oggetto
incorporato, usan T
gli strumenti del m

roddto Server,

|
mpg@mmummVp

finestra del prod:
Client.

T R

do nella

djmim

Figura 4 - Esempio "grande” di Visual Editing

Dal punto di vista dell'utente finale le operazioni
OLE sono facilissime: si esegue, dall'applcativo di
partenza, il comando Inserisci Oggetto, st sceglie
il tipo di oggetto da creare € lo si crea, rmanendo
nella Window del prodotto di partenza (il Client),
ma sfruttando la strumentazione del prodotto Ser-
ver, E facilissima perché alf'utente finale é con-
sentita anche il non accorgersi del r‘ﬁrru che sra
usando un prodotto esterno anziché una funziona-
lita del prodotto di partenza, Con 'occasione ve-
diamo anche un OLE a due livelli. La diapositiva
PowerPoint, inserita nel documento Word, contie-
ne a sua volta un oggetto OLE

pionario di oggetti.

La versione di OLE presente in Win-
dows 95 & la 2.0, che consente Il cosid-
detto Visual Editing. Cosa sia lo vedete
chiaramente nella figura 4.

E evidente che i nuovi Server OLE
sono a servizio del sistema. Anzi, pur
arrivando con Office 95, sono chiara-
mente studiati per essere usati da qual-
siasi prodotto. Ad esempio il program-
ma Raccolta ClipArt (figura 5) fa da or-
ganizzatore e da distributore di materia-
le grafico a servizio di qualunque pro-
gramma lo richieda, anche se, apparen-
temente, Il suo "padrone” dovrebbe es-
sere PowerPoint.

Cominciano a nascere prodotti “solo
OLE Server", che hanno senso proprio
in quanto server e non prodotti a sé
stanti. Si pensi al notissimo WordArt di
Office che serve per fare scritte "grafi-
che’, o al DataMap, che fa le Mappe,
ma ha bisogno che qualcuno gli passi i
Dati (figura 6).

Sempre rimanendo nei limiti di Win-
dows 95 e di Office 95 si possono spe-
rimentare utilizzi pit evoluti della tecno-
logia OLE.

Con Access, ad esempio, & possibile
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Figura 6 - Un OLE
Server evoluto - Il Da-
taMap di Excel 95

Parliamo del Data
Map per evidenziare
un fenomeno interes-
sante. Moltt prodotti
diventano piu utifizz

5-

bil guando vengono

forniti come OLE Ser-
ver. Ad esempio il Da-
ta Map distnbuito con
Excel 95 riproduce
sotto forma di mappa
tematica, | dati nume-
rici associabili ad en-
tita geografiche, pre-
senti nel foglio Excel
Un prodotto del gene-
re, venduto “da solo’,
dovrebbe avere pro-

prie funzionalita di let-

tura e di calcolo dei
dati da graficare

Un pizzico di teoria

OLE significa Object Linking and Em-
bedding. Link: collegamento, Embed,
incorporamento.

Con OLE & possibile inserire in un
documento realizzato con un prodotto
(OLE Client) oggetti realizzati con altri
prodotti (OLE Server). Da qui anche il
termine Compund Document per indi-
care il fatto che un generico Documen-
to pud essere confezionato assemblan-
do oggetti di tutti | generi realizzati con |
prodotti piu disparati.

OLE e guindi un vero e proprio "pro-
tocollo di comunicazione” interpretato
da chi trasmette, il Server, e da chi rice-
ve, il Client.

Un documento OLE pud essere quin-

Micresoft Access

CI Fle Modics Vieuskma fressisc Fomalo Hecord Sbumerdi Fpestia 2

K- 3SRV ¥ | 84|z1] %] | 8] relox]

=18

&4 - x|

3 Microzaft Excel - hopgpes

S)Fie Modice Viusizra

Dlslel SRy x[®iefa] olo| =] £1ni5] s8] 8] ]ﬂ.

Insedieci  Fomabe  Shumendl Dath  Fipesha 7

WS S Sent 2 =la z]|s| =|=|=lm @ x|wlzla =] o] .-
BT = i, oV s S
Aimw'ﬂ Uwac IF‘I-D AxE\u I:o Dimens. Museo =

[poblici)
Edward Hopper Mighthawhs HOPO! 1942 Oho 33 2 60 The At Institute of Chicage '
Edwatd Hopper Automat 1927 Obe 28 x 36 Des Mams At Center L}
Edward Hopper Summertime 1943 Oko 29 x 44 Wilmington Socisty of the Fine Artz '
1928 Obo 32 x 38 Collection Mr. and Mix. Lowis D. Cohen |

MJjEJmJj'

]

Figura 7 - Un campo di tipo OLE realizzato con
MS Access 70

Sin dalla sua prima versione, Access, Il DBMS del-
la Microsoft, permetteva di inserire nelle tabelle
con i dati anche campi di tipo OLE. Ad esempio si
pud costruire una tabella di suoni, che contiene |
dati anagrafici di tipo alfanumerico del suono e
che contiene anche tutti i suoni sotto forma di og-
getti OLE. Idem per le immagini di tutti i generi
Nella figura vediamo un piccolo archivio con le ri-
produzion delle opere di Hopper

definire, come tipo di campo di un data-
base, il tipo Oggetto OLE, quindi tabelle
che contengono sia dati alfanumerici sia
immagini, suoni, video, che rimangono
incorporati (ma in caso di Access sareb-
be meglio collegati) all'interno del file
del Database (lo vediamo in figura 7).
Altra possibilita evoluta e la program-
mabilita del tutto. Vediamo |'esperimento
di figura 8, che si basa su una deduzione
- & possibile inserire su un foglio Excel
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oggetti OLE e quindi anche oggetti gra-
fici,

- & possibile realizzare macro di Ex-
cel che automatizzano un'operazione,
quindi:

- & possibile realizzare una macro
che legge il contenuto di una cella e vi-
sualizza, come oggetto OLE, il file grafi-
co Il cul nome sia pari al contenuto della
cella stessa.

In figura 8 vediamo il foglio con i dati
e con l'immagine selezionata. Qui sotto
vediamo lo scarno listato che serve ad
automatizzare il tutto:

=NF) .Select '

Excel per Windows 95 -
3 per vederg | G

"uf-. roprocedt
foglio Excel

In qu
ract
che visualizz

cuwi nome sia s 51
cel In pratica abbiamo re
bella con una serie di d
relativi ai nostrr quadr | 1
nome del file. Lo si punta, poi si fa click
sul pulsante Vedi per attivare una ma-
cro che esegue il comando Inserisci
Oggetto Crea da File e che legge pro-
prio quel nome di file. La macro, riporta-
ta nel testo, si puo costruire facilmente
alutandosi con |l registratore di Macro

wvisualizzaz

Lone

373



Figura 9 - MS Visual Basic 4.0 -
Vanazion sul tema

OLE non & I'unica strads per inse-
rire iImmagini o testi o quant altro
in un‘applicazione. Qui vediamo
come con Visual Basic sia possi-
bile visualizzare immagini e test
lunghi direttamente nel Form e
net controfll tradizional, qual pos-
sono essere una TextBox o una
FPictureBox, anche se piazzata sul-
la pagina di un oggetto Tab (pit
pagine identificate da linguette)
Se si tratta di un‘applicazione im-
portante, e non di un semplice
esercizio, e il programmatore che
deve decidere quale delle strade
& pil opportuno percorrere: colie-
gamento o mcorporamento OLE,
insenmento diretto, cancamento
dinamico da file, collegamento
DDE, o un'altra strada
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consiste nell'utilizzo di un controllo Con-
tenitore OLE, che permette ad una
form Visual Basic di “ospitare” un ogget-
to OLE, cosi come questo pud essere
ospitato su un foglio Excel o in un docu-
mento Word.

Lo studio sistematico delle caratteri-
stiche dell'oggetto Contenitore OLE
equivale all'esplorazione di tutte le po-
tenzialita della tecnologia OLE.

Prima di passare all'azione & bene
chiarire che OLE non & I'unico modo
per presentare documenti esterni in
un'applicazione Visual Basic. Elementi
grafici possono essere caricati via file e
visti in normali controlli Picture, testi
non formattati possono essere visti in
normali controlli TextBox e testi format-
tati in una piu complessa RichTextBox.

Inoltre gli altri controlli disponibili

m

Figura 10 - Visual Basic 4.0 -
Varianti del metodo Action
che agisce su un oggetto

OLE Container.

Abbiamo fatto esercizi di pri-
mo livello quando abbiamo
usato il comando Inserisci
Oggetto. Abbiamo fatto eser-

rendono praticabili decine di mo-
dalita differenti di organizzazione
e visualizzazione dei vari compo-
nenti.

In figura 9 vediamo un con-
trollo Tab, volgarmente detto
‘linguette’, che ospita sulle sue
pagine linguettate vari quadri di

e Modkcs § Opeoni 2
Sgmmaso | Coca | Procederte] Simpon |
Proprieta Action (contenitore OLE)
Valore D Metodo corrente T
Crwa un uggeno ncarpgrat CreateE mbed
1 Crea un oggun =) dal contenuta d un e CrenteLink
4 Copia 'oggeto negh Appunt di sistema

$

10
n

Copis dat Appunt di sistems ad un controlio
conlenilore

FRecupers | dan coment dallapphcanone che he fomio
Foggetio e el dah come
contenitong

Apre un oggeho par un'operazions quale la modifica
Chuude un 0ggeto & lermina la connessione
ali'applicanons che ha fomto Foggetio

Elimina l'oggetto spechicalo e ibers la memona sssociain
Salva un 0ggeto in un ble di dab

cizi pit complessi quando ab-
biamo, ad esempio, creato un
i) campo OLE in una Tabella Ac-
cess. Un ulteriore passo in
avanti é costituito dall'utilizzo
del controlfo OLE Container
disponibile in Visual Basic. Si
pud usare in maniera diretta,
ed in questo caso sl esegue

Hopper, mentre il testo che ac-
compagna le immagini appare in
un'altra finestra.

Torniamo alla programmazio-
ne studiando le varianti della
proprieta Action che agisce sul
controllo OLE (il suo Help & in fi-
gura 10). Sono ben 14 e ripro-
pongono tutte le azioni normal-

12 Canca un oggefo salveto in precedenta m un file di dah
14 Visuahzza la Snesira di dislogo Insernisci oggetto

15 Visuahzza la tnestra di dislogo incolla speciale

17 Aggoma Melenco des verbs supportah da un oggeto

18 Sabva un oggefo in formato file OLE 1

di utilizzato (caricato, modificato, creato,
stampato, ecc.) solo su computer la cui
dotazione di applicazioni sia del tutto
analoga a quella presente sul computer
sul guale il documento & stato generato.

Il fatto che un'applicazione sia OLE
compatibile, o come Server o come
Client o come ambedue, viene "comuni-
cato a Windows" dalla procedura di in-
stallazione dell'applicazione. Questa
informazione viene trascritta nei file di
configurazione di Windows. Ora puo ac-
cadere, e purtroppo non e raro, che si
crei un disallineamento tra |'effettiva
presenza del prodotto e il fatto che
Windows lo riconosca come soggetto
OLE. Puo capitare a causa di un'installa-
zione non andata a buon fine, oppure a
causa di una cancellazione di file ese-
guita senza provvedere a "ripulire" an-
che i file di configurazione. Questa par-
ticolare pulizia non é alla portata di un
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SaveToFile un banale comando Inserisci
ReadFromFile Oggetto, oppure si pud pro-
InsenObDig grammare. Lo studio delle va-
PasteSpecialDig rie operazioni possibili ci per-
FelchVerbs mette di capire un po’ di piu if
SaveToOlelFile nostro OLE

mente eseguibili con | prodotti
"normali’. Molto interessante & Il
metodo DoVerb che accetta 7

utente normale.

Per ridurre questi inconvenienti in
Windows 95 e stata inserita una funzio-
nalita di disinstallazione delle applicazio-
ni, che dovrebbe, in teoria, eseguire an-
che la pulizia nei file di registrazione,
operazione che una brutale cancellazio-
ne di un'applicazione non puo eseguire.

L'oggetto OLE Container
di Visual Basic

Anche con Visual Basic & possibile
maneggiare oggetti OLE.
Il modo piu semplice & quello che

Open "c:\miole\oleobj.ole"
OL.SaveToFile 1
OL.SaveToOllFile 1
OL.ReadFromFile 1

Close #1

For Binary As #1

*verbi®, che in pratica equivalgo-

no a 7 tipi differenti di attivazio-
ne dell'oggetto inserito nel contenitore
e dell'applicazione con suil & stato gene-
rato.

L'esercizio che vi proponiamo altro
non & che una raccolta di oggetti da ca-
ricare nel contenitore OLE. In figura 11
possiamo vedere che gli oggetti caricati
via OLE sono un file BMP, con un'im-
magine BitMap, un file XLS di Excel, un
file DOC di Word, un film AVI.

Interessantissime sono le due coppie
di funzionalita che consentono di salva-
re e di ricaricare 'oggetto OLE come fi-
le binario o come file in formato OLE.
Le istruzioni, da attivare solo quando il
contenitore abbia un contenuto, sono ri-
spettivamente:

salva in binario
salva in formato OLE
carica in binario o in OLE
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Insomma con questo sistema & pos-
sibile creare degli archivi di documenti
OLE e caricarli dinamicamente.

Ne vediamo un significativo esempio
in figura 12, che ipotizza |'archiviazione
di documenti testuali in formato Word e
la loro visualizzazione in un Contenitore
OLE che li mostra correttamente for-
mattati.

Visual Basic
for Application:
prerequisiti

In questo primo articolo su OLE co-
minciamo a parlare anche della tecnolo-
gia OLE Automation, che approfondire-
mo nel prossimo articolo, ovvero della
possibilita di realizzare, partendo da un
prodotto, applicazioni che creano od uti-
lizzano oggetti "esposti” da altri prodotti.

Il linguaggio che si deve usare é il Vi-
sual Basic for Application nell'ambito
del quale si possono scrivere anche
istruzioni per definire, attivare e mani-
polare oggetti esterni.

| prodotti che dispongono al loro in-
terno del linguaggio VBA sono Excel,
Project ed Access, oltre che Visual Ba-
sic. | prodotti che espongono propri og-
getti sono Excel, Project, Access, solo
sotto forma di oggetti DAO, poi Word
(che ancora non dispone di un suo
VBA), PowerPoint (che espone oggetti
ma non ha un suo linguaggio interno),
poi I'SQL Server, Schedule+, OLE Mes-
saging e il Raccoglitore di Office.

Per poter scrivere un'applicazione
VBA che utilizza oggetti esterni occorre
disporre delle librerie necessarie, che
non sempre sono distribuite con i pro-
dotti (ad esempio, per poter sfruttare
Word come un oggetto occore una li-
breria presente nel prodotto Microsoft
Solution Development Kit versione 2), e
occorre conoscere gli oggetti, con la lo-
ro eventuale gerarchia, le loro proprieta
ed i loro metodi. Serve quindi un ma-
nuale tecnico, anche questo non pre-
sente nel prodotto di base, oppure
I'Help relativo {anche questo difficile da
reperire).

E queste sono difficolta di tipo “logi-
stico”.

Le difficolta operative, una volta su-
perate quelle logistiche, consistono nel-
la complessita della sintassi del linguag-
gio VBA, in cui un oggetto deve essere
identificato ricostruendo la sua intera
gerarchia. Gli strumenti di aiuto presenti
sono indubbiamente comodi per indivi-
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Figura 11 - MS Visual
Basic 4.0 - Gestione di
oggetti OLE da pro-
gramma.

Con Visual Basic si
possono sperimentare
tutte le tecniche OLE
possibili ed immagina-
bili, La nostra prima
sperimentazione ri-
guarda l'utilizzo del
Controflo OLE Contai-
ner, nel quale inseria-
mo, per mezzo di una
serie di pulsanti, 0g-  SrTattie 3
getti OLE di vario tipo Cieae 01

e provenienza. Per iy c6_Ciacki)
sperimentare il meto-

do Action, citato pri-
ma, usiamo una casel- .
la di testo nella quale A
digitare un valore nu-

merico che viene as-

Private Sub €1 Clieki)

L. detion = 1
s fuk
Fruvate Bup €2_Cliek()

Ot Sourceltem =
End Bub
Praivate S C3_Click()

fod fu
Frovate Sub C4_Click()
OL.Sourcebac *
Ind Sub

Frivate 3ub C8_Click()

OL, Pendfcomlile 1
Closw 1

OL.Sourcaboc = *Crimioiel hopl) . bmp*

oL, Sourcebos « “Crimioletolel . wie
“rloticles™: OL.Action = |

oL, Sourcaleos = "Ciimiole\olel doc”: OL.Actiom = 1

“Erimiolel find.avi®: OL.Aotion = @

tpen "ciimisle\olech).ole” For Rinary d= M1

Cpen. "srimiolelolechy.ole” For

Pegardd Camo  Sud Totete

07 ne L0
Fetsbross m 1% 264 L
Maro 15 282 ™ %
Aprie 7 34 L] w
g 7 m m )
Cansgpnos w » m 1086
Totals 1505 V4 [ =] 629

Finmcy dn M1

obL.betion = T1
End 5
.
sociato ad Action nel

momento in cui, con il pulsante Azione, questo
viene mandato in esecuzione. Dei comandi di
salvataggio e caricamento parliamo nella... figu-
ra successiva. Con questo sistema e possibile
sperimentare tutte le combinazioni praticabili
tra tipo di oggetto ed Azione

Figura 12 - MS Visual Basic 4.0 - Esempio di uti-
lizzo di Word per Windows come Server OLE.

Qui vediamo un caso particolare dell'esercizio
precedente. E stato collegato un documento
Word, che poi, con l'azione 7, put essere aper-
to per l'editazione
Trattandosi di un og-
getto collegato le mo-
difiche nel testo e nel-
la formattazione del
testo vengono imme-
diatamente riportate

nel contenitore OLE.
- Altra possibilita & quel-
=Nelmezzodelcammin-dinostravita ~|  Nel mezo del cammin & nostra vit la di salvare I'oggetto
miwitroval perunaselva-oscural mi ritroval per una selva oscura ELE Lo dS' R fa:'}r:”
;h'-“l"‘ﬁﬂ"ﬂ“'iﬂ‘fﬂ"mmlﬂ chéla diritta via era smarrita. b:;iar::)o i'; n?rg};;o C_:j
=Ahiquanto-a-dirqual-erasé-cosa-duray Ahi quanto a dir qual era é cosa dur 50), 0 come oggetto
estassclva-scivaggiac-aspra-cforte] esta selva sclvaggia ¢ aspra ¢ forte OLE
chendpensierrinovada-pauraly chend pensier rinovala paural
I’r-‘ -9 Tant'¢ amara che poco ¢ pii m:l;q
trattar dd ben chT' vi trov
ma-pertrattar-delben-ch' T-vi-trovai, | T8 e '
dirb-deTaltre-cose-chT-vho-scorte.§ #irb delsltye cose el vhodcarte.
1
~lononsobentidir-comT~in
" “"‘.E'_‘“Iml"lm'
R T W piw | s |
£, U

duare quali oggetti sono disponibili, ma
non bastano per costruire completa-
mente le istruzioni.

Altra difficolta, per noi italiani, & costi-
tuita dalla lingua o meglio dalle versioni
italiane dei vari prodotti che non sono
perfettamente allineate con quelle in-
glesi originarie. Si pensi all'assurdita del
VBA in italiano di Excel e al problema di
manipolare oggetti OLE presenti in pro-
grammi che riconoscono proprieta e
metodi in inglese, e questo anche ipo-
tizzando una situazione ideale in cui tut-
ti | prodotti siano allineati, o tutti per
Windows 3.11 o tutti per Windows 95.

Ma si sa. Siamo fatti per soffrire.

Un primo semplice
esperimento di VBA

Facciamo quindi un piccolo ma signi-
ficativo esperimento consistente in una
macro VBA, scritta con Excel e lanciata
da Excel, che crea e manipola una Slide
PowerPoint (PowerPoint per Windows
95 espone propri oggetti). In figura 13
vediamo sia il listato del programma
che il povero PowerPoint... usato come
un oggetto.

Per tirarci fuori dagli impicci abbiamo
impostato, nell'Excel in italiano e nel
Windows 95, come lingua predefinita
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Figura 13 -

Point 7.0

is PowerPoint.ApprrowcToN
Az Presentation

As Slide

Pl = CreateCbject ("Fowerpoint.Application™)

LApp¥indow.Visible = True
Bex
Set
P).
P,

P2 = Pl.Presentavions.idd

Py = P2.3lidea.kda(l, 9)
fojectail).Text = “PROVA OLE AUTONATION™
Cbjectail) ,Text.CharFormat .Shadow = True
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End Sub
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Prime prove di OLE Au-
tomation - Tra Excel 7.0 e Power-

In questo prime articolo su OLE co-
minciamo a parlare anche della tec-
nologia OLE Automation, ovvero
della possibilita di realizzare, parten-
do da un programma, applicazioni
che creano od utilizzano oggett
creati con altri programrmi. Nel no-
stro esempio, spiegato dettagliata-
mente nel testo, vediamo un pro-
gramma VBA scritto con Excel ma
che maneggia una shide Power-
Point. La pnma cosa da dire, e fa di-
ciame piu estesamente nel testo, e
che per “fare OLE Automation” so-
no necessari una sere di prerequi-
r siti "software’, in pratica dei compo-

nenti, librerie e file di help, che non
| fanno quasi mai parte della dotazio-
ne di base dei prodotti utilizzati,

E un buon aiuto per

chi programma n
VBA, ma in molti casi
non & sufficente per
"beccare" |'istruzione
qiusta.

Vediamo le due
box citate nel colla-
ge di figura 14.

Lo stesso pro-
gramma, in sostanza
le stesse identiche
istruzioni, pud esse-
re eseguito anche
da Visual Basic, da
Project e da Access,
che dispongono an-
che loro delle due fi-
nestre Riferimenti,

Bitenment disporibd

Visual Bauc For Apphcabons ‘l

Standard OLE Types

Standard OLE Types

Microsolt DAD 30 Obyect Libvary

Mictosolt DAD 2 530 Compatibd Visuahzzalme oggelth

Dats Access Form Designer Add
W Microsolt Visual Banc 4.0 Develo
Percotsa:

per caricare le libre-
rie, e Visualizzatore Oggetti, per identifi-
care gli oggetti resi disponibili dalle altre
applicazioni. Questo e VBA!

Conclusioni

OLE ha una sua breve storia: in pas-
sato esisteva, e funziona ancora, un
OLE 1.0.

Ha un solido presente, oggi

finestre),

CAMSOffice\EcelixL! O

_I ricarla (ovviamente
Dalallpdatable deve essere dispo-
DetaullValue nibile sul sistema)
FieidSze ed & bene che sia

|Em"" presente anche il
Natme cornspondente file
DidinaPosition di help, che contie-

__‘J {Propesbes _;l ne l'elenco degli

quella inglese (comando Strumenti Op-
zioni Modulo Generale).

Per quanto riguarda PowerPoint la li-
breria che serve per "esporre" | propri
oggetti si chiama POWERPNT.TLB ed
& distribuita con Office, mentre il file di
Help, indispensabile, si chiama
VBA_PP.HLP, e va cercato altrove, nel
kit sopra citato.

Per utilizzare una libreria occorre cari-
carla. In Excel il comando, che si ese-
gue da una finestra Modulo, & Strumen-
ti Riferimenti, che propone una prima li-
sta di Librerie e dispone di un pulsante
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za della sua sintassi nel fie di help corrispondente.

Figura 14 - Carica-
mento delle Libre-
rie (collage di due

Lo vediamo da Ex-
cel, ma vale anche
da Access, Project
e Visual Basic. Per
utilizzare una libre-
ria @ necessario ca-

oggett, delle loro
proprietd e der me-
todi. Qui vediamo
la finestra Riferi-
menti disponibile
nell'ambiente Modulo di Excel e la finestra Visualizzato-
re Oggetti che mostra, in alto, I'elenco delle librerie cari-
cate e, una volta scelta la libreria, mostra in basso og-
getti, metodi e proprietd. Questo strumento aiuta nella
costruzione dell’istruzione, ma riesce a costruirla com-
pletamente solo se é corta. Se l'istruzione é lunga oc-
corre scriverla @ mano, magari controllando la correttez-

c'é OLE 2.0: che & nato ai tempi
di Windows 3.x e che e stato
conservato, tale e quale, in Win-
dows 95.

La differenza principale tra |
due é l'introduzione, con OLE
2.0, del Visual Editing. In pratica
con OLE 2.0 é la finestra del
Client ospita |'oggetto Server,
mentre con OLE 1.0 si aprono
due finestre.

Con OLE 2.0 & nato anche il
linguaggio di programmazione Vi-
sual Basic for Application, la cui
caratteristica principale & quella
di poter maneggiare Oggetti
esposti da tutti i prodotti Object
Based. E quindi un linguaggio "in-
terprodotto”.

OLE ha un grande futuro: sta
tuttora evolvendosi con le sue
varianti tecniche, che sono OLE
Automation, | mini OLE Server, le
librerie OCX, i componenti COM,
i componenti ActiveX, le ultime

Sfoglia che consente di caricare al volo
altre librerie (desinenza TLB, OLB).

Il comando Visualizzatore Oggetti,
disponibile sempre solo nell'ambiente
Modulo, mostra in un’'apposita Box e per
ogni libreria Oggetti, Proprieta e Metodi.

delle quali imposte da Internet.
Nel prossimo articolo parlere-
mo solo di OLE Automation e nel suc-
cessivo pensiamo di presentare la se-
conda parte dell'articolo sull'Accesso ai
Dati. Cercheremo anche di capire se un
Oggetto OLE va considerato o meno un
Dato. o d
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