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Lo abbiamo presentato abbastanza
recentemente, si trattava della versione
3.0. La nuova versione presenta un bel
po' di novità, che riguardano sia l'am-
biente operativo, ad esempio l'organiz-
zazione dei menu, sia la strumentazione,
arricchita di nuovi strumenti, come lo
Shapes che permette di tracciare un ve-
ro e proprio disegno vettoriale all'interno
dell'immagine pittorica.

Questa vettorializzazione dell'ambien-
te permette nuove funzionalità di gestio-
ne e manipolazione degli oggetti, come
lo snap, gli allineamenti ed altro.

)di Francesco Petroni(

Le caratteristichezioni che mostrano in sequenza signifi-
cativi esempi di utilizzo di alcuni di que-
sti prodotti. Molti provengono dalle mo-
stre di Computer Art.

In definitiva la Fractal Design è pre-
sente in molti settori della grafica con
prodotti di alta qualità, destinati preva-
lentemente ad un pubblico di specialisti
(pittori, creativi, art director, grafici,
ecc.). Informazioni più dettagliate su tali
prodotti le potete trovare, come al soli-
to, sulle pagine Internet della casa
(http://www.fractal.comJ.

Fractal Design Painter 4 - Gallery di immagini.
Abbiamo parlato abbastanza recentemente del
Painter della Fractal Design (era la versione 3.0). Si
tratta di un prodotto di provenienza Mac e quindi il
look del suo ambiente
operativo non rispetta
le rigorose direttive
Windows. È un prodot-
to destinato ai profes-
sionisti dell'immagine
pittorica. La Fractal ogni
anno organizza dei con-
corsi dedicati agli autori
di immagini creative. Le
composizioni più belle
vengono pubblicate su
CD. Invece di composi-
zione avremmo potuto
dire « file", vedendo il
problema dal punto di
vista del CD, oppure
«opera", dal punto di
vista dell'artista.

La caratteristica principale
del Fractal Painter è quella di essere un
prodotto per il disegno pittorico che si-
mula il più fedelmente possibile gli stru-
menti ed i materiali usati dai pittori.
Quindi pennelli di ogni forma e dimen-
sione, matite, pastelli, pennarelli, car-
boncini, e poi colori di ogni tipo, acqua-
relli, olio, colori a cera, ecc. e supporti
come tele, cartonicini lucidi; ruvidi, e co-
si via.

Il Painter è il prodotto di punta della
Fractal Design, che però vanta un cata-
logo ricco di altri prodotti specifici e spe-
cializzati nella grafica. Ne citiamo alcuni.

Il Ray Dream Studio per le illustrazioni
3D e le animazioni 3D, affiancato dal
Ray Dream Designer più orientato al di-
segno del soggetto 3D e dal Design De-
tailer che permette di eseguire il ritocco
finale sulle superfici degli oggetti 3D.
C'è poi il Fractal Design AddDepht lo
strumento per realizzare in maniera to-
talmente guidata loghi e piccole anima-
zioni 3D.

Nel campo della grafica vettoriale tro-
viamo il Fractal Design Expression, che
unisce alla flessibilità del prodotto di gra-
fica vettoriale, in termini di editazione
degli oggetti, gli strumenti di disegno
dei prodotti pittorici.

C'è poi il Poser, specializzato nel dise-
gno del corpo umano, nei suoi vari com-
ponenti e nelle infinite pose che può as-
sumere. Si usano modellini del tutto
analoghi al classico pupazzetto di legno
con le articolazioni snodabili che usano
da sempre i pittori.

Poi c'è il Dabbler, per i pittori ... dilet-
tanti. Il prodotto, specializzato anche
questo nel disegno pittorico, dispone di
una serie di Tutorials che introducono e
dimostrano le principali tecniche di dise-
gno e di animazione.

Sono disponibili anche tool di vario
genere, come il JAG (Jaggies Are Gone:
le dentellature non ci sono più) che è in
pratica un filtro che addolcisce i bordi e
le linee nette di un disegno BitMap, op-
pure il sistema per la gestione degli Add
On ai vari prodotti.

Nel CD del prodotto Painter ci sono
alcune «gallery)), ovvero delle presenta-
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Il contenuto del barattolo è ottimo ed
abbondante. Troviamo il CD, che contie-
ne, oltre al prodotto, una serie di imma-
gini artistiche realizzate con Painter o
con altri prodotti della casa, una serie di
librerie di oggetti, retini, pennelli, ecc.

I manuali sono ... flessibili per poter
entrare nel barattolo. Sono la QuickStart
Guide, utile anche a chi proviene dalle
versioni precedenti in quanto riassume
le novità. Poi c'è l'illustratissimo manua-
le Tutorial (90 pagine) indispensabile per
cominciare ad utilizzare correttamente il
prodotto. Le lezioni sono divise in sezio-
ni opportunamente dedicate a ciascuna
specialità pittorica o attività grafica:

Painter per i Pittori, che affronta la ba-
si del disegno;

Painter per i Fotografi, in cui vengono
trattati gli strumenti di correzione;

Painter per i Mosaici, in cui viene af-
frontato il più speciale degli effetti spe-
ciali;

Painter per i Disegnatori, che parla
principalmente di texture e di pattern;

Painter per i Collage, in cui si utilizza-
no a fondo gli strumenti per la selezione
di porzioni di immagini e per la loro ma-
nipolazione;

Painter per gli lliustratori, in cui si parla
sostanzialmente dello strumento Shapes;

Painter per gli Autori di Pagine WEB.
Non potevano mancare lezioni dedicate
a chi lavora per Internet.

Come si vede un programma molto
ricco che conviene seguire completa-
mente e attentamente per raggiungere
una conoscenza completa del prodotto.

Il manuale più voluminoso, circa 400
pagine molto illustrate, è l'User Guide. È
organizzato in capitoli ciascuno dei quali
dedicati ad un argomento.

Painter Overview, panoramica iniziale
descrittiva dell'ambiente, che è molto
ricco, soprattutto in termini di Pannelli
con i vari strumenti (sono oltre una doz-
zina e svolazzano sul foglio).

Painter Basic, per cominciare usando
gli strumenti fondamentali: scelta del

x

Fractal Design Painter
4 - Calibratura dei pen-
nelli.
Lo strumento di lavoro
specifico del pittore è il
pennello. Varia la sua
forma, varia la sua di-
mensione, varia l'ango-
lo con cui viene impu-
gnato rispetto alla su-
perficie del quadro, va-
ria il suo orientamento,
varia la pressione con
la quale viene trascina-
to sulla tela, varia la
quantità e la densità
del colore che raccoglie
quando viene immerso
nella vaschetta o intin-
to sulla tavolozza, ecc.
Tutte queste caratteri-
stiche possono essere
impostate anche con
Painter e l'effetto lo si
vede analizzando la fi-
gura di sfondo.

Non possiamo che confermare l'otti-
ma impressione già avuta con la prece-
dente versione. Si tratta di un prodotto
di notevole qualità che però deve essere
utilizzato da chi da una parte ne padro-
neggi le numerose ed evolute funziona-
lità, e dall'altra sia effettivamente un pro-
fessionista della grafica, che quindi cono-
sca, a prescindere dal prodotto, gli stru-
menti e le tecniche proprie della sua pro-
fessione, e che, nel caso di utilizzi di tipo
pittorico, disponga anche della necessa-
ria vena artistica. ~

gramma per fotogramma), Mosaics e
Scripting, ovvero la possibilità di memo-
rizzare le operazioni eseguite allo scopo
di rieseguirle allo stesso identico modo
su altre immagini.

Conclusioni

Fractal Design Painter
4 - Effetto Rendering.
In questa figura possia-
mo vedere la ricchezza,
in termini di strumenti
operativi, e l'accuratez-
za, in termini estetici,
dell'ambiente di lavoro
di Painter, poi la fine-
stra con l'immagine, le
varie toolbox zeppe di
pulsanti e le box che si
aprono quando occorra
impostare qualche co-
mando complesso. Ve-
diamo il filtro che ser-
ve per applicare le luci
all'immagine in modo
che assuma un aspet-
to più realistico. In
questo modo un'im-
magine piatta, per
quanto bella, diventa,
in un certo senso, viva.

supporto, dei pennelli, dei colori. Pain-
ting, tratta in maniera più approfondita le
varie tipologie di strumenti di traccia-
mento.

Advanced Painting, sulle tecniche di
tracciamento.

Art Materials, soprattutto la scelta del
supporto e delle sue caratteristiche. Ad
esempio la carta con tutte le sue varian-
ti. Shapes per il disegno di elementi vet-
toriali. Selections and Masks, per la se-
lezione intelligente di parti di disegno su
cui intervenire salvaguardando il resto.

Floaters che sono oggetti del disegno
manipolabili separatamente.

Con i capitoli Cloning and Tracing e
·1mage editing and Effects si entra nel
mondo della editazione, manuale o tra-
mite l'applicazione di effetti speciali,

I capitoli successivi trattano argomen-
ti più specifici come il Digital Video and
Animation (per realizzare file AVI foto-
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