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I L V| N c ITO RE StoryWare, ovvero pagine

dedicate a racconti di fantascienza e fantasy. Questo mese
avremmo dovuto pubblicare il racconto che ha vinto la XII
edizione del Galaxian Prix, assieme al resoconto della gara a
cura di Luigi Morelli: purtroppo per motivi di spazio entrambi
dovranno “saltare” al prossimo numero. Complimenti comunque
al vincitore del Galaxian Prix, Andrea Carta, mentre noi ci

consoliamo almeno con I'angolo delle News.

( a cura di Marco Calve ) _Come §pegire

un racconto a
StoryWare

\

coordinamento
di Corrado Giustozzi

Ce l'abbiamo fatta. Questa
Xl edizione del Galaxian
Prix € passata attraverso
una lunga serie di dibattiti e
votazioni, ma alla fine é co-
munque riuscita a partorire
un racconto vincitore, e una
schiera di ottimi piazzati.
Molto divertenti anche |
commenti e le discussioni
in area FS-CLUB di MC-link
che hanno seguito la gara
{viene quasi il sospetto che
si partecipl per questo e
non per la vittoria), ma sulla
genesi e lo sviluppo della
gara ha scritto un originale
resoconto Luigi Morelli, il
curatore di questa Xl edi-
zione.

Ora occupiamoci piutto-
sto dell'opera che e risulta-
ta vincitrice. Si tratta di «2,
Place Lamartine» di Andrea
Carta.

E un racconto che rende
subito evidente un profon-
do interesse di Andrea per
la pittura fiamminga. La sto-
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ria ruota infatti intorno alla
figura di Van Gogh, e ven-
gono descritti dettagli sulla
vita dell’artista olandese
che solo un appassionato
puo conoscere. Forse il pre-
gio principale del racconto é
quello di risvegliare in noi
l'interesse per un'arte, la
pittura, spesso rispettata
piu per consuetudine che
per convinzione.

Rieccovi le coordinate
della home page della gara:
http.//www.mclink.itj
melink/fantascienza/fs-
racc/galaxianprix/. Ricordo
che potete trovarvi tutti gli
altri racconti in lizza (libera-
mente prelevabili) e la clas-
sifica definitiva.

Ciao.

Marm Calvo é 1 aqgumgab:fe su MC

link alla casella MC3363 e tramite In-
ternet all'indirizzo

La sua home page &

MC3363/

‘StoryWare & sempre alla
ricerca di nuovi racconti, se hai scritto qualcosa non pits
lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle di 60 battute
per 30) allora leggi quanto segue:

1) memorizza il tuo racconto o i tuoi racconti nonpm lunghi
di circa 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS o Windows);
2) utilizza il formato ASCII, non impaginato o evita che
ci siano dei ritorno a capo a ogni fine: riga, ma solo a fine
paragrafo) cosi da semplificare il passaggio da un computer
all’altro;
3) in caso di dubbi, salva il racconto o i rseeomi in pit
formati;
4) inserisci nell'intestazione del mwntc i tuoi dati (nome,
cognome, recapito); _
5) assicurati che non ci siano vincoli per la Technimedia alla
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere Mirittldeﬂ’ pera
e che, naturalmente, non si tratti di racconti copiati);
6) spedisci il tutto al saguentnracaphas:
‘Technimedia - War
Via Carlo Perrier, 9
00157 Roma

Gli autori dei racconti pubblmﬁ;ncevpramd ' :@mnpudl:i
wm_ﬁrwrdew i B

latteradisaebmpamm.' O TRl


http://www.mclink.itl
mailto:marco.calvo@mclink.it.
http:////www.mc/ink.il/personal!

In questo spazio
vengono ospitate no-
vita legate al mondo
dell'editoria elettoni-
ca e on-line.

Alcuni flash sono dedicati al
progetto Manuzio, dell'asso-

ciazione culturale senza fini di

lucro Liber Liber (http:/www.li
berliber.it), che consiste nella
fondazione di una biblioteca di
testi elettronici accessibile gra-
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tuitamente via Inter-
net invito chiunque
abbia novita che ri-
guardano questi temi
a segnalarmene via e-mail
all'indirizzo:
link.it (specificare che si tratta
di una news destinata a
StoryWare), o per posta ordi-
naria al recapito: Technime-
dia/StoryWare - Via Carlo Per-
rier, 9 - 00157 Roma.

Ludus e il Gioco dei Mestieri e delle Professioni

Gennaro Claps [RasMaSUN@MBOXICOM] mi invia due segnala-
zioni: una rivista italiana dedicata ai giochi: «Ludus», raggiungibile
via Internet all'indirizzo PTip://Www.pair.com/luduswg] e la ho-
me page del Gioco dei Mestieri e delle Professioni, il gioco educa-
tivo recensito sul numero 150 di MCmicrocomputer (la URL &
Sembra che a breve sara
rilasciata una nuova versione dimostrativa del gioco con parecchie
novita.

Premio Urania
Edizione 1996

Utilmente Stefano D'Urso segnala in area FS-CLUB di MC-link il
recente concorso per racconti di fantascienza bandito dalla Mon-
dadori. Riporto qui di seguito
un estratto del bando, per
informazioni pit dettagliate e
aggiornate, suggerisco di con-
tattare direttamente la Mon-
dadori (o di leggere il bando
completo su un Urania in
edicola).
La Arnoldo Mondadori Edi-
tore bandisce per il corren-
te anno il premio Urania
per il miglior romanzo di
fantascienza italiano inedi-
1 to. Il concorso si svolgera
secondo le seguenti nor-
me:
1. Il concorso & aperto a
tutti i cittadini italiani

La nuova copertina di
Urania. La nota rivista di
fantascenza della Mon-
dadori bandisce in que-
Sti giorni un concorso
letterario aperto a tutti

2. Sono ammesse solo le opere in lingua italiana, inedite, mai
pubblicate neppure parzialmente.

| romanzi dovranno avere una lunghezza minima di 250 cartelle
dattiloscritte e una massima di 350 (ovvero compresa fra i
500.000 e i 700.000 byte). La cartella dattiloscritta deve essere di
30 righe di 60 battute circa.

3. E possibile partecipare anche con pil opere.

4. |l contenuto dovra essere strettamente fantascientifico. Non
saranno accettate opere di fantasy o di horror

5. | romanzi dovranno essere inviati, entro e non oltre il 30 No-
vembre prossimo, a mezzo plico raccomandato al seguente indi-
rizzo: Premio Urania 1996 - ¢/o URANIA - Arnoldo Mondadori Edi-
tore - 20090 Segrate (MI). Vale la data del timbro postale. Non si
accettano manoscritti. | dattiloscritti non saranno restituiti.

6. Le opere dovranno essere inviate in due copie e i concorrenti
dovranno indicare chiaramente le proprie generalita e il domicilio,
nonché il numero di telefono.

Una giuria composta da esperti esaminera | dattiloscritti, assieme
alla redazione, e decidera il vincitore il cui nome sara pubblicato
su Urania nel prossimo anno.

Tutti | partecipanti riceveranno comunicazione scritta degli esiti
consequiti dai loro lavori.

Notizie su Liber Liber

Il nuove testo accessibile gratuitamente via Internet questo mese
e |'«Orlando furioso» di Ludovico Ariosto. L'e-text & stato realiz-
zato da Amedeo Marchini, di La Spezia.

Sta inoltre per essere completata la
nuova edizione della «Guida a In-
ternet della Electronic Frontier
Foundation», (forse gia on-line
nel momento in cui leggete).
Una nota di colore: I'edizione ori-
ginale della Guida (in inglese} &
forse la guida a Internet piu diffu-
sa al mondo, ma anche |'edizione
italiana si difende: & stata duplicata
e resa disponibile da oltre venti In-
ternet provider italiani e da alcune

universita e istituti.

Come sempre, ecco le indicazioni per il prelievo dei testi: l'intera
«biblioteca elettronica» del progetto Manuzio, composta al mo-
mento da piu di 100 opere, tra cui la Guida a Internet della EFF, Ia
Divina Commedia, | Malavoglia, | promessi sposi, ecc., & accessi-
bile GRATUITAMENTE wia Internet alla URL: http://www.liberli-
ber.it/. Chi non dispone di modem pud richiedere I'invio della «bi-
blioteca elettronica» (composta al momento da dieci floppy disk
ad alta densita) tramite conto corrente postale n® 73225005 inte-
stato a: Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Rormna, con causale: «ll
sottoscritto <nome e indirizzo> desidera i floppy disk contenenti
i testi del progetto Manuzion.,

L'importo da versare per i floppy disk, comprensivo di spese di
spedizione e altro, & pari a lire 40.000 (l'iniziativa non ha finalita di
lucro, il danaro serve a coprire le spese).

In alternativa al conto corrente & possibile spedire un assegno o
un vaglia (questi ultimi due sistemi, fra |'altro sono pit veloci). Li-
ber Liber ringrazia la Technimedia e MC-link per lo spazio gentil-
mente concesso. FE
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