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Insighl: Dinosaurs
In ritardo rispetto alla moda del «Jurassic Parb, Insight: Oinosaurs arriva comunque

provvidenziale, nei tempi e netle aspettative, per salvare il salva bile, ovvero la fruibilità
di buoni titoli sia per COTV che per C032

. Il titolo è senza ombra di dubbio il migliore
che sia stato mai prodotto da quando esiste il «Total Vision» commodoriano; velocità,

grafica, bellezza delle immagini e dei contributi filmati, commento audio pulito e
soprattutto la completezza delle informazioni. Lo accogliamo con entusiasmo,

rimanendo grati all'Optonica per aver prodotto un titolo del genere (ed in tempi del
genere]. Malgrado ciò un soffio di paura ci porta a pensare che potrebbe anche essere

l'ultimo ...

di Bruno Rosati

Eh sì, la paura comin-
cia a farsi largo. Oltre al
titolone che fra poco
presenteremo, per il
momento c'è davvero
poca roba in giro:
Lock'n'Load, EuroSce-
ne, CDPD-IV ed i Gold
Fish. Ovvero collezioni
di demo, game PD/Sha-
reware ed applicativi se-
lezionati dal titanico Fred
Fish o dall'inossidabile Almathera. Per il
resto nessunissimo annuncio, meno
che meno in «italiano». Certo, la crisi
della Commodore e il CD" (che oltre ma-
nica pure tira, ma solo a livello di video-
game) influiscono sui pochi produttori.
L'epoca delle enciclopedie, ad esclu-
sione della Grolier italiana, sembra tra-
montata e di Optonica ce n'è purtroppo
una sola ...

È qui che nasce la paura. Una paura
che nasce, cresce e si alimenta dall'ina-
rimento produttivo. Un trend negativo
che tutti ricollegano alla crisi della Com-
modore, ma che non lega logicamente
né con questa né con l'uscita di produ-
zione del CDTV dal momento che tutti
dicono che produrre per il CDTV non ha
mai rappresentato un affare. Prima con-
testazione: di CDTV ne sono state ve n-
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dute centomila unità che non si posso-
no certo definirsi poche. Ammesso
quindi che l'affare, benché modesto,
poteva esserci, passiamo subito alla se-
conda contestazione: a tutti coloro che
avevano creduto nel CDTV, perché han-
no smesso di produrgli titoli non appena
Commodore l'ha posto fuori produzio-
ne? Accidenti, quegli stessi CDTV non
hanno certo smesso di funzionare!

Un'altra, più attendibile ragione, è
quella dei limiti della macchina. Conti-
nuo però a non capire, torno indietro di
un anno e mi chiedo: se Il Corpo Uma-
no è stato un titolo che ha venduto più
di seimila copie, un significato ci sarà
pure! E difatti c'è: la CQ-produzione Gro-
lier-Giunti era (ed è tutt'ora) uno dei tito-
li meglio riusciti, in italiano (con opzioni
per altre quattro lingue europee) e con il

pregio di essere reperi-
bilissimo. Sono queste
le doti che servivano:
forse si pensa che i sei-
mila CDTV-user che ac-
quistarono il titolo si so-
no liquefatti dopo la vi-
sione del bellissimo CD?
I CDTV-user ci sono
sempre, sono le softwa-
re-house ad aver deciso
che l'affare non è più ta-

le e che la macchina è morta! Insomma
se non si tratta del solito giochino del
saltare sul carro del vincitore, ovvero
produrre per il CD" (cosa che poi ha ge-
lato tutti, per via dell'estinsione com-
modoriana) allora è un mistero. E si sa,
sono le cose misteriose a far nascere la
paura. Gustiamoci 1'lnsight:Dinosaurs
che è molto meglio!

Insight: Dinosaurs
l1's been 65 million years ... Dopo il

classico logo CDTV la prima schermata
di Insight: Dinosaurs già crea l'atmosfe-
ra giusta, fatta di colori, profondità ed
effetti tridimensionali cromaticamente
accattivanti (fig. 2). Parte anche la musi-
ca di accompagnamento ed insieme a
questa parte anche il primo modulo
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Figura 2 - La schermata d'introduzione che appare subito dopo illogo commo-
doriano.

CREDITS
~·~iJ\~,
.:~,.,J.lIl.: ~~ il,}

\ '-'"lJ Il\\~;:;t..',~~"',

~)irfl.~·,"',
'~l~v

Produccd by
DI-'IONICA I Il)

in 1\0:Jociation with
TH[ NATURAL HISTORV MUS[UM

LONDON
lUI I

Figura 3 - Una schermata tratta dai Credits e nella quale appare il prestigioso
nome del Natural History Museum di Londra.

fig.5

Figura 4 - AI termine del file. COXL che apre al titolo, ecco che appare la prima
schermata interattiva.

Figura 5 - Facendo click sul bottone Funosaurus ci portiamo sul pannello di se-
lezione dedicato ai programmi collaterali il titolo di consultazione .

.COXL con il quale cominciamo a scen-
dere, dal cosmo verso la Terra, fino ad
incrociare un paesaggio virtuale. Que-
sto, probabilmente realizzato con uno
Scenery Animator, si compone di mon-
tagne, vulcani ancora fumanti ed uccelli
preistorici in volo. La musica si fa pos-
sente ed i tamburi rullano non appena
arriva il logo dell'Optonica che annuncia
la realizzazione di Insight: Oinosaurs in
collaborazione con il prestigioso Museo
di Storia Naturale di Londra.

Si va avanti per un paio di minuti poi
lo show di apertura termina ed appare
la schermata principale di consultazione
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(fig. 4) sulla quale trovano posto i botto-
ni relativi ai vari criteri di navigazione of-
ferti dall'opera elettronica: Funosaurus,
Index, Browse, Glossary, al centro dei
quali troneggia l'icona di un dinosauro;
quindi i bottoni dell'Help e dei Credits
che sono posizionati sulla parte bassa
dello schermo. Il primo bottone in alto a
sinistra, Funosaurus, porta al pannello
di scelta (fig. 5) dei programmi didattici
che l'Optonica ha inserito nell'opera. I
programmi sono: OinoSaw (fig. 6) sul
quale l'utente si impegnerà alla ricostru-
zione di un puzzi e relativo ad una nutrita
e bellissima serie di IFF dedicate ai di-

nosauri più famosi; OinoPaint (fig. 7),
per la colorazione di stupende scene
preistoriche poi salvabili in .IFF su
floppy disk; OinoQuiz (fig. 8), un pannel-
lo sul quale uno o due giocatori dovran-
no rispondere ad una serie di domande
scegliendo tre differenti tipi di risposta.
Lo score sarà calcolato ogni trenta se-
condi e vince chi sceglierà il maggior
numero di risposte esatte.

Usciamo dal gruppo Funosaurus e
portiamoci nell'ambiente Oinosaurs
(che sarà probabilmente la prima opzio-
ne che l'utente abiliterà) sul cui pannel-
lo di scelta troveremo ad aspettarci tre
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Figura 7 - DinoPaint. L'Optonica mette a disposizione dell'utente un'ulteriore
serie di disegni che in questo caso sono realizzati solo con la matita. Spetterà
all'utente riempirli dei giusti colori. Una volta terminata la colorazione l'immagi-
ne potrà anche essere salvata su floppy.

Figura 6 - DinoSaw, ov-
vero il puzzle. A dispo-
sizione dell'utente ci
sono una trentina di fi-
gure che vanno rico-
struite nel più breve
tempo possibile.

Figura 8 - DinoQuiz è il
terzo ed ultimo pro-
gramma collaterale in-
serito nel eD ed è
quello più impegnati-
vo. Attraverso di esso
difatti sarà possibile
misurarsi, con se stes-
so oppure con un se-
condo fruitore, per ve-
dere qual è il livello di
apprendimento rag-
giunto.

differenti categorie argomentali: Life of
the Dinosaur, World of the Dinosaur e
Dinosaur A to Z. Facendo click su cia-
scuna di queste categorie ci porteremo
in un pannello dedicato attraverso il
quale sarà a sua volta possibile scende-
re ad un ulteriore livello di navigazione
incontrando una serie di capitoli che illu-
streranno nel dettaglio gli argomenti in-
dicati.

L'argomento Life of the Dinosaur, ad
esempio, si divide nei capitoli che van-
no dalla trattazione dell' Anatomia dei
Dinosauri, i Discendenti, il tipo di Ali-
mentazione e la Costituzione dell'Appa-
rato Digerente, al tipo di Movimento e
Deambulazione, modalità di attacco e di
difesa comprese. A seconda dei casi e
del materiale disponibile, i c1ick succes-
sivi potranno portarci all'interno di un
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pannello di consultazione (fig. 9). diret-
tamente in uno slideshow, oppure in un
pannello .CDXL (fig. 10) dove scorrerà
un breve film digitale. Ad ogni livello è
presente la voce dello speaker, di una
chiarezza di registrazione assoluta, ma
con un «difetto» insopportabile: è in
perfetto inglese.

World of the Dinosaur si compone
dei capitoli dedicati ai fossili dei caccia-
tori e delle prede, riferimenti al clima ed
al territorio geologico, quindi sui perché
della scomparsa dei dino ed infine di un
bellissimo albero genealogico, Dinosau-
ria, con cui sarà possibile ricostruire l'al-
bero evolutivo ed equipararlo ad una ti-
meli ne «audiovisiva» che anima riferi-
menti grafiCI ed immagini riguardanti le
varie ere evolutive. Dall'Archeano al Ce-
nozoico, il dettaglio temporale scorre

dai 4500 milioni ai 50 milioni di anni fa
ed è interamente descritto!

Dinosaur A to Z è l'eloquente catego-
ria argomentale dove tutte le specie
scoperte dai ricercatori sono testual-
mente catalogate in ordine alfabetico.
Scorrendo con un cursore che scende
verticalmente sullo schermo (fig.11),
sarà possibile selezionare il nome del
dinosauro e, fattoci sopra c1ick, entrare
infine nel pannello di consultazione già
visto in figura 9. Fra colori, grafica, sin-
tesi sonore al top della qualità e rapidità
di ricerca, siamo già stati conquistati
dall'lnsight: Dinosaurs.

Ritorniamo al pannello principale
(sempre facendo click sul bottone «B»
del telecomando) e dall'icona Dinosaurs
ora ci spostiamo sugli altri bottoni di se-
lezione. Il primo che selezioniamo è
quello del Browse attraverso il quale,
fatto c1ick sul bottone relativo, verranno
via via mostrate tutte le schede testo-
grafiche relative alle specie di dinosauri
che l'Optonica ha inserito nel CD. Il bot-
tone Index è la ripetizione esatta del
pannello Dinosaur A to Z, solo che in
questo caso è dedicato a tutti i conte-
nuti informativi dell'opera ed inserisce,
sempre in ordine alfabetico, le date del-
le scoperte, le biografie degli antropolo-
gi ed ovviamente tutte le specie di dino
conosciute. Fatto click su di un lemma
anche da qui si entrerà nel solito pan-
nello di consultazione. Simile all'lndex,
anche il Glossary è organizzato
sull'elencazione alfabetica dei lemmi; in
questo caso però si tratta dei soli termi-
ni scientifici usati.

Il click sul bottone Credits (fig. 3) ci
porta nello slideshow di presentazione
di Optonica, con tutti i nomi di coloro
che hanno contribuito alla realizzazione
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Figura 9 - Il pannello di consultazione completo di testo ed immagini statiche di
riferimento. Tali immagini sono in realtà dei bottoni interattivi che una volta se-
lezionati faranno partire degli slideshow a tutto schermo con tanto di commen-
to vocale.
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dell' opera, mentre quello fatto sul bot-
tone dell'Help ci introduce ad un tour
attraverso il quale acquisiremo tutte le
informazioni utili per la navigazione elet-
tronica e le modalità di selezione da at-
tuare fra tastiera, controller-CD32 e tele-
comando-CDTV. Visto che c'era spazio
Optonica ha pensato bene di inserire
anche le presentazioni dei suoi titoli mi-
gliori: Pandora e gli altri due Insight: Li-
ving Body e Technology. Altre due
bombe multimediali.

Filmati, animazioni e...
Clickiamo sull'icona Dinosaurs, en-

triamo nel pannello di scelta relativo ai
tre aspetti della vita dei dinosauri, sce-
gliamo il World of the Dinosaur e, nel
pannello dedicato, l'icona Fossil Hun-
tingo Così facendo entriamo in un ulte-
riore livello di navigazione sul quale tro-
viamo infine due grosse icone di sele-
zione: Sites (siti, luoghi di ritrovamento)
e Techniques (tecniche di studio, ricer-
ca, datazione, ecc.).

È questo un esempio di come si usa
Insight: Dinosaurs e, dal punto di vista
digitale, un ulteriore esempio di come
anche con un vetusto e limitato CDTV è
possibile fare ancora del multi media ed
ai massimi livelli. Le due icone difatti
contengono due bellissimi film in .CDXL
dal quadro video di 160x120 pixel e 15
fps.

La qualità della ripresa è cromatica-
mente stupenda, l'audio posto a com-
mento pulitissimo e perfettamente sin-
cronizzato. Si vedono paleontologi che
scavano ed estraggono resti e fossili
con la stessa precisione e perizia dei re-
stauratori della Cappella Sistina. I ritro-
vamenti, una volta estratti, vengono ca-
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OZ-A
ARCHAEOPTERVX
BARVONVX
BRACt-IOSAURUS
CAMARASAURUS
CERATOSAURUS
COMPSOGNAIDUS
DEINONVCHUS
DlPlOOOCUS
EDMONTOSAURUS
EUOPLOCEPHAlUS
EUPARI<ERIA
GAlllMIMUS
HETEROOONTOSAlRJS
HVPSI..OPHODON

Figura 12 - Quattro di-
versi momenti legati
ad altrettante ANIMa-
zioni in HAM.

Fig.tt

Figura IO - Il pannello
sul quale vengono
proiettati tutti i file
.COXL presenti nel ti-
tolo

Figura Il -La lista del
Glossarv contenente
tutti i nomi delle specie
conosciute. Facendo
click sul nome deside-
rato si entrerà nello
stesso pannello di con-
sultazione posto in fi-
gura 9.

Ftll-12
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Figura 14 - Cosi in Cina hanno scritto dei "dinosl> ritrovati nel deserto del Gobi.

Figura 13 - Giunti sulla
time-line sarà possibile
vedere panorami ed
ascoltare commenti
scientifici sulle varie
ere. Questo è un pae-
saggio del Giurassico.

Figura 15 - Quanti cer-
velli avevano i dinosau-
ri?

ricati su di un furgone e con questo por-
tati al laboratorio del Natural History
Museum di Londra del quale, facendo
click sul secondo modulo .CDXL, vedre-
mo alcuni ambienti e metodi di lavoro.
Ci sono poi le animazioni, che sono tan-
te e dove l'HAM la fa da padrone. An-
che in Insight: Dinosaurs, così come nel
prodotto di Microsoft per gli MPC, c'è
una scena truculenta con il T-Rex quale
personaggio principale, ed anche in
questo caso è quella che ci affascina di
più. Come dicevamo l'HAM la fa da pa-
drone, ma l'animazione è notevole an-
che per fluidità. In figura 12 sono ripor-
tate quattro diverse istantanee di frame
tratti da altrettante animazioni.

Entro ed esco da altri pannelli, provo
pure l'animazione dedicata alla deriva
dei continenti e quelle legate alla spie-
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gazione scientifica dell'estinsione ed ai
mutamenti climatici. Non trovo difetti, è
possibile? Sì, è possibile, anzi è un dato
di fatto. In Insight: Dinosaurs nulla è vo-
tato all'improvvisazione, non c'è una
sbavatura. Non c'è un pannello che
delude o velocità di caricamento che
schiantino nell'attesa. Tutto bello e di
elevata qualità. Peccato che continua
comunque a permanere il solito proble-
ma: il commento dello speaker è più
inglese che mai. Facendo finta di nien-
te, ovvero sforzandoci di capire, estraia-
mo il CD dal CDTV e lo introduciamo
nel CD32.L'esplosione di colori è ancora
più pirotecnica e la velocità di ricerca ri-
sulta ovviamente raddoppiata. I moduli
.CDXL qui sono più grandi e scorrono
ancora più fluidamente. Sembra proprio
un film.

Conclusioni

La rapida galoppata nel Giurassico e
nelle altre ere termina qui. Il mio palato è
raddolcito dalla più bella «total vision»
che abbia mai fatto. Il team di Optonica
ci sa fare davvero, ragazzi. Sbirciando
qualche mese fa negli «spot» di Pandora
(che tra l'altro costa solo diciannovemila
lire e non novantanovemila come avevo
erroneamente scritto!) l'avevo perfetta-
mente capito che il gruppo inglese è ve-
ramente forte. Con il loro sistema autore
(Interplay: una vera scheggia!), i file in
.CDXL più belli, le ANIMazioni, le sintesi
sonore ed una grafica di prim'ordine, gli
«optonici» hanno consegnato alla storia
un autentico masterpiece. Personalmen-
te dispongo anche del Microsoft Dino-
saurs per MPC ed è del tutto naturale
che mi sia lasciato andare ad un parago-
ne. Ebbene, senza faziosità e forzature,
dico che l'lnsight: Dinosaurs non ha nulla
da invidiare al titolo ne di Microsoft e con
il quale condivide anche lo stesso, unico
difetto: parlano e scrivono solo in ingle-
se. E qui, nel confronto, sopraggiunge
una giusta curiosità. Il titolo di Microsoft
ha venduto parecchio ed in Italia stare-
mo sulle ventimila copie: quanto venderà
l'lnsight: Dinosaurs? È una risposta que-
sta che cercheremo di avere dalla Axxel
che è l'importatrice ufficiale dei prodotti
di Optonica in Italia e che piazza l'lnsight:
Dinosaurs a novantanovemila lire. Per
l'acquisto il numero telefonico di Axxel è
lo 0444-325592, mentre per gli ordinativi
via Fax il numero è 0444-321145. Men-
tre vi invito ad acquistare il titolone e vi
auguro una buona visione, la malinconia
continua ad imperversare ed a farmi
chiedere com'è possibile che il CDTV sia
morto... lr:r5
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Milia is the first international
market to focus on content
and the creative development
of multimedia titles. The
necessary link between
books, film, video, music,
electronic publishing and
interactive entertainment,

Milia is the only event where publishers, pro-
ducers, and rights holders can negotiate mul-
tiple media rights on a global scale.
Join 5000 key professionals from converging
industries to form strategic alliances and
negotiate rights, multimedia co-productions
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interactive multimedia.
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Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da

in collaborazione con

Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di suppor/o, confezionamento.
spedizione e gestione del servizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere all'autore un
contributo indicato al lancio del programma.

CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA

MSDOS
GRF/15 TURBOGRAF me125 UTI/55 ASO me121 VAR!66 O.MARK PATENTE me139
GRF/16 NEW WAVES DESIG. me127 UTI/56 ARCERY me122 VAR/67 TS-PANEL me139
GRF/17 BITIMAGE me127 UTI/57 DIVIDE & GENERA me122 VAR!68 BACKDESK me140

COMUNICAZIONE GRF/18 WINJPEG me129 UTI/58 IN FIERI me122 VAR!69 SLOOP MANAGER me140
GRF/19 GRAPHICA me131 UTI/59 BOOTANY me124 VAR!70 COLTAUT me141

COM/07 MAXIHOST me110 GRF/20 GIFMORPH me136 UTI/60 THE MODEM DOCTOR me124 VAR!71 CREACOD WINDOWS me141
COMI08 MICROLINK me118 GRF/21 DVPEG me137 UTI/61 STOWAWAY me124 VAR!72 ASTROWIN me141
COM/09 TELEMATE me119 GRF/22 GRAFFIX DOS/WIN me138 UTI/62 COMPDISK me125 VAR173 SOS FARMACI me143
COM/1O ROBOCOMM me133 GRF/23 ROCKFORD me138 UTI/63 TESTDISK me125 VAR!74 NAVIGA me143
COM/11 FREE BIT COMUNIC. me134 GRF/24 SKYMAP me140 UTI/54 BEAGLE UTILlTY PACK me125 VAR!75 GIORNO me143
COM/12 EXSTASY COMUNIC. me139 GRF/25 SKYVIEW me140 UTI/65 DOSREDIR me125 VAR!76 LOTIOFOBIA me145
COM/13 TERMINATE me145 GRF/26 ARREDO 3D me146 UTI/66 DOSMAX 1.7 me126 VAR!77 C.A.O.S. me146
COM/14 PROSIP me146 GRF/27 ETICHETIE&CUSTOD. me146 UTI/67 THE LAST BYTE MEM. me126 VAR!78 STRAK me146

UTI/68 SPEEDKIT me126
PATABASE MII2.I UTI/69 DISKDUPE me128 WOROPROCESSOR

UTI170 MASCHERA me130
DBS/10 ARCHIVIOPARROC. me109 MSD/01 IMPROVISE me144 UTII71 MIX me130 WPR!02 FREEWORD me103
DBS/12 GESTIONE DI BIBLIO. me116 MSD/02 MIXIT me144 UTI/72 SONG me130 WPR!05 GALAXY me104
DBS/13 RICETIARIO me116 MSD/03 MUSIC SCULPTOR me144 UTI173 ULTRA COMPRo Il me143 WPR/06 EDITOR me110
DBS/15 WCATWIN me119 MSD/04 THEDRUMS me144 UTI174 FILE me143 WPR!07 NOTEBOOK me112
DBS/16 L1BRARY me120 MSD/05 WINJAMMER me144 WPR!08 WORDY me113
DBS/17 DATABANK me124 YABI.E WPR!10 BREEZE mel16
DBS/18 SEGRETARIA DIGII. me127 SPREAOSHEET WPR!11 BOXER me121
DBS/19 FILE EXPRESS me127 VAR!11 ARIANNA me106 WPR!12 FED me124
DBS/20 CDAUDIO me130 SPD/01 AS-EASY-AS me132 VAR/17 ITALlA90 me110 WPR!13 BOOKLET me136
DBS/21 ALADIN me131 SPD/02 EXPRESS-CALC me104 VAR!21 ELO SYSTEM WIN. me139 WPR!14 SLEEK me136
DBS/22 PC-GLOSSARY me131 SPD/04 INSTACALC me107 VAR!22 MENU me113 WPR!15 AURORA EDITOR me137
DBS/23 REC GESTIONE DISC. me132 SPD/05 SSHEET me139 VAR!23 PROMETEO me114

AMIGADBS/24 GE.SO. me136 VAR!24 IRIS me115
DBS/25 FILATELIA DIGITALE me136 m VAR!25 MODELLI DI TERRENO me115
DBS/26 AC_CARD WINDOWS me139 VAR!26 GESTIONE CAMPo me123 COMUNICAZIONE
DBS/27 LOG_SAT me145 UTI/07 LHARC me105 VAR!27 WINCHECK me118
DBS/28 ARCHIVIO SOFTECA me146 UTI/08 ARJ me132 VAR!28 CASE me119 AMCO/01 AMIPAC me110
DBS/29 WDBASEC me146 UTI/09 LZEXE me105 VAR!30 BUDGET me120 AMCO/02 FC FREE COMM. mel13
DBS/30 SWATCHBASE me146 UTI/10 DIET me105 VAR!31 MEMO MANAGER me122 AMCO/03 XPRESS MANAGER mel17
DBS/31 MYCAR me145 UTI/11 PKLlTE me105 VAR!32 MORSE me122 AMCO/04 TERM me118

UTI/12 N EWSPACE me105 VAR!33 MASKS me123 AMCO/05 NCOMM me119
EDUCATIVO UTI/13 CATDISK me105 VAR!34 HRAM & VRAM/386 me123 AMCO/06 BMB me121

UTI/14 POINT&SHOOT me105 VAR!35 MERCURY me124 AMCO/07 BBBBS me125

ED~Ol ABC FUN KEYS me103 UTI/16 ZZAP me106 VAR!37 MINIOOP LOGO me125 AMCO/08 TERMINUS me136
ED 04 GEOBASE me109 UTI/18 STORE me107 VAR!38 TEORIA me125
EDU/05 CHIMICA me122 UTI/19 TXT me107 VAR/39 CALENDARIO PERSo me129 PATABASE

UTI/26 TIF2GRAY me111 VAR/40 INTERPOLAZIONE me130
G.IQçQ UTI/27 FILLDISK me111 VAR!41 INTEGRITY MASTER me131 AMDB/02 VIDEODAT me116

UTI/28 ORASCO me145 VAR!42 THE FILE MANAGER me131 AMDB/03 ADA me123
GIO/51 CROBOTS me115 UTI/30 WINCOMMANDER me112 VAR!43 CHAMP 4.0 me145 AMDB/04 RANDOMCHIVE me123
GIO/54 TRESETIE A PERO. me119 UTI/32 WINZIP me112 VAR!44 KIMIKO me132 AMDB/05 LE NAG me130
GIO/55 WINTREK me121 UTI/33 MOUSE EDITOR me113 VAR/45 FUNZ2D me132 AMDB/06 PHONEDIR me138
GIOI71 JUMP WITH LOGIC me129 UTI/34 DEPURA me113 VAR/46 CASAMIA FINANZE me132 AMDB/07 AMIGADIARY me140
GI0172 ADVENTURE CREAI. me131 UTI/35 DISK FATIER me113 VAR!47 DIALOG DESIGN me133
GI0173 PALLOID me134 UTI/36 POWER DOS me116 VAR!48 TABOO me133 G.IQçQ
GI0174 VGA-POKER me134 UTI/37 SIM_L1B me114 VAR!49 BOOK-E me133
GI0175 BRISCOLA me136 UTI/38 UTILlTY PC me114 VAR!50 DOUBLETAKE me133 AMGI/04 SCOPONE SCIENI. me108
GI0176 DCGAMES me138 UTI/39 DBOOK 1.0 me115 VAR!51 ESPR me134 AMGI/12 PACMAN me122
GI0177 SKYROADS me138 UTI/40 SYSTEM COLOR SEI. me116 VAR/52 MATH me134 AMGI/13 STRAIN me127
GI0178 TETRA-X me139 UTI/42 TWOTASKFORMAT me130 VAR!53 LOGICA me134 AMGI/14 SOLITAIRESAMPLER me136
GI0179 SCOPA WINDOWS me141 UTI/43 FORMATOM me117 VAR!54 MIDI FILE PLAYER me134 AMGI/15 RUOTA D. FORTUNA me139
GIO/80 BATILETECH me142 UTI/44 COPYOM me123 VAR!55 TRUE TYPE FONT INS. me135 AMGI/16 VCHESS me140

UTI/45 TELEDISK me117 VAR!56 FONT MONSTER me135 AMGI/17 GALAGA me142
Q..BAE!çA UTI/46 ANADISK me117 VAR!57 PROVIEW FOR WIN. me135 AMGI/18 L1NES me143

UTI/48 GDIR me118 VAR/58 WIZMANAGER me135 AMGI/19 ZORK me143
GRF/06 SOLAI & TRAVI me112 UTI/49 BATMEN me118 VAR!59 WINPIM 3D me135 AMGI/20 GRAVESPIN me145
GRF/10 AFFINITY me119 UTI/50 BOOTMENU me130 VAR!60 FINDER PLUS me136 AMGI/21 COLONIAL CONO. Il me146
GRF/11 ENGINEER PROFES. me122 UTI/51 TOOLS me118 VAR!62 TSX-L1TE me137
GRF/12 PAINT SHOP PRO me129 UTI/52 DISK COPY FAST me131 VAR!63 PCCONFIG me137 ~
GRF/13 PICLAB me124 UTI/53 MEGABACK me120 VAR!64 DUALMODEPLAYER me137
GRF/14 TURBODRAW me124 UTI/54 CT-SHELL FOR WIN. me120 VAR/65 ZIP'R FOR DOS me138 AMGR!05 FREEPAINT me113



MCmicrocomputer non offre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito

CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA

AMVRI75 TRANSPHON mc146 ~ VARIE
AMVRI76 NEWICONS mc146
AMVRI77 BLOCKNOTES mc146 MIGR/03 GIFWATCHER mc125 MIVR/28 BRIAN'S SOUND T. mc132
AMVRI78 GOLDED mc147 MIGR/04 POV-RAY mc127 MIVR/29 CRAIG'S AUDIOPLAY. mc132
AMVRI79 PCDRV2AM mc147 MIGR/05 GLI DER DESIGN mc128 MIVR/30 DISK CHARMER mc132
AMVR/80 BUTIONMENU mc147 MIGR/06 MANDELLA mc130 MIVR/31 MINE mc132

MIGR/07 RENDERCAD-PRO mc138 MIVR/32 OXYD mc132

MACINTOSH
MIGR/08 PICTSHOW mc139 MIVR/33 RESQUE! mc132
MIGR/09 IMAGE CATALOG mc144 MIVR/34 IQ-TEST mc133
MIGR/10 UNIXMPEG mc144 MIVR/35 LOODLE mc133

COMUNICAZIONE MIGR/11 SLiDE PRESENTER mc145 MIVR/36 OM mc133
MIGR/12 TERRAINMAN mc145 MIVR/37 PICTSHOW mc133

MICO/01 REO RYDER mc110 MIGR/13 MACCONCEPT mc147 MIVR/38 POLYOMINOES mc133
MICO/02 ZTERM mc115 MIVR/39 STUFFIT EXPAND. mc133
MICO/03 TELEFINDERPRO mc142 MJQJ MIVR/40 TYKOON mc133
MICO/04 VALUE-FAX mc144 MIVR/41 CODE EDITOR mc134
MICO/05 INTERSLlP mc146 MIDI/01 CYBERNETIC COMP. mc14l MIVR/42 COLOR SWITCH mc134
MICO/06 NCSAMOSAIC mc146 MIDII02 FRET NAVIGATOR mc14l MIVR/43 MONITOR mc134
MICO/07 NETSCAPE MOSAIC mc146 MIDI/03 MIDI MANAGER ACI. mc14l MIVR/44 ROBOWAR mc134

MIDI/04 MIDI PACK'EN SENO ITmc14l MIVR/45 STAR TREK mc134
EDUCATIVO MIDI/05 MIDI KEYS mc14l MIVR/46 TEX EDIT mc134

MIDI/06 MIDI RECORDER mc14l MIVR/47 KING CROSS KOKE mc135
MIED/01 KID PIX mcl07 MIDII07 MIDI SPLIT mc14l MIVR/48 CANON2 mc135
MIED/02 NUMBERTALK mc107 MIDI/08 SYNTHESIZER mc145 MIVR/49 TRASHMAN mc135
MIED/03 ALPHA TALK mc107 MIVR/50 FELIX mc135
MIED/04 WONDER mc120 SPREADSHEET MIVR/51 SPEEDBEEP mc135
MIED/05 COLORING BOOK mc130 MIVR/52 SWITCH mc136

MISP/01 BIPLANE mc112 MIVR/53 CHEMEDIT mc136
~ MIVR/54 PLAYER PRO mc136

SIAQK MIVR/55 DISK SWEEPER mc137
MIGI/51 DRAGON mc130 MIVR/56 DTMF DECODER mc137
MIGI/52 HEMIROIDS mc130 MISKlO1 FOOD 1 mc111 MIVR/57 SPARDLE mc138
MIGI/53 CUMULONIMBUS mc131 MISKlO2 BUSINESS 1 mc111 MIVR/58 MICRO RECORDER mc138
MIGI/54 MAZER 3D mc131 MISKlO3 SOUND 1 mc11l MIVR/59 ADD/STRIP mc138
MIGI/55 DIAMONDS mc135 MISKlO4 CRIMINALS mc111 MIVR/60 DIALOGVIEW mc139
MIGI/56 BLACH JACK DELUXE mc136 MISKlO5 GIA'SCRITIO mc122 MIVR/61 OPENWIDE mc139
MIGI/57 PATRIOT COMMAND mc136 MISKlO6 EX L1BRIS mc127 MIVR/62 SOUND MACHINE mc139
MIGI/58 DESERTTREK mc136 MISKlO7 HYPERMIDI mc138 MIVR/63 SOUND MASTER mc139
MIGI/59 FLY DON 'T DIE mc136 MISKlO8 PLAY MOD BUNDLE mc142 MIVR/64 CDCAT mc140
MIGI/60 COLOR L1GHTS mc137 MISKlO9 GRIMOIRE mc145 MIVR/65 DART mc140
MIGI/61 DRAWMAZE mc137 MIVR/66 DEFAULT FOLDER mc140
MIGI/62 THE DUNGEONS OF mc137 lill.IJIY MIVR/67 DESKTOP TEXTURE 111mc140
MIGI/63 JAMORIA mc137 MIVR/68 GREG'S BROWSER mc140
MIGI/64 PUTIPUTIDEMO mc139 MIUT/52 SPEEDY FIN DER 7 mc124 MIVR/69 KEYSI mc140
MIGI/65 POPULOUS mc140 MIUT/54 DESEA mc125 MIVRI70 ECLlPSE mc142
MIGI/66 CHIRAL mc142 MIUT/55 DISMOUNT mc125 MIVRI71 ECONOMICS&BUSIN. mc142
MIGI/67 OUT OF THIS WORLD mc143 MIUT/56 DOLLS HOUSE mc125 MIVRI72 FINAL DRAFT mc142
MIGI/68 CYCLONE mc143 MIUT/57 DOSINIT mc126 MIVRI73 OSCILLOSCOPE mc142
MIGI/69 MACMAN CLASSIC P. mc143 MIUT/58 MACLlFE INSURANCE mc135 MIVRI74 QUICKEDITOR mc142
MIGI170 SPACE PEBBLES mc144 MIUT/59 BRIAN'S SOUND TOOL mc138 MIVR175 SPEEDOMETER mc142
MIGII71 JETPACK mc145 MIUTI/60 QUILL mc143 MIVR176 ZX SPECTRUM mc144
MIGI172 MAC SKY mc146 MIUTI/61 COMMODORE 64 mc143 MIVR177 CHIRP mc144
MIGI173 WOLFENSTEIN 3D mc146 MIUTI/62 EQUALIN mc143 MIVRI78 WORDLlSTMAKER mc145
MIGI174 CHUCKYEAGER'S AIR mc147 MIUTI/63 DFDEDITOR mc143 MIVRI79 CHIPMUNK BASIC mc147
MIGI175 MANIAC mc147 MIUTI/64 ORNIWELL mcl44 MIVR/80 TIME TRACKER mc147
MIGI176 PEG-LEG mc147 MIUTI/65 BBEDIT mc145 MIVR/81 VISION-3D mc147

Compilare e spedire a: MCmicrocomputer

CODICE TITOLO RIVISTA

AMGR/06 LABEL MAKER mc114
AMGR/07 PICTSAVER mc114
AMGR/08 WASP mc120
AMGR/09 MAGPAGES mc122
AMGR/10 GFXSCAN mc123
AMGR/11 GIF VIEW mc124
AMGR/12 FONTVIEWER mc125
AMGR/13 JCGRAPH mc126
AMGR/14 LYAPUNOVIA mc127
AMGR/15 ARMYMINER mc135
AMGR/17 MULTIPLOT mc137
AMGR/19 PCAL mc140
AMGR/20 SMART FRACTAL mc143

SPREADSHEET

AMSP/01 SPREAD mc104
AMSP/02 EQUATIONWRITER mc110

!ITIillY
AMUT/09 XCOPYIII mc105
AMUT/48 BOOTX mc120
AMUT/49 KEYBANG mc120
AMUT/50 SATIRACK mc121
AMUT/51 AL mc122
AMUT/52 BOOTPIC mc122
AMUT/53 SPACEII mc122
AMUT/54 SCRAMMER mc123
AMUT/55 PRINT MANAGER mc124
AMUT/56 BACKUP mc124
AMUT/57 FF mc124
AMUT/58 BROWSER Il mc130
AMUT/59 HDCLlCK mc135
AMUT/60 TASKE mc135
AMUT/61 PCRESTORE mc137
AMUT/62 PRIMAN mc137
AMUT/63 POWERSNAP mc138
AMUT/64 EDITKEYS mc138
AMUT/65 MEGAD mc139
AMUT/66 MTOOL mc142
AMUT/67 SUPERDUPER mc142
AMUT/68 FILEX mc143
AMUT/69 MISERPRINT mc143
AMUT170 EDWORD mc144
AMUTI71 UUXT mc145
AMUT172 CATEDIT mc145
AMUT173 FILEX mc145
AMUT174 T.DMAN'S UTILS mc147

YABI.E

AMVR/35 IFFBOOT mc128
AMVR/36 Ali mc128
AMVR/37 PHOT024BIT mc128
AMVR/38 SOFTLOCK mc129
AMVR/39 JUKEBOX mc129
AMVR/40 SCAN8800 mc129
AMVR/4l KINGFISHER mc129
AMVR/42 HYPERANSI mc129
AMVR/43 ANIMAN mc130
AMVR/44 LAZYBENCH mc130
AMVR/45 DISKPRINT mc130
AMVR/46 ARCALC mc131
AMVR/47 EPU mc131
AMVR/48 AMIGAWORLD mc131
AMVR/49 DISKMATE mc131
AMVR/50 GUIARC mc132
AMVR/51 DISKSLAV mc132
AMVR/52 UPCAT mc132
AMVR/53 ARJAY mc132
AMVR/54 REMINDER mc133
AMVR/55 DT mc133
AMVR/56 AZAP mc133
AMVR/57 ASSISTANT mc133
AMVR/58 WBPLUS mc134
AMVR/59 BACKUP mc134
AMVR/60 POWERCACHE mc134
AMVR/6l AROACH mc134
AMVR/62 ANTIRACISM mc135
AMVR/63 DBB mc136
AMVR/64 TOS mc137
AMVR/65 DYNAMIC SKIES mc138
AMVR/66 SOUNDEFFECT mc139
AMVR/67 MUCHMORE mc140
AMVR/68 AUTOMATION mc141
AMVR/69 HPACK mc141
AMVRI70 MOVIEDATABASE mc141
AMVRI71 QUICKFILE mc141
AMVRI72 QUADRACOMP mc142
AMVRI73 PARM mc144
AMVRI74 SCREENSELECT mc144

dischetti da

Codici:

Nome e Cognome

Indirizzo

CAP/Città

Telefono

D 3.5"

Irotaie dischi D x 8.000 Lire I




