
ANTEPRIMA

di Andrea de Prisco..............................

IlBenvenuti nella nuova promessa della realtà virtuale. Grazie ad una
nuova straordinaria tecnologia software sviluppata da Apple e

chiamata Quick Time VR, esperienze di vita vera diventano possibili
su un normale personal computer, privo di qualsiasi accessorio

hardware o software supplementare»

lpple Computer

QuickTime VR

Vantaggi
per utenti e sviluppatori

Grazie all'utilizzo delle fotografie pa-
noramiche, gli scenari costruiti con
OuickTime VR consentono di interagire
con le simulazioni a 360 gradi del mon-
do reale. Il software fornisce in tempo
reale la corretta prospettiva di ciascun
punto di vista e dà all'utente la sensa-
zione i trovarsi effettivamente in quel
posto e di potersi guardare intorno.
Inoltre, OuickTime VR, offre l'esperien-
za simulata di rigirare un oggetto tra le
mani.

Prima di OuickTime VR, per acquisi-
re spazi del mondo reale si utilizzavano
registrazioni video, con le limitazioni
dovute alla possibilità di mostrare uno
scenario solo nel modo in cui era stata
eseguita la ripresa. OuickTime VR, a
differenza, rende l'utente libero di
guardare direttamente da ogni angola-
zione attraverso un'interfaccia utente
semplice ed intuitiva.

Oltre a questo, OuickTime VR, in
contrasto con la maggior parte dei si-
stemi di realtà virtuale che utilizzano
computer di fascia alta o hardware
speciale, funziona su quasi tutti i com-
puter Macintosh o Windows e non ri-
chiede altri accessori. È necessario so-
lo disporre di un sistema equipaggiato
con OuickTime 2.0, che rende i file VR
accessibili a ogni applicazione compati-
bile con tale software.

Utilizzando una comune fotocamera
35 mm montata su treppiede, è possi-
bile riprendere in pochi minuti, scattan-
do una serie successiva di foto, una
panoramica a 360 gradi, senza utilizza-
re apparecchi speciali o effettuare ses-
sioni di videoregistrazione. Dal mo-
mento che la risoluzione fotografica è
nettamente superiore a quella video, le
immagini utilizzate da OuickTime VR
offrono colori più reali e maggior detta-
glio.

Grazie ad un rivoluzionario algoritmo
di compressione/decompressione in-
corporato in OuickTime VR, vengono
per la prima volta raggiunte le presta-

allontanarsi) viene sempre mantenuta
la prospettiva corretta, tipica di chi «si
guarda intorno». E possibile anche ma-
nipolare oggetti, guardandoli da qual-
siasi angolo visuale che interessi.

e successivamente rende rizzati artisti-
camente o realisticamente, oppure vi-
deoregistrazioni per visualizzare spazi
tratti dal mondo reale, OuickTime VR
prevede l'impiego di fotografie panora-
miche a 360 gradi (semplicemente
«scattate» con una macchina tradizio-
nale montata su treppiedi) tramite le
quali viene ricostruita la scena da
esplorare. Naturalmente OuickTime VR
è in grado di utilizzare anche scenari
generati dal computer per mezzo di
qualsiasi pacchetto professionale di
rendering.

Con OuickTime VR l'u!ente può
esplorare spazi e oggetti reali come se
si trovasse sul posto. Cambiando il
punto di vista di un panorama (girando
a destra o a sinistra, guardando in alto
o in basso, zoomando per avvicinarsi o

Con queste parole, fin troppo espli-
cative, inizia il documento di presenta-
zione di OuickTime VR, intitolato «Una
realtà virtuale più reale», distribuito ai
giornalisti intervenuti alla giornata dedi-
cata al multimediale, organizzata dalla
Apple Computer presso la sua sede
italiana di Cologno Monzese, il 29 no-
vembre u.s.

OuickTime VR è un nuovo software
di sistema, estensione del recente
OuickTime 2.0 disponibile sia per i si-
stemi Macintosh che per le macchine
Windows, che permette agli utenti di
utilizzare interazioni spaziali con il sem-
plice ausilio del proprio personal com-
puter, senza l'uso alcuno di hardware
aggiuntivo. A differenza dei sistemi VR
tradizionali che utilizzano modelli gene-
rati al computer, semplici o complessi,
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QUICKTIME VR

Due immagini tratte da un demo di realtà virtuale «tradizionale". Per ottenere un elevato realismo è necessario generare gli scenari utilizzando complesse worksta-
tion grafiche o hardware aggiuntivo specializzato. La tecnologia OuickTime VR di Apple promette esperienze virtuali di altissimo realismo su personal computer di
fascia media.

zioni necessaria a rendere realistica
l'esperienza visiva basata sul materiale
fotografico. In meno di un megabyte,
OuickTime VR può memorizzare un'in-
tera rappresentazione a 360 gradi di
uno scenario reale, contro le decine di
megabyte richieste dalla tecniche vi-
deo per la realizzazione di un movie na-
vigabile.

Le prestazioni sono indipendenti dal-
la complessità dello scenario e, non es-
sendoci limiti per il numero di foto-
grammi utilizzati, è possibile anche uno
scorrimento più fluido delle immagini.

L'interazione <dlessibile» di OuickTi-
me VR consente allo sviluppatore di
prevedere l'aggiunta di interattività a
qualsiasi parte dello scenario. Ouando
l'utente fa click su un punto di interatti-
vità possono verificarsi varie azioni, tra
le quali la riproduzione di una registra-
zione audio o di una fotografia, la com-
parsa di un testo o il rimando ad un al-
tro scenario VR.

Le applicazioni QuickTime VR
Per creare un file OuickTime VR si

procede attraverso tre fasi distinte: ac-
quisizione delle immagini, input trami-
te scanner o altro, composizione.

Per quanto riguarda la prima fase,
l'acquisizione, è possibile utilizzare fo-
tografie panoramiche a 360 gradi che
rappresentano la visuale che avrebbe
una persona posizionata al centro
dell'ambiente mentre compie un giro
su se stessa. Se fino a ieri per ottene-
re una fotografia di questo tipo era ne-
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cessario ricorrere ad una fotocamera
speciale, con gli strumenti di authoring
di OuickTime VR è possibile acquisire
la stessa panoramica per mezzo di una
normale fotocamera 35 mm, scattando
una serie di fotografie adiacenti. Il nu-
mero effettivo di fotografie da scattare

Per esplorare la realtà virtuale di Ouick Time VR non
è necessario hardware particolare, ma l'interazione
awiene tramite monitor e mouse come un qualsia-
si altra applicazione. Nella foto un tipico casco VR
di tipo tradizionale.

dipende dal tipo di esperienza che si
desidera offrire all'utente.

Nel caso, invece, di una vista a 360
gradi renderizzata, il panorama può es-
sere generato direttamente dal softwa-
re specifico o ricavato da una serie di
scenari equivalenti alle fotografie di
una panoramica di mondo reale. Per
quanto riguarda la rappresentazione di
oggetti virtuali è necessario acquisire
le immagini da tutti i punti di vista. An-
che immagini degli oggetti possono
essere fotografiche o di sintesi.

Gli strumenti di OuickTime VR incor-
porano un software proprietario capa-
ce di «cucire» insieme più fotografie
allo scopo di produrre una singola pa-
noramica digitale. Gli sviluppatori pos-
sono anche utilizzare una modalità ma-
nuale per avere un maggiore controllo
sulla «cucitura» delle immagini. Una
volta creata l'immagine panoramica, si
procede alla postproduzione utilizzando
le comuni applicazioni pittoriche pro-
fessionali. Servendosi della tecnologia
«hot spot» di OuickTime VR, lo svilup-
patore può aggiungere interattività agli
oggetti presenti (e visibili) all'interno
dello scenario. Per l'utente questo vuoi
dire avere la possibilità di selezionare
un oggetto per vederlo da vicino, esa-
minarlo da ogni punto di vista con il
semplice utilizzo del mouse.

La tecnologia OuickTime VR sarà
concessa in licenza agli sviluppatori
terze parte sia come software di runti-
me per le applicazioni (Macintosh e
Windows), sia riguardo gli strumenti di
authoring basati su Macintosh. ~
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P~Jl~i!-t11l90/100Mhz
CPU Intel Pentium 90/100 Mhz PCI bus
256 Kb 71Mb cache memory esterna

Controller HO IOE PCI bus
2a ventolina 8 Mb RAM esp.a 128Mb

SIMM 72 pln 32 blt
Sk video Atimatch1 MB 16Milioni colori PCI

1280x1 024 accelerata Windows
HO 420MByte IOE - F()'Sony 1.44 Mb

Enhanced IOE 90/100 fino a 12Mb transfer-rate
Tastiera ital. Offlce Salvaspazlo - cavo poslz.
Case Big Torre - 2 por.seriali + 1 por. paraI.

2:.9 ~lt~t ~

Floppy Dlsk 2R - Black Une
marcati - certificati 100% free
~~~~ie~nl~~c:~~I~~~e df~;- ',he",
tone riciclabile min. 10 pz 1.000 ed

Come sopra ma preformattati
(+portafloppy 40 posti per mi-
nimo 100 pezzi) 1.200 ed

Bulk - 1.44 Mb minimo 100 pz 690 ed

Mouse 2R 3 tasti ergonometrico 25.000
Pad 2R van colori h.9mm 5.000

()p~rativa
4~6D~1

sene_
MB autoclock CPU486 Intel DX2/66

ZIF socket 3 predisposta per DX4Green
Case BlgTower display e base di rinforzo

Alimentatore 240 W - 5 baie devices
Predisposto per 8 porte seriali

Cache memory esterna 256 Kb 7 512Kb
3 slot Vesa Local Bus + 5 ISA bus

Ram 8 Mb 8 32 blt 72 pln esp, a 64 Mb
2 ventole raffreddamento super quiet

Svga Clrrus 542816 M colori 1 Mb esp. 2Mb
accel. Windows drivers ultima release

Controller integrato L.B. Vesa 2HO 2FO
FOUSo~y 1.44 Mb - HOU420 Mb IBM

ultraspeed cache Enhanced IOE
con autodiagnosi e autoparking testine

2 seriali RS 232 9-25 Ilin + game
Tastiera italiana ottice softclick- softouch

cop.antipolvere - cavo posizionabile
Compresi In OMAGGIO:

, Tappetino per mouse 2R
MSDOS 6.2 italiano manuali e Iie.d'uso

Windows 3.1 ital. manuali e lIe.d'uso
Mouse 3 tasti comp.Mlerosolt italiano

Monitor opzionali* I
I••~.wnil~ril:~PC: 100 programmi PD \I
e shareware Il

preinstallati su HD
* I Pc configurati in offerta non comprendono il monitor
2R Svga 14" 1024x768 monocromatico 170.000
2R Svga 14" 1024x768 colore 0.39 dpi interlaced 350.000
2R Svga 14" 1024x768 colore 0.28 dpi interlaced P.M. Green 390.000
2R Svga 14" 1024x768 colore 0.28 dpi L. E MPRII non Interlacc. 440.000
2R Svga 15" 1280x1 024 colore 0.28 dpi L. E MPRII non Interlacc.

schermo Flat - Power Savlng - Anti riflesso
2R Svga 17" 1280x1 024 colore 0.28 dpi L. E MPRII non Interlacc.

schermo Antìrlflesso - Powersavlng 1.250.000

Philips Svga 14'1024x768 colore 0.28 dEi Interlacciato P.M.
Sony Svga 17'1 024x768 col. 0.22 dpi N •• dlgltal

, Svga 20' 1280x1.024 co.l. 0.26,L.R. MPRII n.lnterlac. Ant.

Encoder VGA -7 PAL
+ SVHS 16Milioni Col.

Tavolo per PCVari Colori
piano scorrevole

Scheda 4 porte seriali
COM1-COM2VFast

240.000 Scheda Rete NE2000 16b.
280.000
380.000 Modem 2R-SMART, serle

professlonallnternl
2400-9600 MNP-5
2400-9600 MNP-5

Videotel
2400-9600,MNP-5

\l.ideotel+Voice
320.000 14400-14400 MNP-5

'\. Videotel
~VFast2B800-14400

MNP-10 Videotel
450.'000 '

Modem 2R-SMART, serle
50.000 professlonal Esterni
• Stesse caratteristiche con

contenitore, Led e alim.

Modem 2R-COM, Unea
operativa Interni

150.000 2400-9600-MNP-5
14400-14400- MNP-5

220.000

1 parallela avanzata monitor
esl. HO da 2,5". (emovibile'
fino a '800 Mb Floppy Orive
removlbile e .sostltuibile -
Tastiera Intercam~labile e
trak~,11 integrato 1- "" Dola-
zlone: Batteda NI-MH

Allmentatore- carica bat-
terie Borsa di trasporto,

manuali - Peso: da
1,9 Kg a 2,5 Kg.

MB486sx-dx4 256kbcache
Zif-mem 6/32 - Green 170.000

MB Pentium 60-66 MHz
256kb 71mb 32 bit
Omb esp. 128 3PCI +
3VLS + 21SA

MB Pentium 90-100 MHz
256kb à 1mb 32 bit
Omb esp. 128 4PCI +
3VLS + 51SA

, Espansione mem. cache
ogni 128kb

Schede Video
ISA 256 kb IlOOx600
ISA 1Mb 1024x768,
VLB 1Mb 5428 Cirrus

Win Accei.
VLB 1Mb T-Seng W31p

Win A.Ullr.Speed
PCI1 Mb S3 1600x1200

Green 240.000
PCI 2Mb T-Seng ET.,jOOO 300;000
PCI1 Mb T-Seng W32P 230.000

486Dx2/66
serle-

MB autoclock CPU486 Intel OX2!66
ZIF socket 3 per Pentium Overdrive

Case Mini Tower display e base di rinforzo
Alimentatore 240 W - 5 baie devices

Predisposto per 8 porte seriali
Cachememory esterna 256 Kb 512
3 slot Vesa Local Bus + 5 ISA bus

Ram 4 Mb a 32 bit 72 pln esp. a 64 Mb
2 ventole raffreddamento super quiet

Svga Cirrus 5428 16 M colori 1 Mb
accel. Windows drivers ultima release

Controller integrato L.B. Vesa 2HO 2FO
HOU 170 Mb IBM ultras~eed cache

con autodiagnosi e autoparking testine
2 seriali RS 232 9'25 pin + game

Tastiera ital\ana softclìck- softouch
cop.antipolvere - cavo posizionabile

Compresi In OMAGGIO:
Tappetino per mouse 2R

Mouse 3 tasti comp.Microsoft italiano

1.470.000

MePerson
Sistema: CPU Intel 486
sxldx4 Intel e Pentium - Me-
moria 4Mb esp. a 32Mb
Video: LCO Intereambla-
bile Mono o. Colori - VGA
1Mb Loeal Bus acc. Win.
16Mllloni Truecolor - Scheda
sonora - Uscita per cuf-
fie, Microfono, Altoparl. in-
terno, Compatib. Sound
Blaster - 1 seriale

Inostri rivenditori di zona
RomaTlburllno: Viadel Duranllnl,1" Tel. 06/4510020
Roma Bologna: ViaM.di Lando,81 Tel. 061"242135
Roma Monlesacro: Piazza Capri, 13 Tel. 06188328307
Per il resto d'Italia: DUEERRE Direct
VIaLBarzlnl Senlor, 381a· 00157 Roma· 'e'. 0114181911 FII4500850

,Tutti i prezzi IVA esclusa - Prezzi basati su cambio US$ = 1640 Ure -
Offerte valide lino ad esaurimento scorte e per pc completi di monitor -

. Rateizzazionì da 6 a 60 mesi - Chiamare per altre configurazioni -
Ustlno completo disponibile - Preventivi- GARANZIA TOTALE 12 MESI




