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46a Fiera del Libro di Francoforte

lectronic Media /*;
Electronic Media /°;
Due | temi base dell’'edizione ‘94 @& @; ;

della Fiera del Libro di Francoforte:

il Brasile e, ormai per il secondo fe
anno, gli Electronic Media. @

La fiera nella quale viene o
rappresentato il mercato ﬁ

editoriale mondiale ha quindi
un'area specializzata dedicata
ai media digitali che dimostra
come il CD si e ormatl
definitivamente inserito
tra i supporti ufficiali

dal nostro inviato Gerardo Greco

L'edizione ‘94 della Fiera del Libro di
Francoforte & stata caratterizzata da un
livello di attivita particolarmente elevato
tra | suol partecipanti. || motivo princi-
pale di questa rinata attivita va ricercato
nell’entusiasmo che deriva dalla fine
della recessione economica che aveva
rallentato specialmente le nuove atti-
vita negli ultimi due anni.

L'enorme successo raccolto dall'ini-
ziativa dedicata agli Electronic Media
sin dallo scorso anno ha convinto gli or-
ganizzatori a dedicare un'attenzione
particolarissima a quest'area. La super-
ficie occupata e raddoppiata raggiun-
gendo almeno 9000 metri quadri e gli
espositori sono passati a 220 da 18 na-
zioni. A guesti vanno aggiunti almeno
altri 200 editori che nel loro catalogo in-
dicano tanto libri stampati che elettroni-
¢l e vengono quindi ospitati nelle aree
«tradizionali» della fiera.

E chiaro che, specialmente in un
mercato tradizionale come quello
dell’editoria, il nuovo causa ansieta e
resistenze al cambiamento che si espri-
mono nel domandarsi se abbiamo vera-
mente bisogno di CD-Rom, delle auto-
strade elettroniche e della televisione
interattiva. Possiamo anche lamentarci
della riduzione del senso della realta a
causa dell’'esposizione ad una realta
creata digitalmente dai nuovi media. O
possiamo lamentarci della riduzione
della complessita ad immagini e stati-
stiche elaborate digitalmente, con la
difficolta ad esprimere correlazioni
complesse attraverso seriedi0e 1. Ma
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dell'editoria §

tutto questo non riesce ad aiutare nem-
meno |'editore piu tradizionale davanti
ad una chiara tendenza dell'industria
editoriale. |l direttore della fiera Peter
Weidhaas cita a questo proposito Harry
Pross e |la sua teoria della «economia
del segnale»: la legge che prevede uno
sforzo sempre minore per raggiungere
sempre piu persone nel minor tempo
possibile. Ed ancora Ludvig Halser che
aggiunge che: «La regola della aumen-
tata stimolazione fa parte dell’'economia
del segnale; in altre parole, se il CD-
ROM e la televisione interattiva sono
piu stimolanti che leggere un libro e
guardare passivamente la TV, prima o
poi un mercato emergera per essi».

Dal 5 al 18% della produzione edito-
riale si prevede fara uso dei media digi-
tali entro fine secolo, almeno secondo
un'ancora vaga previsione degli studio-
si di questo fenomeno. |l libro conser-
vera generalmente la sua importanza e
quindi quota di mercato, ma | media di-
gitali rappresenteranno sicuramente
una nuova stella nella galassia Guten-
berg, splendente oggi di una luce forse
accecante a causa dell'effetto sorpresa

Il libro non morira mai.
Peter Kindersley
alla Fiera del Libro

Il libro non morira mai!

Avete mai sentito questa affermazio-
ne? A molti degli incontri degli editori
sull'editoria elettronica ho ascoltato af-
fermazioni lapidarie come queste, una

chiamata alle armi spesso salutata da
scrosci di applausi.

Il loro desiderio di conservare il vec-
chio mondo e irrilevante, mi dispiace. ||
libro sara quel che sara.

«Non é forse ora che il libro cambi o
anche muoia nella forma che ha oggi?»

Dopo tutto il libro e rimasto lo stesso
dopo piu di cento anni, non & cambiato
in nessun aspetto significativo; noi
stampiamo, incolliamo e rileghiamo an-
cora nello stesso modo sin dalla prima
volta; scriviamo ancora le informazioni
nello stesso modo, introduzione, capi-
toli e conclusione. In sostanza niente &
cambiato nel modo in cui descriviamo |l
mondo intorno a noi.

Ed il libro sta perdendo una battaglia
nel competere con tutti | nuovi media,
la battaglia dell'informazione contro la
distrazione senza |'uso della testa: 1 vi-
deogiochi, la realta virtuale, MTV, i film
La generazione cresciuta davanti ai
computer e alla TV non avra la stessa
fedelta al libro della generazione prece-
dente.

Allora forse gli editori hanno il dove-
re di fare qualcosa? Dopo tutto che co-
sa e la pubblicazione delle informazio-
ni? Come la si puo fare con maggiore
efficacia, come possiamo effettuare il
trasferimento delle informazioni in ma-
niera piu efficace e divertente? Gli edi-
tori hanno sempre cercato di creare
mondi artificiali attraverso le parole e le
immagini. Quindi sicuramente lo scopo
finale & di creare un'informazione che
assomiglia da vicino al mondo reale.
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Questa «esperienza» completa dell'og-
getto che |'informazione cerca di de-
scrivere e lo scopo. || mondo senza mo-
vimento e senza suoni del libro diven-
terd sempre meno efficace nel mondo
elettronico. Noi vogliamo ed abbiamo
bisogno di usare tutti i nostri sensi.

Nella nostra casa editrice, Dorling &
Kindersley, abbiamo sempre detto: «At-
traverso I'immagine vediamo la realta e
attraverso le parole la comprendiamon.

Bilanciando parole ed immagini, un
design intuitivo e pagine estremamente
illustrate abbiamo esteso |'idea del libro
informativo ancora piu che in passato.
Come prova valga la collana DK Eyewit-
ness, una rivoluzione fatta di 15 milioni
di copie vendute in tutto il mondo che
continua ancora oggi.

Credo che questo significhi che il
pubblico & alla ricerca di nuove strade,
anche se gli editori non lo sono ancora.

Quindi di cosa ha veramente biso-
gno il libro ora?

Ha bisogno di essere esteso ancora
per diventare piu attivo @ meno passi-
vo, una specie di «fare», non piu segui-
re le scelte di qualcun altro su come
vedere le informazioni, ad esempio ini-
ziate passivamente qui, andate avanti
finche non arrivate alle conclusioni
dell'autore, ma solo seguendo la vostra
strada personalissima; voi stessi e |'ar-
gomento in questione al lavoro insieme
per arrivare alle vostre conclusioni,

Per poter fare questo il libro ha biso-
gno di diventare interattivo.

Per raggiungere questo obiettivo
dobbiamo buttare via la colla, la carta,
I'inchiostro, altrimenti non possiamo
aggiungere l'interattivitd cosi come non
possiamo aggiungere suono, movimen-
to ed animazione, sostanzialmente gli
altri sensi che rendono cio piu vero ri-
spetto al mondo reale nel guale vivia-
mo.

Rimane comunque un libro. Un buon
design, uno scritto buono insieme ad
un contenuto buono, una buona tipo-
grafia ed una buona struttura sono tutti
elementi ancora fondamentali.

Si tratta di un genere di libro piu ac-
cattivante, non solo per competere con
quegli altri media intorno a noi oggi, ma
anche per funzionare meglio!

Un tale libro e facile da usare, non
relega le nostre menti ad un mondo
passivo ad una dimensione, non relega
i nostri incredibilmente potenti occhi
solo a guardare segni neri su pezzi di
carta, ci eccita e ci motiva a meravi-
gliarci nel nostro straordinario mondo.

Questa € la sfida per gli editori!

Il Multimedia, la sua abilita di attivare
piu sensi, di fornire una «esperienza»
piu grande & un'importante opportunita
per gli editori, ma anche un'opportunita
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per cineasti, per la TV e l'industria delle
comunicazioni. Tutti useranno la nuova
tecnologia in modi diversi.

Negli ultimi anni si & parlato molto di
wconvergenza». Anche di come un pro-
dotto multimediale dovrebbe essere
qualcosa di completamente innovativo
e diverso rispetto al libro ed ai film. Si-
curamente tutti noi 'utilizzeremo in
modi diversi, | creatori di divertimento,
di giochi, i cineasti, gli editori e quelli
nella comunicazione. Sarebbe semplici-
stico pensare che un uso specifico del
multimedia che tutti nol siamo intenti a
trovare.

Dorling & Kindersley vede se stessa
nella stessa area nella quale ha sempre
lavorato, produrre informazioni in una
forma che é facile e fornisce piu piace-
re, ed | libri elettronici permettono che
guesto accada molto piu concretamen-
te.

Alcuni si preoccupano per il fatto che
il placere viene introdotto nell'imparare.
Sono d'accordo con quanto David Ma-
caulay ha detto recentemente:

«Ho sentito la parola «edutainment»,
e mi si & quasi bloccata in gola. Si tratta
di una novita? La abbiamo appena in-
ventato? Non so come educare real-

| NEWS |

ELECTRONIC MEDIA

mente senza divertire e non credo che
io potrei essere educato senza essere
in qualche modo divertiton,

Per questo motivo il libro non morira
mai per gli editori. Rimarra in giro per
molto, molto tempo, ma non sono sicu-
ro che si trattera ancora della vecchia
tecnologia della carta e della stampa.

Electronic Media Centre

L'area espositiva dedicata alle diver-
se versioni del «libro elettronico», co-
me auspicato da Peter Kindersley, era
costituita da un vasto salone che ospi-
tava tutte quelle societa specializzate in
multimedia. Abbiamo anche accennato
al fatto che numerose delle societa di
editoria tradizionale mostravano anche
alcuni titoli elettronici, sparsi quindi su
un'area totale di oltre 130 mila metri
quadri. Una delle novita della fiera elet-
tronica era la presentazione del primo
volume della storia della civiltd europea
a cura di Umberto Eco. Abbiamo intravi-
sto degli strani PC-TV, oltre a tanti titoli
tedeschi ed europei in genere seria-
mente dedicati ad un mercato di mas-
sa, quindi non solo pil commesse spe-
rimentali finanziate quasi esclusivamen-
te con denaro pubblico di dubbia effica-
cia commerciale.

Opera Multimedia

La presentazione di EncycloMedia, il
primo volume multimediale della storia
della civilta europea a cura di Umberto
Eco, & stato presentato non a caso ap-
profittando della Fiera del Libro di Fran-
coforte che simboleggia il regno del li-
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bro. L'opera completa & composta da
gquattro volumi, ciascuno relativo ad uno
degli ultimi quattro secoli della civilta
europea,

Il volume presentato, il Seicento,
permette di descrivere sinergicamente
la storia di quel secolo attraverso gli av-
venimenti storici integrati, grazie alla
ipermedialita, dalla tecnologia, la storia
economica e sociale, le arti visive, il
teatro, la musica, la filosofia e la religio-
ne

Si riesce cosi a far interagire i filmati
disponibili con le musiche, | testl, le ani-
mazioni, le fotografie in un approccio
concretamente interdisciplinare, coe-

sulla consapevolema che 1y sola
espenetiza sendabile non & una

rente con la concezione contempora-
nea del sapere.

Si parte dalla metafora di una scriva-
nia dalla quale si pud accedere alla bi-
blioteca, allo schedario, alle cronologie
interattive e all'atlante storico animato.
Nella biblioteca sono presenti 200 libri
dedicati agli argomenti trattati; i libri
stessi sono poi multimediali, contenenti
oltre 2000 immagini, animazioni, musi-
che ed altri oggetti multimediali, oltre
alle immancabili informazioni bibliografi-
che.

EncycloMedia & un CD-Rom Multi-
mediale Interattivo per piattaforma
MPC che sara disponibile al pubblico

pagnamento strumefitale & que-
310 passag@mo

L'altermone & Monteverdi per
un'imitazione del pasiato i con

(&l

cloMedia. L'opera "Il Seicento - Guida Multimediale alla Storia della Civilta Europea” a cura di Umberto Eco, € stata presentata dall'autore in persona a Frarn-

agli inizi del '95 ad un prezzo di 399.000
lire.

Il PC diventa TV
e la TV diventa PC

Due figli dei nostri tempi hanno fatto
capolino alla fiera di Francoforte, diret-
tamente dal Giappone. Si tratta di pro-
dotti non ancora disponibili sui nostri
mercati che ci mostrano perd come
sara lo strumento multimediale «perso-
nal». Una prima versione, quella di
IBM, & chiaramente un PC al quale so-
no cresciuti gli attributi tipici della TV.
PS/V Vision & quindi un PC multimedia-

V Panasonic LK-RP10, una TV che & anche un PC multimediale, solo per il mercato giapponese, per adesso

4 PS/V Vision IBM, un PC multimediale che é anche TV, solo per il mercato giapponese, per adesso.
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le con processore 486SL.C2 da 66 MHz,
8 Mb di RAM, disco rigido interno, let-
tore di CD-ROM, 16 milioni di colori,
sintonizzatore TV e sistema operativo
Windows, capace di funzioni quali TV,
entrata ed uscita video, riproduttore di
CD musicali, di PhotoCD, di Electronic
Book, ecc. |l prodotto della Panasonic,
LK-RP10, assomiglia piu tradizional-
mente ad un TV, ma ha anch'esso un
PC interno con sintonizzatore TV, sche-
da audio compatibile con Sound Bla-
ster, disco rigido, lettore di CD-ROM.
Ma [I'ltalia pud essere un mercato per
prodotti del genere? C'é chi dice di si!

Zapa e Enigma

La religione va forte, anche come
prodotto multimediale. Dopo i primi
prodotti, bruttini per la verita, ecco ap-
parire sul mercato i primi prodotti svi-
luppati anche con un certo gusto grafi-
co. «Sulle Orme di Gesu» e «Gerusa-
lemme, Quaranta Secoli di Storia» sono
I due interessanti titoli dedicati il primo
dedicato alla vita di Cristo ed il secondo
alla storia della Citta Sacra, sviluppati
entrambi da Zapa, una societa israelia-
na. | prodotti non sono stati ancora
completati, ma il sapore delle versioni
dimostrative & piacevolmente quello di
Myst. Collabora con | prodotti di Zapa
anche Enigma, una societa che ha fatto
dei sistemi di ricerca testuali il suo ca-
vallo di battaglia. || prodotto principale &
INSIGHT into Information, un potente
software multilingua bidirezionale per
Windows per creare database per ricer-
ca di testo e per costruire database se-
parati come titoli CD-ROM.

Springer
La medicina si sta ormai approprian-

do della multimedialita. Provate ad im-
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A
«Sulle Tracce di Ge
su», il titolo multime-

diale sul gquale sta lavo-
rando Zapa

«Gerusalemme, qua- p
ranta secoli di Storian,

il secondo titelo religio

s0 sviluppato da Zapa

INSIGHT into Informa
tion, il potente engine
di Enigma per creare
database per ricerca di
testo.
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I appunto il Kon-Tiki costruito seguendo
i —— antichi progetti. Con questo avventuro-
so esperimento Thor ha provato la sua
teoria secondo la quale i primi abitanti
della Polinesia sono in realta del mari-
nai pre-Europeil partiti dalle coste
dell'’America Latina. Il CD-ROM é la do-
cumentazione di questo viaggio, con
----- £. B stupendi filmati e testimonianze prezio-
se. e

C‘e!afa‘n Greco é raggiungibile tramite MC-
7z ternet ag! 2
F1e 1h7 516@compuserve

La Classificazione delle Fratture, parte 1: Le Ossa Lunghes, un primo titolo di una lunga serie di titoli mul-
timediali di Springer
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Motivo raffinato.
Bello da vedere.
Struttura unica.
Piacevole al tatto.
Linea elegante.

NUOVO
MOUSEMAN SENSA.

Desidererai metterci
le mani sopra.

MouseMan Sensa
Deep Wood

MouseMan Sensa
Black Chess

MouseMan Sensa
Silver Pearl

fiappresentata: MouseMan Sensa Blue Leopard ’
Metti la mano sul Mouse pitl sensazionale presso rivenditori e catene di negozi qualificati come: @ -
COMPUTER DISCOUNT, COMPUTER UNION, MEDIA WORLD, METRO, VOBIS, 1~

o contatta LOGITECH, Tel: 039 605 65 65, Fax: 039 605 65 75 LOGITEGH

The Senseware Company





