Bit Movie & ART gallery ‘94

di Andrea de Prisco

L'edizione 1994 di Bit Movie, il Festival Internazionale
di Computer Art, svoltosi come ogni anno a Riccione nel
week-end di Pasqua (quest'anno dal 31 marzo al 4 aprile),
ha visto la partecipazione di oltre 6.000 visitatori, interes-
sati alla computer art in tutte le sue manifestazioni. Molte
le sezioni ospitate nel concorso, dalle immagini statiche
2D alla sezione 3D, dalle animazioni Real Time 2D e 3D
alle sezioni Video Personal Computer e Video Graphic
Workstation, senza dimenticare la sezione musicale, de-
nominata Bit Music, che ha suscitato anch’essa notevole
interesse dei visitatori. Anche guest’anno, durante l'intera
manifestazione, non sono mancati | corsi riguardanti la
computer grafica, seguiti da molte persone.,

Ma la novita piu interessante di Bit Movie ‘94, secondo
il punto di vista nostro e dei nostri lettori, riguarda il ge-
mellaggio con la nostra manifestazione ART gallery orga-
nizzata attraverso le pagine di MCmicrocomputer. Le
venti migliori immagini pervenuteci, selezionate da una
giuria composta da giornalisti della nostra redazione e da
personalitd del mondo della critica e dell'arte, sono state
esposte in un‘apposita sezione di Bit Movie e votate dagli
stessi visitatori della manifestazione ospitante. Il vincito-
re, unico, dell'edizione 1994 di ART gallery risulta in que-
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sto modo scelto con un meccanismo misto «giuria+pub-
blico».

Diverso e piu articolato, il giudizio riguardante le opere
ammesse a concorso di Bit Movie. Come negli anni pre-
cedenti sono stati assegnati due distinti premi, da parte
del pubblico e da parte della giuria, per le varie sezioni. Ad
ogni visitatore veniva proposto di compilare una scheda
di votazione con le proprie preferenze nelle varie sezioni.

Al di la dei valori puramente numerici, 'affluenza di
pubblico alla settima edizione di Bit Movie & stata quanto
mai massiccia. Nei momenti «pil caldi», c'erano talmen-
te tanti visitatori che nella sezione animazione moltissima
gente rimaneva in piedi ad ammirare (e votare) le opere e
nella sezione immagini statiche a fatica si riusciva a com-
pletare il percorso delle immagini di sintesi, sia di Bit Mo-
vie che di ART gallery.

MCmicrocomputer ha, inoltre, contribuito significativa-
mente alla realizzazione del bellissimo catalogo della ma-
nifestazione, dove & possibile trovare, oltre all'elenco
completo delle opere ammesse al concorso, piu di cento-
venti immagini a colori, tra statiche 2D e 3D, frame delle
animazioni piu belle, alcune opere di ART gallery, una bre-
ve monografia delle immagini piu belle delle passate edi-
zioni, piu alcuni riferimenti alle edizioni ‘94 di Imagina e
del Siggraph.

Il catalogo Bit Movie ‘94 & acquistabile presso la nostra
redazione, utilizzando il tagliando pubblicato a pagina 155.
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Bit Movie: la giuria

La giuria che ha assegnato | premi alle opere in concorso
nelle varie sezioni di Bit Movie '94 era costituita da:

Giornalista di

Technimedia

Giornalista e critico

Giornalista di G.R. Edizioni
Critico e studioso

Giornalista di JCE

Giornalista di Jackson Editoriale

Andrea de Prisco

Giorgio Gorla
Michele lurillo
Maria Grazia Mattei
Luca Romoli

Renzo Zonin

Coordinatore tecnico dei lavori della giuria, nonché presi-
dente senza diritto di voto, é stato |'inarrestabile Maurizio Fe-
letto. Inarrestabile, in questo periodo, potrebbe essere frain-
teso. Non fraintendete...

Giudizio complessivo sulle opere

La giuria ha espresso parere positivo soprattutto per
guanto riguarda le opere presentate nella sezione anima-
zioni 2D, poiché ha mediamente riscontrato la tendenza da
parte degli autori di curare in modo particolare I'aspetto
narrativo e creativo. Inoltre, considerato I'elevato livello di
evoluzione tecnologica maturato nel corso degli ultimi anni
dai personal computer e dal software che consente la rea-
lizzazione di immagini a tre dimensioni, si augura che insie-
me alla perfezione tecnica finora prevalentemente ricerca-
ta dagli autori venga inseguita maggiormente la compo-
nente artistica, la quale rende un'opera veramente com-
pleta e valida.

Concorso Animazione 3D

1¢ Classificato; ZAPP’EM UP di Pier Tommaso Benatti

La televisione ha potere? Secondo Benatti si, e per dimo-
strarlo costruisce una satira breve e ben montata, sebbene
pescando da un immaginario precostituito. La realizzazione
tecnica & pulita soprattutto perché |'autore evita la trappola
della simulazione del reale e ricorre alla caricatura.

2° Classificato: OCEAN di Eva Cortese e Antonio De Lo-
renzo

Pur facendo riferimento ad autori della mitologia classica,
Eva Cortese e Antonio De Lorenzo hanno prodotto un'opera
ambiziosa, dal contenuto tecnico elevato e dai buoni proposi-
ti. Tuttavia i risultati non sono del tutto soddisfacenti poiché

La sezione immagini statiche di Bit Movie
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Maoite interesse, come prevedibile, anche per ART gallery.

gli autori non sono riusciti a dare omogeneita alla struttura
narrativa.

3¢ Classificato: LAPE DELTA di Campinotti & Campana

Pur ricorrendo strade narrative gia sfruttate ed utilizzando
elementi costruttivi non originali, sono riusciti a creare
un'opera divertente di impatto emozionale e visivo.

Concorso Animazione 2D

1° Classificato: AMORE NERO di Michele Bernardi
Animazione e segno grafico perfetti per una «crudité» di
sapore surrealista. Ovvero amarsi fino al torsolo.

2° Classificato: MORPHY THE MAGIC MAN di Eric W.
Schwartz

Non si poteva fare a meno di mettere sul podio un autore
ormai maturo in tutti i sensi, che con questo lavoro ha dimo-
strato di sapersi rinnovare percorrendo nuove strade del dise-
gno dell’animazione senza rinunciare al proprio stile graffiante
ed ironico.

3° Classificato: ANIM NOIR di Tapio Toivanen

Malgrado 'animazione imperfetta ed una storia non proprio
originale, la giuria ha voluto premiare |'autore per essere riu-
scito a ricreare un'atmosfera da genere «noir». In particolare
si & voluto sottolineare I'ottimo studio dello storyboard e |'ap-
propriato recupero della tecnica di montaggio grafico tipica
dei fumetti

Concorso Video Personal Computer

1° Classificato: VIRTUAL FLIGHT 4di S. Ricciardi & I. Pironti

Realtd nel sogno o sogno all'interno della realta? Al termi-
ne dell’animazione, realizzata impeccabilmente dal punto di
vista tecnico, gli autori ¢i lasciano con un dubbio inquietante:
in un futuro, quanto piu remoto possibile, Ia realta non ri-
schiera di apparire come una proiezione dell'immaginario?

Concorso Video Workstation

19 Classificato: STUDIES FOR THE GARDEN d/ Tamas
Waliczky

Un bambino, una telecamera, un'intuizione geniale ed un
software proprietario hanno consentito a Tamas Waliczky di
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ART gallery
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Punto di fuga, di Fernando Tornisielio

Mnemaonic notation, di George Phillip

ricostruire virtualmente il mondo reale deformato, cosi come
si suppone appaia agli occhi di un infante.

Menzioni speciali

La giuria ha deciso di segnalare due lavori inseriti nella ca-
tegoria Animazioni 2D: AUTOMATIC PAINTER, di Gerd
Struwe, per I'alto contenuto tecnico unito comunque al gra-
devole segno grafico; e CALENDARIO DI NATALE, di Von
Paezkowsky, per |'originalita complessiva quale titolo multi-
mediale interattivo non semplicemente paragonabile alle altre
opere di animazione 2D.

Concorso Immagine Statica 2D
1? Classificato: MNEMONIC NOTATION di George Phillip

Concorso Immagine Statica 3D
1° Classificato: PUNTO DI FUGA di Fernando Tornisiello

Premi speciali offerti da Autodesk Italia

La societa Autodesk [talia ha gentilmente offerto due pac-
chetti software 3D Studio per PC IBM e compatibili delegan-
do alla giuna il compito di effettuarne I'assegnazione.

Considerato la tipologia del software 3D Studio e I'ambito
nel quale esso pud essere utilizzato, la giuria ha deciso di as-
segnare a propria discrezione il primo pacchetto software al
vincitore del concorso animazione 3D, Pier Tommaso Benna-
ti, autore di Zapp'em Up, ed il secondo pacchetto software al
vincitore del concorso video personal computer, alla coppia S.
Ricciardi e |. Pironti, autori dell'opera VIRTUAL FLIGHT.

| premi del pubblico

Migliaia sono state le schede di votazione consegnate dai
visitatori della settima edizione di Bit Movie e ben dieci i pre-
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mi assegnati nelle varie sezioni. Per le animazioni 3D si &
classificato al primo posto, con 2384 punti, OCEAN di Eva
Certese e Antonio De Lorenzo, al secondo posto, con 1274
punti, EXTERMINATOR di Barbaglio, Spezzati e Marenzi, al
terzo posto, con 876 punti, LAPE DELTA di Compinoti e Cam-
pana. Per il concorso animazione 2D, vincitore assoluto si
conferma per I'ennesima volta Eric W. Schwartz, conguistan-
do un primo e un secondo posto rispettivamente con le ope-
re (non si possono proprio chiamare in nessun altro modo...)
BAIT MASKING con 2653 punti e MORPHY THE MAGIC
MAN con 1618 punti. Al terzo posto si classifica AMORE NE-
RO, di Michele Bernardi, con 905 punti.

Premi «unici» per le altre sezioni. Per il concorso video per-
sonal computer |'opera vincitrice & VIRTUAL FLIGHT, di S.
Ricciardi e |. Pironti, con 2500 punti. Nella sezione video
graphic workstation, vince TABLEAU D'AMOUR, di Beriou,
con 690 punti.

Per finire, nella sezione immagini statiche, il pubblico ha
scelto LA MOSCA, di Marco Platania, per il 2D e PUNTO DI
FUGA, di Fernando Tornisiello, per il 3D.

Bit Music 94

Associato alla manifestazione Bit Movie, il concorso Bit
Music ammetteva opere musicali in formato MIDI che veni-
vano riprodotte a ciclo continuo durante tutte le giornate. An-
che per Bit Music due i premi in palio, uno assegnato dalla
giuria (diversa da quella del Bit Movie) uno assegnato in base
alle valutazioni del pubblico che ha ascoltato i brani.

La giuria che ha giudicato le opere era composta da profes-
sionisti del mondo musicale: Ettore Della Campa (musicista e
dimostratore dei prodotti E-Magic); Carlo Massarini (critico e
studioso); Ubaldo Zambelli (musicista professionista ed
esperto dei prodotti Steimberg); Marco Milano (Maestro di
musica e giornalista della G. R. Edizioni); Piero Chianura (di-
rettore della testata Strumenti Musicali e musicista).

Sia per la giuria che per il pubblico, il brano vincitore & sta-
to STAR EXPLORER di G. Amelotti. e
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Ritagliare o fotocopiare e spedire a: Technimedia srl - V. Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma
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Desidero ricevere il catalogo illustrato a colori di BIT MOVIE '94
Allego il pagamento di Lire 15.000 comprensivo di spese di spedizione

Nome e Cognome
Indirizzo
CAP - Citta - Prov. Tel.

[ allego assegno bancario intestato a Technimedia srl
[1ho versato limporto sul ¢/c postale n.14414007 intestato a Technimedia srl, Via C.Perrier 9, 00157 Roma

[T]vi autorizzo ad addebitare I'importo sulla mia carta di credito (barrare la casella)
\Diners| |American Express| [Cartasi| numero LLL LI LI L LLILL111] scadenzal L l/1 1]
indirizzo

intestatario
firma
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Questo mese

" LHArc XDIR
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PKZip WizUnzip

Finalmente una pubblicazione che si
occupa della compressione dei file sia
“tecnicamente” (compressione dei da-
ti), che dal lato “dell'utente” (interessa-
to solo al risultato finale della compres-
sione, di guanto un file viene ridotto).

Alla compressione dei file ci si pud
avvicinare basilarmente in due modi:
un modo “tecnico” che prevede la com-
prensione totale dei concetti che ac-
compagnano la compressione dei dati
ed un modo "utente”, che prevede solo
l'interessamento ai risultati finali della
compressione (di quanto viene ridotto
un file).

Abbiamo pensato di occuparci solo
parzialmente del modo tecnico, offren-
do un riassunto di tipo divulgativo degli
articoli che Corrado Giustozzi ha pub-
blicato sull’argomento nel 1989,
nell'ambito della rubrica sul linguaggio
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C, rimandandovi a questi articoli per un
eventuale approfondimento a livello di
programmazione del vostro compres-
sore.

La cosiddetta “compressione” dei
dati indica genericamente |'uso di parti-
colari tecniche di codifiche rappresen-
tazione dei dati di un file mediante le
quali si possano in certa misura ridurre
le dimensioni dei dati stessi, ossia otte-
nere un risparmio di spazio rispetto
all'occupazione del file “non compres-
so".

Si inizia col vedere assieme la co-
siddetta tecnica del Run Length Enco-
ding che, pur non essendo in generale
molto efficiente, ha il pregio di essere
assai semplice e di implementazione
molto diretta, risultando cosi utile in piu
di una occasione. Si passa poi ad esa-
minare il metodo assai piu complicato,

PEZIP Fhll] for basic help

LA COMPRESSIONE
DEI DATI

in edicola

di gran lunga migliore, basato sui codi-
ci di Huffman a lunghezza variabile.

Il modo “utente” invece prevede
semplicemente una descrizione dei
programmi che trovate sul dischetto al-
legato e la traduzione/riduzione dei
manuali che li accompagnano, per
mettervi in condizione di utilizzare i
programmi, valutarli, paragonarli e sce-
gliere a ragion veduta quelli che piu si
adattano alle vostre esigenze.

Per I'esattezza sono presenti sul di-
schetto tre programmi di compressione
vera e propria (PKZip, ARJ e LHArc), i
sorgenti di un compressore decom-
pressore (Zipunzip), un compressore
di file .EXE (Slim) e varie utility o shell
(GUS, The File Manager, XDIR e Zi-
pit). In definitiva una bella collezione di
utilita per la compressione, e perché
no, il risparmio di spazio sull'hard disk.

ions] zipfile [@List] [files.

nple Usage

PEZIP zipfile filels



Programma
professionale per lo sviluppo di
sistemi per totocalcio, totip ed
enalotto con potente Help on Line
e Debug per I'analisi e la

correzione degli errori
settimanali. Gestione del
presente sistemistico e
simulazione del
futuro con
inclusione di
tutte le
condizioni
conosciute.

microcompilEr
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Ritagliare o fotocopiare e spedire a: Technimedia srl - V. Carlo Perrier, 9 - 00157 Roma ﬁ
Desidero ricevere
[IMCmicrocomputer Software Preamcer Lite ] MCmicrocomputer Software LA COMPRESSIONE DE| DATI

Allego il pagamento di Lire 24.500 per ciascun titolo,
comprensivo di spese di spedizione, per un TOTALE di Lire

Nome e Cognome
Indirizzo
CAP - Citta - Prov, Tel.

[]allego assegno bancario intestato a Technimedia srl
[Jho versato limporto sul c/c postale n.14414007 intestato a Technimedia srl, Via C.Perrier 9, 00157 Roma
[[1vi autorizzo ad addebitare l'importo sulla mia carta di credito (barrare la casella)

[Diners| [American Express| [Cartasi| numeroLLL L1 LLLLLLLLLLL] scadenzal l L7111

intestatario e . . indirizzo

firma



Via Alba, 63 - 00182 Roma - Tel. 06/70.30.25.50 - Fax 06/70.30.26.09

La TECNO DATA IMPORT, gia distributrice esclusiva dei Personal Computer COMPUSA, da
questo mese é lieta di presentare in esclusiva per I'ltalia la nuova linea professionale
MEGATRON, apprezzata in tutto il mondo per le straordinarie prestazioni ed il prezzo di assoluta
convenienza. COMPUSA e MEGATRON, due marchi prestigiosi: se dovete acquistare un
Personal Computer...non avete alternative!

LISTINO COMPONENTISTICA

128Kb VESA LB

28Kb VESA LB

NER/SEAGATE

b CONNER/SEAGATE
CONNER
25Mb CONNER

)IMb CONNER/SEAGATE

44Mb SONY/TEAC
Mb MITSUMI

1024*768 16,7 Ml.col
\ 1Mb VESA LB True Col. TR 9200
Mb VESA LB True Col. CL 5428
) VESA LB True Col. S3

_B + Multi I/0
LB cache O0Kb RAM

PREZZI IVA 19% ESCLUSA
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m: backup facili € veloci sotto WIN 3.X.
vi .2: uti'ly per selezionare waﬂpapeﬂ
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0: un eccellente CAD in italiano, grafica VGA.






