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a prima volta che abbiamo parla-
to di Adobe lIIustrator su MCmi-
crocomputer risale all'aprile del

1989, all'epoca la versione in prova era
la 1.9 ed il programma, per essere pre-
cisi, si chiamava Adobe lIIustrator 88.

Nel tempo, le versioni si sono succe-
dute offrendo ogni volta altre funziona-
lità ed il miglioramento o il potenzia-
mento di quelle presenti meritando nu-
merose segnalazioni e premi da parte
della stampa specializzata, oltre che
l'elezione di fatto a software di riferi-
mento per l'illustrazione grafica. Suc-
cessivamente, il programma è migrato,
nella versione 4.0, anche sulla piattafor-
ma PC/Windows, ma per nessuna delle
versioni Macintosh successive a quella
provata nel numero 84 di MC, era stato
condotto un così ampio lavoro di aggior-
namento così come è avvenuto per
questa versione 5.0, della quale vi an-
diamo a parlare.

Adobe è intervenuta pesantemente
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sul programma originale riscrivendo
gran parte del codice in C++ ed ha pro-
dotto un software dall'architettura aper-
ta che ancora più di prima merita di rap-
presentare lo standard di riferimento
nel settore dell'illustrazione e della gra-
fica pubblicitaria.

Descrizione
La confezione di Adobe Illustrator 50

si presenta nel classico contenitore illu-
strato con il solito particolare di un'ope-
ra del Botticelli: la nascita di Venereo

La confezione comprende la solita
busta con ben 8 dischetti da 720 kbyte
contenenti il programma, Adobe Type
Manager, 40 font, moduli aggiuntivi,
Adobe Separator, una serie di file di de-
scrizione dei sistemi di colore, file relati-
vi a varie gradazioni di sfumature e tipi
diversi di pattern, una serie di esercizi
relativi alla Guida di apprendimento; la
manualistica è invece costituita da una

Guida di introduzione, una Guida di ap-
prendimento, una Guida utente ed una
Guida per esperti. Tutto è completato
dalla solita cartolina di registrazione e
da una Guida di riferimento contenente
tutti i comandi e le scorciatoie da tastie-
ra riassunti in modo facile e pratico per
una più rapida utilizzazione del prodotto.
Inoltre, è disponibile una versione De
Luxe su CD-ROM comprensiva di una
ricca dotazione di clip-art e di un CD-
ROM aggiuntivo contenente Type on
Cali, ovvero la libreria completa dei font
Type 1 di Adobe utilizzabile esclusiva-
mente con un codice di accesso fornito
dal rivenditore per ogni font «acquista-
to».

I requisiti minimi di sistema occ.or-
renti per l'utilizzazione di Adobe Illustra-
tor 5 consistono in un sistema Apple
Macintosh con almeno 3.1 Mbyte di
RAM (ne sono consigliati almeno 5
Mbyte) dotato di System nella versione
6.0.7 o successiva (nel manuale è però
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riportato un chiaro ed esplicito consiglio
riguardante l'utilizzazione del System 7);
a completa mento della configurazione è
logicamente raccomandata una stam-
pante PostScript oppure un'altra perife-
rica di stampa grafica compatibile con
Macintosh.

L'installazione avviene nel modo più
classico, ovvero lanciando il solito pro-
gramma lnstaller contenuto nel primo
disco e seguendo le indicazioni di volta
in volta visualizzate sullo schermo. A
proposito dell'installazione, Adobe ha
scelto, nel caso si tratti di un'installazio-
ne di aggiornamento di una precedente
versione del programma, di non cancel-
lare o modificare gli elementi della pre-
cedente versione, una scelta che riten-
go intelligente poiché consente all'uten-
te di migrare gradualmente da una ver-
sione all'altra e di poter decidere il mo-
mento nel quale eliminare fisicamente
dall'hard disk la versione precedente.

Le novità
La quantità di innovazioni introdotte

nella versione 5.0 di lilustrator merita la
nostra attenzione poiché i miglioramenti
e le funzionalità sono tali da modificare
il modo di procedere da parte dell'uten-
te, sicuramente in maniera molto più
produttiva e pratica, rispetto a quanto è
stato finora. Adobe lliustrator è di fatto
un software che consente di ottenere il-
lustrazioni di grande efficacia sia di tipo
artistico, sia destinate all'illustrazione
esplicativa di argomenti tecnici, che al
disegno utilizzato in determinati settori
come la grafica pubblicitaria o l'illustra-
zione legata ad ambiti di progettazione
(Architettura e Ingegneria).

Finora alcune procedure per ottenere
determinati effetti erano complicate e
dovevano essere eseguite manualmen-
te combinando strumenti diversi offerti
dal software fino a raggiungere l'obietti-
vo desiderato. Con la nuova versione
5.0 molte di queste funzionalità sono
state completamente rese automatiche
con l'adozione di un'architettura aperta
che consente, al pari di altre applicazio-
ni prodotte da Adobe (ad esempio Pho-
toshop e Premiere), di implementare
moduli aggiuntivi «Plug-in», eventual-
mente sviluppati da altri produttori, che
soddisfino specifiche esigenze.

Nell'introduzione delle nuove funzio-
nalità molta attenzione è stata riservata
a quelle riguardanti l'interfaccia utente
che è stata notevolmente migliorata,
ma vediamo quali sono le nuove funzio-
ni ed i miglioramenti che la versione 5.0
offre.

Cominciamo dalla possibilità di poter
eseguire l'edit direttamente in modalità
«Anteprima» con una gestione del re-
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fresh video che consente il ridisegno
solo dell'oggetto modificato del quale è
possibile vedere gli attributi riguardanti
campitura e contorno in un'apposita fi-
nestra.

Sono state inoltre modificate le di·
mensioni della «superficie» sulla quale
si può disegnare, che ora misura circa 3
metri di lato, e soprattutto sono state
introdotte le palette fluttuanti riguardan-
ti gli stili di disegno e di testo ai quali
nella precedente versione si poteva ac-
cedere sola dal classico menu a tendi-
na.

Le palette fluttuanti sono disponibili
per impostare i parametri riguardanti
campitura e contorno degli oggetti co-
me ci siamo abituati a vederli finora e
cioè con la definizione degli smussi, de-
gli estremi delle linee e degli angoli, per
le indicazioni riguardanti la creazione di

Oltre alla normale ver-
sione di IIlustrator ne
esiste anche una De-
Luxe comprensiva di
due CD-ROM. In essi
sono contenuti una se-
rie di clip-art e la com-
pleta libreria di Font Ty-
pe l di Adobe, Adobe
Type on Cali, la partico-
larità di quest'ultima
consiste nella possibilità
di «acquisto» del font
già presente sul suppor-
to mediante la fomitura
di un codice da parte
del distributore.
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linee uniformi o tratteggiate e per la so-
vrastampa della campitura o del contor-
no su altri oggetti; per la definizione di
gradienti di sfumature di colore (di ciò
parleremo con maggiore dettaglio più
avanti); per il settaggio degli attributi ri-
guardanti il testo (font, dimensioni, cre-
natura, interlinea, restringi mento e per-
centuale di compressione orizzontale)
ed i paragrafi (allineamenti, rientri, spazi
prima e dopo le linee di testo, ecc.); è
evidente in proposito l'ampliamento
delle funzioni relative al testo che com-
prende ora anche la sillabazione auto-
matica, la possibilità di inserire le ecce-
zioni di sillabazione, quella di adattare il
testo a forme definite e visualizzare la
simulazione del testo quando le dimen-
sioni di questo siano inferiori ad un limi-
te stabilito dall'utente nelle preferenze
generali.

Per ciò che riguarda la palette Stile
Disegno, ovvero la precedente finestra
di dialogo «Parametri disegno», ora è
possibile definire una serie personaliz-
zabile di campiture e di colori da utilizza-
re in un determinato disegno definen-
doli una volta per tutte senza dover for-
nire di volta in volta le specifiche di co-
lore. Inoltre, particolare attenzione è
stata riservata alla possibilità di poter
adattare le dimensioni delle palette flut-
tuanti a quelle dello schermo poiché è
possibile visualizzare le palette in varie
dimensioni aumentando o diminuendo il
numero di opzioni disponibili in esse;
una nuova palette informazioni è infine
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Stile disegno ... HI
Colore personale ...
Pattern ...
Sfumatura ...
Rttrlbutl ... :lC>·R

Unisci... lIEiJ
Media ... ~L

Guide ~
Maschere ~
Tracciati composti ~
Indlcatorl di taglio ~
Grafici ~

Mostra uelina
Mostra rlghelll
Nascondi porzione pagina
Nascondi contorni selezione
Nascondi guide

,I Rnteprlma
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Rnteprlma selezione

Crea editore ...
Sottoscrlul...
Opzioni editore ...
Nascondi bordi

I menu a tendina disponibili nella nuo-
va versione di lfIustrator 5.

nipetl modifico HO

Sposta ... ill10M
Rnnulla Nuoua ulsta XZ Porto sopra OC-
Ripristina agOZ Porto sotto X-

Taglia 11tH Raggruppo OCG
Copio :leC Separa ~ XU
Incollo lIlW
Cancella Blocca XI
Seleziona tutto HR .Sblocca tutto XZ
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Mostro tutto 1It4
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Generali... lIEiK
Corrispondenza colore ...
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Moduli a gluntlul ..•
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Inserisci ..•
Importa stili ...

Chiudi HW
Reglstnl HS
Registra come ...

Imposta documento... HOO
formato di stampa ...
Stampa... HP
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Modifica ulste ...

Nuoua 1'1\ lo I ["" I

Latl:18 IO
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L1ght
L1ght Itallc
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Follo Condensed Bold
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Futura ~
futura Condensed ~
Garamond ~
Geneua

,1Heluetica ~
Madrone
Monaco
New Century Schlbk ~
New York
Optima ~
Palatlno ~
Poplar
Scacchi dia Plaln
Symbol
Tekton ~
Times ~
Unluers ~
Woodtype Ornaments Two
Zapf Dlngbals
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Spazlatura ..•
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Paragrafo ..•
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Rdatta titolo
Traccia contorno

Colori
Creazione
DIstorsione
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Troua: Sostituisci:

==================1 =1================::

Crea stella

Punte: 14 Id:;
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Nascondi Strumenti
Mostra L1uelll
Mostra Informazioni
Mostra Stile disegno
Mostra Sfumatura
Mostra Carattere
Mostra Paragrafo

,1Senza titolo 2 <100%>

Combina
'Unisci
~ì Interseca
~Escludi
~ Sotto meno sopra
~.) Sopra meno sotto

~ $componi/Unisrj
~ Scomponi riempimento
~ Scomponi traccia
~ Unisci riempimento
Q> Unisci traccia

~Miscela
!è Sourapponl colori
~ Combina colori ...

Oggetti
Selezione
Stlllzzazione
Testo

Quello dei Filtri è certa-
mente uno dei menu più
interessanti. Le possibi-
lità sono svariate e le fun-
zionalità molto potenti.
Sulla destra alcune fine-
stre relative ai filtri di
creazione dei poligoni.
delle stelle e di ricerca/so-
stituzione testo.

~ H/loglia
[I, Ritaglia riempimento
[Q; Ritaglia traccia

D Parola Intera D MaiUSCOle/minuscole D Ricerca al contrario 181Riprendi

[Trl)IJlI SII( l:(l\Sil'o) (SO\ tituis( i I~ lrollll) (SO\ liluis( i) [SO\li luis( i lu 110l
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" medesimo disegno in modalità Edit e Anteprima: la modifica degli elementi è possibile in entrambi i casi. Si noti la linea curva che in Anteprima diviene un percor-
so ferroviario. " trucco consiste nel sapiente uso dei livelli.

associata allo strumento attivo nel mo-
mento nel quale essa è richiamata: in
questo modo è possibile conoscere le
informazioni riguardanti la misura degli
oggetti in modo da disegnarne altri di
informazioni specifiche.

Se per migliorare l'interfaccia utente
Adobe ha provveduto a realizzare le pa-
lette fluttuanti, per porre rimedio alla
sbadataggine degli utenti ed a quei di-
sastri derivanti dall'esecuzione un po'
troppo disinvolta e distratta di alcune
operazioni semplici, che però possono
condurre a guai inenarrabili, ha pensato
bene anche di introdurre fino a ben 200
livelli di Undo che possono essere set-
tati dall'utente mediante una specifica
opzione tra le preferenze generali del
programma. Le novità non finiscono
poiché l'introduzione dei moduli aggiun-
tivi Plug-in, ai quali abbiamo accennato
precedentemente, ha consentito di im-
plementare sofisticate funzionalità ri-
guardanti la mascheratura degli oggetti
che adesso non sono più raggruppati
automaticamente e sui quali si può di
conseguenza intervenire modificandoli
liberamente; altre novità riguardano l'in-
troduzione di una funzione «Livelli» che
consente di organizzare il disegno su un
numero illimitato di «Iaver» nello stesso
documento al fine di semplificare il la-
voro di modifica.

A questa funzionalità ne è associata
un'altra, «Viste», anch'essa del tutto
nuova, che consente di creare viste di-
verse dello stesso disegno, ad esempio
quando si lavora su disegni grandi o
complessi nei quali si deve intervenire
su zone specifiche ed è per questo ne-
cessario far scorrere il disegno nella fi-
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nestra e ingrandire le varie parti ogni
volta che bisogna intervenire su di es-
se. L'uso combinato dei «Livelli» e delle
«Viste» (ad esempio associando ad
ogni livello una vista) consente di na-
scondere e bloccare i vari oggetti conte-
nuti nell'illustrazione isolando esclusiva-
mente gli elementi sui quali si intende
intervenire.

Per chiudere la carrellata sulle novità
ed i miglioramenti presenti su Adobe 11-
lustrator 5.0 parleremo di alcune funzio-
nalità estese associate ad alcuni stru-
menti già presenti e di altri strumenti
non presenti precedentemente; si ha
un esempio del primo caso con lo stru-
mento penna che visualizza, quando
viene utilizzato in corrispondenza di un
tracciato già esistente, simboli che indi-
cano la chiusura del tracciato o l'aggiun-
ta di un segmento ad un tracciato già
esistente. Strumenti completamente
nuovi sono il contagocce ed il secchiello
che consentono di individuare campioni
di colore e gli attributi di determinati og-
getti per poterli poi applicare ad altri.

Colore e... trasformismo
Adobe lIustrator consente l'utilizza-

zione di vari sistemi di campionatura di-
gitale del colore creando una rappre-
sentazione a video approssimativa dei
colori di quadricromia e delle tinte piat-
te; oltre ai colori in quadricromia è pos-
sibile utilizzare sistemi diversi di descri-
zione del colore tra i quali, oltre al clas-
sico Pantone Process Svstem, il Tovo
Ink Electronic Color Finder 1050, il Fo-
coltone Colour Svstem ed il sistema
Trumatch.

Ognuno di essi assolve la comune
esigenza di descrivere un colore, ma
ognuno di questi sistemi risulta più indi-
cato a specifiche esigenze, magari sen-
tite di più in determinate zone geografi-
che del globo terrestre piuttosto che in
altre; poiché vi starete chiedendo quali
siano le differenze, vale la pena spende-
re qualche parola sull'argomento.

Escludendo il Sistema Pantone che
descrive più di 3000 combinazioni di co-
lore ottenibili tutte con il processo di
stampa in quadricromia basato sui colo-
ri Azzurro ciano, Magenta, Giallo e Nero
(CMYK), parleremo innanzitutto del
Tovo Col or Finder 1050: esso nasce in
Giappone e fornisce la corrispondenza
con più di 2000 colori basati sugli in-
chiostri di stampa giapponesi più comu-
nI.

Il Focoltone Colour Svstem nasce ne-
gli Stati Uniti d'America ed il suo uso si
è successivamente esteso anche all'Eu-
ropa, contiene 763 colori CMYK e il suo
utilizzo è consigliato nei casi nei quali è
necessario evitare i problemi di ingros-
samento nella messa a registro delle
pellicole di quadricromia e per l'ingros-
samento dei bordi nella stampa con si-
stemi di PrePress, impiegando il Focol-
tone, tutti i colori sono convertiti in tinte
piatte con un'unica combinazione di co-
lori CMYK.

Il sistema Trumatch è stato sviluppa-
to dalla Trumatch di New York e garan-
tisce la corrispondenza con oltre 2000
colori realizzabili a computer ed i colori
di quadricromia CMYK; i colori Trumat-
ch ricoprono lo spettro visibile nella
gamma CMYK ed il Trumatch Colorfin-
der consente di visualizzare fino a 40
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Premendo il tasto Opzione insieme al tasto del mouse è possibile visualizzare informazioni relative ad alcuni strumenti. Oltre alle nuove funzioni ve ne sono altre,
come quella riguardante la creazione dei grafici, già presenti nelle precedenti versioni del software.

tinte e gradazioni di ogni tonalità, cia-
scuna realizzata originariamente in qua-
dricromia e riproducibile a quattro colori
su fotounità elettroniche, inoltre, offre
anche un certo numero di grigi ottenuti
in quadricromia con varie tonalità.

Abbiamo accennato precedentemen-
te alla definizione delle sfumature di co-
lore ripromettendoci di tornare sull'ar-
gomento; effettivamente, parlando del-
la gestione del colore ci sembra oppor-
tuno affrontare anche l'argomento sfu-
mature.

Chi già conosce ed utilizza Adobe 11-
lustrator conosce bene la noiosa proce-
dura necessaria alla creazione delle sfu-
mature di colore ottenute con la crea-
zione di elementi uguali di diverso colo-
re e, mediante lo strumento di <,fusio-
ne», la successiva creazione dei pas-
saggi intermedi. Se il procedimento po-
teva andare bene con sfumature basate
sull'utilizzo di due soli colori, le cose
cambiavano se i colori della sfumatura
erano in numero maggiore e, soprattut-
to, se con la sfumatura bisognava cam-
pire oggetti di svariate forme. Per otte-
nere buoni risultati era necessario ricor-
rere anche alla mascheratura degli og-
getti ed alla fine in modalità «Edit» ci si
ritrovava con una vera e propria selva di
linee che complicavano la vita del pove-
ro illustratore informatico.

Adesso con la specifica palette è
possibile definire sfumature a due o più
colori con colori intermedi definiti a pia-
cere dall'utente e possibilità di definizio-
ne del punto intermedio tra ognuno dei
due colori che compongono ogni gra-
diente di colore. In pratica è possibile,
ad esempio, creare una sfumatura di

colore che partendo dal giallo abbia un
colore intermedio magenta ed un colore
finale azzurro ciano; è possibile definire
il punto della sfumatura nel quale sia
posizionato il colore intermedio magen-
ta e definire anche il punto intermedio
tra giallo e magenta e tra magenta ed
azzurro ciano avvicinandolo a piacere di
più al magenta o al giallo in un caso, op-
pure all'azzurro ciano o al magenta
nell'altro.

Tanto per non confondersi, ad ogni
sfumatura è necessario assegnare un
nome ed è possibile indicare se si tratta
di una sfumatura lineare o radiale; come
se non bastasse, una volta selezionato
un oggetto campito con una sfumatura
(non è possibile utilizzare sfumature per
i contorni) con uno specifico strumento
è possibile orientarne l'inclinazione e
definirne il punto d'inizio e quello di fine
all'interno o all'esterno dell'oggetto
stesso.

Il precedente strumento di fusione
con il quale venivano create le sfumatu-
re continua ad essere presente, ma il
suo impiego è quello di creare un nu-
mero di variazioni definibili dall'utente,
ma suggerite dal programma, tra una
forma di partenza ed una finale. In prati-
ca si tratta di una funzione di trasforma-
zione che oltre alla forma interviene an-
che sul colore offrendo la possibilità,
con la dovuta abilità, di creare sofisticati
effetti grafici.

Pennelli e... squadra
Forse una delle limitazioni che Illu-

strator presentava era una certa <,fred-
dezza» delle illustrazioni prodotte deri-

vante dal fatto che, una volta impostati i
parametri di disegno, esse erano esenti
da quelle imperfezioni che anche la ma-
no più abile produce in un disegno e
che, di fatto, introducono un «calore
umano» difficilmente riscontrabile in un
disegno realizzato con un software di
disegno vettoriale. Per ovviare a ciò,
Adobe ha inserito un nuovo strumento,
«Pennello», che consente di disegnare
linee di larghezza variabile simulando un
pennello. Il nuovo strumento è sofisti-
cato al punto che è possibile vincolare
la larghezza della linea ad una determi-
nata dimensione, oppure, in unione ad
un'adeguata tavoletta grafica, è in grado
di «sentire» la diversa pressione della
mano variando la larghezza della traccia;
il risultato è comunque un elemento
vettoriale con i punti di ancoraggio e di
controllo presenti in ogni tracciato pro-
dotto dagli altri strumenti di disegno di-
sponibili in Adobe Iliustrator.

Così, oltre a strumenti di disegno più
«tecnici» come lo strumento «Penna» e
«Matita», oppure, gli strumenti specifici
per la creazione di eli issi, cerchi, rettan-
goli e quadrati, ora è disponibile uno
strumento più «artistico» che offre an-
che un'opzione di «disegno calligrafico»
che simula l'inclinazione che la mano
imprime al pennello nei vari movimenti
e che, se abilmente utilizzata, può crea-
re l'illusione della scrittura con una pen-
na stilografica.

Filtri e... impaginazione
I moduli aggiuntivi supportati da Ado-

be IIlustrator implementano una serie di
funzionalità che variano dalla regolazio-
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ne del colore, alla loro saturazione e in-
versione fino alla stilizzazione degli og-
getti con la creazione automatica di
frecce, ombreggiature, arrotonda menti
e deformazioni di vario tipo. Non man-
cano filtri per la creazione di figure geo-
metriche come poligoni, spirali, stelle;
filtri per la trasformazione di immagini in
pattern a mosaico; filtri di distorsione li-
bera, a vortice, con i contorni degli og-
getti frastagliati e di simulazione di uno
schizzo con distorsione casuale; filtri di
allineamento degli oggetti secondo va-
rie modalità e per la conversione delle
tracce degli oggetti in sagome di riem-
pimento, di modifica di un tracciato
chiuso; filtri di elaborazione dei tracciati
per la loro combinazione secondo varie
modalità (intersezione, unione, ritaglio
dell'oggetto superiore rispetto a quello
inferiore, ritaglio in modalità inversa alla
precedente, inversione dei ritagli dove i
tracciati non si sovrappongonol. ritaglio
e scomposizione di immagini compIes-
se con controllo separato dei contorni e
della campitura; filtri di sovrapposizione

e miscelazione dei colori; filtri di selezio-
ne secondo varie modalità, quali la sele-
zione di elementi con colori di riempi-
mento uguali o di contorni e riempie-
mento o dei soli contorni, selezione di
elementi con spessore dei contorni
uguali, ecc.

Oltre ai filtri relativi agli elementi gra-
fici, Adobe Iliustrator offre anche filtri di
controllo del testo che consentono di
rintracciare stringhe di testo sui tracciati
grafici e di esportare questo testo in
uno dei dodici formati disponibili (tra i
quali WordPerfect, Microsoft Word e
RTF) grazie all'utility Claris XTND regi-
strata automaticamente dalla procedura
di installazione del programma.

Sempre per ciò che riguarda la ge-
stione del testo, IIlustrator 5.0 offre fun-
zionalità tipiche di un programma di vi-
deoimpaginazione poiché offre controlli
di testo tipici come la crenatura e l'avvi-
cinamento dei caratteri, il controllo dello
spostamento della linea di base, la re-
golazione della scala orizzontale dei ca-
ratteri, il controllo del rientro dei para-

grafi, il controllo degli allineamenti (sini-
stro, centrato, destro, giustificato con
giustifica o meno dell'ultima riga), il
controllo dell'inserimento interno o
esterno alla finestra di testo della pun-
teggiatura, il controllo delle spaziature
prima di un paragrafo e delle spaziature
tra parole e caratteri.

Oltre ai controlli tipografici veri e
propri, lliustrator 5.0 offre anche con-
trolli del testo di tipo «grafico» come lo
scorrimento del testo attorno ad ele-
menti grafici e la trasformazione del te-
sto stesso in elementi grafici con i
quali utilizzare stili particolari come il
riempimento con pattern o sfumature
di colore.

A completa mento di queste funzio-
nalità da programma di impaginazione
bisogna aggiungere la possibilità di im-
portare immagini in formato EPS sulle
quali si possono eseguire operazioni di
trasformazione come il ridimensiona-
mento, la rotazione, la riflessione e la
distorsione.

Su queste immagini è possibile ap-

•

Un esempio che mostra l'impiego di alcu-
ne delle funzionalità di ff1ustrator. Si parte
dal testo distribuito su un tracciato fino alla
realizzazione di oggetti in assonometria, al-
la simulazione dell'esecuzione manuale di
un disegno, ad effetti di vario tipo sul te-
sto.
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In questo riquadro sono presenti, oltre alla palette verticale degli strumen-
ti, quelle riguardanti le misure degli elementi, i livelli, lo stile di disegno, le
sfumature, la gestione dei font e dei paragrafi

portare modifiche richiamando diretta-
mente il programma che le ha originate
semplicemente con un doppio click
sull'immagine inserita con il tasto opzio-
ne premuto.

Conclusioni
Gli argomenti da trattare sarebbero

ancora molti, ma io spazio è tiranno e,
tutto sommato, chi ha letto finora l'arti-
colo spero si sarà fatto un quadro abba-
stanza chiaro di quali siano le potenti
funzionalità che il software offre in que-
sta nuova versione.

Prima di passare alle considerazioni
sul prezzo, apro in queste sede una pa-

rentesi che vuole richiamare l'attenzio-
ne su un probiema che recentemente si
pone sempre più spesso: l'uso indiscri-
minato di software complessi anche da
parte di utenti non sufficientemente
qualificati. Ciò significa un uso impro-
prio del computer e dei suoi strumenti
software che spesso cela una falsa pro-
fessionalità basata esclusivamente sulle
funzionalità offerte dallo strumento più
che sulle reali capacità professionali
dell' operatore.

Questo può rappresentare un grave
problema specialmente se si considera
la larga diffusione del software piratato,
che sicuramente non finisce nelle mani
dei professionisti, così come se si con-

sidera una generale tendenza al ribasso
dei prezzi che ha indotto all'acquisto an-
che utenti che di fatto non avevano reali
esigenze di utilizzazione e tantomeno
una preparazione specifica.

Nel caso di Adobe Iliustrator il prezzo
è di unmiiionecentonovantamila lire IVA
esclusa. Non si tratta di una cifra eleva-
ta in assoluto, ma nemmeno bassa così
come il mercato ci ha abituato.

Personalmente ritengo che si tratti di
una cifra giusta poiché bisogna conside-
rare che IIlustrator 5.0 è un software
destinato ai professionisti dell'immagi-
ne e non ad un utente qualunque che
voglia divertirsi a disegnare con il com-
p~r. =
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