Il Data Control di Visual Basic 3.0

primi approcci

Ricordate? Avevamo un appuntamento.

Nel numero scorso di MC nel presentare la prova del Visual Basic 3.0 vi abbiamo
avvertito del fatto che in un successivo articolo, questo, avremmao approfondito uno
degli aspetti piti interessanti di questa nuova versione di VB, la gestione dei Database

Si tratta di un tema vasto per due
motivi.

Il primo & che comungue |'argomen-
to DB & enorme per conto suo, il secon-
do & che Visual Basic dispone, nei con-
fronti della gestione dei file con i dati, di
svariati strumenti operativi (control,
istruzioni, funzioni) e alcuni di questi in
certi casi si sovrappongono,

In questo articolo iniziamo a trattare il
tema. Iniziamo nel senso che non po-
tremo mai arrivare ad un punto in cui
potremco dire «questo e tutton.

Il taglio dell'articolo & molto pratico.
Insomma vi proponiamo una serie di
esercizi che sarebbe meglio per voi, per
una migliore comprensione dei vari co-
mandi, rieseguire passo passo.

Si tratta di esercizi «sintetici» nel
senso che vengono evitate tutte le parti
non strettamente inerenti la funzionalita
che si sta esaminando e guesto riduce
le operazioni a pochissime e le istruzio-
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Figura 1 - Visual Basic 3.0 - Ripasso det metod| tra-
dizionali - Form. Visual Basic non rinnega la sua di-
scendenza diretta dai vari Basic, GW8asic, Quick
Basic, ecc. Dai suoi avi ha ereditato le classiche
istruziont o accesso ar file sequenziali @ Random
In questa e pella successiva figura riassumiamo |
due metodi. Qui vediama la dichiarazione della va-
riabile RT che identifica la struttura del record del fi-
le Random e la Form che visualizza i dati,
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ni, quando occorre scriverle, a poche ri-
ghe.

Cosa faremo

Dapprima riepilogheremo | metodi
tradizionali di accesso ai file, realizzabili
anche con Visual Basic versioni 1.0 e
2.0.

Poi passeremo al nuovo Contral Da-
taControl (solo VB 3.0) con il quale «ag-
grediremon, nel senso che lo accerchie-
remo e attaccheremo da tutte le parti,
un Database dBase Ill. Dapprima un so-
lo archivio DBF, poi un insieme di tre ar-
chivi.

Dopo una pausa di riflessione, nella
quale tireremo le somme e cercheremo
di schematizzare il rapporto Visual Basic
e DB, passeremo ad Access, al formato
Access che & il formato «nativor per |
Database di Visual Basic.

Alla fine una serie di piccoli «trucchin
utili quando si realizzano delle Form che
dialogano con Database.

L’accesso ai Dati.
Ripasso delle origini

Questo & un file testuale FixedLen-
ght:

Pippo Rossi 345000
Pluto Verdi 456000
PaperinoBlu 567000

Questo & un file testuale Delimited:

“Pippo”,”Rossi"”, 345000
“Pluto”, " Verdi" 456000
“Paperino”,"Blu",567000

Visual Basic legge e scrive file se-
guenziali di questi due tipi. || migliore
dei due & il secondo nel senso che &
pit facile individuarne la struttura, sia
per nol che per qualsiasi prodotto
software.

Sui file sequenziali sono possibili solo
tre tipi di operazioni:

- Input, lettura a iniziare dal primo re-
cord;

- Append, scrittura a iniziare dall’ulti-
mo record (e quindi accodamento);

- Qutput, scrittura a iniziare dal primo
record (e quindi sostituzione dell’'even-
tuale file preesistente).

E chiaro che si tratta di operazioni ru-
dimentali, che permettono solo una ge-
stione «tutto dentro, tutto fuori» dell’ar-
chivio.

Tale tecnica pud essere comoda per
caricare e magari parcheggiare in vettori
piccoli archivi, oppure per eseguire ela-
borazioni Batch, nel senso che il file vie-
ne letto riga per riga, la riga subisce un
calcolo, viene scaricata e viene subito
dopo sostituita dalla riga successiva.

La gestione dei file ad accesso casua-
le & piu sofisticata soprattutto per il fatto
che & possibile leggere direttamente un
singolo Record, individuato da un nume-
ro, senza necessariamente dover legge-
re tutti | precedenti. Questo comporta la
necessita (& intuitivo) di disporre di una
lunghezza del Record fissa e dichiarata,
in modo che VB possa eseguire il calco-
lo che dato il numero del record ne indi-
vidua la posizione nel file.

La struttura del record Random va di-
chiarata all'inizio e va appoggiata su una
variabile (Type Var) che put essere ma-
neggiata con grande facilita.

| dati numerici vanno dichiarati nen in
termini di numero di caratteri, ma in ter-
mini di tipo (Intero, Lungo, Valuta). Que-
sto perché il Basic tramuta il valore da
decimale a binario. In questo modo vie-
ne risparmiato gualche byte, ma viene
persa la possibilita di leggere faciimente
il file anche fuori del programma.

Nelle prime due figure dell'articolo
vediamo un esercizio di ripasso che
contiene le seguenti parti:

- dichiarazione del Record per il file
Random,
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- dimensionamento dei vettori di ap-
poggio, per i dati del file sequenziale, e
definizione della variabile rv, che contie-
ne l'intero record, necessaria per il file
Random,

- al caricamento del Form, scrittura
del file Sequenziale:

Print #1, vanabili
e scrittura del file Random:
Put #2, 1, rv

- chiusura dei due file,

- apertura e lettura del file sequenziale e
trasferimento di tutti i dati nei vettori
d'appoggio.

A questo punto il gioco & comandato
dalla Scroll Bar cui & delegato il compito
di mandare avanti ed indietro il record
corrente. Nella Form in alto appaiono i
dati del file sequenziale, in basso quelli
del file Random, modificati con delle
funzioni.

Eccoci ai file in formato dBase

Nella ToolBox esiste in nuovo Data-
Control, quello a destra nella penultima
riga di figura 3. Portato sul Form appare
come una ScrollBar con due frecce agli
estremi. Per agganciare tale Control ad
un file dBase IlI, occorre definire le se-
guenti «properties» (a destra nella fig. 3):

- Nome: il nome da usare per riferirsi
al Database (default Datal);

- Caption: la scritta che appare sulla
parte interna della barra;

- DatabaseName: sarebbe la direc-
tory in cui sono i file DBF, nel mio caso
C: PARKS;

- Connect: dBASE Ill, che indica il ti-
po di file agganciato;

- RecordSource: il nome del file;

- ReadOnly: per definire la scrivibilita
o meno del file DBF.

Le altre «properties» sono analoghe
a quelle degli altri Control.

Si puo lanciare il programma. Se non
vengono segnalati errori |'Archivio & col-
legato... solo che non si vede nulla.

Per vedere | dati occorre definire del-
le Control che ricevano i dati. Possono
ricevere | dati le TextBox, le Label (non
editabili), le ListBox, le CheckBox, le
ImageBox, ecc.

Ad esempio nel caso si voglia che
una TextBox contenga un dato campo
occorre definire le sue seguenti «pro-
perties»:

- DataSource: ovvero il nome del Da-
taControl cui collegarsi;

- DataField: il nome del campo, pre-
sente nella struttura.

L'operazione di aggancio & semplicis-

MCmicrocomputer n. 134 - novembre 1993

sima, anche per il fatto che & totalmen-
te guidata, nel senso che via via, nelle
varie List Box, Visual Basic propone file
DBF e campi disponibili.

Ricordiamo la presenza, nel materiale
del Visual Basic 3.0, del programmino
accessorio Data Manager, che permet-
te accedere ad un file DBF, sia per leg-
gerne o modificarne la struttura, sia per
leggerne o modificarne i dati.

Questo consente di creare un file,
magari dotandolo di un indice, e di inse-

WINDOWS

rirvi un po’ di dati, in modo che si possa
testare efficacemente il DataControl da
subito (fig. 4).

Il DataControl?
Non é indispensabile

In figura 5 vediamo invece come si
possa aprire un file DBF senza dover
usare lo strumento DataControl.

In questo caso, come in buona parte
degli altri esercizi, occorre definire gli

Dim n$(3), c$(3), s(3), v As rt

Sub Form Load ()

a=Chr$§(34): b = Chr§(44): ab=a + b
n$(l) = "Pippo": c§(1l) = "Rossi": s(1) = 345000

' dimens. vettori

separatori
' def.dati

n$(2) = "Pluto": c§(2) = "Verdi": s(2) = 456000

n$(3) = "Paperino": e$(3) = "Blu":

For i =1 To 3

Print #1, a + n8(1) + ab + a + e§(1) + ab + Str$(s(i)}) '

8(3) = 567000
Open "C:\PARKS\DATIS.TXT" For Output As 1
Open "C:\PARMS\DATIR.DAT" For Random As 2 Len = 24 '

scrive sequenziale
apre random

scrive seq.le

rv.nom = n§(i): rv.cog = c$(i): rv.imp = s(i)

Put #2, 1, rv
Hext i: Cleose 1: Close 2
hscrolll.Min = 1: hscrolll.Max = 3

Do While Hot EOF (1)

Input #1, n$(1), c§(1), s(l)

l=1+1: Loop: Close 1
End Sub

Sub HScrolll Change ()
nr = Val (hscrolll.Valuse)
taxtd.Text = nr:

1 = 1: Open "C:\PARKS\DATIS.TXT" For Input As 1

textl.Text = n$(nr)

' serive random
' due chiusure |

' apre sequenziale

' alimenta wvettori

text2.Text = c$(nr): textd Text = a(nr)

‘ Open "C:\PARKS\DATIR.DAT" For Random As 2 Len = 24

Get #2, nr, rv: Close #2

text5.Text = UCase(rv.nom): texté.Text = UCase(rv.cog)
| text7.Text = Format(rv.imp * 1.1, “HN¥, SR, #¥8")

End Sub
|

Figura 2 - Visual Basic 3.0 - Ripasso dei metodi tradizionali - Listati. La miniapplicazione comporta due even-
ti. La fase di caricarmanto, in cui | tre record vengono trasferitt dai vattori N$,CE e I$ agli archivi DATIS, se-
guenziale, & DATIR, random. Poi, all'evento «changer della ScrollBar, insomma al varare della ScrollBar,
viene associala la wisualizzazione dei relativi record nei due file

Figura 3 - Visual Basic
3.0 - Data Control -

Connessione dBase. Il
Data Control si concre-
tizza in una specie di
ScroflBar, all'interno

della quale si pud inse-

rire una Caption, una
scritta, che ai margini
presenta due coppie di
frecce, che servono
per spostarsi sul primo
record, sul precedente,
sul successivo, sull'ul-
timo. Le properties del
Control con le quali si
attiva il collegamento
sono «dBase Nameu,
che identifica la SubDi-

rectory, Connect, che
identifica il tipo di colle-
gamento e il Record-
Source, che identifica il
File vero e proprio
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oggetti, DataBase e Table, che verran-
no utilizzati, cosa che si puo fare nella
sezione Declaration dell’Object General.
La riga da scrivere é:

Dim miodb as DataBase, miath as Table

Al verificarsi dell'evento Load della
Form viene aperto I'archivio PERSO-
NE.DBF, che si posiziona sul primo re-
cord.

Vengono attivate una serie di «pro-
perties» che descrivono struttura e con-
tenuto dell’archivio e vengono attivate
una serie di istruzioni che agiscono
sull'archivio. Ad esempio;

miatb(1) da 1l valore del secondo campo del
record corrente

miatb.Eof da il valore logico True se ci si tro-
va a fine file

miath.MoveNext posiziona sul record suc-
Cessivo

Con gueste poche istruzioni siama in
grado di leggere tutto I"archivio. Nel ca-
so presentato poi il contenuto dell’archi-
vio viene riversato in una Griglia.

La griglia & un altro Control, presente
gia dalla versione 2.0, che dispone di
istruzioni di vario tipo che permettono
di spostarsi sulle celle della griglia. che
permettono di leggere il contenuto del-
le celle o, al contrario, di definirlo. E uti-
lissima quando si vogliano organizzare
dati per riga e per colonna.

Nella figura successiva (fig. 6) vedia-
mo invece una serie di istruzioni che
consentono di analizzare la struttura
dell'archivio DBF

In questo esercizio | dimensionamen-
ti debbono essere:

Dim SDB as Database, STB as Table, SDF
as TableDefs, SFL as Fields

Le funzionalita che agiscono sui Da-
tabase DBF sono numerosissime, in
quanto permettono in pratica di simula-
re tutti i comandi dBASE, sia per la
creazione delle strutture che per la ma-
nipolazione dei dati.

Il ruolo dell’SQL

Fino ad ora abbiamo parlato di opera-
zioni su un solo archivio.

Per trattare piu archivi Visual Basic si
appoggia all'SQL, confermando ancora
una volta il fatto che questo linguaggio
di interrogazione e di manipolazione de-
gli archivi & ormai standard.

Nella figura 7 vediamo sulla destra
una piccola Form, che mostra in alto la
istruzione SQL con la quale si seleziona-
no quattro campi dell’archivio, sempre
DBF, Persone e si filtrano con la condi-
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Figura 4 - Visual Basic

Diata Manager o
File Windaw Help 3.0 - Data Manager -
= Datab e = = Preview sul File
= Table: PERSONE [=1= + Attraverso la voce di

menu Data Manager s

accede ad un'applica-
2ione (é un eseguibile
a tutti gh effetti) che
consente di vedere gli
oggetti inerenti al Data-

base. 5 pud notare co-
me nel casc del dBase
Iil il Database sia in
realta una subdirectory
che puo contenere piu
archivi DBF. Sfruttando
la tecnica MD! si puo
accedere sia alle strut-

ture che ai dat dei vari

archivi, Le une e g al-

tri 5000, In case di ne-
cessita, modificabil

Figura § - Visual Basic - =|s
_;ifg D,;zécesso diretto al Object: [Form 12] Proe: [Lowd o]
L accesso al file DBF Sub Farmtomt ()

puC gssere oltenuro n-

dipendentemente dalla G1.Col = 1: G1.Text =

anza sul F 9 G1.Col = 3: Gl.Text =

e S ok G1.Col = §: Gi.Text =

un oggetto Data Con G1.Col = 7+ G1.Text =

trol. In altre parole VB G1.Col = 9: Gi.Text =
Fe1:t

3.0 dispone di una co-
spicua dotazione di
nuove istruzioni dedi-
cate alla gestione dei
file dati in formato in-

While Hot miath.EOF

Hext ez r=r ¢ 1 -

Set miodb = OpenDatabase(“c:\parks”, False, False, “dBASE 111;")
Set miath = miodb.DpenTable("Persone”): C1.Row = @

“HOME": G1.Col = 2: G1.Text = "COCHOME™
“CITTA": 61.Col = &; G1.Text = “L™
"DATA™: G1.Col = &: B1.Text = "QUAL"
“IMWPORTO™: G1.Col = B: G1.Text = “PERC"
“CALCOLD™

= 0: F1.61.ColWidtn(5) = Z000: T1.Text «

1f miath{3) = T1.Text Then
F1.G1.Row = r: F1.61.001 = B: G1.Text = r
For ¢ = 1 To 9: F1.61.Col = ¢: G1.Text = miath(c)

[

“ROMA™

- End 1F
terna (Access), esterna miath.HoueHext
{DBF, Paradox, BTRIE- wend
VE), che st aggiungono KndlSnn
a quelle tradizional,
presenti anche naf vec-
chi Basic, di accesso ai
file testual, sequenziali
o Random, e binari BLUETTE ROMA N 02MR212
NOCOOLA ROMA N 28111

.l { =
= =& Figura 6 - Visual Basic

. Accesso alla

Proc: %9
it ¢ Struttura
L3

Sub Form_fctivate ()
Print "Quello che avreste voluto sapere su vostro DB™
Print * .. e non avete osato chiedere™

Set SDE = OpenDatabase("c:\parks”, False, False, “dBASE I11;")
Set STE = 5DB.OpenTable("Persone”): Set SOF = SOB.TableDefs

Set SFL = SDF(“Persone’).Fields

Una volta stabilite i
collegamento sono utk
lizzabili decine ai istru-
zioni che servono non
solo per accedere ar

Print ° Database : SDB.TableDefFs(3).Hame
Print * bata SDB.TableDefs(3).DateCreated daty ma anche per ac-
Print " Mumera Campi 5 SFL.Count - 4 cedere alla struttura
Prift Toaago.Noss . Tipw [olkthslom dei record. Un uso pit
Print i; Tab(8) :‘SFltH.luu; - evoiuto o 1all IstruZon:
Print Tab(18); SFL{1).Type; CR' EYTRETA FRLREN. W & quello che prevede la
:‘;::t‘faﬂt}: SFL(i).5ize . 'ml'::.::“ “l“::ﬂ.d-l““ creazione o la manipo-
End Sub Data :07/09/93 16.12.21 lazione della struttura
Fumoro Campi : 9
Cmpo Woma Tips Dimensions

1 WOME 10 13

2 COGHOE 10 15

3 CITIA 10 9

4 L 10 2

3 DATA a L]

& Q 1o 2

1 mworre 7 ]

] PERC 7 (]

£l caLcoLe 7 L]
=1

zione Citta="ROMA".

In basso nella figura vediamo la defi-
nizione degli oggetti. In pratica per uti-
lizzare 1l risultato di un‘interrogazione
SQL bisogna dapprima dimensionare
una variabile:

Dim DB as Database, QD as Dynaset

poi per eseguire materialmente |a
istruzione SQL occorre l'istruzione VB

Set DB = OpenDatabase... (come prima)
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Figura 7 - Visual Basic
3.0 - Accesso via SAOL
Il inguaggio SOL s) sta
affermando came lin-
guaggio comune ai vari
prodotti. Anche Visual
Basic 3.0 lo riconosce
al punto che s posso-
no facilmente creare
dei Dynaset o degl
Snapshot (tabelle wvir-
tuali di dati, aggiornabili
o meno) con delle
Istruzioni eseguibili su
var tipr ai file. In que-
sta figura wvediamo
un'istruzione SAL leg-
gera, ma vediamo so-
pratturto la semplicita
delle 1struzion inizial
che servono per defirn-
re | var oggetti utilizza-
t (1l Database) o creal
(il Dynaset).

- Micros:

oft Access

=| File Modifica Visuslizza Query Finestra

Object: [Fom ___ [#] Proc [Losd 2]

Sub Form_Load ()

Set Db = OpenDatabase{"c:\parks”, False, False, “dBASE T11;")
84 = "Select persone.cognome, PErsone.nome,
text1.Text = 55: Set qd = Db.CreateDynaset(53): scrivi

End Sub

qd . HovePrevious
scrivi
End Sub

Sub !icturﬂ_tﬂnk ()

B

ersone.citta,persone.inporto Ff

= Piccolo SOL 1=

Select persone.cognome.
persone.nome,
i trom

p cifte.p Amg
persone whare cittn="ROMA’

[mm\

[ g—_ |

| [RoMA |

iwuwm

B

III‘I FRAM

Object: [lgenetal]l | #] Proc: [ldeclasations)

Dim Db @s Database, qd As Dynaset, 3n As Snapshot, | As Integer

CH|

C

{Query di selezione: CALCO

STIPENDIO]

Te

s Figura 8 - Visual Basic
¢ 3.0 - 5QL di Access

Il formato DB «nativo»

del Visual Basic 3.0 &
I'Access, inteso come
formato datt @ non co-
me prodotto. Ci sem-

bra quindi logico sperr
mentare anche ["alli-
- E neamento delle funzio-
ouAL mPoR| [SELECT DISTINCTROW DATIDUE.COD, DATIUND COGNOME, | *] 1 nalitd ch scono sul
EsCA =] |DATITRE COESCR. [ANNIFIANND] AS ANZT. [DREFORATAS || [Annulla da“ abc & agl ic o S
BASE STAD, DATITRE BASE &Aszwmnppmus TOTALE |~ atabase Ira ACcess,
o |§.T'i‘i'nmn'ngtustn S0IN DATIDUE ON DATIUN.COD pradottc, e VB. Ad
Lo DUE.COD. a esempio andiameo a ri-
DATITRE IMNER JOIN DATIUND ON DATITRE. CQUAL = pescare questa interro-
DATIUND.Q
ORDER BY DATIDUE.COD gazione 50L, descritta
'WITH OWNERACCESS OPTION: . negh articoli refativi ad
Pae una nuova riga pemers CTRLINVID. Access (da MC 128 a
=L 1 —  MC 130) e vediamo
T quanto si puo nutiizza-
Campe: [COGNOME | CDESCH AT NNIFANNG] | STRD [ORENORZ 1] 2
. [ R—_ e _E'ZE;E_ re in Visual Basic 3.0
Mosta: E o} | | B o
Cobest L]
Oppure .
Prorto I
Figura 9 - Visual Basic -| Microsoft Vi 3
3.0 - Istruzione SOL filc Edit View Bun Debug Options |f =l 1

wpesantenr
L'espanmento @ riuscr-
to. In pratica |'istruzio-
ne, che vedete nel ri-
quadro in alto, apre tre
archivi, Ii collega con
relazioni, ne estrae de}
dati, altri ne calcola.
Poi il VB tradizionale si
preocccupa di piazzare
quest dati nelle varie
TextBox e Label

BELECT DATIDUE. COD. DATIUND. COGMOME.
4| (DATITRE COESCR. DATIUND Q. DATIUND.CITTA,
DATIDUE ORE. DATIDUE ANNI. DATITRE DRA,
DATITRE ANND, IIA‘II\'HEJASE IANNDOJANNI]
AS ANZT, [ORA]IDRE] AS STRD FROM DATIUND,
OM IDUE. DATITRE WHERE DATIUNO.COD =
DATIDUE.COD AND DATIUND G = DATITRE. COUAL
DRDER BY COGNOME:

=i

soll

Dbgect: Imﬂl II Proc: E&_ﬂ

[1299] [acconst ] qustica [ |

Sub scrivi ()
text2. Text
textd.Text
texth. Text
text5.Text
textd. . Text =
labell.Caption =
label2.Caption -
labeld.Caption =
labeln.Caption =
labelS.Caption =
labeléi.Caption =
label?.Caption =
tot = gd{“anni™)
label® . Caption =

Qa (0"

qa("cod)
qd{ “Cognome™)

]

qd{"Cdescr™)
qd{ citta")

Fornat (gd(“ore)
Format {qd{"ora®™}
Format (gd( " strd” reeccarsssss
Format (qd{*“anni"
Format(qa{“anno™)
Format (qa( Anzt™),
Format {qd{"base"),
+ gd(“anzt™) + qd(“bas
Format{tet, “s8s,mus, =ss)

[rommmo | [opeRaTo 11 |
e [ v
Anziats’ [ 13 [e.508 [ 37,300
o

1.747.351

Totale

|

ﬂEnd Sub

Set QD = DB.CreateDynasetlespressione

saL)

In pratica bastano due comandi.
Ricordiamo che l'istruzione Set e
quella che assegna le caratteristiche di
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un oggetto ad una variabile.

A guesto punto esiste |'oggetto QD,
che & il Dynaset, una tabella avirtuale»
creata dalla istruzione SQL. Su tale ta-
bella possono agire | comandi di visua-
lizzazione, che noi, sempre riferendoci

WINDOWS

alla figura, abbiamo concentrato in una
Sub «scrivin, e | comandi di movimento
tra i record della tabella.

Verificata la possibilita di eseguire
un’istruzione SQL «facile», ci proponia-
mo subito |'obiettivo di eseguire una
istruzione SQL piu complessa.

Usiamo questa volta tre archivi DBF
e l'istruzione la riprendiamo da un eser-
cizio proposto in uno degli articoli pub-
blicati da MC su MS Access (figg. 8 e
9). Il caso studio e quello presentato nel
nostro minicorso di Access al quale vi
rimandiamo per una comprensione del
significato dei tre archivi.

In effetti, con alcune piccole varianti,
I'SQL riconosciuto da Visual Basic & al-
trettanto efficiente.

Nella figura 8 vediamo I'ambiente Ac-
cess con, sullo sfondo, la struttura dei
tre archivi usati, e | segmenti che rap-
presentano le relazioni, in basso la
struttura della tabella virtuale «Dyna-
set» in uscita, e in primo piano l'istru-
zione.

Nella figura 9 vediamo la stessa istru-
zione eseguita su tre archivi DBF (analo-
ghi a quelli usati per Access, solo in for-
mato DBF) posta in una Text.Box, as-
sieme ad una serie di campi in uscita,
riempiti dalla routine Scrivi, mostrata in
secondo piano. La routine Scrivi viene
«azionata» dai due Bottoni con le frecce
che fanno scorrere nelle due direzioni il
record corrente,

La sezione dichiarazioni & identica a
quella dell’esercizio precedente, in
quanto la dichiarazione del Dynaset &
indipendente dalla complessita
dellistruzione e dal numero dei campi.
Per chi non conoscesse |'SQL precisia-
mo che l'istruzione comprende pil
uclausolen:

SELECT, che serve per indicare |
camp! desiderati,

C1*C2 AS NOME, esempio di cam-
po calcolato, che non c'e negli archivi
ma viene prodotto solo in uscita, e al
quale in uscita viene attribuito un No-
me,

WHERE A1.C1=A2.C2, che mette in
relazione | due archivi Al e AZ, tramite
i loro rispettivicampi C1 e C2,

ORDER BY C1, per mettere in ordi-
ne i dati del Dynaset rispetto ad un
campo di uno degli archivi.

Su SQL dobbiamo dire due o tre co-
se, La prima & che a pagina 125 del ma-
nuale Professional Features Book 2 c'é
una sezione intitolata Microsoft Access
SQL, che illustra tutte le caratteristiche
dell’'SQL di Access e le confronta anche
con ANSI SQL, quello ufficiale.

La seconda e che SQL in realta con-
sente anche delle operazioni di gestio-
ne del Database, con creazione di Ta-
belle e loro alimentazione, mentre nei
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nostri due esercizi ¢ci siamo limitati ad
interrogazioni.

La terza e ultima considerazione &
che siamo un po’ agli inizi, non per nulla
I'articolo & intitolato Primi Approcci. Per
usare SQL pesantemente occorre una
perfetta padronanza di tutte le sue nu-
merose sfaccettature, padronanza che
si ottiene con il tempo e con l'ausilio di
testi che ancora non esistono. Anche il
manuale VB dedica a tale complesso ar-
gomento poche pagine, destinate peral-
tro a chi gia conosce SQL, e del tutto
prive di esempi pratici.

Il ruolo degli Array di Control

Facciamo un piccolo intervallo nel
guale vi proponiamo un programma di

T —

Esistono una serie di Data Access Object che descrivono | varl “oggeni™
del Database.

Lm.:hdplh o' Il Databass, pol ci sono la Tabelle, | Campi, | Record
gli Indici,

Collezione degll Oggetti Tabella

Figura 11 - Visual Basic 3.0 - Schema della gerar-
chia degli oggetti. Nel trattare | Database (non par-
hiamo pw di singolo archivio) occorre capire come
sono organizzatl gli oggetti. Esiste 'oggetto Data-
base, che contiene una «collezionex di oggetti Ta-
bella. Ogri oggetto Tabella contiene una coflezione
dr oggetti Campo e una collezione di oggetti Indice.
Ognuno di questi oggetti dispone di wproperties»
che ne individuano sia le caratteristiche (es. nome,
tipo, lunghezza di un campo) sia il contenuto (es.
valore del campol

calcolo molto dinamico (fig.10).

L'interesse del programma sta nella
brillante gestione degli Array.Controls.
L'Array.Control & un insieme di Control
omogenei ai quali si pud associare un
unico evento che riguarda tutti i compo-
nenti, che vengono identificati da un in-
dice.

Le «properties» dei vari componenti
dell'Array possono a loro volta essere
considerate parti in causa dell’Array
stessa.

Ad esempio si supponga di dover uti-
lizzare otto TextBox, dalle caratteristi-
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- S007.FRM Figura 10 - Visual Basic
Object: [C —[2] Proc: [ 3.0 - Un programma d
5 Calcolo. In questo
Sl.lh’z:::::ﬁfl ck () DATO SEDI CONTEGG! B58rciZIo vi proponia-
While Hot th.EOF ROMA mo un programma di
£2.Tear = E(0) calcolo molto dinami-
b m;g GENDVA El co. L'interesse del pro-
ES.Text = th{3) gramma, anche guesto
t6.Text = Format(tb(7), “588,8ss,sss") MiLANO E[ descritto con maggior
- i t
A e e Hotke briants pestions
oo
1F label1(i).Caption = t5.Text Then 4o | MAPOLE 14E0GE000 degli Array.Control.
t1(i).Text = Val(ti1(i).Text) « 1 _ El

E7(i).Text = Ual{t?{i).Text) + tB(7)
Exit Do

End 1F

1=1+1

Loop

* prossime record

th.HouveNext

Wend

* conteggio dei totali

=0

L “Array.Control & un m-
sieme di Control ormo-
genel ai quah si puo as-
sociare un unico even-
to che riguarda tutts |

e 5] [
v ] [
o () [

componenti che ven-
gono dentificati da un
indice. Le properties

For i = 8 Ta 7
t.Text = Ual(tl.Text) » Val(t1({i).Text)
9. Text = Val(tP.Text) « Val(t7{i).Text)

Hext i

dei vart componenti
deli’Array possono a lo-
ro volta essere conss-

End Sub o derati dati riferibili
CH| I+ all'Array stessa.

Figura 12 - Visual Basic p =] CAPARKS\SU10.FAM [~|2
3.0 - Vivisezione ai un Object: [Form [%] Proc: [Chck |&]

file Access,

Sub fﬂ‘l_lliell [§] *
Questo programma in- pim db As database, th As table, 1F s t I
dividua I'organizzazione Set db = OpenDatabase(“c:\vba\biblio.mdb™, True, False) i
di un qualsiasi DB Ac- tt = db.TableDefs.Count - 1 * nom. di Tabelle
cess (basta cambiare il te = @ * contatore tabelle non di sistema
nome del file nellistru- If Wid$(db.TableDefs(tc).Mame, 1, &) = “HSys"” Then
zione OpenDatabase) El;r . tm::u buona
Ne indivi liz- t$ = db.TableDefs(tc).Name °© definizione
L d:,”'o%‘ia”“"sua I Print “Tabella n."; Tab{12); tc; Tab{18); t$ .
Za 513 /e labelle e par et th = db.OpenTable(tS) 2
ciascuna Tabella | cam- ft = db.TableDefs(t$).Fields.Count - 1 i
i, Set If = th.ListFields() " lista campl :
fc =0
Do While Hot 1f.EOF Campo n. 1 Publisher
Print n."; Tab(12); Camps n. 2 Comments
Print fc; Tab(18); Lf(“Hame™) |Tabella n. 8 Publisher
fc = fc = 1 Campo n. 0O PFubID
Lli.hwtlbll: Campo n. 1 Wama
oop Campo n. 2 Company N
ki ieaias Campo n. 3 Address
E:‘-I:t . Campo n. 4 City
Campo n 5 State
L::ptc »= tt Then Exit Do Campo n, & Iip
End Sub Campo n. 7 Telephonas
Campo n. 8 Fax b
o T I+

che simili. Tracciata la prima la si pud
copiare. VB chiede se si vuole creare
una Array.

Se i vari Control attivano la stessa
Subroutine & conveniente creare |'Ar-
ray. In pratica invece di n Control:

T1 Text
T2.Text
T3.Text

se ne avrebbe uno solo
T1{index) Text

identificato da un index che viene de-
finito dal VB stesso.

Ne vediamo un esempio chiarificato-
re in figura 10. Nel nostro programma
vogliamo eseguire uno scorrimento del
solito archivio Persone, del quale ci in-
teressano | campi Citta e Importo. Du-
rante lo scorrimento vogliamo riempire

una serie di Text.Box con il conteggio
delle frequenze della citta, indicate in
una Array di Label, e del totale dell'im-
porto per citta.

Il valore della citta, ad esempio Ro-
ma, & una delle «properties» della La-
bel. Insomma si pud scrivere un'istru-
zione del tipo:

If labe!1(index).caption = "ROMA" then...

senza dover, ad esempio, creare del-
le Array tradizionali con il valore della
singola Citta.

E chiaro che il programma diventa
pit snello, nel nostro caso invece di ot-
to subroutine ne abbiamo una sola.

Il programma esegue come detto lo
scorrimento dell’archivio, record per re-
cord. Poi per ogni record viene eseguito
un ciclo per individuare quel record a
quale citta corrisponde. Trovata la citta
vengono incrementati sia il contatore
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delle frequenze, sia il totalizzatore degli
importi. Dopodiché si passa al prossimo
record.

Alla fine vengono calcolati anche i
due totali con un piccolissima ciclo.

Organizzazione per Oggetti

Con Visual Basic per maneggiare |
Database (non parliamo piu di singolo
archivio) occorre assolutamente capire
come sono organizzati i vari oggetti
coinvolti (fig.11).

Esiste I'oggetto Database, che con-
tiene una «collezione» di oggetti Tabel-
la. Se si usa il formato dBase il Databa-
se & la directory con i file, e le Tabelle i
file DBF. Invece Access non usa singoli
archivi ma definisce, nel file MDB, I'in-
sieme degli archivi e delle loro caratteri-
stiche.

Ogni oggetto Tabella contiene una
collezione di oggetti Campo e una colle-
zione di oggetti Indice, identificabili, de-
finibili, manipolabili ciascuno con speci-
fiche istruzioni.

Ognuno di questi oggetti dispone in-
fatti di «properties» che ne individuano
sia le caratteristiche (es. nome, tipo,
lunghezza di un Campo) sia il contenuto
(es. valore del campo).

Il tutto rientra nella filosofia della pro-
grammazione Object Oriented, in cui
esistono oggetti, esistono proprieta de-
gli oggetti, esistono gerarchie tra gli og-
getti. Ad esempio un Campo & un com-
ponente di una Tabella, a sua volta
componente del Database, cosi come
una TextBox pud essere un componen-
te di una Form.

Ancora una volta occorre riferirsi a
concetti generali, riutilizzabili, per cui
una volta «capiti la prima volta» riman-
gono validi per sempre.

Il formato dati
di Visual Basic Access

Come specificato nella prova, della
quale guesto articolo rappresenta il se-
guito, il formato «nativor del Database
di Visual Basic & Access, inteso come
formato file e non come prodotto Mi-
crosoft.

Lo studio delle funzionalita di Databa-
se va quindi fatto riferendosi a tale for-
mato che deve essere capito soprattut-
to nella sua organizzazione.

Con Access si gestiscono Database,
composti di varie tipologie di oggetti, le
Tabelle, le Query, le Schede, i Report,
le Macro e le Procedure. Il tutto viene
memaorizzato in un unico grosso file,
che ha desinenza MDB.

Anche Visual Basic utilizza file MDB.
Pud generare e gestire file MDB, pud
gestire file MDB realizzati con Access.
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Figura 13 - Visual Basic -| CAPARKSIS011.FRM e
3.0- Seek Dbjoct: Ip-, m T Im [&I
Qui vediamo come si

possano aprire due Ta- Sub Furm Slick ()

belle @ come, partendo
da un campo di colle-

* dim da mettere nella sezione General
" bim Db As Database, T1 As Table, T2 As Table
* pim F1(10) As Field, #2(10) As Field

gamento, Si possa fi- Set Db - DpenDatabase(“c:\parks\casost.mdn™)[<]
i ¢ ‘ prima tabella ROS51 B FUNZID 10 838000
carcare il corr “_5.90""0'3”' set T1 = Db.OpenTable("Datiuno™) B OPERAID | 1.817.000
te valore sull'altro Ar- set F1{1) = T1{“Cognome") D IMPIEGATO | 6.019.000
hivio. Insomma il pro- set £1(2) = T1(“Importe™) D IMPIEGATO 2211820
Euvia. inso a ¥ po set F1(3) = T1{"Perc™) C OPERAIO I 1.760.070
blema del colfegamen- - g & FUNZID 4.663.540
Sat FU(N) = TH0™) 8 OPERAIO| 1786820
to tra due file nrelazio- *  prima tabella C OPERAID Il 2 360 200
nati» si pud risolvere o :’: I:ci,"'?Sf!I""i-‘-','"“"'"’ M DIRIGENTE  £340.000
‘ 4 3 - qua 1.
ricorrendo all'SQL, op Set £2(2) = T2("Cdescr") B OPERAID| 1543100
pure ricorrendo a que- Set F2(3) = T2{"Base™) E IMPIEBATO Il 2.697.330
sta istruzione Seek, il *  chiave della seconda tabella E IMPIEGATO Il 2 446130
v T2.Index = “PrimaryXey” A COMMESSO 1.451.630
cul uso é del tutto ana- abdui-roy y A COMMESSD ;.&m
logo alla Seek del dBa- Do While Mot T1.EOF | D IMPIEBATO |  2.076.750
se k$ = F1(N): T2.5eek =", k$
Print F1(1); Tab(15); Fi(h); Tab(18); #2(2);
v o= F1(2) = F1(3) + F2(3)
Print Tab(3%); Format(v, "SS585 88E°)
T1 . MouveHext
Loop
End Sub e
e[ ] g
-] Microsah Visual Basic [design] |=12 Figura 14 - Visual Basic
File Edit View 3.0 - Da tre Archivi

Bun Debug Options  Window Help

Senza programmare Vi-
sta dal Data Contral.

Ceme d'accordo non s
programma. L'unica

cosa da fare é costrui-
re nella property Re-
cordSource dell'ogget-
to Data Control I'istru-

[Exchare Faise zione SQI che genera il
IMFIEG. SUP
|FeriBiok Troe auaumes [F] Dynaset. Poi al mo-
[Forsitaic Fain mento di definire il Ae-
frickioms K Swacet ASE cordSource di ciascuna
[FortSwhuetheu Faise GRATIFICA 3.200.000 n Text Box si potra attin-
ForsUinderine Faise gere alla List Box che
Focon i, staaoro. [17 | mostra tutt | campi re-
disponibili dalla riga
L e Lt
Lt 120 E SQL. L'unico appunto
\MosePorter 0 Dot TOTALE sta nella ristrettezza
[Hame Datal della riga dell’editor
Opsions 0 [H[<[Datal TrTH] delle properties.

In realta da Visual Basic non si puo
accedere a tutti gli oggetti di un DB Ac-
cess, ad esempio non si pud utilizzare
una Macro, non si puo utilizzare diretta-
mente una Form o un Report, & non si
possono eseguire alcuni dei comandi
eseguibili con Access.

D'altra parte se si deve da Visual Ba-
sic usare Form e Report realizzati con
Access diventa inutile il Visual Basic
stesso, tanto & fare tutto con Access.

Lo sfruttamento totale delle possibi-
litd comporta un discorso molto com-
plesso, in quanto occorre valutare cosa
si riesce a fare con Visual Basic, e cosa
non si riesce a fare con Visual Basic di
guanto invece si riesce a fare con Ac-
cess.

Per ora, in attesa dei dovuti ap-
profondimenti che stiamo facendo e sui
quali vi informeremo, limitiamoci ad al-
cune cose essenziali.

La prima cosa che facciamo (fig.12) &

un programmino generalizzato che ana-
lizza la struttura di un qualsiasi Databa-
se Access, individuandone le Tabelle e
per ciascuna Tabella | Campi.

In questo caso le definizioni, che ab-
biamo, scorrettamente, legate come
tutto il programma all'evento Click sul
Form, riguardano il Database, la Tabella
generica e lo SnapShot che & un Tabella
virtuale, risultato di una Query, che dif-
ferisce dal Dynaset, per il fatto che non
& aggiornabile.

Aperto il Database c'e un Ciclo che
va avanti fin quando ci sono Tabelle (il
numero delle tabelle non & noto a prio-
ri). Vengono, con un'istruzione IF, salta-
te le Tabelle di sistema (interne al file
MDB il cui nome comincia con
«MSysn).

Per ogni tabella individuata ne viene
letta la lunghezza in termini di numero
di campi (db.TableDefs(nomtab)Fileds.-
Count) necessaria per poter scorrere ed
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Dim w1, ¥2, ¥v3, 1§

Sub Form Load ()
¥l o= 8: w2 o= B: vl = B: £5 = ° B, B, 68N
End Sub
Sub T1_GotFocws ()
1. Text = Str$(Yal (vl}}
t1.5elStart = §: t1.5ellength = Len (il Text)
14.Caption = *Digitare il nwwro di perri vemduti®
End Sub
Sub T1_LostFocus ()
¥l = ¥al{tl.Text): t1.Text - Pormat(vl, 1§)
¥l = vl & v2:0).Text = Format(v3, 0£§):14.Caption = **
End Suh =
Sub T2 GotFocus ()
2. Taxt = Str$(Val (v2})
t2.5el5tart = 0: t2. Sellongth = Lem (t2.Taxt)
14.Caption = "Digitare la quantita’ venduta®
End Sub
Sub 2 Lost¥ocus ()
w! = Val (t2.Text): t2.Text = Format (v?, £5)
¥) = ¥l * ¥2: t).Text = Format (v}, £5): 14.Caption = **
If wi < LOS0OST Then
Msghox (*Valors Mimimo 1.800.008°)
12. SetFocus
Emd If
End Sub

Figura 16 - Visual Basic

Figura 15 - Visual Basic

=] Controllo ==
3.0. Qui vediamo come
si possa addomestica-
ENwzz0 re una Text.Box per
Qunntiti - gestire un'tmmissiane
ET) numerica controliata
Imporno 240,000 In caso di campi calco-

lati o di campi che deb-
bano subire de: con-
tralli risultano molto
utifi afcuni... eventi. Il

GetFocus, quando il
cursore wentras nella
Text.Box e quindi oc-
corre attribuwirgh i valo-
re iniziale, e se del ca-
s0, selezionario, il Lo-
stFocus, quando si
T@scer @ Si possono
eseguire e istruzion di

Valore Minimo 1.000.000

controllo. L'istruzione
T2.SetFocus, riporta il
cursore nella TextBox
T2

3.0 - Da tre Archiwvi File  Window Hi

Senza programmare - Database: CAPARKS\CASOSTU.MDB [=]=~ 1]
Vista del Database = =] Table: DATTRE |~ ]~ =
Volete risolvere tutti | Tables: T =

vostr problemi dal Da- Fields: = - =

ta Control e senza do-
ver scrivere una nga o
programma (o quasil,

Fialds:

La prima cosa da fare e
conoscere bene la
struttura del Database
che s intende manipo-
lare. Per far guesto

usiamo ancora una vol-

ta il Datalhdanager, che,
rispettando la tecnolo-
gia MDI, permette dt
aprireé piu oggetlti n

contemporanea

[=L1

elencare tutti | campt.

Nella figura vediamo sia il listato tut-
to concentrato sotto |'evento Click sul
Form che il risultato sul Form stesso.

Nel successivo esercizio lavoriamo
con due archivi. Ci ripromettiano di ana-
lizzare il funzionamento dellistruzione
Seek (fig.13).

In pratica scorriamo un archivio (il so-
lito del caso studio) che si chiama Da-
tiuno. Questo archivio contiene un cam-
po Q, che & in corrispondenza con il
campo Cqual, dell’archivio Datitre. ||
campo Cdescr di tale archivio costitui-
sce in pratica la descrizione del codice
Q presente nel primo archivio.

L'istruzione Seek, del tutto analoga a
quella presente nel linguaggio dBase,
permette di localizzare direttamente il
record nel file che deve essere neces-
sariamente dotato di un Indice.

Insomma si puo fare anche questo,
collegare due archivi, un po’ rudimental-
mente (senza scomodare in SQL), ma
altrettanto efficacemente.
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Nella figura 14 vediamo invece come
sia possibile inserire un'istruzione SQL
come property RecordSource di un Da-
ta Control. Questo consente, senza do-
ver scrivere una sola riga di programma,
si accedere ad un Database con pil ta-
belle. Poi, continuando a non scrivere
pezzi di programma, & possibile aggan-
ciare gl oggetti del Form ai singoli cam-
pi, siano essi campi esistenti o campi
calcolati, per vederne il contenuto.

Piccoli trucchi del mestiere

Prima di chiudere vediamo un piccolo
programma nel guale vengono affronta-
ti quei piccoli problemi che si incontra-
no guando, in fase di input di dati, oc-
corre fare un po' di estetica e un po’ di
controllo sui campi.

Supponiamo di avere tre TextBox,
nelle prime due digitiamo dei numeri,
nella terza mettiamo il risultato della

moltiplicazione dei due valori (fig.15).

Semplicissimo, perd vogliamo risolve-
re guesti problemi:

- i numeri debbono apparire nel forma-
to ### ##4# ### e debbono essere alli-
neati a destra. La soluzione & usare
I'istruzione Format, che converte un nu-
mero in una stringa del formato deside-
rato. L'allineamento a destra e una pro-
perty della TextBox, che si attiva solo se
la property MultiLine & True,

- il prodotto & accettato solo se da un
risultato superiore a 1.000.000. In caso
negativo viene mandato una MsgBox di
avvertimento dal quale si esce con il bot-
tone OK,

- nel caso in cui il risultato non sia ac-
cefiato il cursore deve tornare sulla se-
conda Text.Box. E l'istruzione SetFocus
che porta il cursore nel punto desidera-
to,

- vogliamo gestire una Label in cui di-
namicamente inseriamo un Messaggio
relativo alla situazione in cui ci si trova,

- in ogni caso entrando In una Text-
Box vogliamo che il contenuto prece-
dente sia gia selezionato. Questo che &
il comportamento standard nelle Dialog
Box di Windows si ottiene, un po' mac-
chinosamente, usando le specifiche
SetStart e SelLength, che pero attivia-
mo sul valore delle Text.Box depurato
dei caratteri di separazione.

Gli eventi gestiti sono, in questo caso,
il GotFocus, che indica I'entrata nel Con-
trol, e il LostFocus, che indica I'uscita.

In entrata si seleziona il contenuto, in
uscita si eseguono i calcoli, si sistemano
i formati, si eseguono i test sui valori.

E chiaro che se le TextBox sono tan-
te e se subiscono operazioni analoghe
pud essere opportuno usare delle Array
di Control.

Conclusioni

Al solito non abbiamo parlato di tante
cose. Non abbiamo parlato molto di ge-
stione (modifica, inserimento, cancella-
zione), non abbiamo parlato per niente
dell'uso degli Indici.

Abbiamo comungue visto un bel po’
di cose per cui possiamo affermare che
I nostri primi approcci sono stati positi-
vi, vedremo In seguito di renderli ancora
piu produttivi.

Con Visual Basic & possibile gestire,
in vario modo, i Database.

Se | Database sono in formato ester-
no, DBF, Paradox, BTRIEVE, oppure Ac-
cess, l'utente deve padroneggiare in-
nanzitutto tale formato, deve sapere co-
me & fatto, cosa contiene, quali tipi di
dati, ecc. Pud studiare questa «mate-
ria», se non dispone di altri prodotti pil
vicini ai formati di suo interesse, diretta-
mente dal Data Manager (fig.16). e
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er entrare nel
mondo delle tecnologie e dei
prodotti dedicati all'ascolto in
automobile c'é una strada si-

cura: le pagine di Audiocar- m Strada

stereo. Recensioni dagli alti

contenuti tecnici, prove di in- = I'
stallazione, un vasto panora- mlg Iore
ma di aggiomamenti mensili -

' iy
anche sui prezzi - sono una per I alta fedelta

lettura obbligata per i profes- -
sionisti del settore come per In autOI
i semplici appassionati, e co-

stituiscono il migliore osser-

vatorio per ascoltare al meglio.

Infine le sezioni dedicate alla

telefonia cellulare, ai test su-

gli antifurto, alle recensioni mu-

sicali completano Audiocarste-

reo, accompagnando chiun-

que voglia percorrere in auto

la strada dell'alta fedelta.

N.23 L. 7000

el Il:')llE QAUAD%(():E;!ANE TEREC
' ,L@;

MTX MTA 225

ORION 275 5X
PHOENIX GOLD M 25
THENDER TH 402

E CROSSOVER ELETTRONICO %
g 3 ' SOUNDSTREAM SVX4 R\ [( \
technimedia . ' @ 33 SOLUZIONI

Pagina dopo pagina, le nostre passion| : ALTOPARLANTI DI RIFER'MENTO
= INFINITY RS 600
ROCKFORD FOSGATE SP 8464

AUDIOCARSTEREO. Per superare i limiti di alta fedelta.



