Siggraph 93

L'occhio della tecnologia

Benvenuti al Siggraph ‘93, regno della grafica computerizzata. Nella stagione di Jurassic Park
l'evoluzione della tecnologia per la visualizzazione attrae pit che nel passato ed | visitatori del
centro congressi di Anheim sono accorsi numerosi, alla ricerca di pane per i propri «occhi»

Vent'anni di rivoluzione, una retrospettiva
sut progressi della computer graphics sono
stati al centro della ventesima edizione del
Siggraph, celebrato al centro congressi di
Anheim, a pochi chilometri da Los Angeles
Questo evento parte vent'anni fa come riu-
nione di 300 specialisti di grafica computeriz-
zata appartenenti al mondo accademico ed
arriva oggi alle frontiere del cybersex e
dell’animazione per le immagini mediche,
con 13.000 membri tra ingegner, scienziati,
sviluppatori di hardware e software, anima-
tori e produttori di film, artisti e disegnatori
grafici. Quest'anno sono intervenuti 35.000
visitatori da tutto il mondo, compresi nume-
rosissimi italiani

Anche quest'anno la struttura & stata piut-
tosto complessa, con spazi espositivi in
competizione e con un ricco programma di
conferenze e seminari dedicati agli aspetti
pit specialistici di tutto cid che pud essere
definito come «imaging». Una novita di nlie-
vo & |'abbinamento del Siggraph vero e pro-
prio con la prima edizione di ACM Multime-
dia, riconoscimento ufficiale del cambiamen-
to in atto attraverso la silenziosa rivoluzione
della convergenza digitale.

Non & mancato |'atteso spazio dedicato al-
la selezione degli esempi piu significativi
dell'animazione ottenuta al computer, I'Elec-
tronic Theatre, con momenti di incredibile
euforia, in una gara continua ad offrire brevi
segmenti video dotati di sempre maggiore
realismo, suspence, comicita e poesia

Per finire uno sguardo sul futuro frutto del-
la ricerca pura, lo spazio Tomorrow's Reali-
ties, calato nel contesto sociale, economico,
culturale e politico della computer graphics.

L’esposizione

Oltre 275 espositori hanno coperto que-
st'anno il vasto spazio dedicato all'incontro
con gli strumenti per la grafica in tutti | suol
aspett. La recente tendenza sulla recessio-
ne del settore informatico non sembrava
aver colpito particolarmente |'area della com-
puter graphics; certo alcuni espositori aveva-
no chiaramente ridotto lo spazio occupato
nelle passate edizioni del Siggraph, ma I'im-
pressione generale era comunqgue quella di
una notevole vivacita. Il mondo dello spetta-
colo faceva anche quest’anno da catalizzato-
re di interessi verso questa o guella societa,
in particolare il mondo del cinema, dei video
musicall e degli spot pubblicitari sembrava
offrire eccellenza a questa o quella soluzione
specifica.
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Silicon Graphics
Electronic Theatre

La serata di gala del Siggraph & tipicamen-
te I'Electronic Theatre, lo spazio dedicato alle
animazioni generate al computer pil incredi-
bili ed innovative realizzate nell'arco dellulti-
ma anno

Un'immagine simbolica di
Indy, la nuova workstation
desktop di Silicon Graphics,
la Maserati della grafica per
il grande pubblico con video
integrato attraverso una tele-
camera digit audio di
qualitd DAT, supporto di
Phato CD, ISDN e riconosci-
mento vocale come caratte-
ristiche standard ad un prez-
20 da personal computer

Leader della tendenza che
vede l'offerta di sistemi con
prestazioni grafiche elevate
dalle personal workstation
da 5000 dollari & sistemi per
la realizzazione di effetti per
la cinematografia e la simu-
lazione in tempo reale,
I'azienda di Mountain View
faceva anche quest'anno la
parte del lecne, aiutata an-
che dal film Jurassic Park
che continua la scelta strate-
gica di realizzare sisterm di
punta e favorire produzioni
o computer grafica da utiliz-
zare come fiore all’'occhielio
per poi vendere in grandi vo-

sistermu con pr F{

mmediat IF'acquisizione
di MIPS che é diventata oggi
il braceto di Silicon Graphics
dedicato alla produzione dei
processor! che, nei prossimi
anni, saranng sempre meno
general purpase e piu dedi-
cati alla gestione dei media

Parallele alla proiezione vera e propria,
quest'anno veniva presentata al pubblico
una retrospettiva del meglio delle venti pas-
sate edizioni del Siggraph, oltre a proiezioni
in sale piu piccole di animazioni orientate ad
un pubblico piu specialista come la sala per
la stupenda proiezione di HDTV stereoscopi-
ca.
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