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AutoDesk
Multimedia Explorer

¥ AutoDesk ha, da parecchi anni,
‘una leadership incontrastata
nel settore dei prodotti grafici

evoluti per PC MS-DOS.

Da molti anni infatti con AutoCAD
domina il mercato del CAD, e da qual-
che anno poi si e affacciata prepotente-
mente nel mondo del DeskTop Video,
dapprima con Animator, poi piu recente-
mente con 3D-Studio e Animator Pro. A
proposito stiamo preparando la prova di
quest ultimo.

Oggi, con il lancio del prodotto Auto-
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di Francesco Petroni

Desk Multimedia Explorer, AutoDesk di-
mostra anche un significativo interesse
per I'emergente mondo del multimedia-
le, verso il quale i prodotti AutoDesk
sono particolarmente predisposti

Abbiamo usato il termine significativo
per vari motivi. Ne indichiamo due, uno
riguardante AutoDesk e uno riguardante
Windows

Il pbrimo e che AutoDesk fa il suo
ingresso nel mondo Windows che co-
stituisce per ora, in seguito si vedra,
solo una delle possibili destinazioni per

le uscite dei suoi prodotti che per ora
rimangono DOS

Il secondo e che MPC, lo standard
Multimediale legato a Windows e pro-
pugnato dalla Microsoft, ma contrastato
da... altri, acquista un gradito e impor-
tante «sponsors,

Il formato FLIC

Prima di descrivere il «materiale» Ex-
plorer dobbiamo spendere due parole
sul formato *.FLI.
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| file che hanno desinenza FLI sono
file che contengono una animazione,
che a sua volta & composta da una serie
di «fotogrammin. In realta nel FLI sono
contenuti non tanti fotogrammi separati
I'uno dall'altro, ma una serie di elementi
grafici, in parte fissi, che rimangono
quindi su piu fotogrammi, e in parte
variabili da un fotogramma all’altro.

| FLI, realizzabili con Autodesk Anima-
tor utilizzano la risoluzione VGA stan-
dard a 320 per 200 per 256 colori. Con
Animator Pro, che stiamo provando in
questi giorni, & possibile realizzare dei
FLC che utilizzano risoluzioni superiori.

Il formato FLI, quello 320 per 200 per
256, comporta un notevole risparmio di
occupazione di memoria, una maggiore
velocita in fase di visualizzazione e la
conseguente possibilita di raggiungere
una notevole velocita di visualizzazione
della sequenza dei fotogrammi. Ricor-
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diamo che per avere un reale effetto di
animazione occorre «andare a» 25-30
fotogrammi al secondo
Gli elementi che entrano in gioco e
che determinano quindi la velocita di
scorrimento dei fotogrammi sono in de-
finitiva:
— risoluzione delle singole immagini;
velocita del processore del PC;
— presenza e velocita del processore
grafico;
— velocita dell’hard disk.
Il futuro del Multimedia, in cui ovvia-
mente 'animazione & un aspetto fonda-
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mentale, prevedera sicuramente nuovi
formati grafici di animazione (che non
vanna confusi con quelli propri delle
immagini statiche) che si baseranno su
algoritmi piu efficienti sia di tracciamen-
to sia di memorizzazione, 0ggl ancora

non disponibili. Tornando al formato FLI,
I'AutoDesk lo prevede come uscita
standard per tutti | suoi tre prodotti di
Animazione, Animator, quello normale e
quello Pro, e 3-D Studio. Questi, poten-
do anche postprocessare file AutoCAD,
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DOSSOF‘O servire per creare animazion
basate su qualsiasi materiale di prove-
nienza AutoCAD.

Ma, in definitiva, che cosa e e come
si usa AutoDesk Multimedia Explorer?

Nel package di Explorer ci sono 9
dischetti da 720 e un CD-ROM. In en
trambi c'é sia I"Animator, che serve per
realizzare 'animazione, sia | programmi
che servono solo per «vedere» |'anima-
zione. AAPLAY, che puo essere lanciato
da DOS, e AAWIN, che puo essere
lanciato da Windows.

L'installazione del materiale si puo
eseguire sia partendo dal CD che dai
dischetti, sia partendo da DOS che da
Windows.

[l massimo si ottiene utilizzando un
MPC, in quanto si puo accedere al
materiale su CD e si puo inserire ed
ascoltare il sonoro.

Se si dispone solo del CD, abbiamo
provato anche questa configurazione, e
non del software MPC, si riesce co-
munque ad accedere al materiale su CD
anche da Windows, ma si ha un degra-
do delle prestazioni

Se non si dispone neanche di un CD
si pud comungue installare I'Animator e
AAPLAY e AAWIN, ma si ha a disposi
zione un materiale d'esempio molto |
mitato (rispetto a quello voluminosissi-
mo presente sul CD).

I manuali

Innanzitutto c'e tutto Il pacchetto
AutoDesk Animator, versione inglese di
cul tralasciamo la descrizione, in quanto
lo abbiamo provato nel numero di 96 di
MC. Va detto che nel frattempo e uscita
la versione italiana, che ovviamente non
ha nessun effetto sul risultato finale
dell'applicazione.

| manuali dell’Animator sono molto
voluminosi e, secondo lo standard Auto-
desk, eccezionalmente chiari, anche se
trattano un argomento abbastanza com-
plesso

Poi ¢i sono i tre manualetti del Multi-
media Explorer vero e proprio:

Autodesk Animator Flics, di appena
18 pagine. E il manuale che fa riferi-
mento al materiale FL| presente nelle
subdirectory del CD. Si divide sostan-
zialmente in due parti, la prima che
descrive come adattare tali Flics ad un
uso personale, sia per inserirvi del te-
sto, sia per manipolarne il contenuto
grafico, sia per comporre file, ad esem-
pio per sovrapporre un normale Flic ad
una immagine statica di tipo GIF

Sono indicate anche le regole per la
gestione del passaggio dei colori da un
Flic al successivo

Segue I'elenco vero e proprio dei file,
suddiviso per argomento o per prodotto
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con il quale & stato sviluppato. In figura
vediamo |'Albero delle directory
CD-ROM, il cui conten e di alcune

centinaia di milioni di caratteri

Autodesk Multimedia Explorer Tuto-
rial (di circa 50 pagine) che Insegna ad
usare I Modula AAWIN che e qL
che mostra in una fines ndow

quindi anche in piu finestre, come €
2) I'esecuzione o di un Flic o di uno
Script, composto usando I modulo
Script Editor (fig. 3). Il file prodotto,
desinenza * AAS, e comunqgue un file
lestuale

Va detto che alcune operazioni di
composizione, ad esempio la concate-
nazione tra Flic successivi, possono es-
sere eseguite anche in Animator

L'ambiente Script Editor serve sia per
nette ;eﬂuer“?a i vari FLI, sia per
impostare alcune specifiche riguardanti
a loro wsuahz:azlor:e {(numero di foto
grammi al secondo, caricamento In
RAM del Flic, ecc.) e di passaggio tra un
FLI e il successivo (fig. 4). Alcune di
gueste impostazioni sono direttamente
risolvibili nel FLI generato con Animator

Nello Script Editor si inseriscono an-
che le specifiche legate al sonoro (fig
5). Le specifiche permettono di decide-
re quale o quali brani e/o r'--"iuf'l r‘c':l'f-"
re a quale o qual :LI |
essere file digitalizz
(MID) e puo essere ._mr.h*: impostato un
accesso diretto al CD sonoro passando
le specifiche delle tracce da suonare.

Le specifiche permettono anche di
esprimere con Il massimo (19 taglo 1l
rapporto video e parte
della presen

AAWIN puo anciato piu vao
e ciascuno ‘-“*«E‘QL.(J un suo FLI oppure lo
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specifiche MMCI, Microsoft Multimedia
Control Interface. Nella nostra s ne
MPC e mor Sound Bl
e non abbiamo avuto difficolta ad as
tare questo... farmato

Particolare attenzione e dedicata al
problema dei colori che debbono in ge-

walk

sec0€§ D)

nel senso che
n 'animazione

presenti nella

ta Wind S

=2ngono descritti tutti | comandi del
menu, che come si nota nelle immagin
ha un aspetto VCR like, in quanto pre-

senta bottoni di avanzamento, stop e di
indietreggiamento.

Per concludere:
la parola alle immagini

Vi presentiamo una serie di immagini,
commentate nelle didascalie, prese qua
e la dal materiale su CD. Va citata la

sequenza |
emente durano un
d che le i/mmagin a
dell'articolo sono statiche mentre la for-
za del materiale Explorer sta nell'anima-
zione e nel sonoro, per cui la sensazio-
ne che riescono traverso la

sarta viene r

\fe da

stampa su «

In definitiva
plorer e comunque
ziale sia per chi fa computer grafica, ed
n particolare Desktop Presentation, di
cui Multimedia e una logica evoluzione,
Sia per chi sta comincliandao
sarsi di Multimedia, fronte di avanza
mento ormal molto vasto e innegabil
mente promettente della microinforma
tica, non solo di quella hobbistica ma
anche di quella professionale Y

desk Multimedia Ex-
un prodotto esse

d interes-
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