WINDOWS 3

Primi esercizi di Visual Basic

Questo articolo ha due
finalita. La prima e di
costituire un complemento
della prova del Visual Basic,
presentata in questo stesso
numero, complemento che
serve ad esemplificare
praticamente alcuni concetti
esposti teoricamente nella
prova stessa.

La seconda finalita e quella
di fare da introduzione
pratica alla programmazione
con il Visual Basic.

In una apposita sezione
parliamo anche del
ToolBook versione 1.5,
I'interessante prodotto delia
Asymetrix, visto (si trattava
della versione 1.0) nei
numeri 104 e 106 di MC,
che per molte
caratteristiche assomiglia al
Visual Basic, al punto da
presentare una certa
sovrapposizione di aree di
applicabilita

di Francesco Petroni

A chi fosse veramente interessato ad
avvicinarsi alla programmazione sotto
Windows, ovviamente non ci stiamo ri-
volgendo agli specialisti che gia padro-
neggiano il C e I'SDK, ma agli utenti
normali, che non si accontentano di es-
sere solo utilizzatori passivi dei vari pac-
chetti, consigliamo vivamente di non li-
mitarsi a vedere un solo prodotto (e co-
mungue il primo da studiare potrebbe
essere proprio il Visual Basic), ma an-
che di spingersi su altri prodotti con |
quali sia possibile realizzare applicativi
sotto Windows.

Uno dei piu interessanti visti recen-
temente € proprio il ToolBook, che, es-
sendo giunto alla versione 1.5, gia mo-
stra degli affinamenti significativi. Lo
trattiamo in uno specifico riquadro.

Tornando al Visual Basic, si tratta si-
curamente di un prodotto molto impor-
tante, soprattutto per la sua collocazio-
ne, descritta nella prova, intermedia tra
prodotti evoluti di programmazione, che
richiedono all'utilizzatore numerose e
consolidate preconoscenze, e la pro-
grammazione eseguita con le funzioni
Macro dei prodotti applicativi, troppo
condizionata e limitata dal prodotto di
partenza.

Il Visual Basic puo essere affrontato
anche da un utente non molto evoluto
e puo essere utilizzato per realizzare ap-
plicazioni di qualsiasi tipo, a patto, & be-
ne chiarirlo subito, che non siano troppo
specializzate o troppo complesse.

Figura | - Esercizi MS
Visual Basic - Piccola
Calcolatrice.

La prima cosa da fare é
quella di impadronirsi
delle due filosofie
vObject Orienteds e
«Event Drivenn», dopo-
diché la realizzazione di
una qualunque applica-
zione diventa sicura-
mente piu rapids. Se
poi s tratta di un'appli-
caznione semplice, co-

ck ()

bET = Usl{aal.text)
bhd = Val{aaZ.text)
IF oot.value Then
bbd = bb1 + bB2
Elself po?.walue Then

bbd = BB - bhZ
Elself pod.walue Then

bb3 = bb1 = bbZ
Elself ook.walue Then

bb3 = bb1 / bbZ
End 1¥
4at.text = Format${mnt, u,

me questa del nostro
primo esercizio, il gros-
so della sua realizzazio-
ne consiste nel dise- iik
gno, vero e proprio,
della Form
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Il «taglion che daremo a questo arti-
colo & assolutamente introduttivo. Ai
nostri lettori non richiederemao precono-
scenza del Quick Basic, ma solo una
preconoscenza, come semplici utilizza-
tori, di Windows. Pretendiamo pero che
abbiano letto la prova del Visual Basic
presentata qualche pagina fa.

Gli esercizi proposti sono semplicis-
simi ed ognuno riguarda un solo argo-
mento. Il tempo richiesto per rieseguirli
e inferiore ai quindici minuti. Al contra-
rio gli esercizi presenti nel Tutorial del
prodotto sono piu complessi in quanto
trattano piu funzionalita insieme, e ri-
chiedono conseguentemente un note-
vole impegno di tempo.

In una generica applicazione Visual
Basic, per guanto semplice possa esse-
re, esistono Form, che possono essere
viste lato Programmatore e lato Utiliz-
zatore, esistono Control, e ognuno di
questi oggetti pud comportare uno o
piu pezzi di programma, che appaiono
ciascuno in una finestra. Necessaria-
mente quindi la documentazione di una
applicazione realizzata con il Visual Ba-
sic appare frammentata.

Ogni esercizio proposto quindi fa ri-
ferimento ad una o piu illustrazioni, in
genere costituite da «Hard Copy» di un
wcollage» di pezzi di videate, che hanno
lo scopo di far comprendere ['esercizio
stesso, piu di guanto riusciremmo de-
scrivendolo.

I nostri esercizi
Una piccola calcolatrice

Questo primo esercizio consiste in
una sola Form, cui abbiamo assegnato |l
nome «Le Quattro Operazionin, che
contiene alcune Label (le scritte fissel,
una Frame, che contiene a sua volla
guattro Option Button (mutuamente
esclusivi) per scegliere quale operazio-
ne eseguire, tre Text Box, le prime due
per ricevere in input i due operatori e la
terza per ricevere in output il risultato,
ed infine tre Command Button per man-
dare in esecuzione rispettivamente il
calcolo, 'azzeramento delle due Text
Box e l'uscita dal programma.

A fianco alla Form (fig. 1) possiamo
vedere il «codice» sottostante il Com-
mand Button «Calcolan, in cui abbiamo
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inserito le istruzioni che interpretano i
due valori di Input inseriti nelle Text
Box, poi quelle che, a seconda dell’
Option Button scelto, eseguono |'ope-
razione e infine quelle per visualizzare
sia | due dati iniziali che il risultato finale
nelle tre Text Box relative,

Nen occorre spiegare ulteriormente |l
funzionamento dell‘applicazione. Ci limi-
tiamo solo ad alcune considerazioni.

L'«Event» che manda in esecuzione
I'applicazione & il «Click» semplice sul-
I'«Object» costituito dal «Button», cui
abbiamo dato il nome «Calcola».

Le Text Box accettano solo stringhe,
per cui sia in fase di loro lettura
(bb1=Val(aal.text)), sia in fase di loro
scrittura (aal.text=..), vanno eseguite
delle conversioni da Stringa a Numero e
viceversa.

Occorre abituarsi subito alla gestione
degli Object, ad esempio una Text Box
ha tra le numerose Properties una Pro-
perty «CntName» che va usata come
suo identificativo nei programmi (es.
aal) e una Property «Text» che contie-
ne il valore della Box.

Le istruzioni di conversione da nume-
ro a stringa sono due: Str$ e Format$
che, come vedremo meglio dopo, per-
mette di definire tutti i formati (per nu-
meri, date e ore) standard in tutti | pro-
dotti Windows.

La Frame serve per suddividere in
gruppi gli Option Buttons. Nella nostra
applicazione, in cui ¢'e un solo Gruppo,
la Frame poteva essere omessa.

I Command Button, da noi non do-
cumentato, «Azzera», contiene solo
istruzioni del tipo aal.text=«», che ser-
vono per svuotare le Text Box del loro
contenuto, mentre quello «Fine», con-
tiene solo l'istruzione End.

Poiché, a meno di differenti specifi-
che, ogni Frame dispone per default del
Bottone per |'attivazione del Menu di
Controllo, possiamo in ogni caso chiu-
dere |'applicazione attraverso I'opzione
Chiudi sempre presente in tale menu.

Se «compiliamo» la nostra applicazio-
ne, con l'istruzione Make Exe del menu
File, un file eseguibile risulta di circa 6
kbyte (comprensivo della Icona di 766
byte, facilmente assegnabile in quanto
& una property della Form). L'eseguibile
puo essere utilizzato anche su altre
macchine a patto che su queste si porti
anche il file VBRUN100.DLL.

Variante Scroll Bar

Si tratta dell'applicazione di prima leg-
germente modificata.

Vogliamo che I'input dei due operatori
sia eseguito agendo su due Scroll Bar
orizzontali (fig. 2).

Anche la definizione di una Scroll Bar,
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Sub nnZ_Change ()
bB2 = nn2.value
aa2.text = Format${bbd, “8,080,888.007)

End Sub

VOD3.FAM

Figura 2 - Esercizi MS
Visual Basic - Utilizzo di
Scroll Bar.

Anche la definizione di
una Scrolf Bar, cui col
legare la variazione di
una qualsiasi variabile,
diventa una operaziong
semplicissima. Basta
tracciarfa, definire if va-
lore minimo, quello
massimo e quelfo di
step e la Barra é pronta
per I'uso, Nel nostro
esercizio deleghiamo
afla Barra l'input dei
due valorn comnvolti nel
calcolo.

cui collegare la variazione di una qual-
siasi variabile, diventa una operazione
semplicissima. Basta tracciarla, definire
il valore minimo, quello massimo e
guello di step e la Barra & pronta per
l'uso. Il valore impostato sulla barra e
subito disponibile, per gualsiasi utilizzo,
nella property nn2.value.

Come gestire una List Box

Anche la gestione di una List Box, &
semplicissima. L'unico inconveniente,
se cosi lo vogliamo definire, & che il
contenuto della List Box, non & (come
ci si poteva aspettare) una sua «Pro-
perty»,

Figure 3, 4 - Esercizi
MS Visual Basic - Ge-
stione di un List Box

Il contenuto di una List
Box si definisce da pro-
grammma, ©on una sem
plice ed apposita istru-
Zione. La sua alimenta-
zione pud essere ese-
guita una tantum, ad
esempio nel «pezzow
i programima mandato
in esecuzione al mo-
mento del caricamento
della Form, oppure al
volo, quando un even-

Hai Scelto

BMW

to lo richieda. Nella se-

canda ilustrazione mo-
striamo anche l'istru-
zione InputBox$ che
manda in esecuzione
una semplicissima Dia-
log Box, che serve per
digitare un solo valore.
includiamo pol tale va-
fore nella List Box

Ferrari

Sub aal_Elick ()
Additen “Ferrari”
Addlten "Haserati”

aaz.hdditen “Alfa Romeo™
aa2 .pddltem “Lancia™

aa2 .ngditem “Roll Royce™
aa2 . hddltem “pH"
aa? . Additen “Hercedes™
aa?.pddltem “Jaguar®”
LAddlten “Aston Martin®

Sub aa?_Click ()
aad. text = aaZ.text
End Sub

Alia Maica

[Handa ]

Sub Commandi_Click ()

aa5% = InputBox${"™
aaz.ndaltem aas$
End Sub

Altra Harca”, “Inserimento neila List Hox™}
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Sub Form_Click ()
*InputBox$ Function Example

Title§ =
ot = bate§

If Len{HDEE) > O Then
Dated = HOLS
Msg§ = “La Data Inserita & *
FOLS = Format$(Datevalue({HDLS),
"dddd, d meem, yuyy")
Msg$ = Msg$ + FOE
textl.text = FotS

Else

Msg$ = “Data non Valida.”

End IF

MsgBox Msgl,
End Sub

b, Title$

N S
Eil: Edit Code Hun Window Help |
e

Msg$ = “Inserisci la Data nel Formato
“pimestrazione di una InputBox:

KOt = InputBox5(Msgf, Title$, Dts)

Dimosiraz

ione di una InpuiBoxs

Inzevizci la Data nel
Foemato gg-mm-aaaa

Dimosirazione di una InputBosd

Ln Data insedita & Monday, 12 August, 1391

File Edit Code Hun Window Help

Hsglox “Primo Wessaggio™
HsgBox “Secondo Hessaggl
HsgBox “Terzo Messaggi

Hsghox “Quarto Messaggio®

Print a%, b%, c%, 0%
nﬁ Sub

S—
5 wwoi

Secondo Messaggle

N
at = HsgRox("fQuintoe Hessagglie",
b = MsgBox(“Sesta Messaggio™, 35,
€% = HsgBox(“Settimo Hessaggio™, 51,
g% = MsgBox("Ottavo Messaggio”,

Messaggio Standard

19, “ATTEMZIONE 1 1)
“ATTENZIONE 2 1)
“ATTEMZIONE 3 1)

“ATTEHZIOHE & 1)

Primo Messaggio

[ (-

o7,

. Quinte Messagglo

Figura 7 - Esercizi MS
Visual Basic - Campio-
nanio di Formati

In gquesto caso utilizzia-
mo una Form avuotas
L'Evento che manda in
esecuzione (| program-
ma put essere |l
Form _Load. In altre
parole Il programma,
che mostra una serne
di varianti del comando
Format$, che utilizza
ovviamente i formati
standard Windows
fquelli anche o Excel e
di WinWord, per inten-
derci), parte diretta-
mente &l caricamento
del programma.
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Figura 5 - Esercizi MS
Visual Basic - Uso di
una funzione Input-
Box§

Nel vecchio Basic la
principale istruzione
per gestire la digitazio-
ne dei dati era la Input
Nel Visual Basic la
stessa si & trasformata
nella funzione Input-
Box$%, che produce
wgratuitamentes una
Dialog Box, per la qua-
le si possona definire
una sene di parametn
e nelfa quale 'utiizza-
tore digita dirattamen-
te la stringa di nsposta

Figura 6 - Esercizi MS
Visual Basic - Campio-
naro di MsgBox$.
Altra vecchia cono-
scenza Windows é la
Message Box, la fine-
stra piu semplice, che
pud essere utilizzata
sia per lanciare un
Messaggio di tipo War-
ning, sia per ricevere
una risposta di tipo OK
/ Annufla, sia per una ri-
sposta del tipo OK/An-
nulfa/Cancells. In prati-
ca la funzione rastitui-
sce un valore numerico
dipendente dal tasto
che e stato cliccato.

[ Edit Code Hun Window Help

#ione della Funzione FORMATS

Cls: Fnrlt-l]u‘tz 13 = 13 = i3 = 100

IF i% € & Then
formi . Print Tab{2); Format${1l%,
formi Print Tab(1k); Format§(ds,
formi Print Tab(ak); FormatS${tm,
Else
form Print Tab(2); Format§(i%,
form1.Print Tab(14); Format§(ds, * (TRt
formi, Print Tab(#h); Format§(ta, “hhima:ss")
End If: Hext 1%
End Sub

“hh mn ANSPHCY

tm = TimeSerial(i% = 2, 30, 8): ds = DateSerial{1991,

vE, RS, 0. 007);
“dddd d meean yyYy*) ;

iz, 1)

In altre parole la List Box si puo ali-
mentare solo da programma utilizzando
|'apposita istruzione «aa2 Addltem», in
cui ovviamente waa2» e il CtIName as:
segnato alla List Box stessa.

Se quindi la List Box va alimentata
da programma occorre decidere come
e quando tale operazione va fatta. Se si
tratta di una Lista «staticar, puo essere
caricata al lancio dell'applicazione, ad
esempio al verificarsi dell'evento For-
m.Load. Se si tratta di una lista lunga, 1l
SUO contenuto puo essere upiazzaton
in un file, letto e trasferito con un'istru-
zione di assegnazione nella lista, ecc

Come al solito
é il programmatore
che deve decidere

Nel nostro esercizio (fig. 3), anche in
questo caso autocommentato, abbiamo
inserito due Command Button, il primo
(aa1) che carica la List Box e il secondo
(aa2) che legge il valore scelto nella Li-
st Box e lo piazza in una Text Box
(aa3).

Nella figura 4 abbiamo inserito un’al-
tra funzionalitd che permette, attraver-
so una funzione InputBox$, che vedre-
mo tra un pud, di aggiungere un ulte-
riore elemento alla Lista (aa2. Addltemn
aabs).

La List Box dispone di varie altre
Properties, ad esempio guella per sta-
bilire I'ordine (pud essere alfabetico,
oppure imposto da programma, ecc.),
quella per leggere il valore scelto, sia
come Text che come numero progres-
sivo.

Approfittiamo dell'occasione per cita-
re la presenza di un altro tipo di List
Box, la Combo Box, che combina le
funzioni di List Box, con guelle di Text
Box. E insomma possibile sia scrivere
un elemento, sia sceglierlo tra quelli
presenti nella lista, con tutte le varianti
del caso. La piu immediata & quella
che |'elemento digitato a mano, perché
non presente nella Lista, gli si puo ag-
giungere.

Uso delle funzioni
InputBox$ e MsgBox$

Nel vecchio Basic la principale istru-
zione per gestire |a digitazione dei dati
& la rudimentale Input.

Nel Visual Basic la stessa si e tra-
sformata nella funzione a$=InputBox$
che produce «gratuitamentes una Dia-
log Box nella quale I'utilizzatore digita
direttamente la stringa di risposta.

| parametri definibili per tale Dialog
Box sono il Titolo, che appare sul bor-
do superiore della Window, i| Messag-
gio, che appare al suo interno, |'even-
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Edit Code Aun Window Help

JEna

VW1 0FRM
Sub Form_Click () i

Fforml .width = B4BQ: Formi.height = 6200: p% = 108: 1% = &Z00: a% - 3000
LIKEE

For 4% = 0 To 15: drawwidth = 2

Line (0, p2}-(1%, p%), OBColor(i%): p = pd + 100: Mext i%

For i3 = 1 To 6: drawwidtn = i

Line (@, p3)-(1%, pt): pt = pl + 100: Mext i%

drawwidth = 1: For i3 = 0 To 5: drawstyle = i3

Line (8, p2)-(1%, p2): p% = pX + 100: Hext i%

CERGHI

For 13 = @ To 7: Fillstyle = i%: Filleelor - QBColar(1 + 1% = 2)
Circle (2100, W50U0), 2100 - 1% = 160, , , , 60 / B&: Mext i3

QUADRATE

pt = -BD: For I3 = 0 To 15: pt = p% + &0

Line (1% + p%, p%)-(2 = 1% - pX, a% - pX), QPColor{iX), BF: Hext i%
PICTUREY

pletured.left = 1T - 300: picturet.top = a%t -
picturet. width - 1%: picturel.height = a3

pletured.picture = LoadPicture{"D:\park\mary.bnp™)
Sub

Figure 8, 8- M5 Visual Basic - La Form come Foglio di disegno. Il Visual Basic dispone di una serte di istruzioni grafiche di traccramento analoghe a quelle presenti
nel Quick Basic. Vanano invece quelle che servono per definire if tipo di wvideata, che sotto Windows & unico, defimito in fase di Setup, e quelle per ia gestione
delfe Windows (vecchia istruzione Quick Basic) che ora sotto Windows non ha pit senso. Le istruzioni di tracciamento cperano o all'interno della Form Attiva

o all'interno di un Control di tipo Picture

tuale valore di Default che la variabile
da digitare deve assumere inizialmente,
e infine la posizione che la Box deve
prendere sul video.

| tasti OK e Cancel e le Icone sul
bordo della Box sono di Default e non

cture» che segue le regole gia vigenti
sotto Windows (ben note a chi usa

Excel, WinWord, ecc.).

Per visualizzare | dati abbiamo utiliz-
zato la rudimentale istruzione Print che

|'allineamento a destra o 'allineamento
numerico. Se la visualizzazione avvenis-
se, come piu naturale, in una Text Box,
basterebbe definirne la property «Ali-
gnmentu_

L'istruzione Print ha numerose altre

non permette di definire direttamente
sono modificabili.
Tutto il resto, ad esempio |'eventuale

controllo da eseguire sul dato immes-
so, va risolto dal programmatore nel
programma che richiama la InputBox$.
Altra vecchia conoscenza Windows &
la Message Box (fig. €). In pratica una
InputBox$ di tipo piti semplice che non
dispone di una Text Box in cui digitare
ma solo di Bottoni.
Puo essere utilizzata sia per lanciare
un Messaggio di tipo Warning {un bot-
tone), sia per ricevere una risposta di s“hz_”m =

aVVOE.FRM

Timns 1

Timeas

Sub Timer1_Timer ()
pl = 3.1415926: d = 255: rg} = Ched(13) » Chrf(1m)
labeli.caption = Time$
label2.caption = Format$(Mow, “hhimm:ss")
text.text = Format§(Mow, “dddd, dd mm yyuy hhime)
s = Ual(midi(Timed, 7, 2)): t = s = d / 60
picture?.backcolor = RGB(L, o, d)
pictured.backcolor = RGB(d, t, d)
pictures.backcolor = RGE(d, d, t)
texti.text = “Sono esattamente™ « rg§ « “le ore * «
HidS(Tine$, 1, 2) « *, “ + rg§ + Wid§(Tine§, &4, 2) «
" ninutd e * + rgf + Hid§(Time§, 7, 2) » * secondi”
p = picturet.height / 2: g = s » 2 = pi 7 60 - pi / 2
picturei.Clrcle (p, p}, p - 100
picturei.Line (p, py=(p * p = Cos(g), p * p = Sin(q))
End Sub

tipo OK / Annulla (due bottoni), sia per | ms§ = “Euento Timer"
una risposta del tipo OK/Annulla/Can-
cella (tre bottoni).

In pratica la funzione restituisce un
valore numerico dipendente dal tasto
che é stato cliccato. Questo valore pud
quindi essere Usato per attivare o me-
no specifiche routine del programma.

Evento Timer +

Piccolo campionario di formati

Thursday, 22 08 1997 18:0

In guesto caso utilizziamo una Form Sono esattamente
avuotan. :;a?or? l?_,
L'Evento che manda in esecuzione |l 55 sacoris

programma pu¢ essere il Form_Load
oppure il Form_Click (un Click sulla

Form vuota).

Il nostro scopo & quello di verificare
I'istruzione Format$ che converte un
numero, oppure una data, oppure un
orario, in una stringa secondo una «pi-

Figura 10 - MS Visual Basic - Utilizzo del Timer

Llcona Timer permette di definire un Evento regolato da un orologio. Una delle property del Timer é
lintervallo che serve ad indicare ogni gquanto tempo s verifica 'Evento Timer. Nel programma va poi
owwiamente definita una routine che viene eseguita al verificarsi di tale evento.
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wvariantin per rispondere anche alla ne-
cessita di stampare direttamente Form
o Object di contenuto Grafico.

Le istruzioni grafiche sul Foglio
di disegno costituito dalla Form

Rispetto al Quick il Visual Basic «per-
den tutte le istruzioni di definizione del-
la Window, ora sostituita in tutto e per
tutto dalla Form, e wacquista» le istru-
zioni che permettono di inserire, in un
Control di tipo Picture, una immagine
gia disponibile su file (ne abbiamo par-
lato nella prova).

Del tutto nuovo é il comando (in
realtd & una property dell'Object) che
permette di scegliere |'unita di misura,
scelta tra le 8 disponibili. Quella usata
nell'esempio & quella standard, che
wragionan» in twip (1440 twip per polli-
ce). Si pud pero lavorare in punti, polli-
ci, centimetri, millimetri, pixel.

| comandi di tracciamento rimangono
invece pressoché invariati e permetto-
no di tracciare poche «primitive»: pun-
ti, linee, rettangoli, archi e cerchi. Altre
istruzioni permettono di definire colore,
spessore e tratteggio delle linee, oppu-
re colore e retinatura delle figure piene.

La gestione dei colori & alla Windo-
ws, in cui il colore & definito tramite le
sue tre componenti (l'istruzione &
RGB(rosso,verde,blue)). E anche possi-
bile definire i colori «alla QBasic» ed in
questo caso l'istruzione diventa QBCo-
lor(c), in cui C va da 0 a 15.

Nella figura vediamo una videata gra-
fica con guattro componenti e il listato,
che non commentiamo, con cui & stata
generata.

Il Timer

Una property del Control Timer & I'in-
tervallo che serve ad indicare ogni
guanto tempo si verifica I'Evento Ti-
mer. Nel programma sottostante va poi
ovviamente definita una routine che
viene eseguita al verificarsi dell’'Evento.

Il Timer, la cui lcona appare solo in
fase di realizzazione della Form, mentre
in fase di esecuzione scompare, puo
servire sia per creare eventi periodici,
ad esempio per creare un Orologio per-
sonalizzato, oppure per gestire un
Evento «una tantum» (fig. 10).

Cosa collegare all’'evento Timer di-
pende dal programmatore. Noi lo abbia-
mo collegato ad una serie di orologi di-
gitali, ad un orologio analogico (creando
graficamente una specie di lancetta),
ad un orologio in cui con il passare dei
secondi cambiano tre colori (che pero
nell'Hard Copy non vedete) di tre Con-
trol di tipo Picture Box.

Nel nostro esempio abbiamo usato le
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Figura 12 - MS Visual
Basic - Utilizzo delle
lcone di File Manager.
Tre delle quattordici
lcone della ToolBox
servono per cosiruire
una Form con funzioni
di File Manager, utile in
un'applicazione in cul
l'utihzzatore possa sce-
gliere Drive, Directory
e File su cui lavorare
Le funzionalita attivabilf
sono le stesse present!
in un File Manager
standard, ad esempio
& possibile impostare
le estensioni di default,
@ possibile gestire gl
arrori di lettura, & pos-
sibile gestire il doppio
Click, il Drag e cosi via

1t Mamespee
L 1||| =

it 1ot
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istruzioni di sistema Time$ (da l'ora in
formato stringa) e Now (da la data e 'ora
in formato numero progressivo) e |'istru-
zione Format$, ecc. Tali istruzioni ven-
gon mandate in esecuzione ogni volta
che si verifica I'evento Timer1 _Timer.

La principale caratteristica dell'even-
to Timer & quella di essere eseguito in-
dipendentemente da cosa succede nel
resto del programma, e nel resto di
Windows.

Generazione «al volo»
di una Form

Una applicazione pué svilupparsi su
pit Form. Ogni Form ha una serie di
property che permettono di definirne il
tipo di cornice, la posizione e la dimen-
sione. E possibile scegliere se dotarla o
meno delle barre di scorrimento oppu-
re delle lcone di massimizzazione, di
iconizzazione e di ripristino, e di quella
che attiva il Menu di Controllo. Nella fi-
gura 11 si pud notare come la nostra
seconda Form sia stata molto allegge-
rita.

Tutte le property (non solo guelle re-
lative alle Form) possono comungue

Figura 11 - MS Visual
Basic - Generazione ral
volor di una Form
QOuesto esercizio serve
per sperimentare le
istruzioni che permet-
tono di attivare al volo
una Form, nelfa quale
ad esempio eseguire
una serie di digitazioni,
@ | cut risultati possano
esser usali nella Form
di partenza
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essere definite lavorando sulla Property
Bar, oppure utilizzando istruzioni di pro-
grammazione. In altre parole sarebbe
possibile anche realizzare una Form
che si muove «da solan sul video o
che si restringe.

Esistono inoltre istruzioni per carica-
re, attivare, nascondere, scaricare (il
tutto perd via programma) le varie
Form.

Come forse ricordera chi ha letto la
Prova di qualche pagina le variabili pos-
sono essere definite a livello di Form.
Se le variabili perd vanno passate da
una Form all'altra occorre definirle (co-
me Globali nella sezione Global) a livel-
lo di applicazione.

L'esercizio di figura 11 serve proprio
per sperimentare le istruzioni che per-
mettono di attivare al volo una Form,
nella quale ad esempio eseguire una
serie di digitazioni e i cui risultati pos-
sano ritornare nella Form di partenza,

Le icone per costruire
un proprio File Manager

Tre delle quattordici Icone del Tool-
Box possono servire per gestire il rap-
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sub Flle_scr_cClick ()
‘Esenplo di Istruzione Print ®
Dpen "PROUA.DAT™ For Dutput As m1
Print #4, “Uno™
Print w1, “Due™
Print ®1, “Tre*

Accodn
Cancells

WINDOWS 3

Type rt

Type

Sub File_leg_Click ()
* Esempio di Istruzione Input @

15
Open “PROVA.DAT™ For Input As 81
Do While Hot [ﬂF(l;
Imput %1, Dato!
Print Dato§
Loop
i Close B1
End Sub

* Esenplo dl Istpuzione Print ®
Open “PROVA.DAT” For Append As @1
Print #1, “Quattro”

Bub

Open

Clese 1

End Sub

Sub

Get 1
Close 1
textl.text
textl.text
taxtd.text
textd.text
End Sub

Sub File_can_Click ()
* Esenpio di Istruzione Will
Kill "PROUA.DAT"

Bub
Dim rv As

Wicrs ot Vit e frn]

Waniew  Mrlp

- Prove Random

fante 4 o Mg ok

Codu i Hewsmid Wishat

[TIEm— Bl

timge et

codice As String * 4
noms As String * 12 |
importo As Currency

Commandl_click ()
Dim rv As rt
rv.codice = textl.text
rv.noms = textl.text
rv.importo = Val(text3.text)

“FROVA.DAT" For Random As 1 Lean = 24
rl = Len(rv)
1r = LOF(1)
ne = 1r [ rl
Put 1, or + 1, rv

taxtl. . text = #=;
toxtd.text = Str§(nr + 1)

Command2 Click ()
Dim rv As rt

ov§ = InputBox$(“Indica il Wumeroc di Record Voluto")
nn = Val({av§)

Open “PROVA.DAT" For Random As 1 Len = 24

nn,

Command3 Click ()
rt
nef = InputBox$(“Indica il Codice del Record Voluto*)
Open "PROVA.DAT" For Random As 1 Len = 24
vl = Len(rv): 1lr = LOF(1): nr = LOF(1) / rl
For iV = 1 To nr

Get 1, i%, rv

If rv.codice = ne§ Then

Exit For
End If
Next i%
Close 1
textl.text = rv.codice
textl.text = rv.nome
texti.text = Strj(rv.importo)
textd.text = Str§(il)
End Sub

' module Olobale I
* definizione della rt

* bottons Inserisci
' dafinizione della rv

' lunghezza del record
' lunghezza del file
* numero del record

textd.text = “~: text3.text = "

' bottone Indica il Numero

rv

rv.codice
I'v.nome
Str§{rv.importo)
nv§

' bottone Cerca la Sigla

=]
Figure 13, 14, 15 - MS
Visual Basic - Funzioni
di 110,

Il Visual Basic dispone
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delle stesse funzioni di
I/0 gia presenti nei
vecchi Basic. E possibi-
le gestire file Sequen-
ziali e Random. E chia-
ro che ["applicazione
pil immediata & guella
che consiste nel riem-

=]

porto tra I'applicazione e le unita di me-
moria di massa (fig. 12). Risultano quin-
di molto utili quando I'applicazione pos-
sa permettere la scelta, da parte dell'u-
tente, di un file esterno.

Nel realizzare le proprie funzioni di
accesso ai file si puo raggiungere un li-
vello di raffinatezza pari a quello di un
File Manager evoluto, come ad esem-
pio quello in dotazione in Windows
stesso.

Il nostro esercizio si limita pero a ge-
stire la modifica della Path iniziale, di-
sponibile nella funzione di sistema Cur-
Dirs.

La lettura delle scelte eseguite (ad
esempio se si clicca su drive A: quan-
do il drive iniziale era C:) si effettua tra-
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pire defle Text Box con
i dati letti dal File (o vi-
ceversa, ovviamente)

mite le funzioni «drivel.drive» in cui
drivel & il nome dell'Object e drive & la
sua attuale property. Per modificare
conseguentemente la Path corrente si
usano istruzioni di assegnazione del ti-
po «dirl.path=»,

Una delle property del File List Box e
la Pattern, con la quale & possibile sta-
bilire I'estensione voluta per | file.

Utilizzi pid evoluti, che rimandiamo
ad una prossima occasione, sono quelli
che permettono di gestire il Doppio Cli-
ck (ad esempio per attivare il carica-
mento diretto del file) o il Drag del file,
ad esempio per trasferirlo direttamente
all'interno di un Control di tipo Grafico.
Si tratta di eventi un po’ piu complessi
che riguardano due Control.

La funzione di Input Output

Per quanto riguarda le funzioni per la
gestione di files esterni contenenti dati
vanno dette innanzitutto due cose. La
prima e che queste non hanno nulla a
che vedere con gli aspetti grafici del Vi-
sual Basic. La seconda e che le istru-
zioni disponibili sono del tutto analoghe
a quelle gia presenti nel Quick Basic.

Sono quindi gestibili file con accesso
Sequenziale o file con accesso Ran-
dom.

Nella figura 13 vediamo un eserci-
zietto in cui, tramite un semplicissimo
Menu (che non spieghiamo), vengono
attivate solo quattro voci che eseguono
le quattro operazioni possibili su un file
Sequenziale. La prima opzione Scrive
nel file «Unon, «Duer, «Tren.

La struttura dei comandi & semplicis-
sima:

OPEN <file> FOR OUTPUT AS 31

PRINT #1, <record>
CLOSE #1

Se esegquita piu volte riscrive lo stes-
so file. #1 rappresenta e il numero
progressivo del file dati aperto.

La seconda opzione Legge il File,
Con l'istruzione:

OPEN <file> FOR INPUT AS #1
WHILE NOT EOF(1)

313
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INPUT #1, <record>
LOOP
CLOSE #1

si genera un ciclo che legge tutti i re-
cord, supposto che non se ne conosca
il numero e che non si voglia incorrere
in errori alla fine dei dati.

La terza opzione Accoda scrive, alla
fine del file che gia contiene i tre dati,
i tre nuovi record «Quattron,«Cinquen

e «Sei». Se eseguita piu volte allunga Il
file. Le istruzioni diventano:

OPEN <file=> FOR APPEND AS #1
PRINT #1, <record>

CLOSE #1

L'ultima opzione Cancella serve per
cancellare file e suo contenuto

Il limite del file sequenziali & ben no-
to, risale ai tempi... del nastro (quando
guesto veniva usato come unita di me-
moria di massa). Non si puo trattare un
Record per volta, ma vannao letti tutti i

Record insieme. Nei file di tupo
dom invece ad ogni re
gnatoc un nuMerc progre
essere utilizzato per
quel record, senza
gli altri

Il tutto sI basa su una precisa lur
Record, la cui ¢
( 1) va dichie
modulo Globale, per cui si
Visual Basic di poter determinare la po
one precisa del Recc t
In pratica nel modulo Globale si def

niISCe una unica vanabie, nel Nostro

COora viene e

Asymetrix ToolBook 1.5

N egli stessi giorni in cui é arrivato in Re-
dazione il Visual Basic & arrivata anche
la nuova versione del ToolBook, prodotto
dell'Asymetrix, casa molto avicinan» alla Mi-
crosoft, gia presentato diffusamente su MC
in due articoli apparsi sui numen 104 e 106.

Approfittiamo dell’articolo sul Visual Ba-
sic per informarvi rapidamente, in guesto
riquadro, anche sulle novita presenti nel
ToolBook 1.5.

Lo facciamo perché riteniamo che il let-
tore interessato alle problematiche di pro-
grammazione sotto Windows non debba -
mitarsi alla studio di un solo linguaggio, ma
debba allargare le sue conoscenze anche a
prodotti che, magari attraverso altre tecni-
che, permettano di fare pressapoco le
stesse cose.

Tra l'altro | due prodotti, che sfruttano
ambedue |'accattivante eestetican Windo
ws, si assomigliano tremendamente (fig, 1)

Anche per il ToolBook, come del resto
per il Visual Basic, esiste o esistera una
versione 05/2.

Precisiamo perd per chiarezza quattro
differenze fondamentali tra | due prodotti,
differeanze che ne delineano un po’ piu
chiaramente i rispettivi ambiti applicativi

Con Visual Basic si realizzano delle ap-
plicazioni Windows vere e proprie (desi-
nenza EXE), che possono girare su qualsia-
si macchina in cui sia stata semplicemente
installata una specifica libreria DLL. Con il
ToolBook si realizzano invece applicazioni
ToolBook (desinenza TBK) eseguibili solo in
macchine in cui sia presente o il ToolBook
stesso o il suo «runtimes.

ToolBook & un prodotto «flat-filen, ovve-
ro tutta I'applicazione e | suoi dati risiedono
in un unico file, quello citato che ha desi-
nenza TBK. Visual Basic, in quanto linguag-
gio a tutti gli effetti, dispone anche di istru-
zioni /O, che gli permetiono di dialogare
con files dati esterni, anche di enormi di-
mensioni.

La filosofia del ToolBook & crientata evi-
dentemente al Book, e alle sue Pages,
mentre nel Visual Basic la struttura princi-
pale & la Form. Il primo quindi & piu adatto
per applicazioni «a pagines, come ad
esempio quelle Ipertestuali o Ipermediali
(fig. 2), vero «cavallo di battaglia» del Tool-
Book, mentre il secondo non presenta par-

ticolari preferenze applicative

La programmazione vera e propria nel
ToolBook & delegata ad un linguaggio di ti-
po Script, linguaggio che somiglia piu alla
lingua (inglese) parlata che ad un liguaggio
tradizionale di programmazione, guale inve-
ce & il Visual Basic.

| tinen J

Passando alle analogie, la prima & '
proccio Screen Painter, che fa
migliare qualsiasi prodotto sott
ad un prodotto Grafico,
mente si fj'SEGI'I.'—_'\ {ma in pratica s ['-.'ﬁ-'.'_.
mal sul video

Figura 2 - Asymelrix
ToolBook 1.5 - Hyper-
Text and Hypermedia
La filosofia del Tool-
Book, legata al concet-
to di Book, di Pages e
di Object, lo rende
adatto soprattutto ad
applicazioni IperTestua-
li e/o IperMedia
materiale messo & dr-
sposiziong con la ver-
sione 1.5 ¢'e anche un
catalogo di applicazion
sviluppate, in USA &
Canada, da varie case
Software.

Multimedi

A typical

Tooifiook

ra il configuration lor
uaing wdeo with

Poinl io amy
abject tor mare
intermalon
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so si chiama «rt», che comprende tutti
i Campi in cui & strutturato il Record.

Il nostro esercizio (di cui vediamo |'a-
spetto esteriore in figura 14 e quattro
listati in figura 15) consiste in un sem-
plice schedarietto, in pratica una Form
con tre Text Box, contenenti i tre cam-
pi del Record (Codice, Nome e Impor-
to), e tre bottoni:

Inserisci (Command1) che trasferisce
nelle variabili rv.® il contenuto delle Te-
xt Box e gli assegna un numero pro-
gressivo, gestito tramite la funzione
Len(rv) che fornisce la lunghezza del

svariati Tool, con | quali anche I'imposta-
zione delle proprieta, e delle caratteristiche
dei vari elementi disegnati, diventa un'atti-
vita grafica. In figura 3 vediamo un collage
di Finestre di Dialogo relative al nuovo stru-
mento Dialog Box Editor,

In figura 4 possiamo invece vedere una

Record e Lof(1) che fornisce la lun-
ghezza del file.

Indica il Numero, che, dato un nume-
ro richiesto tramite una InputBox$, leg-
ge direttamente il relativo Record.

Abbiamo poi inserito il Command
Button Indica il Sigla, che cerca, leg-
gendo uno per uno tutti i Record, quel-
lo che corrisponde ad un Codice volu-
to.

Chiariamo, per chi avesse per caso
visto prodotti tipo dBASE o Paradox e
non conoscesse invece i linguaggi, che
il concetto di Campo Chiave, vero e

videata presa da un applicativo ToolBook,
anch'esso disponibile con il materiale, il cui
scopo & di mettere a confronto, anche ese-
guendo dei Test di velocita, differenti tec-
niche di programmazione. Va da sé che |
suggerimenti forniti hanno valore assoluto,
valgono sia per il ToolBook, che per il Vi-

Figura 3 - Asymetrix
ToolBook 1.5 - Dialog
Box Editor,

Detto dell’'approccio

- TociBook Dislog Box Editer|
Elle _Edit_Page Object Draw Window Disjog Help |
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disegnare la Page dal

Book e nal Visual Basic d| oo | 0
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Figurs 4 - Asymetrix
ToolBook 1.5 - Prove di
Velocitd,
Interessantissima @
l'applicazione Tool-
Book, inserita nel ma-
teriale, che serve a ve-
rificare praticamente la
differenza, in termini di
prestazioni velocisti-
che, tra varie soluzioni
alternative dello stesso
problema applicativo.
le indicazioni che ne
derivano hanno un in-
terasse generale, val-
gono insomma non So-
lo per le applicazioni
ToolBook, ma per tutte
le applicazioni Windo-
ws, Visual Basic inclu-
s0.

WINDOWS 3

proprio pilastro nei prodotti DBMS, nei
linguaggi non esiste.

Se volete che uno dei campi del vo-
stro archivio sia un campo chiave dove-
te costruire voi un algoritmo che metta
in relazione il contenuto del campo con
il numero del Record. Questo lo dovete
fare voi, con la programmazione.

HE

sual Basic, in cui sono praticabili le stesse
tecniche.

Le novita del ToolBook 1.5

La versione si chiama 1.5, ed & un nu-
mero piu grande di 1.1, in quanto le novita
SONO numerose, ma & piu piccolo di 2.0, in
guanto non & stata aggiornata la manuali-
stica, che presenta semplicemente una
«Release Notes», opusculetto con le cose
in piu. Le quali seno :

— miglioramento delle prestazioni veloci-
stiche, aurnento della dimensione massima
dei programmi, incremento della qualita
delle stampe,

— nuove tipologie di «object» definibili, in
particolare Push Buttons e List Box,

— nuove istruzioni nel linguaggio Open
Script,

— inserimento di funzioni di NetWorking,
a protezione dei files ToolBook condivisi,
— possibilita di importare nuove tipologie
di formati grafici, (letti attraverso alcuni
convertitori) anche di tipo vettoriale,

— implementazione dei comandi per la ge-
stione di canali DDE,

— atraduzione» della messagistica Windo-
ws per poterla incorporare nell'applicazione
ToolBook,

— utility Dialog Box Editor con la quale si
confeziona una Dialog Box, incorporabile
nell'applicazione TBK.

Oltre a questi miglioramenti interni van-
no citate le nuove ToolBook Ideas, appli-
cazioni da saccheggiare non solo come
Idee, ma anche come Books gia funzionan-
ti, da convertire a seconda delle proprie
esigenze, e tra queste una applicazione
dBASE Reader, che serve per dimostrare
come dal ToolBook si possono anche ge-
stire, utilizzando una specifica libreria DLL,
archivi in formato DBF.

Questo ad ulteriore dimostrazione del
fatto che un applicativo Windows, che per-
metta lo sfruttamento delle tecniche DDE,
e che disponga di istruzioni in grado di at-
tivare ed utilizzare funzioni presenti in libre-
rie esterne di tipo DLL, & in ogni caso un
prodotto «aperton i cui confini in termini di
aree di applicabilitd sono assolutamente in-
definiti, anzi si possono estendere nelle piu
imprevedibili direzioni,

Fe
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