
SOFTWARE Gc @, 0 * a cura di Tomrnaso Panluso 

Il Solitaire, per la sua struttura 
estremamente semplice e lineare, B 
tuttoggi un classico tra i solitari pid 
diffusi Come già scriveva Elvezio 
Petmzi fra le pagine di Intelligiochi 
(MCmicrocomputer N" 6 1 di mano 
'87), esso ha origini tutt'altro che 
chiare: se ne trovano chiare tracce 
già in alcuni versi di Ovidio e la sua 
massima diffusione si B avuta nella 
Francia del XVi sedo .  
Per maggionn parti cola^ si rimanda, 
quindi, ali'arficob gid citato; B 
sufficiente dire che esistono due 
principali versioni del Solitaire: quelia 
francese, meno diffusa, e quella 
inglese, detta rclassicaii, della quale 
appunto ci occupiamo 

È disponibile, presso la redazione, il disco 
con i programmi pubblicati in questa 
rubrica. Le istruzioni per I 'acquisto e 
i'elem degli aitri pwrammi disponibili 
sono a pag. 343. 

620 IFX-P+8OTWeBE-P+40:GOTaBOO 
630 I P X - P - B O ~ - P 4 0 : G O ~ O U  
640 P R I ~ W : P 8 - H $ : ~ ~ 3 0 1 0 0 : G C Y M 5 7 0  ( mo U-13:- ioooo 
701 PRI~$I8:P8-I$:00~1010O:GOTOS40 
800 Y - P E E K ( X + L I M 4 ù l ! i : X P Y - 1 ~ 6 4 1 1  
810 Y-PEPX (E+L) m 1 5  : IFY=14?HEN640 
820 R X  

. . . . - - - - - - - - 
e75 G ~ ~ V B ~ O ~ O O : P O R J - I T O ~ O : P A I N T ~ ~ ~ ~ ~  (D- (m) (~m) (~m) (m) 
(m) r m i  cnm) (-1 c m i  (m) rmuiixiu IIRIIE m! i l ' - G O B ~ W I O ~ O D  

0% PRIMT--) m) c n m I  r m  c ~ ~ r i l ~ ~  ( ~ m )  m i  11iowj (m) (m- 
W )  (=) f -1 m E K I  (LBUI) " : ~ o ~ l r i ~ 0 0  :KEXTJ 
B77 ~I16C<SWI:PS~~:POP(MQB.0:WAIT198.1iPMCgl9B.O 
BBQ W-W+I:K-K+1:-5 
890 005U331000 

- -- 
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Solitaire 
versione 1.0 

20000 P B I ~ ~ D S  :~s-oa : ~ ~ 1 m w 5  : m m  
20010 A-A*l:K-K+1:60TO5 
20100 PRIKT" ICLR)THWK YOU FOR UCING SOLITAIRE V I .  0":PRINT" 1DWN) SEI3 YrXI "; .m 
zio60 CS-~~IHGHE) ( D ~ I  (n?) IDGW ~ u m  
N) iDCWN1 C m  ( L B W )  

CT PIECE T0 m " 

22120 ' I F A I - " B " ~ 2 6 0 D  
22130 IFAB-"C"= PRINK$PS:ETURM 
22140 GOTO 22105 

di Bonwentuia Coppola - Roma 

Generalità 
Il piano di gioco di Solitaire è costituito 

da 33 caselle disposte a croce, ognuna 
delle quali in partenza B occupata da una 
pedina. Lo scopo del gioco consiste, dc- 
po aver eliminato la prima pedina a piace 
re, nel fasciarne tiin campoii una sola. Per 
eliminare le sucessive pedine le si icman- 
gia» come a Dama, con la sola differenza 
che il Solitaire permette spostamenti sol- 
tanto orizzontali e verticali, non obliqui. 
Le varianti applicabili al Solitaire sono 
pressoch6 infinite; ad esempio, molti 
preferiscono in partenza eliminare rigore 
samente la pedina centrale della superfi- 
cie di gioco, per poi concluderlo con I'ulti- 
ma pedina nella medesima posizione. Al- 
tri ancora preferiscono rimuovere una 
qualsiasi pedina per poi considerare vinta 
una partita con l'ultima pedina in una 
qualsiasi del le 33 posizioni possibili. Que- 
sta B solo una delle varianti applicabili, 
i'unica rilevante nel programma in que- 
stione. 

Lo schermo di gioco 
Lanciato il programma la schemata 4 

composta di più parti cosi distinte: in alto 
a sinistra, vi è la vera e propria superficie 
di gioco, sulla quale si svolge la partita. 
Potete muovervi liberamente all'interno 
di essa tramite un cursore pilotabile con 
gli appositi tasti. Sempre sul lato sinistro, 
piii in basso. trovate la cosidderta uZONA 
MEASAGGln, nella quaie comparirà di 
volta in volta tutto cib che il programma 
avrà da comunicarvi, sotto la dicitura 
aMESSAGE: i ) .  Ancora al di sotto trovate. 
invece, un breve riassunto dei comandi 
disponibili: LOAD, SAVE. QUIT, ABORT, 
RESET STATS. QUIT serve per uscire dal 
programma in modo usoft i i .  gli ajtri co- 
mandi. verranno descritti dì volta in volta 
più innanzi. Sul lato destro dello schermo 
una breve legenda vi permette di associa- 
re i vari colori assumibili da ogni singola 
casella nella superficie di gioco, ad un 
significato: il color ciano rappresenta una 
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casella contenente una pedina, il mlor 
azzurro rappresenta un casella vuota, ed 
i1 color rosso una casella contenente una 
pedina selezionata. Più in basso vi è un 
contatore che, partendo da zero. si incre- 
menta di 1 ogni volb portate a termine 
una mossa. Avete quindi costantemente 
sotto controllo il numero di mosse già 
eseguite, che in totale, a partire vinta. 
ammonteranno a 31. Infine, in basso a 
destra, trovate un riquadro denominato 
a5TATISTICSn nel quale vi è un contate 
re per le partite perse, uno per quelle 
vinte e uno per quelle abbandonate, più 
un quarto che riassume il totale di.partite 
disputate {esclusa quella in atto}. E previ- 
sto infatti che vi possiate dilettare nel'e- 
seguire una partita subito dopo l'altra, 
sicuri di non perdere di vista l'esito finale 
di tutte le partite gi8 disputate. Solo ini- 
zialmente i contatori sono tutti posti a 
zero, ma in qualsiasi momento possono 
essere resettati con il comando RESET 
STATS. 

Le modaliti di gioca 
Potete iniziare subito la vostra partita a 

Solitaire seguendo le istruzioni che dì 
volta in volta compaiono nella zona 
riMESSAGEa. Inizialmente vi si chiederà, 
come giB detto. di scegliere la pedina da 
i bniciaren in partenza, dopodich8 c o m i ~  
cia il gioco vero e proprio; per eseguire 
ogni singola mossa attendete i mesaggio 
aSELECT PIECE T 0  MOVEii. quindi s p e  
statevi con il cursore sulla pedina da mue 
vere e selezionatela con RETURN. Essa 
per distinguersi dalle altre si colorerà di 
rosso. come gia accennato. Aliorquando 
comparirà il mesaggio nSELECT DESTI- 
NATIONN scegliete la casella di destina- 
zione e confermatela con RETURN. Ov- 
viamente essa dovrà essere vuota (color 
azzurro1 e in posizione giusta. Sarà co- 
munque il programma stesso a valutare 
tutta l'operazione; in caso di successo si 
affretterà a cornunicaivi un bel {(MOVE 
DONEn, eseguendo lo spostamento, al- 
trimenti il messaggio itlNVALID DESTI- 
NATION* vi wmunicherA che avete pre- 
scelto una casella di destinazione non 
corretta e subito sopo sarete invitati a 
sceglierne un'altra. E da precisare che 
una volta selezionata la pedina da muove- 
re è possibile tornare sui propri passi : per 
annullare la selezione basteh premere 
una seconda volta RETURN sulla medesi- 
ma pedina. Essa riassumerA la preceden 
te colorazione e sarete invitati ad operare 
una nuova selezione. Una partita può ter- 
minare in tre modi: nel primo caso, se il 
programma durante il check che compie 
dopo ogni mossa si naccorgeràii che non 
è possibile compiere mosse successive 
e che le pedine in gioco sono più di una, la 

24110 GET#I;AS;BS 
24120 CE-O 
24130 IFR$C >""TREIJCE-ASC(A$) 
241M IW$< >""nIENCE-CE+ACC(BSl*256 
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6000a P ~ + L ,  l a  
60003 WdXTi: C-TI 
60004 IPSF 70TfIEBW-300 : RI 4 
60005 IFS->7~NN-200 
6oaio m i  E~IACCHGRA VIDEO .--..-----.--.------,----.-.-.--..---p-.---- 
60019 PRINT" ( D m )  (JMWNl (RBHT) IRGKi) (RGm)  (m) IRGIFiIQ Q Q 
6 0 0 2 0  PR116" IRQHT) (=I iRCiKT) (IIGHT) 1-IQ Q Q 

60060 ~~1m"km~j kktrr~ ( ~ ~ B H T ) Q  Q Q" 
60070 PRXKT" I RGRT) (RGKII L R G m  (RGKT) (RGHT) Q LI O" 
60000 PRIEFT"(H0MEI (RVS} (LBf.U)SOtITAIm V 1 . O  BY 3-COPPDLA JW/FEB 1990(OW)"- 
60090 PRIKT" (HOMEI IRGHT) (M) (m1 (RGm) t-) (RGIfi)  I m  (W) LRGIir) (R&I ( A  
GKì) (RGm) (tlBHTI IRGRTI (RGHT) (M) (R-1 (R(3il-l (g(3fIT) (~~ (-1 IRGHT) (-I (RGH 
T) IRGKT) (RGtfil lRGHT) (rxlWNl (DOwiP) [ D W )  (LSRWQ(LBLUI - PIECE": 
60100 PRIKT"(IIMIE1 1RGHT) (IK3-X) (IGHT) (RGHTI (-1 (RGiiT) IRGKf7 C m )  (m (RGKT) LR 
GHTI IRGHT) tRQKiI (RGET) (RGHT) 1RGHTI IRGHTl (RFKTI (RGHT) IRGKT) (-1 (RGKT) (m1 (Rtm 
T) (RGIIri (RGHTl 1RGHT) I-) ( D W )  (COWl (WWNIQ - mwY". 
60110 PRlni" 1HGWE) (RGkTl (RGHT) IAGHT) (RGfm (RGHTI LRGHi') iRGIiT1 IRGKFJ (RGKiI IRGM) (R 
GI-IT) (RGiT) (RGIFT) (RGKil 1RGET) (RGKTI (RRIì) (RGHT) (REHTI (RGHT) (RGKTI (RGHT) (m 
T )  (RGHT) ( ( D ~ I  IDOWW~ 1-1 c~mi ( m i  ( m i  nrmwi - C~LECTED": 
60120 PRIIW" ( d % O W j  (m) (m) (m) [m) (m) ( D m l  (-1 m m )  (-1 (D 

1DOWli) (RGi-iT) (LEDlMESSRBE: (LBLU)": 
60130 P R I ~ " ( ~ )  (RFK~) (=m) (m i-) ~RGHT) (m (RGK~) (=I ( m t  (RGKTI (R 
GKì) [RGm) ( m 1  (RGKiI  LEGHT) (m) (m) (RGAf7 (M) (RGHT) IRGI-iT1 ( M 3  (RGY 
TI 1RGKn (RGM) (RGKìl ICCWN) C D m I  1EOW) (mi ( D W I  I-) ( D m ) - S  DONE: 

.."*-- . ...*,* ,..-, -- -- . 
60960 PRINT" (-) (l36Wl ( I l m l  ( D m )  1-1 ( D W ]  (-1 (m C D W )  t m 1  I O m )  (D 
OWN1 ( D m )  C D m )  ( 0 W )  1DWIi) (-1 ( D o m i  r(LRED)-: (LBLU) CCCCCi (-1 
(m) (LEFT) (LEFT) (L- (LEFT) (LEFT) (LEFT) (m) (-1 (m) ( m )  ( m )  (m) [L' 
EfT) iLEFT) ILEFT) B" : 
6 0 1 6 5  PRXNT" (LRED) (W51 LLCIFF) (LBLU)OW(W3)  (LRED) S ( 0 W I  (LBWl  &VE" : 
60170 PRIMV-(RVS] ( L m I  QIOFF) (LBLU)UITB(Deiaini (W) (LEFTI (LEET) ILEETI ILEFT) (m 
T1 iLEFT1 (LEET) (L=) (LEFT) (LEFT) ( L m )  (LEFT) (LEPn (LEET) ( m I B ( W S )  C U W D ) h i m )  

..-.. . 
BFT) (LEFT) (IJkTI (LEFT) (m) (LEFT) LCCCCCCCCCCCCCCd ": 
60200 mw 1-1 L-) (=I ( n m l  ( m i  (rimi t o r n i  corni  ( m i  corni  ID 
GWJJ ( D m I  (m (m ( D m I  (RGHT) 1- (-I [RGIFi) IRGMI (RGl'lT) (RGIIT) (W) (R6H 
n ( m i  ( R G K ~ I  ( R G H ~ )  (MI ( m i  (wm) (RGKTI (~m) (=m (m) IWKT) (RG~TT) (=m) 

(RGW) ILBLU) r PLAYS (LBLU) CCCCCCCi " ; 
60210 P R I ~ - ~ ~ I  (m) ( m 3  <LEFT) (-1 ILEITI (LEFTI (LEPT) I ~ I  (LEET><LEPTI (L 
EFTI (LEFiI  ( ~ t ( L E P T I B I ~ ) S T A T I S T I C S :  (LBLU)B(WWM (LEFT) LLEFT) ILEFI) (LEPn (L 
FETI (LEm (m) tL!ZFT) (LEFT) (W (LEFT? I L W I  (LgFTlB B"; 
60220 PRIWT"(D0WN) (LEFT) (LEFT) ( m 1  (LFTTJ (m) (m? (ZEPT) (UET1 ILEET) CL 
E P T ) ( L E P T ) I ~ ) ( L E F i ) B A B O R T g D  : %(D~l(LEfi)(~I(W)lLEPT)(EFT)ILEPT)(L 
EFT)LLEFf)(~)(~)(LEFT)(LEHT)(LBFìI{~IBLOST . B"- 
6023U PRINT" (DOWn) {LEFTF (m) (IEFT) CLEFT) (LEETI l*) ( k f  IIEFT) (m) (L 
EPTI (LEPTI (LEFT] ILEFT) B W N  - B I m )  (=I CLEFT) (LWI (LEFT] ILEFT) (LEFT) (L 
E P ~ ) ( ~ I ( L & ~ T ) ( L E F T ) ( ~ J ~ ~ I ( L E F T ) ~ ~ I B T O T A L  : 8": 
60240 PR116" (DOWW) IIEFT) ttEFTI CLEPT) (m) {m? (LEFT) (LGFTI (LEPn (LEm) IL 
EST7 ( K F T i  (LEFT) (m LCCCCCCCCCCCCA "; 
60500 E l l i R H  

partita B persa. Nel secondo caso, se il 
programma si accorgerà che è rimasta 
soltanto una pedina in gioca, la partita B 
vinta. E da notare che la partita sarh di- 
chiarata vinta indipendentemente dalla 
posizione dell'ultima pedina, che quindi 
non deve necessariamente essere quella 
centrate. Infine potete decidere voi stessi 
di abbandonare la partita in c m o  con il 
comando ABORT. A questo punto il prc- 
gramma prender$ in ogni caso nota del- 
l'esito della partita incrementando il rela- 
tivo contatore nei riquadro rSTATI- 
STICSn, e predisporrà la superficie di g i c  
m per una nuova partita. 

A h  fusioni 
Per una maggior comodiiA d'uso il pm- 

gmmma mette a disposizione dell'utente 
le funzioni di LOAD e SAVE. In qualsiasi 
momento, infatti, potete decidere di in- 
terrompere la partita in corso per poi 
riprenderla successivamente, anche da- 
po altre partite di aprovai). Potete decide- 
re di salvare una partita sia su disco che in 
un apposito buffer in memoria, 

Questa scelta va fatta dal menu che 
appare una volta impostato il SAVE. In 
ogni caso vi sa& chiesto il nome del file 
{rnassim 16 caratteri), dopdch6 esso 
verrà salvato dove richiesto. L'utilità del 
buffer B evidente: potete depositawi 
istantaneamente le vmtm partite per un 
massimo di 100, operare una selezione e 
salvare successivamente su disco solo 
quelle strettamente necessarie. Sia per il 
disco che per il buffer è disponibile il 
comando List, che visualizza {'elenco de,i 
file sia su disco che nel buffer, a scelta. E 
da notare che, quando salvate una parti- 
ta, non viene registrata la sola disposizie 
ne delle pedine, ma anche i valori dei 
contatori di cui si è gib parlato; salverete 
quindi tutta la ~situazionen di un determi- 
nato momento di gioco. Per il LOAD il 
procedimento è quello inverso: una volta 
dato il nome del f ile in pochi secondi verrà 
reimpostata l'esatta situazione nella qua- 
le si è compiuto i[ salvataggio. Le uniche 
oondizioni sono che non potete salvare 
un file senza prima aver iniziato la partita 
e che non potete compiere operazioni di 
LOADISAVE quando sulla superficie di 
gioco B in atto una mossa, ciah quando e 
selezionata una pedina da muovere: oc- 
corre prima annullare la selezione. 

Il programma offre ampia libertà di ma- 
vimenti nello studio del Solitaire. Potete 
decidere indifferentemente di utilizzare 
sia il sorgente che la versione compilata. 
dalo che il programma se ne uautoaccor- 
geii e imposta automaticamente i ritardi 
necessari, ma a causa di fastidiosi proble- 
mi di velocitA vi consiglio vivamente il 
compilato. 
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. r  i .  ' 

.-. . 

2 RpT"**S'********** 
5 m#* F m m I  ***  
6 m** DI *** 
7 m*** C . D ' U m  '** 
8 -#***H********** 

10 PRINT" (CLRI " 
12 FOKE! 53280.0:WKE 53381.0 
15 DIM ELt32.24) 
l 6  FOR R-7 T0 32 
97 FOR RR-0 TO 24 
18 EL tR.RRI "0 
19 PEmRK:NEXTR 
20 EL(19.12)-1:M-1 
25 M 1024+19+40*12,224 
30 XC-19 : Y C - l 2  :H-2 
32 m 
35 m** P06. Df PRRTENZA *** 
37 Rm 
40 O-WD(-TI) 
SO Ak=I?W(= (13*3601 
52 A+* K A A I l B O )  
55 X-19+IKTI P2*COS(h) l 
57 Y-la+INT{ IZ*SIN(AI ) 
58 IF ELEL(X.YI-1 THEM 40 
59 RE14 
60 m** PROSSIW m r m m  * * *  
62 RM 
70 C-INT(RNDtl)*lOD) 
80 IF C<-25 THW X - X t l  
85 IF (C>25)RND(C<-50) ThTH X-X-1 
90 IF (C>56)AND(CC-75) TfIEN Y-Y-1 
95 IP C>75 mff Y-Y+1 
96 IF ( I (X-XC) * 2 )  + ( (Y-YC) "2)  ) >l44 m 40 
97 IF EL(X.Yt-1 T k E N  40 
98 RM 
99 m** VISUALIZZRZIOIBE MITA'  *** 
100 REM 
i 0 2  POKE 1024+X+40*Y.224 
103 FOR R-T TU 50;NEXT 
107 P m  1024+X+40*Y.32 
106 m 
108 W*** CONTROLLO ADIhCEEIm *** 
llD T-0 
120 IF~~~X-l.Y-li~1~ORIEL(X.Y-11-l)ORI~(X+1.Y-I~-l~TWE~ T-1 
125 IF(U1X-1.Y)-I)OR(EL(X+l.Y) -1)THEN T-1 
130 TFCELCX-I.Y+1)-1IOR(ELLX.Y+l)-1)OR(EL(X+l.Y+1) -1)THM T-l 
140 IF T-O THPI 70 
150 N-N+l:EL(X.Y) -1 
P55 WKE 1024tX+40*Y.224 
157 POKE 53296+X+40*Y.H 
160 IF (N>35) AND (N<-65) THEN H-13 
165 IF N%5 THlW H-6 
170 IF W 8 5  THEW40 

KEAXIY. 

dominio allora essa viene eliminata e si .- 

MusicLab, aiuta a studiare Ia musica, e in 
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Elenco del software disponibile su supporto magnefico 1 

Per o wiare alle difficoltd incontrate da molti lettori nella digitazione dei listati pubblicati nelle varie rubriche di 
so ftware sulla rivista, MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi più significativt direttamente su 

supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli 
non sono previsti per computer diversi da quelli indicati. I /  numero della rivista su cui viene descritto ciascun 

programma B rbortato nell'apposita colonna; consigliamo gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati, 
eventualmente rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in fondo alla rivista. 

Per I"ordinazione inviare I'imporfo (a mezzo assegno, c/c o vaglia postale) aIia 
Technimdia SII, Via Carlo Perrier 9,00157 Roma. 




