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Diskpack

(continua a pago 292)

<DlRECTORYl : "51
"S2,PRINT
"664-S1
"664-52
"BF; PRINT

10 REM *** DISKPACK - BY R.MORASSI •• *
20 :
30 DIM X.A.FS ,Z$. PS, C$ ,B.B$,A$ ,EN ,EM$ ,ET ,ES.BF. T ,S.N. 51,52 ,TI, 55,D.AA.l$
40 DIM TF.DF.TK.SK.NS.Ll.E.Al$.Bl$.L2.BB
50 DIM M$(6) ,F$(4)
60 FORX_IToeO:READA:FS-FS+CHRS(A) :NEXT
70 FORX-IT06:REAOMS(X) :NEXT
80 ZS-CHRS(O) :PS-CHR$(160l
90 C$-"" :FORX-IT017: C$-CS+P$: NEXT
100 FS (1) .••"5EO": Fs (2) -"PRG": FS (3) -"USR": FS (4) -"REL"

110
120 REM ** MENU PRINCIPALE ""
130
140 SYS65409:PRINT" (CLR) (W1IT) ***** DISKPACK - R.MORASSI
150 PRIHT:PRINT"(CYN) l) CONTROLLA LUNGHEZZA FILES
160 PRINT" 2) CAMBIA NOME DISCO E NORMALIZZA IO
170 PRINT" 3) AZZERA LA B.A.M.
180 PRINT" 4) PROTEGGE/SPROTEGGE DA SCRITI1JRA
190 PRINT" 5) CAMBIA ADDRESS DI FlLES/PRG
200 PRIHT" 6) DISPLAY DlRECTORY
210 PRINT" 7) FINE LAVORO" :PRINT:PRINT
220 X-3 :GOSUB2330 : IFAS< "l"ORAS )"7"TIiEN220
230 ONVAL (AS) GOSVB280. 960,1200,1400.2020,2420,2770
240 GOT0140
250
260 REM ** CONTROLLA LUNGHEZZA FILES **
270
280 PRINT" (CLR) (WHT) ** CONTROLLA LUNGHEZZA FILES **".PRINT
290 X-l :GOSVB2330 ; I FAS-"O"THENRE11JRN
300 OPEN15, 8,15," l'': GOSUB2550 :GOSVB770 : OPEN2, 8,2, "tO": GOSU8900
310 PRINT:PRINT"(DOWN) (YEL)DISCO (RVS) "NS
320 PRINT:PRINT"(CYN) FILE HOME"TAB(23) "TIPO BLK5 BLKS
330 PRINT" N."TAB(29)"DIR VERI ":PRINT"(WiIT) "
340 T-18:S-1:N-0;Sl-0:S2-0
350 PRINTt15, "VI: "2; O;T; 5 :GOSVB2550 :TT-T: 5S-S
360 GETt2, AS, BS :T-ASC (A$+ZS) : S-A5C (BS+ZS)
370 D-O: AA-O :FORX-1 T08: POKE781. 2: SYS65478: 1$-''''
380 GETAS :TF-A5C (AS+ZS) : DF-TFAND7
390 A-TFAND64: IFA-64THENI $-"("
400 A-TfAND128;IFA-OTHENI$-"*"
410 GETA$,B$:TI<-ASC(A$+Z$) :SK-ASC(B$+Z$)
420 IFTF-OAND11<-OANDSK-OTHEND-l: X-8 :H-H-l :GOT0570
430 N$-"" :FORA-lT016
440 GETA$: lFAS< )PSTHENNS-N$+A$
450 NEXT
460 FORA-IT09 :GETAS: NEXT
470 GETA$ ,B$: IFDF)OTHENLI-ASC (1'.$+2$) +256* ASC(B$+ZS) : SI-S1+Ll
480 IFX( 8THEHGETA$. A$
490 SY565484: IFDF-OTHEN570
500 N-N+1: PRINTIAB (1) N ;TAB (6) NS; TAB (24) F$ (DF) 1$ ;TAB (28) LI; TAB (33) ;

510 GOSVB790: IFE>ITHEN690
520 88-0: IFL2 )-1024THENBB-l: L2-0
530 PRINTL2
540 IFL2-0ANDBB-OTIlENPRI NT" (YEL) LINK ILLEGALE ! (WlIT) "
550 IFL2-0ANDBBTHENPRINT" (YEL) FILE FITTIZIO (TRACCIA 18) ~ (WHT)"
560 S2-S2+L2: IFL2< )LIANDL2 )OTHENGOSVB850
570 NEXT
580 IFAATHENPRI NTt15. "U2; "2; o :TT; S5 :G05UB2550; l FEN-26THEN730

590 lFDOR<T-0)THEN730
600 GOT0350
610 PRINT;PRINT"(YEL) BLOCCHI OCCUPATI
620 PRINT" BLOCCHI OCCUPATI (VERI):
630 PRINT" BLOCCHI LIBERI COlRECTORY):
640 PRINT" BLOCCHI LIBERI (VERI):
650 PRINT" BLOCCHI LIBERI (B.A.M.):
660 IFBF-(664-S2)THEN690
670 PRINT
680 X-4 : G05OO2330 : lFA$-"S"THEN750
690 CLOSE15:PRINT
700 X-5: G05UB2330: IFA$-"S"THEN280
710 RETURN
720 :
730 CLOSE2:5Y565484:GOT0610
740
750 PRINT+15, "V": G05UB2~50: PRINTtl5, ''l'' :GOSU8900 GOT0650
760
770 OPEN3, 8,3. "+2": PRINT+15. "B-P"3; O: PRINTt3, F$ :CL05E3: RE11JRN
780
790 PRINTt15, "V3; "CHR$ (11<) CHR$ (5K) :G05OO2550

~~g ~~~~~N~~~~~~~~:A~,~~~g0~~~~~5É~:b~Agi~~~+~~!'E+18 CL05E2 RETURN
820 ,
830 PRINTt15. "M-R"CHRS(20) CHRS(O) CHRS(2) ,GETtl5. AlS. Bl$
840 L2-A5C (Al$+Z$) +256* ASC (81$+Z$) : RE11JRN
850 PRINT"(CYNl AGGIORNO LUNGHEZZA? (5/N)";:POKE198,0:WAIT198,1:GETAS
860 IFA$< )"S"THENPRINT" (W1IT) ": RE11JRN
870 PRINTt15, "M-W"CHR$ (30+32* (X-il) CHR$ (3) CHR$ (2) ;\1$81$;
880 A;\-l :PRINT" -OK! (WHT)" :RE11JRN
890
900 PHINTt15, "M-R"CHR$ (144) CHR$ (7) CHR$ (24) : INPUTt15, NS
910 PRI NTtl~, "M-R"CHR$ (250) CHR$ (2) CHH$ (3) : GETt15, 11.$,BS. B$
920 BF-A5C (1'.$+2$) +256* ASC (B$+2$) : RE11JRN
930
940 REM ••• CAMBIA NOME - AGGIORNA IO ,.,.
950
960 SY565409:POKE53280,9:PRINT" (CYN) (CLR) (SWLC) (LBLU) "TAB(30) "ID VERO;
970 PRINT" I 1 I Il
980 PRINT" (DOWN) /OME DEL DISCO IO 2'"
990 PRINT
1000 X-l :G05OO2330: IFAS-"O"THENRE11JRN
1010 OPEN15, 8,15." l'': OPEN2, 8,2, "t": GOSUB2550 :GOSUB1l20
1020 NS-"": I NPUT" (DOWN) /UOVO NOME" :N$: IFN$-" "THEN1080

Diskpack è una raccolta di brevi utili-
tv-disco un po' insolite, che possono
servire quando si ha a che fare con
delle directory variamente alterate o
manipolate.

(1) Controllo lunghezza file
I byte 28-29 di ciascun file-header

riportano la lunghezza del file in formato
basso/alto byte, ed è questo il valore
che si legge nel listato della directory. In
certi dischetti, tuttavia, capita di trovare
dei valori alterati (ad esempio, con tutti i
file a «lunghezza zero»); la stessa BAM
(Block Availability Map) potrebbe essere
stata manipolata in modo tale che il

di Roberto Morassi - Pistoia

Il software per il Commodore 64
che vi proponiamo questo mese
comprende due distinte routine
(o applicazioni) riguardanti la
gestione delle directory e la
gestione in L.M. dei blocchi di
istruzioni DA TA in Basic.
AI ritorno dalle vacanze saranno
molti coloro che non vedranno
l'ora di ricominciare a
programmare il loro caro, vecchio
e fido home computer.
Una buona occasione è
rappresentata proprio dal
software in questione che è
comunque disponibile secondo le
solite modalità anche su supporto
magnetico

Diskpack:
estione della directory

È disponibile, presso la redazione, il disco
con iprogrammi pubblicati in questa
rubrica. Le istruzioni per l'acquisto e
l'elenco degli altri programmi disponibili
sono a pago 295.
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(segue da pago 291)

1030 IFLEN(NS) )16THENPOKE7Bl,8:SYS59903:PRINT"{UPl (UP) (UP) ":GOTOI020
1040 A$-LEFT$ (N$+C$. 18) +1 s+PS+"2A "+P$+Ps
1050 PRINTt15. "M-W"CHR$ (1) CHR$ (l) CHRS (1) CHRs (65)
1060 PRINTt15. "B-P"2; 144: PRINTt2. AS;
1070 PRINT.15. "U2: "2; O; 18; o: GOSUB2550 :GOSUB1120
1080 CLOSE2 ;CLOSE15: PRINT
1090 X"S : GOSUB2330: IFA.$-"S"THEN960
1100 RETIJRN
1110
1120 PRINT*15. "V1: "2; O; 18: o: PRINTt15. "B-P"2; 144
1130 FORX-OT024 :GETt2. A$: POKEI024+X. ASC (A$+ZSl :NEXT
1140 PRI NT* 15. "M-R"CHR$ (16) CHR$ (O) CHR$ (2) : GET*15. 11.$.5$: I $-A$+8$
1150 POKEI062.ASC(AS+Z$) :POKEI063.ASC(BS+ZS) :RETURN
1160
1170
1180 REM •• AZZERA LA B.A.M .••
1190
1200 PRINT"(CLR) *u AZZERA U. B.A.M.
1210 PRINT:PRINT"(CYN) ATIENZIONE: QVESTA UTILITY AZZERA
1220 PRINT" LA B.A.M. DEL DISCO (O BLOCKS FREE)
1230 PRINT" E IMPEDISCE LE OPERAZIONI DI SCRITI1JRA
1240 PRINT" SUL DISCO (DISK FULL). A MENO CHE LA
1250 PRINT" B.A.M. NON VENGA RIAGGIORNATA CON
1260 PRINT" UN 'VALIDATE'. (YELl" :PRINT
1270 PRINT: X-l : G05UB2330 : IFAS-"O"THENRE11JRN
12800PEN15.8.15."I":GOSUB2550
1290 OPEN2. 6. 2. "t": PRINTt15. "Ul: "2; O; 16; o
1300 PRINTt15. "B-P"2; 3: FORX-1 T0141
1310 PRINTt2.CHRS(0); :NEXT:G05VB2550
1320 PRINTt15. "V2: "2; O; 18; O :GOSUB2550
1330 IFEN-26THEN1350
1340 PRINT:PRINT" B.A.M. AZZERATA - OK
1350 PRINTtl5." l'': CLOSE2: CLOSE15: PRINT: PRI NT: X-5 :GOSU82330: IFAS-"S"THEN1200
1360 RETURN
1370
1380 REM •• PROTEGGE/SPROTEGGE ••
1390
1400 PRINT" (CLRl •• PROTEGGE/5PROTEGGE DA SCRITrURA
1410 PRINT:PRINT"(CYN) 1) PROTEGGE UN FILE
1420 PRINT"(CYN) 2) SPROTEGGE UN FILE
1430 PRINT" (CYN) 3) PROTEGGE mITI I FILE5
1440 PRINT"(CYN) 4) SPROTEGGE mITI I FILES
1450 PRINT" (CYN) 5) PROTEGGE DISCO
1460 PRINT"(CYN) 6) SPROTEGGE DISCO
1470 PRINT" (CYN) 7) DI5PLAY DIRECTORY
1480 PRINT"(YELl O) TORNA AL MENU PRINCIPALE" PRINT
1490 X-3: GOSU82330: IFA$< "O"ORA$ )"7"THEN1490
1500 IFAS-"O"THEN RElURN
1510 ONVAL (AS) G05UB1540. 1540.1700.1700.1870.1870.2420
1520 GOT01400
1530
1540 0-64+64" (AS-"2")
1550 X-l: GOSUB2330: IFAS-"O"THENRElURN
1560 PRINT: PRINT: I NPUT"NOME DEL FILE" ;N$
1570 OPEN15. 8.15. ''l'' :OPEN3. 8.3. N$: CLOSE3: GOSUB2550
1580 IFEN-62THENPRINT"(oOWN) QUESTO FILE NON C'E' ~":CLOSE15:X-2:GOSUS2330:RETUR
N
1590 PRINTt15. "M-R"CHR$ (144) CHRS (2) CHR$ (5)
1600 GETt15. AS. SS .SS. B$. SS: A-ASC (A$+ZS) : B-ASC (BS+Z$)
1610 OPEN2. 8. 2. "t" :PRINTt15. "Vl: "2 ;0; l8;A
1620 PRINTt15. "S-P"2; S: GETt2. AS: E-ASC (AS+ZS) : E- (EAND191) ORD
1630 PRINTt15. "S-P"2; 8: PRI NTt2. CHRS (E) ; : PRINT:U5. "U2: "2; O; 18; A: GOSUB25S0
1640 IFEN-26THEN1660
1650 PRINT: PRINT" ESEGUITO - OK"
1660 CLOSE2: CL05E15: PRINT
1670 X-6 :GOSU82330: l FA$-"S"THEN1560
1680 REnJRN
1690
1700 E--(AS-"3")
1710 PRINT: X-l: GOSU82330: IFA$-"O"THENRETURN
1720 OPEN15. 8.15. ''l'' :GOSU82550 :OPEN2. 8.2. "t" : GOSU82550
1730 T-18:S-1
1740 PRINTt15."Ul:"2;0;T;S
1750 PRINTt15. "B-P"2; O :GETt2. 11.$.BS :l1-ASC (AS+Z$) : SS-ASC (8S+2S)
1760 FORX-2T0226STEP32
1770 PRINTt15. "B-P"2:X:GETI2.AS:N-ASC(A$+ZS) :D-N AND64
1780 l F (O) ANO (E-O) AND (N< )192) THENPRINTtl5. "B-P"2; X: PRINTt2. CHR$ (NAN0191) ; : GOT018
00
1790 IFNAND(E-l)THENPRINTt15. "B-P"2;X:PRINTt2.CHRS(N OR64);
1800 NEXT: PRINTt1~. "U2: "2; O ;T; S :GOSUB2550
1810 IFEN-26THEN1840
1820 IFT1THENT-TI:S-S5:GOT01740
1830 PRINT:PRINT" ESEGUITO - OK"
1840 CLOSE2: CLOSE15: X-5 :GOSUB2330: IFAS-"5"THEN1710
1850 RETURN
1860
1870 D-65-(AS-"~")
1880 PRINT: X-l: G05UB2330: IFAS-"O"THENRE11JRN
18900PEN15.8.15."1":GOSUB2550
1900 OPEN2. 8. 2. "." :PRINTtl5. "U1: "2; O; 18;0
1910 PRINTt15. "B-P"2;2:PRINTt2.CHRS(Dl;
192n PRtNT'l"i "M-W"CHRS(11rHRS(11rHRSll1rHR$I~"i\

1930 PRIN1.15. "U2:' 2; O: 18; O :GOSUB2550
1940 IFEN-26THEN1960
1950 PRINlTAB(92) "ESEGUITO - OK ! ,. :PRINT
1960 CLOSE2:CLOSE15:PRINT
1970 x-~: G05U82330: IFAS •• "S"THEN1880
1980 RETURN
1990
2000 REH" •• CAMBIA ADORESS ••
2010
2020 PRINT" (CLR) (Wlff) •••.• CAMBIA ADDRESS DI FILES/PRG
2030 PRINT" (DOWN) (OOWN) (CYN) (1) CAMBIA LOAO ADDRESS
2040 PRINT" (OOWN) (2) LEGGE OIRECTORY
2050 PRINT" (DOWN) (O) TORNA AL MENU PRINCIPALE
2060 PRINT: X-2: GOSOO2330: IFAS< "O"ORAS )"2"THEN2060
2070 IFAS-"O"THENRETURN
":UtiU vfllVAL,A:toJvv::>UbLIJ.U.L4,u
2090 GOT02020
2100
2110 PRINT" (CLR) "
2120 X-l: GOSUB2330: IFA$-"O"THENRETURN
2130 OPEN15.8.15."I":GOSUB2550:PRINT"(WHT) (DOWN) (DOWN) NOME DEL FILE DI CUI VUOI

CAMBIARE
2140 PRINT" L'ADORESS"; :POKE631.158:POKE198.1:INPUTNS
2150 OPEN2. 8.2. NS+". P. R" :GOSU82550
2160 IFEN-62THENPRINT" (OOWN) (DOWN) QUESTO FILE NON C'E! ";CLOSE15:GOT02280
2170 IFEN-64THENPRINT" (OOWN) (DOWN) NON E' UN FILE-PRG !! ":CLOSE15:GOT02280
2180 PRINTt15. "H-R"CHRS (24) CHRS (O) CHRS (2) : GETt15. A$, B$
2190 A-ASC(AS+Z$) :B-ASC(8$+Z$)
2200 GETt2.A$.BS:PRINT"(CYN) (DOWN) AOORESS ATrUALE: (YEL) "ASC(AS+ZI)+256*ASC(BS+2
$)
2210 INPUT"(WHT) (OOWN) (DOWN) NUOVO ADDRESS";N:D-INT(N/256) :E-N-256*D
2220 CLOSE2: OPEN3. B. 3. "t" :G09U82550
2230 PRINTt15. "U1: "3; O; A; B: GOSUB2550
2240 GETt3.A$.A$:PRINTt3.CHRS(E)CHRS(D);
2250 PRINTtl5. "U2: "3;0;A;B:G09U82550
2260 IFEN-26THEN2280
2270 PRINT:PRINTSPC(12l "(RVS) ESEGUITO - OK ! (DOWN)
2280 PRINT: X-2 : GOSVB2330
2290 CL08E2: CLOSE3: CL09E15: RE11JRN
2300
2310 REM ••• MESSAGGI .••
2320
2330 B-20-LEN(M$ (X) ) 12
2340 IFX-ITHENPRINT" eYEL) SE VUOI TORNARE AL MENU. PREMI [01 l'' :PRTNT

2350 BS-CHR$ (18+128* «PEEK (162) 116) ANO!) )
2360 PRI NTTAB(B) B$" (WHT) "M$ (X) "(UP) "
2370 GETA$: IFA$-" "THEN23~0
2380 PRINT"(OFF)";:RETURN
2390
2400 REM""* DIRECTORY * .•
2410
2420 PRINT" (CLR) (RVS) SHIFT(OFF) FERMA LO SCROLLING
2430 PRINT" (RV5)COMMODORE(OFF) INTERROMPE IL LIST
2440 PRI NT" (oOWN) (CYN) ": OPEN15. 8.15. ''l'': GOSVB2550 :OPEN1. 8. O. "S". GOSUB2550
2450 POKE781. 1: SYS65478
2460 GETN$. N$
2470 GETNS. N$. AS. B$: X-ST: IFX-OTHENPRINTASC (AS+Z$) +256* ASC (8$+ZI) ;
2480 IF(ST)OR(PEEK(653l -2)THEN2510
2490 GETN$: IFNS-" "THENPRINT: WAIT653. l. l : GOT02470
2500 PR l NTN$ ; : GOT02490
2510 PRINT: CLOSE1: CLOSE15: SYS65484 X-2: GOSUB2330 RETURN
2520
2530 REM •.• ERRORI DISCO .••
2540
2550 I NPUTt15 • EN. EH$. ET. ES: IFEN< 200REN-620REN-64THENRETURN
2560 IFEN-26THENPRINT:PRINT"NON ESEGUI8ILE: TACCA CHIUSA! ":RE11JRN
2570 PRINT: PRINT"ERRORE DISCO:": PRINTEN; EH$: ET; ES: STOP
2580
2590 REM ••• DATA •••
2600
2610 DATA 169.255.133.020.133.021.174.003
2620 DATA 002.172.004.002.230.020.208.002
2630 DATA 230.021.134.059.132.060.138.240
2640 DATA 018.201.018.208.004.169.004.208
2650 DATA 008.201.036.144.007.169.000.133
2660 DATA 020.133.021.096.032.075.242.197
2670 DATA 060.144.242.165.059.133.008.165
2680 DATA 060.133.009.169.128.133.001.165
2690 DATA 001.048.252.201.002.176.228.174
2700 DATA 000.004.172.001.004.076.012.005
2710
2720 DATA "INSERISCI IL DISCO E PREMI UN TASTO". "PREMI UN TASTO". "SCEGLI!"
2730 DATA "ESEGUO IL VALIDATE 1 (SIN)"
2740 DATA "RIPETO CON UN ALTRO DISCO 1 (S/N) "
2750 DATA "RIPETO CON UN ALTRO FILE 1 (SIN)"
2760
2770 STOP
2780

READY.
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pone 4255
in $14
• $15
carica in X il n. di traccia
e in Y il n. di settore
aumenta puntatore
in $14
e in $15 se overi 10\01

copia n. traccia in $3B
e n. settore in $3C
controlla: n. traccia - O ?
si': esce dalla routine
no: e' traccia 18 ?
se no, salta a $0521
se si'. carica t04,
lo conserva in $15 ed esce
traccia )- 35 7
no: salta a S052c
si' (illegal link): pone zero
in $14
e $15
ed esce dalla routine
ed lcc la i l max. set taTe ammesso:
se il settore richiesto
e' > del massimo, salta a $0525
altrimenti, scrive il n. di traccia
in $08
e il n. di settore
in $09
mette i l codice di comando (i128)
in $01 Uob queue bufter 1)
attende fioche' il settore
non e' stato copiato nel butfer 1
controlla codice errore
se )- 2. esce dalla routine
altrimenti, carica nuova traccia in X
e nuovo settore in Y,
e ripete il ciclo da $050c

· .0500 a9 ff Ida Uff
· ,0502 85 14 sta $14
.,0504 85 15 sta $15
.,0506 ae 03 02 ldx $0203
.,0509 ae 04 02 Idy $0204
.,050e e6 14 ine $14
· ,050. dO 02 bne $0512
.,0510 e6 15 inc $15
.,0512863b stx $3b
· ,0514 84 3e sty $3e
,,05168a txa
.,0517 fO 12 beq $052b
. ,0519 e9 12 emp U12
.,051b dO 04 bne $0521
· ,051d a9 04 Ida U04
.. 05lf dO 08 bne $0529
· ,0521 e9 24 emp U24
· ,0523 90 07 bee $052e
· ,0525 a9 00 lda UOO
· ,0527 85 14 sta $14
, ,0529 85 15 sta $15
.,052b 60 rts
.,052e 20 4b f2 jsr $f24b
, ,052f c5 3e emp $3e
,,053190 f2 bee $0525
· ,0533 a5 3b lda $3b
.,0535 85 08 sta $08
· ,0537 a5 3e Ida $3c
· ,0539 85 09 sta $09
· ,053b a9 80 Ida U80
.,053d 85 01 sta $01
· ,053f a5 01 lda $01
.,0541 30 fe bmi $053f
,,0543 e9 02 emp .$02
· ,0545 bO e4 bes $052b
· ,0547 ae 00 04 Idx $0400
· ,054a ae 01 04 ldy $0401
.,054d 4e Oe 05 jmp $050e

ghezza del file riportata in directory non
corrisponda a quella vera, è possibile
aggiornarla al valore corretto. Vengono
segnalati i «files» fittizzi che puntano
alla traccia 18 (in genere linee di separa-
zione o commenti), nonché quelli difet-
tosi che presentano un ,dink» illegale
(traccia o settore al di fuori dei limiti
consentiti). Alla fine, viene riportato il
numero totale dei blocchi occupati, e
quelli liberi risultanti dalla directory, dalla
scansione effettuata e dalla BAM. Se
quest'ultimo valore è discordante, si
può effettuare un '«validate» per aggior-
narlo, a meno che non si presuma la
presenza di «blocchi nascosti» ad ac-
cesso diretto, che siano stati allocati per
proteggerli da sovrascrittura.

(2) Cambia nome e aggiorna ID
È opportuno ricordare che l'ID di due

caratteri che viene assegnato al dischet-
to al momento della formattazione deve
essere diverso da disco a disco, pena la
possibile sovrascrittura di blocchi occu-
pati. La cosiddetta «modifica dell'ID»
registrato nella directory, incautamente
effettuata da certe utility, è a questo
riguardo del tutto inutile e molto perico-
losa, dato che poi non si saprà più qual
è l'ID reale. Con questa routine, oltre a
cambiare il nome del disco, viene ag-
giornato l'ID nella directory riportandolo
al codice «vero» che è formattato all'ini-
zio di ogni traccia. Premendo RETURN a
vuoto, l'operazione viene annullata.

(3) Azzera la BAM
Se si vuole proteggere un disco dalla

scrittura di nuovi file, si possono alloca-
re con questa routine tutti i blocchi
residui, azzerando completamente la
BAM (<<O blocks free»). Volendo, è co-
munque possibile ricostruire la BAM
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Olsassemblato della
mullne di scansione
del file che viene
allocata nel buffer
$0500 del dlsk dnve.

tramite un «validate».
(4) Protegge/sprotegge da scrit-

tura
La routine permette di proteggere

dalla cancellazione (scratch) alcuni o an-
che tutti i file di un disco, nonché di
effettuare l'operazione inversa (sprote-
zione). Ricordiamo che i file così protetti
appaiono contrassegnati, nella lista della
directory, con un simbolo «<» dopo il
tipo di file.

È possibile infine proteggere l'intero
disco da qualunque operazione di scrit-
tura (scratch, rename, Save, ecc,) modi-
ficando il codice di formato «A» (CHR$
(65)) all'inizio del settore 18,0 Ripristi-
nando tale codice, la protezione viene
eliminata.

(5) Cambia address
L'indirizzo di memoria da cui è stato

salvato un file-programma (PRG) è regi-
strato all'inizio di esso, nel formato bas-
so/alto byte, e viene utilizzato da Siste-
ma Operativo per riallocare il file nella
zona di memoria originale quando lo si
carica con LOAD «FILE», 8,1. Con que-
sta routine è possibile modificare tale
indirizzo, così da rilocare automatica-
mente il file in una zona di memoria
diversa. Ciò può servire, ad esempio,
per convertire schermate grafiche, set
di caratteri ecc., da una utility grafica ad
un'altra, o per rilocare routine in linguag-
gio macchina.

(6) Directory
Breve routine di lettura della directo-

ry, che può essere richiamata da vari
punti del programma. Per fermare il
listato ed esaminarlo, si tiene premuto il
tasto SHIFT; per interromperlo prima
della fine si preme il tasto COMMO-
DORE.

SOFTWARE
C-64

Datamaster:
gestione L.M.
dei Data Basic
di Roberto Morassi - Pistoia

Datamaster è una raccolta di due
routine distinte per la creazione di DA-
TA in un programma Basic. La prima
(Dataenter) di utilizza quando si debba
digitare un listato Basic molto lungo, o
si abbia una serie di valori esadecimali
relativi a routine in linguaggio macchina.
La seconda (Datamemory) converte in
DATA un blocco di memoria, sia ROM
che RAM nascosta, molto più rapida-
mente di altri programmi analoghi dato
che non ricorre mai al Basic né al buffer
di tastiera.

Dopo il RUN, se i DATA sono stati
introdotti correttamente, potete digitare
RUN 1000 per salvare, col nome Data-
master/MC, la zona di memoria conte-
nente le routine. In seguito, sarà suffi-
ciente caricarla con LOAD «Datamaster/
MC», 8,1 (seguito da NEW) per averle
immediatamente disponibili.

All'occorrenza, Datamaster è comple-
tamente rilocabile senza modifiche in
qualunque altra zona di memoria, così
da poter coesistere con altre routine
personali e non sovrapporsi alla zona
che si intende convertire in DATA. È
sufficiente cambiare l'indirizzo di parten-
za alla riga 850, e ricalcolare i nuovi
valori dei SYS.

Routine Dataenter
La sintassi da usare per attivare Data-

enter è la seguente:

SYS 49152, L1NE, INCR, FLAG

con il seguente significato:
UNE: numero di linea Basic di inizio dei
DATA
INCR: incremento di linea
FLAG: ponendo FLAG uguale a zero, la
routine opera nel modo «decimale»;
con FLAG maggiore di zero, si opera
invece nel modo «esadecimale».
Modo «decimale»

Lo schermo vertà cancellato, e com-
parirà in alto il primo numero di linea,
seguito da «DATA». Potete adesso digi-
tare i valori decimali da inserire, tutti di
seguito: se sono a tre cifre, la virgola
verrà inserita automaticamente (lo stes-
so vale per i formati 001, 076, ecc.). Per
valori con meno di tre cifre, dovrete
inserire la virgola premendo il tasto
«~» o il tasto «+» a piacere, così da
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.,cOOO 20 f1 b7 jsr Sb7f1
_.e0038a txa
· ,c004 29 07 and n07
.,c006 85 fb sta Sfb.,cooe 20 fd aa jsr $aefd
..cOOb 20 Sa ad JST Sod8a
.. cOOe 20 f7 b7 jsr Sb7f7
.,c011 a9 00 lda *SOO
..c01338 see
· ,c014 a6 fb ldx Sfb
..c016 2a rol
.,cOl7 ea dex
.,c018 10 fc bpl Sc016
.. c01a 85 fc sta Sfc
.,cOle 49 tf eor .$ff
.. c01e 2d 10 dO and Sd010
.,c021 8d 10 dO sta Sd010
.. c024 a5 fc lda Sfc
· . c026 a6 15 ldx S15
· . c028 fO 06 beq Sc030
· . e02a Od 10 dO ora $d010
.,c02d 8d 10 dO sta Sd010
..c030 18 clc
.. c031 06 fb asl Sfb
.,c033 a5 14 lda S14
· . c035 a6 fb Idx Sfb
· ,c037 9d 00 dO sta $dOOO, x
· . c03a 20 f 1 b7 j sr Sb7fl
..c03d 8a txa
· . c03e a6 fb ldx $fb
· ,c040 9d 01 dO sta Sd001, x
.. c04360 rts

raccog lie un parametro
dal testo (n. sprite)
lo norma lizza modu lo 7
e deposita in SrB
salta la virgola
raccog l ie un parametro (coord. xl
lo converte in intero a 2 bytes
azzera A
set ta i l carry
contatore - n. spri te
sposta i l carry in A (bi t - 1)
per tante volte
quant'e' il n. sprite (in SPB)
deposita in $Fe (bit a 1- n. sprite)
inverte tutti i bits in A
ANO con $d010 (copia gli altri bits)
e ricopia A in $d010
recupera i l valore in SFe
controlla hi-byte della coord. x
e' zero (coord. < 256) 7
no: setta i l bit corrispondente
in IdOlO
si': moltiplica per due
il contatore in $FB
carica in A il lo-byte della coord. x
usa X come indice al registro-x
dello sprite: vi copia il lo-byte.
legge un parametro Ccoord. y).
lo copia in A. poi
usa X come indice al registro-y
dello sprite: vi copia la coord. y
ed esce dalla routine

subroutine che li converta, al momento
della lettura, nei valori decimali richiesti
dal POKE. e ciò a scapito della velocità.
La conversione manuale in valori deci-
mali, così come l'uso dei monitor o
assembler, sono operazioni lunghe,
macchinose e spesso soggette ad erro-
ri. Con Dataenter, basterà digitare:

SYS 49152, L1NE, INCR. FLAG

con FLAG uguale ad 1 o più. Il funziona-
mento è analogo a quello descritto so-
pra: introducete i valori esadecimali tutti
di seguito, senza spazi né altri separato-
ri, come se fosse una stringa unica: per
es. «A9808D8A022081 FF...». Dataenter
calcolerà i corrispondenti valori decimali
e li stamperà formattandoli a tre cifre
(con degli «O» in testa). Verranno accet-
tati solo i valori da O a 9 e da A ad F, più
il «DELETE» per la correzione degli er-
ron.

O,sassemblalo della routine "posiziona sprileJl,

100 REM ** POSIZIONA SPRlTES - BY R.MORASSI **
110 REM'" ESEMPIO D'USO,SYS 49152. N, X. Y **
120 REM'" N-NUMERO DELLO SPRITE **
130 REM'" ** X-COORDINATA ORIZZONTALE **
140 REM'" ** Y-COORDINATA VERTICALE **
150 ,
160 FORX-OT067,READY,A-A+Y,POKE49152+X.Y,NEXT
170 IFA< )8964THENPRINT'"ERRORE NEI DATA'",STOP
180 STOP
190 ,
200 REM ** DIMOSTRAZIONE (RUN 220) **
210
220 V-53248,REM INIZIO VIC Il
230 FORK-OT07,POKE2040+K.7,NEXT,REM IMMAGINI SPRITES
240 POKEV+21,255,REM ATTIVA TUTTI GLI SPRlTES
250 POKEV+23.255,POKEV+29.255,REM ESPANDE X - Y
260 POKE53281. O, PRINT'" (CLR) '"
270 FORK-1T0250,SYS49152.K.10+320*RND(1) ,10+240*RND(1) ,NEXT
280 END
290 ,
300 DATA 032,241.183.138.041.007.133.251
310 DATA 032.253,174,032.138.173.032.247
320 DATA 183,169,000.056,166,251.042,202
330 DATA 016.252,133,252.073.255.045.016
340 DATA 208,141.016.208.165,252.166,021
350 DATA 240,006.013,016.208.141.016,208
360 DATA 024.006.251.165.020.166.251.157
370 DATA 000,208.032.241.183,138.166,251
380 DATA 157.001,208.096

READY.

non scendere mai sotto la prima fila di
tasti. La pressione accidentale di altri
tasti verrà ignorata, salvo il «DELETE»
che potrete usare per correggere even-
tuali errori. La routine provvederà ad
aggiornare i numeri di linea. con l'incre-
mento scelto.

Quando avrete introdotto l'ultimo va-
lore, premete RETURN e mantenetelo
premuto finché il cursore non riappare
in basso: in tal modo, le linee DATA
verranno aggiunte al programma in me-
moria. Se i valori da inserire occupano
più di una schermata, dovrete effettua-
re l'operazione in più volte: per sicurez-
za, la routine si blocca alla fine della
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penultima riga di schermo, in attesa del
RETURN, così da evitare lo scrolling.
Notate che non viene effettuato nessun
controllo sui dati introdotti: se devono
essere POKati in memoria, dovrete fare
attenzione a non mettere, per errore,
valori> 255 pena un successivo ILLE-
GAL QUANTITY ERRaR.
Modo «esadecimale»

Vi sarà certamente capitato di dover
convertire in linee Basic di DATA deci-
mali delle routine in linguaggio macchi-
na listate in esadecimale (notazione co-
munemente usata). In realtà si potreb-
bero usare anche i DATA esadecimali,
purché si inserisca nel proçJramma una

Routine Datamemory
Con questa utility si possono conver-

tire i valori di tutti i byte di un determi-
nato blocco di memoria in altrettanti
DATA decimali, da utilizzare poi all'inter-
no di un programma Basic. A differenza
di analoghe utility in Basic, Datamem
esegue la conversione in tempi brevissi-
mi, circa 7 secondi ogni 1000 byte: si
tenga tuttavia presente che le linee di
DATA così create non si aggiungono ad
un eventuale programma Basic già resi-
dente in memoria, ma lo sostituiscono
del tutto: il resto del programma che
utilizza i DATA dovrà essere digitato in
un secondo tempo, oppure aggiunto
tramite una utility di MERGE o AP-
PENO.

La sintassi da usare è la seguente:

SYS 49450, START. END+1. L1NE, INCR.
FLAG

dove i parametri hanno il seguente si-
gnificato:
START, END: prima ed ultima locazione
della zona di memoria da convertire in
DATA;
L1NE, INCR: numero della prima linea
dei DATA, ed incremento di linea;
FLAG: se uguale a zero, nelle eventuali
zone di memoria ROM verrà letta la
ROM; se FLAG è maggiore di zero,
verrà invece letta la RAM sottostante.

I data così creati saranno formattati a
tre cifre (con «O» in testa). in gruppi di
otto per linea. Alla fine, date un CLR per
resettare i puntatori delle variabili, e poi
il L1ST per controllare il regolare funzio-
namento della routine. Potete adesso
salvare il gruppo di linee-DATA con un
normale SAVE, e incorporarle in un pro-
gramma Basic come indicato in prece-
~nm _
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Elenco del software disponibile su supporto magnetico
Per ovviare alle difficoltà incontrate da molti lettori nella digitazione dei listati pubblicati nelle varie rubriche di
software sulla rivista, MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi più significativi direttamente su

supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli
non sono previsti per computer diversi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene descritto ciascun

programma è riportato nell'apposita colonna; consigliamo gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati,
eventualmente rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in fondo alla rivista.

Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, c/c o vaglia postale) alla
Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9,00157 Roma.

--------------_ ..__ ..-..------------ --------------- ..--..........__ .............__ ...__.
Codice TItolo Programma Me". Preuo Codice TItolo Programma Me n. Prezzo------_ .................. -....---..-----------------_ ...... ._"' .........._ ..._------------------------_ .......---

COMMOOOAE AMIGA 028112 Disegna CirOJiti 68 15000.__._---_._--------_+_- ______0 ___ ._._._._._ •• ---- 028113 Mark's Data Base 70 15000
DAMIOl F·15 63 15000 028114 Label Disk + Disk Editor + Dem DOS 71 15000
DAM/02 GasI. liste programmi 6. 15000 028115 Pulldown 128HA + Menu + Drawer 72 15000
DAM/03 Studio di Funzioni 66 15000 028116 Prospenive 73 15000
DAMlO4 Math Pack 68 15000 028117 Char60V.1.0 7' 15000
OAMl05 Redcode & Mars (Cora Wars) 68 15000 028118 Italia 128 75 15000
OAMl06 Ufe 69 15000 028119 $oper Sprite 77 15000
OAM/07 Rubrica Telefonica 70 15000 028/20 O1hello 80 15000
oAM/08 Piramidi 70 15000 028121 Expert System Shell 128 8' 15000
OAMl09 Regolazione del colori 71 15000 028123 caratteri Programmabili 83 15000
OAMll0 AnaliUca 71 15000 028124 Brush & Mouse 8' 15000
OAMl11 Grafici 72 15000 028125 Astrolabio 89 15000
OAM/12 Traduttore 73 15000 028/26 Sort Vettore Slringa. Input Stringa 90 15000
OAM/13 La 80 ••• 7' 15000 028/27 Piano Cartesiano • Calendario 91 15000
OAM/14 OMA Music Compiler 7' 15000 028128 Bingol90 92 15000
OAM/15 Poker 78 15000 028129 KoaIa View • Clock 128 • File Data Maker 93 15000
OAMl16 Programmi per M Copper 79 15000 028130 Curve Polari 9' 15000
oAMll7 Mandelbrot mania 81 15000 028131 Biblio128 95 15000
OAMl18 SF-Search File 86 15000 ................... __ ._----_._-_._-- .._.;;................._--_.
OAM/19 AMlpac 87 15000 COMMOoORE 64
OAM/20 Click 93 15000 ----------_._. __ ._._--_._------------_._--_. __ ._-
OAW21 Editor di Videogame 95 15000 064/14 Unk-64 57 15000
OAMl22 RandomLand 98 15000 064/15 New Char 2.2 58 15000---_._-_ ....__ ._-----_._--_._--_ ........---.-_.-.- 064/16 Music 64 59 15000

MS-OOS 064/17 TRX·MEM 59 15000._--_._----------_. __ ._-_ .._._._-----_ .._---------------_ .._--_._. 064/18 WOS. WBasic 60 15000
OMSlOl Plotter. Morse 67 15000 064/19 Strange BaSiC• Oracula 63 15000
OMSI02 Malole • Spawn 68 15000 064/20 Aie Rescue 6' 15000
OMS/03 Pretty • SCritte scorrevoli. Computa 69 15000 064/21 La Casa 6' 15000
OMS/04 Emulatore CGA per Hercules 70 15000 064/22 oigital Voice 65 15000
OMS/05 Turbo oirectory 71 15000 064/23 Vrta30 65 15000
OMS/06 MathTooI S 72 15000 064/24 Corso di Ungulstica 66 15000
oMSI07 Bioritmi • Routine 72 15000 064/25 Archiplus 66 15000
oMSI08 5aIvavldeo. Scritte scorrevo • PG151 73 15000 064/26 Math Pack P1us 66 15000
oMS/09 Optimlzer • Indenter dBase 111 7' 15000 064/27 SCroll • Multitask • Classifica 67 15000
OMS/l0 Joystlck Controller 75 15000 064/28 Calend. Perpetuo. Effetto Telecamera 68 15000
OMS/l1 BootSlow & $IowOown • Turbo Utility 76 15000 064/29 Usting Plus + Utility Oala 69 15000
oMS/12 Redcode & Mars (Core Wars) 76 15000 064/31 Trucchi e Routine per programmalori 71 15000
oMS/13 Gestione Errori Critici Disco. PosCur 77 15000 064/32 Aow-Chan • Flower's Love 73 15000
oMS/14 Anestre & Oesk 78 15000 064/33 Sprite Editor 76 15000
oMSJ15 Generai Manager 78 15000 064/34 PortfOlio 64 + Elimin. bordi schermo 77 15000
oMS/16 TooI 05 79 15000 064/37 Intonalore 81 15000
OMS/17 Pulldown Menu • Retrace 80 15000 064/38 Genclata 64 82 15000
OMS/18 Righe 8' 15000 064/40 B10ck Utility 8' 15000
oMS/19 La spada di KraJl 82 15000 064/41 Spri1e 6499 85 15000
OMS/20 Regressione 82 15000 064142 Mat Motlabyrlnth. T00I64 86 15000
oMS121 Tesseract + Charset Editor 83 15000 064143 Titolatore 64 88 15000
oMS/22 Sega·AIe + Instanatore 8' 15000 064/44 Editor Musicale 89 15000
oMS/23 Shape TooI·kil 87 15000 064/45 Oump Variabili 90 15000
oMS/24 Siariox 88 15000 064/46 FBasic VI.O • Tod·Basic 91 15000
OMS/25 1~lne In Turbo C + Svuota Keyboard Buffer 89 15000 064/47 le sedici carte • Stampa oirectory 92 15000
oMS/26 Sistemi parametrici. GIFolR 1.0 90 15000 064/48 RH-Arch 64 Statistica 3.0 9' 15000
oMS127 OuickMatrlx + Stampa Virtuale 91 15000 064/49 MegaGame 64 95 15000
oMS/28 Whefels + Bokl.C • Setmenu 92 15000 064/50 PikPok 96 15000
oMS/29 Bobo + MGA 100 93 15000 064/51 sam: SCritte scorrevoli 97 15000
OMS/30 War. lS (2 dischi) 9' 20000 064/52 Overlay • Easy Formal • Editor 160 98 15000
oMS/31 Warbot Arena 95 15000 064/53 Diskpack • Oatamaster 99 15000
OMS/32 Cmouse + S~Build + Tratt.Lsp 96 15000 -------------._--------------
OMS/33 Il diavoletlo di Maxwell + Crlminals (2 dischi) 97 20000 MSX
oMS/34 Num-Unlock & ESC + Math Parser 98 15000 _._------------_ ...... _------------.---_ .......... __ ..._----------_ ....... ....... _----------_.
OMS/35 Conven • Hard Copy 99 15000 oMX/Ol TOlo 13 60 15000----_.-------_._-- .. ..-..------_.:=<_ ..._-- OMXl02 Palnter 62 15000

ATARIST OMXl03 MSX Bank 63 15000._._._._._-_._---------_._----_._._----------_ .._--_.-- OMXl04 Grafica 30 + Hatd Copy 65 15000
oSTlOl Virus Killer 7' 15000 OMXl05 Easy Oisk 66 15000
OSTI02 Mandelbrot + Proiez. Ort .• Bilancio 78 15000 oMX/06 Classifiche 67 15000
OSTI03 Diagrammi di Henon 8' 15000 oMXl07 Magie Paint 67 15000
OSTI04 Parotiamo 8' '5000 oMXl08 Autogest 68 15000
OSTI05 Enalotto 85 15000 oMXl09 Compilatore v. 1.01 69 15000
oSTI06 Cariche 83 15000 oMXl10 Oiskmap 70 15000
OSTI07 Aow-Chart 87 15000 oMXl11 Mini dBasa MSX 71 15000
OSTI08 Funz Manual 89 15000 oMXl12 Grafica In Turbo Pascal 72 15000
OSTI09 RedCode 88 15000 OMXl13 Malh Pack P1us3.20 73 15000
OSTI10 Pattern Generator 2.1 92 15000 oMXl14 RGBCAo 75 15000
OST/l1 ST Hopalong + Moto casuale 93 15000 oMXl15 Simp/e Desk 76 15000
oSTI12 Speedy Mald 9. 15000 oMXl16 Tha MSX2 Super Prinl 77 15000
oSTI13 Maed 9' 15000 oMXl17 Grafica In Turbo Pascal (Graph 1&2) 77 15000
oST/14 Oesigner 95 15000 oMXJ18 Hard Copy 78 15000
oST/15 Pro-Fuoction 1.0 96 15000 OMXJ19 HEXOUMP 79 15000
oSTl16 Tris e Carene 97 15000 oMXl20 Ulilitles In Turbo Pasca! 80 15000
OST/17 Maed • Print • Multitas • Memmon 98 15000 oMX/21 dBase MSX P1us 81 15000
oST/18 Memoria + Griglie 99 15000 oMX/23 PutChar + 4010 S 8' 15000--------_.--------------_._.------ OMXJ24 Analysis + Uster Baslc 85 t5000

COMMODORE 128 OMXJ25 A1iment MSX 86 15000---_._._-_._-_._. __ ._.._._ ..._-_._._---------------_.----_.- OMXJ26 SortOir • HOCIogonus • 3D Mover 87 15000
028/01 MMCalc 53 15000 DMX/27 TooVExtanded Basic • Blndata.Bas 88 15000
028102 Hardcopy 128 55 15000 oMX/28 Chain & Window + Chaln Ulility 90 15000
028103 Sheet Il 57 15000 OMXJ29 latino Pack 91 15000
028104 """ Ques1 58 15000 OMXl30 Anold 97 15000

028105 Family Buctget 60 15000 oMXl31 MSX·DOS Utility 98 15000

028106 La Casa Streg81a 61 15000 oMXl32 MSX-Editor TooI Sox 99 15000

028107 Strutture 80133 63 15000 ----------------_ ....._---_.-
028108 Bas 60 V. 2.08 6' 15000 Nola:

028109 Paint60 1.0 65 15000 I supporto è rappresentato da dischi da 5.25- e 3S in rewione alle caratteristiche

028110 Bas60V.2.11 66 15000 dei disk drtve presenti sul computer in oggetto.

028111 caJendario Perpetuo. Monlecarlo 67 15000 ----------------------
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