Il software per il Commodore 64
che vi proponiamo questo mese
comprende due distinte routine
(o applicazioni) riguardanti la
gestione delle directory e la
gestione in L.M. dei blocchi di
istruzioni DATA in Basic.

Al ritorno dalle vacanze saranno
molti coloro che non vedranno
l'ora di ricominciare a
programmare il loro caro, vecchio
e fido home computer.

Una buona occasione €
rappresentata proprio dal
software in questione che e
comunque disponibile secondo le
solite modalita anche su supporto
magnetico

Diskpack:
gestione della directory

di Roberto Morassi - Pistoia

Diskpack € una raccolta di brevi utili-
ty-disco un po’ insolite, che possono
servire quando si ha a che fare con
delle directory variamente alterate o
manipolate.

(1) Controllo lunghezza file

| byte 28-29 di ciascun file-header
riportano la lunghezza del file in formato
basso/alto byte, ed & questo il valore
che si legge nel listato della directory. In
certi dischetti, tuttavia, capita di trovare
dei valori alterati (ad esempio, con tutti i
file a «lunghezza zero»); la stessa BAM
(Block Awvailability Map) potrebbe essere
stata manipolata in modo tale che il

E disponibile, presso la redazione, il disco
con | programmi pubblicati in questa
rubrica. Le istruzioni per l'acquisto e
I'elenco degli altri programmi disponibili
sono a pag. 295.

A ey a cura di Tommaso Pantuso

Diskpack

10 REM *** DISKPACK - BY R.MORASS] ***

20

30 DIM x,A.FS.ZS.FS,CS.B.B’.II,EN.EHI.ET.ES.‘EF.T.S.N,BI.SZ.TT.SS.D.AI.1!
40 DIM TF.DF,TK.SK Ns, L1.E.A1$.B1s.L2.BB

50 DIM M$i6) .F§i4)

60 FORK=1TO80:READA:F$=F$+CHRS (A) :NEXT

70 FORX=1TO6 :HEADMS (X) : NEXT

B0 Z$=CHRS(0) :P§=~CHR$(160)

90 C§="":FORA=1T017:Cs=CS+P5:NEXT

100 F$(1)="SEQ":F$(2)="PRG":F8(3)="USR":F§({4)="REL"
110 :

120 REM ** MENU PRINCIPALE **

130

140 SYS65409 :PRINT"(CLR) (WHT) seess DISKPACK - R.MORASS] ==*®*
150 PRINT:PRINT"(CYN) 1) CONTROLLA LUNGHEZZA FILES
160 PRINT" 2) CAMBIA NOME DISCO E NORMALIZZA 1D
170 PRINT" 3) AZZERA LA B.A.M.

180 PRINT® 4) PROTEGGE/SPROTEGGE DA SCRITTURA

190 PRINT® 5) CAMBIA ADDRESS DI FILES/FRG

200 PRINT® 6) DISPLAY DIRECTORY

210 FRINT" 7) FINE LAVORO":PRINT:PRINT

220 ¥=3:GOSUB2Z330: IFASC "1 "ORAS> 7 THEN220

230 ONVAL(AS)GOSUB280,960,1200,1400,2020,2420.2770

240 GOTO140

250

260 REM ** CONTROLLA LUNGHEZZA FILES **

270 1

280 PRINT"(CLR) (WHT) *+ CONTROLLA LUNGHEZZA FILES **~:PRINT

290 X=1:GOSUB2330, [FAS="0"THEN
300 OPEN1S,8.15. "1 *:GOSUB2530:G0OSUB770: OPENZ. 8,2, "#0™ : GOSUBS0D
310 PRINT:PRINT"(DOWN) (YEL)DISCO (RVS)"N$
320 PRINT:PRINT®(CYN) FILE NOME“TAB(23) "TIPO BLKS BLKS
330 PRINT® N."TAB(29)"DIR  VERI":PRINT"{WHT}"
340 T=18:5=1:N=0:91=0:52=0
350 PRINT®15,"Ul +0;:T:5:G0SUB2550: TT=T:58=5
360 GET#2.AS,B ASC (A$+ZS) :S=ASC(BS+Z5)
370 D=0:AA=0:FORX=1TO8: POKE781,2:5YS65478:18=""
380 GETAS:TF=ASC (A§+Z$) : DF=TFAND7
390 A=TFANDE4: |FA=GATHENI§="<"
400 A=TFAND128: [FA=OTHENIS=
410 GETAS.B$:TK=ASC(AS+Z$) :SK=ASC(B$+ZS)
420 1FTF=0ANDTK=0ANDSK=0THEND=1:X=8:N=N-1:G0T0S70
430 Ns="":FORA=1TOl6
440 GETAS$:1FAS< *PSTHENNS=NS+AS
XT

NE
460 FORA=1TO9:GETAS:NEXT
470 GETAS.B$:IFDF >0THENL1=ASC (R$+Z$)+256" ASC(BS+ZS) :51=51+L1
480 IFX<BTHENGETAS.A3
490 SYS65484: IFDF-0THENS70
500 N-N'l-.PIIIN'!'FI\E{'IIN'.TLB[GINS:TAB!24!F!fﬁ?ll!:TlBl2ElL1 tTAB(33) ¢
510 GOSUB7S0:1FE>1THENSSO
520 BB=0:1FL2>=1024THENBE=1;L2=0

530 PRINTLZ
540 [FL2=0ANDBB=O0THENPRINT" (YEL) LINK [LLEGALE ! (WHT}"
550 IFL2Z=0ANDBETHENFRINT"(YEL) FILE FITTIZIO (TRACCIA 18) ! (WHT)"

560 S2=52+L2: IFL2< >L1ANDL2 >0THENGOSUBBSO

NEXT
580 IFAATHENPRINT#1%, “U2:"2:0:TT:55:6G0SUB2550 I FEN=26THENT30
590 I|FDOR(T=01THEN730

600 GOTO350

610 PRINT:PRINT"(YEL) BLOCCH! OCCUPATI (DIRECTORY),"S1
620 PRINT" BLOCCH! OCCUPATI (VERL): “S52:PRINT

630 PRINT" BLOCCHI LIBERI (DIRECTORY): “664-51

640 PRINT" BLOCCHI LIBERI (VERI): "664-52

650 PRINT* BLOCCHI LIBERI (B.A.M.): “BF:PRINT

660 IFBF=1664-52) THEN690

670 FRINT

680 X=4:GOSUB2330: IFAS="S"THEN750
650 CLOSE15:PRINT

700 X=%:G0SUB2330: [FAS-"8"THEN280
710 RETURN

730 CLOSEZ:5YS65464:G0TO610
0 =

750 PRINT#18,"V" :GOSUB2S50: PRINT#15, “1 " :60SUBS00: GOTOE50
0 -

770 OPEN3.8.3."#2":PRINT#1S, B-P"3;0:PRINT#3,F$:CLOSES: RETURN
0 :

790 PRINT#15, "U3: "CHRS (TK) CHR$ (SK) :GOSUB2550
800 PRINT#1%, “M-R"CHRS (1) CHRS (0) :GET#15, A$:E=ASC(AS+ZS) ‘
810 IFE>1THENPRINT:PRINT"INTERRUZIONE: ERRORE DISCO N.“E+18:CLOSE2:RETURN

830 PRINT#15,"M-R"CHRS (20) CHRS (0) CHRS (2) :GET#15,A1s,.B1%

B840 LZ=ASCIA18+Z8) +256°ASC(B18+Z8) :RETURN

850 PRINT™(CYN) AGGIORNO LUNGHEZZA 7 (S/N)"::POKE198,0:WAIT196,1:GETAS
860 1FAS< >"S"THENPRINT" (WHT) * : RETURN

870 PRINT#1%5, “M-W"CHRS$ (30+32* (X-1)) CHRS$ (3) CHR$ (2) A1SB1S:

880 AA=1:PRINT" -OK! (WHT)":RETURN

900 PRINT#15,“M-R"CHRS (144) CHRS (7) CHRS (24) : INPUT#15 N§
910 PRINT#15. R"CHRS$ (250) CHRS ( 2) CHRS (3) :GET#15,A%.B$.Bs
920 BF=ASC(AS+Z$) +256*ASC(BS+Z3) : RETURN

930 :

940 HEM =+ CAMBIA NOME - AGGIORNA 1D **

930 :

960 %%5409:FDKES&ZBU.Q:PHINT"(CYNI (CLR) (SWLC) (LBLU) “TABE(30) “1D VERO:
970 INT™ =

980 PRINT"(DOWN) ~OME DEL DISC ID 2¢

90 PRINT

1000 X=1:GOSUB2330; IFAS="0"THENRETURN
1010 OPEN15,8.15,"1":0PEN2,.8,2, "#":605UB2550:60SUBL120
1020 Ns="":INPUT" (DOWN} .UOVO NOME":N§:IFNg=""THEN1080

{continua a pag. 292!
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1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100

IFLEN(N$) >L6THERPOKEYB1 . 8. 8YS59903: PRINT " {UP) (UP) (UP) "1 BOTO1020
AS=LEFTS (NS+C$,18) +184P3+"2A"+P3+F8
PRINT#15. "M-W"CHR$ (1) CHRS (1) CHRS (1) CHR$ (65)
s s 144:PRINT#2 . AS .
PRINT#15. "U2: :18:0:605UB2550 :GOSUB1120
CLOSER:CLOSE13 : PRINT
X=5:GOSUB2330 IFAS="3"THEN60
RETURN

PRINT#1S,"UL:"2;0:18,0:PRINT#15, "B-P"2; 144
FORX=0TO24:GET#2.AS: POKE1024+X, ASC(AS+Z$) :NEXT

PRINT#15. "M-R"CHRS (16) CHR$ (0) CHR$ (2) :GET#15 ,AS BS  [4=AS+ES
POKEL1D62. ASC(AS+ES) : POKELO63, ASC(BS+Z8) :RETURN

REM ** AZZERA LA B.AM, =+

PRINT (CLR) e AZZERA LA B.A.M. s
PRINT:PRINT" (CYN) ATTENZIONE: QUESTA UTILITY AZZERA
PRINT" LA B.A.M. DEL DISCO {0 BLOCKS FREE)
PRINT" E IMPEDISCE LE OPERAZIONI DI SCRITTURA
PRINT" SUL DISCO (DISK FULL). A MENO CHE LA
PRINT” B.A.M. NON VENGA RIAGGIORNATA CON
PRINT" UN "VALIDATE'.(YEL)":PRINT

PRINT: X=1:G0SUB2330: IFA$="0"THENRETURN
OPEN15,8.15." 1" (GOSUB2550

OPENZ.8,2."#" \PRINT#15,"U1:"2;0:18:0
PRIN‘HlS "B-PH2:3: FOR:-!.TDMI

PRINT#15, UEJ"Z 0; 1310 GOSUB2550

IFEN=26THEN1350

FRINT:PRINT" B.A.M. AZZERATA - OK !

PRINT#13, 1" CLOSE2:CLOSELS  PRINT: PRINT : X=5:G0SUB2330; IFAs="8"THEN1200

REM ** PROTEGGE/SPROTEGGE **

PRINT"(CLR) ** PROTEGGE/SPROTEGGE DA SCRITTURA **
PRINT:PRINT"(CYN) 1) PROTEGGE UN FILE
PRINT"(CYN) 2) SPROTEGGE UN FILE

PRINT"(CYN) 3) PROTEGGE TUTTI [ FILES

PRINT"(CY¥N) 4) SPROTEGGE TUTTI 1 FILES
PRINT"(CYN) 5) PROTEGGE DISCO

PRINT"(CYN) 6) SPROTEGGE DISCO

PRINT"(CYN) 7) DISPLAY DIRECTORY

PRINT"(YEL) 0} TORNA AL MENU PRINCIPALE":PRINT
X=3 SUB2330: IFAS< "0 ORAS >" 7 "THEN1450
IFAS="0"THEN RETURN

ONVAL(AS) GOSUB1540,1540,1700,1700, 1870, 1870, 2420

D=64+64* (A§="2")

¥=1:G05UB2330: IFAS="0"THENRETURN

PRINT:PRINT: INPUT"NOME DEL FILE “:N$
OPEN15,8.15, "1™ :OPEN3.8,3,N§: CLOSE3: GOSUB2550
IFEN=62THENPRINT" (DOWN) QUESTO FILE NON C'E"

PRINT#15. "M-R"CHRS ( 144) CHRS (2) CHRS (5)
GET#15.As, 5’ B, BS.BS: A=ASC(AS+Z5) :B=ASC(BS+Z$)
:PR[NTOIE; "Ul:"2:0:18;:A
P 2;B: GE'T.Z A% E-lS’C{ﬁ’+Z’J +E={EAND191] CRD
FRINT#15, "B—P"Z:!:Pﬁlﬁ.i‘m’ltl ; PRINT#15,"U2:%2:0,18; A GOSUB2550
1FEN=26THEN1660
PRINT:PRINT" EBEGUITO - OK"

t "1 CLOSELS : X=2:G05UB2330: RETUR

CLOSE2:CLOSELS:PRINT

X=6 :GOSUBZ330: IFAS="S"THEN1560

RETURN

E=-(Ag="3")

PRINT : X=1:G0OSUB2330: IFAS="0"THENRETURN
OPEN15.8,15. 1" :GOSUB2550:0PEN2. 8,2, "#" :GOSUB2550
T=18:5=1

PRINT#15. "U1:"2;0:T:8
PRINT#15."B-F"2:0:GET#2.hs, B3 : TT=AIC(AS+Z$) : S5=ASC(BS+Z3)
FORX=2TO2265TEP32

PRINT#15. "B-F"2:X:GET#2.AS : N=ASC(A$+Z5) :D=N ANDA4

[F (D) AND (E=0) AND (N< >192) THENPRINT®#15 . "B-P*2:X: PRINT#2. CHRS (NAND1%1) 1 :GOTO18
TFNAND (E=1) THENFRINT#15, "B-P"2: X: PRINT#2, CHRS (N OR64) ;

NEXT:PRINT®15, "UZ2:"2,0:T;5:608UB2550

IFEN=26THEN1840

IFTITHENT=TT: 5=55:GOTO1740

PRINT:PRINT" ESEGUITOD - OK"

CLOSE2:CLOSE1S: X~5:G0SUB2330. IFAS~"8"THEN1710

RETURN

L}

PHIN1®#15, "Udi~2:0:18;0:G0SUB2550

1FEN=26THEN1960

PRINTTAB(92) “ESEGUITO - OK ! “:PRINT
CLOSEZ: CLOSELS : PRINT

¥=5:G0SUBZ330: IFAS="5"THEN1880
RETURN

REM" ** CAMBIA ADDRESS *+

PRINT" (CLR} (WHT) **= CAMBIA ADDRESS DI FILES/PRG ***
FRINT" (DOWN| (DOWN) (CYN) (1) CAMBIA LOAD ADDRESS
PRINT” (DOWN) (2) LEGGE DIRECTORY

FRINT™ (DOWN} (0) TORNA AL MENU PRINCIPALE

PRINT: X=2: GOSUB2330: IFA$< "0"ORAS »>"2"THEN2060

2070 TFAS="0"THENRETURN

By VAL AR ousUbBLs Y, eMeu

2090 GOTO2020

2100 -

2110 PRINT"(CLR)“

2120 X=1:G0SUB2330:IFA$="0"THENRETURN

Zéilﬂm?::glﬁ‘ﬁ.l&.“ "1 GOSUB2550: PRINT" (WHT) (DOWN) {DOWN) NOME DEL FILE DI €Ul VUOl
2140 PRINT" L'ADDRESS®; :POKE631,1568:POKE198,1: INPUTNS

2150 OFENZ,8.2.N$+" P.R":GOSUB2550

2160 IFEN=62THENPRINT" (DOWN) fDON‘N:I QUESTO FILE NON C'E ! ":CLOSE15:G0T0O2280
2170 IFEN=64THENFRINT " (DOWN) (DOWN) NON E' UN FILE-PRG !!“:CLOSE1S:G0TO2280
2180 PRINT®15, “M-R"CHRS (24) CHRS (0) CHRS (2) :GET#1% AS, Bs

2190 A=ASC(AS+Z8) :B=ASC(BS+ZS)

3300 GET#2.A%. B8 :PRINT" (CYN) (DOWN) ADDRESS ATTUALE: (YEL) “ASC(AS+28) +256ASC(BS+2Z
2210 INPUT" (WHT) (DOWN) (DOWN) NUOVO ADDRESS™:N:D=INT(N/286) :E=N-256°D

2220 CLOSE2:0PEN3.8,3, "#":60SUB2550

2230 PRINT#1S."Ul;"3; B:GOSUB2550

2240 GET#3.As, A <PRINT#3, CHR$ (E] CHR$ (D) ;

2250 PRINT#1%,"U2:"3;0;A:B:G0SUB2550

2260 IFEN=26THEN2280

2270 PRINT: PRIN‘I’SPCHZI"IRVEJ ESEGUITD - GK ! (DOWN)

2280 PRINT:X=2:G0SUB2330

zggo CLOSE2:CLOSE3: CLOSELS : RETURN

2300

2310 REM ** MESSAGGI **

2320 :

2330 B=20-LEN(MS(X))/2

IFX=1THENPRINT" (YEL) SE VUO! TORMARE AL MENU, PREM! [0} *":PRINT
B§=CHRS (18+136 ((FEEK(162) /16]AND1) )

PRINTTAB(B) BS " (WHT) “M$ (X) “ (UP) *

GETAS : [FA$="""THEN2350

PRINT" (OFF) *: : RETURN

1

REM" ** [DIRECTORY *=

1
PRINT"(CLR) (RVSISHIFT(OFF) FERMA LO SCROLLING

PRINT" (RVS) COMMODORE (OFF) [NTERROMPE IL LIST

PRINT" (DOWN) (CYN) *:OPEN1S,8.15,“1":GOSUB2550:0OPEN1, 8.0, "8 1GOSUB2S50
POKE781,1:5Y365478

GETNS.N§

GETNS ., N$,AS,.BS : X=5T: IFX=0THENPRINTASC (A34Z8) + 296 ASC(BS+Z5) ¢
IF(ST)OR{PEEK (653) =2) THEN2510

GETNS : [FN§=""THENPRINT:WAIT6S3.1.1:60T02470

PRINTNS ; : GOTO2450

PRINT: CLOSEL:CLOSE1S : SYS65484: X-2:G05UB2330: RETURN

3
REM ** ERRORI DISCO ==

iNPU'I.15.EN.W.E.'I‘,ES:IPBN(ZOOREH-SZOH.EN-SQU{ENRETURN
IFEN=26THENPRINT ; PRINT"NON ESEGUIBILE: TACCA CHIUSA!":RETURN
PRINT:PRINT"ERRORE DISCO:":PRINTEN;EMS$:ET;ES:5TOP

REM *+ DATA **

DATA 169,255,133,020,133,021,174.003
DATA 002,172,004.002.230,020, 208,002
DATA 230.021,134,059,132,060,138, 240
DATA 018,.201,018,208.004, 169,004,208
DATA 0D08.201.036,144,007,169,000,133
DATA 020.133.021.096.032.075,242.197
DATA 060.144,242,169,059,133,008,165
DATA 060,133,009,169.128,133,001.165
DATA 001.048,252,201,002,176,228,174
DATA D00, 004.172,001.004,076,012,005

'
DATA "INSERISCI IL DISCO E PREMI UN TASTO",“PREMI UN TASTO","SCEGL! !*
DATA “ESEGUO IL VALIDATE 7 (S/N)*“

DATA “RIPETO CON UN ALTRO DISCO ? (S/N)"

DATA "RIPETO CON UN ALTRO FILE 7 (S/N)"

STOP
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0500 a9 fr lda #sff i pone #235 3550 ? w (&)

0502 85 14  sta $14 : in $14 Qisasseimblaio cielts

0504 85 15 ata $15 (- rautine d scansione

0506 ae 03 02 ldx $0203 : carica in X il n. di traccia dei file che viene

3329 ng ?: 02 ldy $0204 ; e in ¥ il n. di settore allocata nel buffer
ce inc s14 : aumenta puntatore 05 fie - ‘e

050e d0 02  bne $0512 ; in $14 SOl deldisk onve

0510 e6 15 inc $15 ;i @ in 315 se overflow

.0512 86 3b stx $3b : copia n. traccia in $3B

0514 84 3¢ sty $3c ; e n, settore in $3C

0516 Ba txa : controlla: n. traccia = 0 ?

0517 f0 12 beq $052b : 8i': esce dalla routine

0519 c9 12 cmp #$12 : no: e' traccia 18 7

,051b do0 04 bne $0521 : 88 no, salta a $0521

051d a9 04 lda #$04 ; 8e s8i', carica #04,

.051f 40 08 bne $0529 i lo conserva in $15 ed esce

0521 c9 24 cmp #524 : traccia >= 35 7

0523 90 07 bece $052¢ : no: salta a $052c

0525 a9 00 lda #s00 : 81" (illegal link): pone zero

0527 85 14 sta $14 : in 14

0529 85 15 sta $15 ; e $15

052b 60 rts ; ed esce dalla routine

052c 20 4b f2 jsr $f24b ; calcola il max. settore ammesso:

052f ¢35 3¢ cmp $3c : s& il settore richiesto

0531 90 r2 bece $0525 : 8" > del massimo, salta a $0525

0333 a5 3b lda $3b : altrimenti, scrive il n. di traccia

0535 85 08 sta $08 : in s08

0537 a5 3¢ lda $3c : e il n. di settore

.0539 85 09 sta $09 : in $09

053b a9 B0 lda #s$80 ; mette il codice di comando (#128)

0534 85 01 ata $01 : in $01 (job queus buffer 1)

053f aS 01 1da $01 : attende finche' il settore

.0541 30 fc bmi $053f : non &' stato copiato nel buffer 1

0543 c9 02 cmp #$02 : controlla codice errore

0545 b0 eq bcs $052b ; e >= 2, esce dalla routine

0547 ae 00 04 ldx $0400 ; altrimenti, carica nuova traccia in X

.054a ac 01 04 1dy $0401 : 8 nuovo settore in Y,

054d 4c Oc 05 jimp $050c : e ripete il ciclo da $050c

ghezza del file riportata in directory non
corrisponda a quella vera, & possibile
aggiornarla al valore corretto. Vengono
segnalati i «files» fittizzi che puntano
alla traccia 18 (in genere linee di separa-
zione o commenti), nonché quelli difet-
tosi che presentano un «link» illegale
(traccia o settore al di fuori dei limiti
consentiti). Alla fine, viene riportato il
numero totale dei blocchi occupati, e
quelli liberi risultanti dalla directory, dalla
scansione effettuata e dalla BAM. Se
quest'ultimo valore € discordante, si
puo effettuare un «validate» per aggior-
narlo, a meno che non si presuma la
presenza di «blocchi nascosti» ad ac-
cesso diretto, che siano stati allocati per
proteggerli da sovrascrittura.

(2) Cambia nome e aggiorna ID

E opportuno ricordare che I'lD di due
caratteri che viene assegnato al dischet-
to al momento della formattazione deve
essere diverso da disco a disco, pena la
possibile sovrascrittura di blocchi occu-
pati. La cosiddetta «modifica dell'ID»
registrato nella directory, incautamente
effettuata da certe utility, € a questo
riguardo del tutto inutile e molto perico-
losa, dato che poi non si sapra piu qual
é |'ID reale. Con questa routine, oltre a
cambiare il nome del disco, viene ag-
giornato I'lD nella directory riportandolo
al codice «vero» che é formattato all‘ini-
zio di ogni traccia. Premendo RETURN a
vuoto, I'operazione viene annullata.

(3) Azzera la BAM

Se si vuole proteggere un disco dalla
scrittura di nuovi file, si possono alloca-
re con questa routine tutti i blocchi
residui, azzerando completamente la
BAM («0 blocks freen). Volendo, e co-
munque possibile ricostruire la BAM
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tramite un «validaten».

(4) Protegge/sprotegge da scrit-
tura

La routine permette di proteggere
dalla cancellazione (scratch) alcuni o an-
che tutti i file di un disco, nonche di
effettuare |'operazione inversa (sprote-
zione). Ricordiamo che i file cosi protetti
appaiono contrassegnati, nella lista della
directory, con un simbolo «<» dopo |l
tipo di file.

E possibile infine proteggere l'intero
disco da qualunque operazione di scrit-
tura (scratch, rename, Save, ecc.) modi-
ficando il codice di formato «A» (CHR$
(65)) all'inizio del settore 18,0. Ripristi-
nando tale codice, la protezione viene
eliminata,

(5) Cambia address

L'indirizzo di memoria da cui & stato
salvato un file-programma (PRG) & regi-
strato all'inizio di esso, nel formato bas-
so/alto byte, e viene utilizzato da Siste-
ma Operativo per riallocare il file nella
zona di memoria originale quando lo si
carica con LOAD «FILE», 8,1. Con que-
sta routine & possibile modificare tale
indirizzo, cosi da rilocare automatica-
mente il file in una zona di memoria
diversa. Cid pud servire, ad esempio,
per convertire schermate grafiche, set
di caratteri ecc., da una utility grafica ad
un’altra, o per rilocare routine in linguag-
gio macchina.

(6) Directory

Breve routine di lettura della directo-
ry, che pud essere richiamata da vari
punti del programma. Per fermare il
listato ed esaminarlo, si tiene premuto il
tasto SHIFT; per interromperlo prima
della fine si preme il tasto COMMO-
DORE.

SOFTWARE

C-64
Datamaster:
gestione L.M.
dei Data Basic
di Roberto Morassi - Pistoia
Datamaster e una raccolta di due

routine distinte per la creazione di DA-
TA in un programma Basic. La prima
(Dataenter) di utilizza quando si debba
digitare un listato Basic molto lungo, o
si abbia una serie di valori esadecimali
relativi a routine in linguaggio macchina.
La seconda (Datamemory) converte in
DATA un blocco di memoria, sia ROM
che RAM nascosta, molto piu rapida-
mente di altri programmi analoghi dato
che non ricorre mai al Basic né al buffer
di tastiera.

Dopo il RUN, se | DATA sono stati
introdotti correttamente, potete digitare
RUN 1000 per salvare, col nome Data-
master/MC, la zona di memoria conte-
nente le routine. In sequito, sara suffi-
ciente caricarla con LOAD «Datamaster/
MC», 8,1 (seguito da NEW) per averle
immediatamente disponibili.

All'occorrenza, Datamaster € comple-
tamente rilocabile senza modifiche in
qualungue altra zona di memona, cosi
da poter coesistere con altre routine
personali e non sovrapporsi alla zona
che si intende convertire in DATA. E
sufficiente cambiare I'indirizzo di parten-
za alla riga 850, e ricalcolare i nuovi
valori dei SYS.

Routine Dataenter

La sintassi da usare per attivare Data-
enter e la seguente:

SYS 49152, LINE, INCR, FLAG

con il seguente significato:

LINE: numero di linea Basic di inizio dei
DATA

INCR: incremento di linea

FLAG: ponendo FLAG uguale a zero, la
routine opera nel modo «decimalen;
con FLAG maggiore di zero, si opera
invece nel modo «esadecimale.
Modo «decimale»

Lo schermo verra cancellato, e com-
parira in alto il primo numero di linea,
seguito da «DATA». Potete adesso digi-
tare | valori decimali da inserire, tutti di
seguito: se sono a tre cifre, la virgola
verra inserita automaticamente (lo stes-
so vale per i formati 001, 076, ecc.). Per
valori con meno di tre cifre, dovrete
inserire la virgola premendo il tasto
wen o il tasto «+» a piacere, cosi da
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il n. sprite (in $FB)

: AND con $d010 (copia gli altri bits)

; carica in A il lo-byte della coord. x

dello sprite: vi copia la coord. ¥

parametro (coord. x)

sprite)

bit corrispondente

C-64
..c000 20 £1 b7 jar $b7fl ; raccoglie un parametro
..c003 Ba txa ; dal testo (n. sprite)
..cD04 29 07 and #3807 ; lo normalizza modulo 7
..c006 B85 fb sta $fb ; & deposita in $FB
..c008 20 fd ae jsr Saefd : salta la virgola
..c00b 20 8a ad jsr sadBa : raccoglie un
..cQ0e 20 £7 b7 jsr $H7E7 : lo converte in intero a 2 bytes
.,c011 a9 0O lda #$00 ; azzera A
..c013 38 sec ; setta il carry
..c014 a6 b ldx $fb ; contatore = n. sprite
,.c016 2a rol ; sposta il carry in A (bit = 1)
..c¢017 ca dex : per tante volte
..c018 10 fc bpl $cO16 : gquant’e'
..c0la B5 fc sta $fc : deposita in $FC (bit a 1= n.
..c0lc 49 £f eor #Sff : inverte tutti 1 bits in A
..c0le 2d 10 d0 and $d4010
..c021 8d 10 dO0 sta $d010 ; & ricopia A in $d010
..c024 a5 fc lda $fc : recupera il valore in $FC
..c026 a6 15 ldx $15 ; controlla hi-byte della coord. x
‘ ..c028 fO 06 beq $c030 : e' zero (coord. < 256) 7
..c02a 0d 10 dO ora $d4010 : no: setta il
..c02d 8d 10 40 sta $d010 : in $d010
..c030 18 cle : 81': moltiplica per due
‘ ..c031 06 fb  asl $fb : 1l contatore in $FB
.,c033 a5 14 lda $14
..c035 a6 fb ldx $fb : ugsa X come indice al registro-x
.,c037 94 00 d0 sta $d000.x ; dello sprite: vi copia il lo-byte,
..c03a 20 £1 b7 jsr $b7f1 ; legge un parametro (coord. ¥).
..c03d 8a txa ; lo copia in A, poi
| ..c03e a6 fb ldx s$fb ;: usa X come indice al registro-y
..c040 9d 01 d0 sta $d001,x ;
..c043 60 rta ; ed esce dalla routine

Disassembilato della routine «posiziona sprites

110 REM"
120 REM" **
130 REM" **
140 REM" ==
150

170
180

STOP
190 :

230
250

280 END
290 :
300 DATA
310 DATA
320 DATA
330 DATA
340 DATA
350 DATA
360 DATA
370 DATA
380 DATA

03z
032,
183,
016.
208,
240,
024,
000
157.001

169

READY .

non scendere mai sotto la prima fila di
tasti. La pressione accidentale di altri
tasti verra ignorata, salvo il «DELETE»
che potrete usare per correggere even-
tuali errori. La routine provvedera ad
aggiornare i numeri di linea, con l'incre-
mento scelto,

Quando avrete introdotto I'ultimo va-
lore, premete RETURN e mantenetelo
premuto finche il cursore non riappare
in basso: in tal modo, le linee DATA
verranno aggiunte al programma in me-
moria. Se i valori da inserire occupano
piu di una schermata, dovrete effettua-
re l'operazione in pit volte: per sicurez-
za, la routine si blocca alla fine della
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100 REM *=* POSIZIONA SPRITES - BY R.MORASSI **
+* ESEMPIO D'US0:8YS 49152, N, X, Y **
N=NUMERC DELLO SPRITE **
X=COORDINATA ORIZZONTALE **
Y=COORDINATA VERTICALE **

FORX=0TO67 : READY : A=A+Y : POKE491524X. Y : NEXT
IFAC >B964THENPRINT"ERRORE NEI DATA":STOP

200 REM ** DIMOSTRAZIONE (RUN 220) **

220 V=53248:REM INIZIO VIC II
FORK=0TO7 : POKE2040+K, 7 :NEXT: REM IMMAGINI SPRITES

240 POKEV+21,255:REM ATTIVA TUTTI GLI SPRITES
POKEV+23, 255 : POKEV+29, 255: REM ESPANDE X - Y

260 POKES3281.0:PRINT"(CLR)"

270 FORK=-1TO250:8Y549152,K,104320*RND(1),10+240*RND (1) :NEXT

.241,
233,
.000.,
232,
141,
006.
006.
.208,
.208.

183.
174,

138.041.
032,138,
056,166,
252.073,
208,165,
016,208,
165,020,
241.183.
096

007,133,251
173,032,247
251,042,202
255,045,016
252,166,021
141,016,208
166,251,157
138.166.251

133,
016,
013,
251,
03z,

penultima riga di schermo, in attesa del
RETURN, cosi da evitare lo scrolling.
Notate che non viene effettuato nessun
controllo sui dati introdotti: se devono
essere POKati in memoria, dovrete fare
attenzione a non mettere, per errore,
valori > 255 pena un successivo ILLE-
GAL QUANTITY ERROR.
Modo «esadecimalen

Vi sara certamente capitato di dover
convertire in linee Basic di DATA deci-
mali delle routine in linguaggio macchi-
na listate in esadecimale (notazione co-
munemente usata). In realta si potreb-
bero usare anche i DATA esadecimali,
purcheé si inserisca nel programma una

subroutine che li converta, al momento
della lettura, nei valori decimali richiesti
dal POKE, e cio a scapito della velocita.
La conversione manuale in valori deci-
mali, cosi come l'uso dei monitor o
assembler, sono operazioni lunghe,
macchinose e spesso soggette ad erro-
ri. Con Dataenter, bastera digitare:

SYS 49152, LINE, INCR, FLAG

con FLAG uguale ad 1 o piu. Il funziona-
mento & analogo a quello descritto so-
pra: introducete i valor esadecimali tutti
di seguito, senza spazi né altri separato-
ri, come se fosse una stringa unica: per
es. «A9808D8A022081FF...». Dataenter
calcolera i corrispondenti valori decimali
e li stampera formattandoli a tre cifre
{con degli «0» in testa). Verranno accet-
tati solo i valorida0a9edaAadF, piu
il «DELETE» per la correzione degli er-
rori.

Routine Datamemory

Con questa utility si possono conver-
tire | valori di tutti | byte di un determi-
nato blocco di memoria in altrettanti
DATA decimali, da utilizzare poi all'inter-
no di un programma Basic. A differenza
di analoghe utility in Basic, Datamem
esegue la conversione in tempi brevissi-
mi, circa 7 secondi ogni 1000 byte: si
tenga tuttavia presente che le linee di
DATA cosi create non si aggiungono ad
un eventuale programma Basic gia resi-
dente in memoria, ma lo sostituiscono
del tutto: il resto del programma che
utilizza | DATA dovra essere digitato in
un secondo tempo, oppure aggiunto
tramite una utility di MERGE o AP-
PEND.

La sintassi da usare € la seguente:

SYS 49450, START, END+1, LINE, INCR,
FLAG

dove | parametri hanno il seguente si-
anificato:
START, END: prima ed ultima locazione
della zona di memoria da convertire in
DATA,;
LINE, INCR: numero della prima linea
dei DATA, ed incremento di linea;
FLAG: se uguale a zero, nelle eventuali
zone di memoria ROM verra letta la
ROM; se FLAG & maggiore di zero,
verra invece letta la RAM sottostante.
| data cosi creati saranno formattati a
tre cifre (con «O» in testa), in gruppi di
otto per linea. Alla fine, date un CLR per
resettare i puntatori delle variabili, e poi
il LIST per controllare il regolare funzio-
namento della routine. Potete adesso
salvare il gruppo di linee-DATA con un
normale SAVE, e incorporarle in un pro-
gramma Basic come indicato in prece-
denza. e
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Elenco del software disponibile su supporto magnetico
Per ovviare alle difficolta incontrate da molti lettori nella digitazione dei listati pubblicati nelle varie rubriche di
software sulla rivista, MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi piu significativi direttamente su '
supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto | programmi disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli
non sono previsti per computer diversi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene descritto ciascun
programma e riportato nell’apposita colonna; consigliamo gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati,
eventualmente rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in fondo alla rivista.
Per l'ordinazione inviare I'importo (a mezzo assegno, c/c o vaglia postale) alla
Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma.
Codice Titolo Programma MC . Prezzo Codice Tisgky Programma MC n, Prazzo
COMMODORE AMIGA D282 Disagna Cirousti (-] 15000
D283 Mark's Data Bass 70 15000
DAY F-15 83 15000 D284 Lobed Disk « Disk Editor « Dem DOS T 15000
DAMO2 Gast_ |iste programmi B4 15000 D28/15 Pulidown 128HA « Manu « Diawar 72 15000
DAMO3 Siudio of Funzioni 65 15000 D286 Prospattive 73 15000
DAMDL Math Pack 68 15000 o2an17 Char B0 V. 1.0 T4 15000
DAMIDS Radcods & Mars (Core Wars) &8 15000 Dzang halla 128 ;? :m
69 15000 D28/18 Sprit
g:m Umll Telutonica 70 15000 D28720 g:rl.lb 3 8o 15000
DAMOB Piramid 70 15000 D2e21 Expan System Shell 128 a1 15000
OAWIO  Anaiica N vee 02424 B b bhouse & e
1
g:ﬁ:? ml:.lh T2 15000 D2a2s Astrolabio BS 15000
DAMIT2 Tradutiot ;3 :ﬁ g::gg g:n Vattore Stringa + Input Stringa :t‘:‘ :ﬁ
Borsa na Canesiano + Calendario
g:w:: ll.}.lnll Music Compiler T4 15000 D2e28 Bingol B0 92 15000
DAMAS Pouer 78 15000 Da2a2e Koais View + Clock 128 « File Dats Maker 93 15000
DAME Programimi par i Coppar 7 15000 D2830 Curve Polari o4 15000
DAMNT Mandelbrot mania a1 15000 D2aa Biblia 128 85 15000
DAM/1E SF-Ssarch Filp Be 15000
DAMI19 AMIpac g; 1:’; COMMODORE 64
gm:? ‘E:::P o Videogame 85 15000 Ded/14 Link-64 57 15000
DAMZ22 Randomland -1 15000 DEaNs Maow Char 2.2 58 15000
Da4/1E Music 64 53 18000
-DOS De4n7y TRX-MEM 59 15000
i D&u:! WOS + WBasic &0 15000
DMS/o1 Piotter « Morse 87 15000 Dearg Strangs Basic + Draculn &3 15000
DM502 Mooy » Spawn 68 15000 De4ar20 Fila B4 15000
DMS/03 Pratty + Sceitte scormvoli « Compute &6 15000 D62y La Casa 64 15000
OMS/0e Emuiniora COA per T 15000 D6422 Degital Voice &5 15000
DMS/05 Tumor?:?or\r ;; :m nsaz: Vita suﬂ :: :m
DMSD8 Math DEa2: Corso o Lingustica
DMSDT Biodtmi + Roubng 72 15000 DE4/25 Archiplus &8 15000
DME08 Salvavideo + Scritte scomev, » PG151 73 15000 DE4/26 Math Pack Pus 68 15000
DMS09 Optimizor « Indantor dBase 11 T4 15000 DeaszT Scroll + Multitask + Classifica &7 15000
DMSM10 Joystick Controller 75 15000 06428 Calend. Parpetuo + Etfenio Telecamara (L] 15000
DMS11 BootSiow & SlowDown « Turbo Liility 76 15000 DEe/29 Listing Plus + Uity Data L) 15000
OMS/H12 Redcods & Mars (Core Wars) kL 15000 DE4A Trucchl @ Routing par progremmaton tal 15000
DMS/13 Gestionas Errori Critici Disco + PosCur m 15000 De4/32 Flow-Chan + Flowar's Love 73 15000
DMS/14 Finastre & Dask 78 15000 D643 Speite Editor 76 15000
DMSANE Genaral Managar 78 15000 DE434 Portiolio 64 + Ellmn, bordl scherma T 15000
DMS1E Tool 05 ™ 15000 g:ﬂg; |ntwum“ :; :x
nu&:; Righe s :? 1% D64/40 Block Uity 84 15000
DMS/1e L spada & Krall 82 15000 DE4/41 Spria 6408 as 15000
DMS/20 Ragressiona a2 15000 D442 Mot Mot Labyrinth + Tool 64 as 15000
DMS21 Tessatact + Charss! Editor :-3 :g gm Tisolatore 64 :: :m
DMS22 Sega-File « Instatatore Ecitor Musicals
Shaps DE4/45 Variabiti a0 15000
g::gf mfﬂd-‘tﬁ :; ::m D&4/46 FBasic V1.0 + Tod-Basic 9 15000
DMS25 Infing In Turba C « Svucta Keyboard Bubler 89 15000 De4sa7 Lo sedici carte + Stampa Diseclory a2 15000
DMS/26 Sistemi paramatrici + GIFDIA 1.0 20 15000 DE4/48 REL-Arch 64 Stasistica 30 94 15000
DMRAE oo s S S s 15000 Deuse P % tioos
g:gg: Bobo + ;r;u?ng i 93 15000 DE4/51 Sam: Seritto scorreval o7 15000
DMS/30 Wars LS {2 dischi) L 20000 Da4/52 Overiay + Easy Format + Edtor 160 o8 15000
DMS/31 Warbot Arena 85 15000 De4/s3 Diskpack + Datamaster % 15000
DMS/a2 Cmouse « Sp-Bulkd + Tratt 98 15000
DMSA3 I chavoletio o Maxwsll + Criminals (2 dischi) a7 20000 MEX
DMSa4 Num-Unlock & ESC + Math Parser 98 |m R o P Frry
DMSAS Conven « Hard Copy a9 1 ke Blisill b eod
DMX03 MSX Bank
ATAP BT DMX/04 (irlﬁx_.‘lD « Hard Copy :: :m
Dhioe. Aoy Biancio ™ e OMX0E  Cissaiichs & 1a000
g:iﬁ Diagramemi G. :::: el a1 15000 omxio7 Magic Paint 8T 15000
DSTod Parcllamo B4 15000 g:g: mmwm &8 lm
E v. 10 &9 1
gg:ﬁ Cariche :.g :% OMx/Mg Deghmap 70 15000
DsTROT Flow-Chan a7 15000 OMxi Mini dBase MSX m 15000
DSTIO8 Funz Manual 89 15000 oMxn2 Grafica in Turbo Pascal 72 15000
DSTO9 AedCoda a8 15000 DMX13 Miath Pack Plus 320 73 15000
DSTHO Pattern Ganerator 2.1 82 15000 DMmxid RGB CAD 75 15000
DsTM ST Hopalong + Mato casuals k] 15000 DMX/1S Simple Desk 76 15000
nsTN2 Speady Makd 94 15000 g:ma Tha MSX2 Super Prin 77 15000
DsTN3 Mapd B4 15000 IXMT Grafica in Turbo Pascal (Graph 142) kLd 15000
D5Ti4 Designar 95 15000 g:ﬁ:: Hlé:um ;: :m
gss;;:: :'l:-imaﬂ“‘ R :: ;m DwM20 Liiiitias in Turbo Pascal BO 15000
DSTNT Maed + Prirt + Mullitas + Mamman 86 15000 DMxr21 dBase MSX Pus 81 15000
DsTNe Mamona « Griglie a9 15000 g:;{;: I‘mclw :mn - :; :m
DMX2S Al MSX a8 5000
COMMODORE 128 Qs sl e B 1000
D28/01 MMCalc 53 15000 DMx27 ToolExtonced Basic + BindataBas Ba 15000
D28/02 Hardcogy 128 55 15000 DMX26 Chain & Window + Chaln Utey 90 15000
D2803 [ &7 15000 g:% m Pack :; t‘m
D2a04 Star Cuest 58 15000
ks Famy b o e e 5 e
D206 La Casa Stregata ::“ :m
D2a07 Strutture BO3I Nota:
.  paadyium 8 e 1 supponc § rapprasertaso ca dsc Ga 525" 35" 1 rlazone abe caranerstche
D280 BasBOV. 211 B6 15000 pressntl sul computsr in opgerto.
D2aM1 Perpetuo + Montecario 67 15000
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