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Un videogioco tutto nostro
In questa puntata voglio
presentarvi alcune routine in
LM tratte dal Megagame, con
relativa spiegazione del loro
funzionamento, tutte relative
alla presentazione del game

Cominciamo col dire che per la pre-
sentazione ho pensato ad uno screen
con la scritta MEGAGAME 64 su uno
sfondo di stelle che casualmente scintil-
lano; al di sotto un terreno montagnoso
in scrolling parallattico (vedi foto 1).
Detto screen si alterna con un'altra che
si differenzia solo per le scritte, che
questa volta ci mostrano i nomi dei
collaboratori (foto 2). In termine realizza-
ti vi occorrono routine per stampare le
screen, per la commutazione delle scrit-
te, per lo scrolling (a due strati) e per lo
scintillio delle stelle (una alla volta). Co-
minciamo dallo scintillio delle stelle.
Questo effetto si può realizzare facendo
comparire in sequenza la serie di foto-
grammi che potete osservare in foto 3,
uno dopo l'altro (ovviamente) e in punti
sparsi sull'area disponibili. Innanzi tutto
diciamo che i fotogrammi sono compo-
sti ognuno da un gruppo di 6 caratteri
(3x2) che a loro volta sono inseriti in uno
dei tre set a disposizione del program-
ma, per la precisione nel primo, che tra
l'altro comprende anche i caratteri delle
montagne e delle scritte MEGAGAME
64 e BY MARCO PESCE, più un set di
caratteri alfabetici per le altre scritte; gli
altri set sono uno per i pannelli e l'altro
per lo screen di «meditazione» (vedi foto
4). Tornando allo scintillio ci accorgiamo
che sono necessarie: una tabella che
contiene i caratteri di ciascun fotogram-

ma e una tabella che contiene le posizio-
ni di stampa e i tempi di attesa tra una
stampa e la successiva (ogni stampa si
intende composta dall'intera sequenza
di scintillio).

La prima tabella ha la seguente strut-
tura: ogni fotogramma, che è composto
da sei caratteri, è memorizzato come
una serie, appunto, di sei caratteri. La
seconda tabella comprende un alternar-
si di byte riferiti alla pausa tra le stampe
e alla posizione (locazione video, quindi
2 byte) di stampa. Andiamoci ad esami-
nare la routine delle stelle. La parte che
effettua la pausa tra due stampe è
integrata con la routine in IRQ di gestio-
ne del resto della presentazione, quindi
ci occupiamo subito della parte che
stampa i fotogrammi. Per prima cosa si
deposita in $FB e $FC la locazione di
start della stampa (prelevata, tramite
puntatore, dalla tabela). Segue il prelie-
vo del primo carattere che compone il
fotogramma, quindi la stampa dello
stesso. Si incrementa il puntatore ai
caratteri e, di conseguenza, il puntatore
allo schermo. Terminata la prima riga di
caratteri si prosegue con la seconda. AI
termine, nel caso il fotogramma in que-
stione fosse l'ultimo della serie, si cam-
bia posizione e si azzera il contatore
della pausa con il prossimo valore con-
tenuto nella tabella, altrimenti ... RTS.
Come avrete notato la routine non si
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MEGAGAME 64

preoccupa di ripristinare il precedente
contenuto dello schermo e ciò in quan-
to tutte le stampe devono essere effet-
tuate in «aree libere». Vediamo ora la
routine di commutazione delle scritte.
In verità si tratta di commutazione tra
due screen, che sono stati precedente-

mente memorizzati in due tabelle. La
routine in LM è estremamente sempli-
ce e consiste in un semplice trasferi-
mento dalla tabella allo schermo video,
sotto impostazione della locazione di
start di prelievo dati (schermata 1 o 2).
Anche questa sub-routine viene utilizza-

ta dalla routine IRQ di gestione presen-
tazione. La routine di scrolling parallatti-
co è composta da due sub che si occu-
pano dello scrolling grosso e da una
routine funzionante in IRQ, che tra l'al-
tro si occupa anche della gestione delle
altre sub (commutazione dei due screen

Routine di st •• pa delle stelle la.peggianti

PUNTAIORE TA8ELLA POSIZIONI E PAUSE
IA8ELLA POSIZIONI E PAUSE,X
H8

L D1 Il
LOX PUNTAIORE ALLE RIGHE DEL PRIMO SIRAIO

R o u t i n e • S C R 1 P •

A D C '41
8 C S P Rl
P R 6 : I N X
CPX 'NUNERO DELLE RIGHE
8E Q P R ~
JH P P R 1
PR2:INC HC
JH P P R 5
PR3:IHC HE
HJ> ~H
P R ~ : R I S

P A U SE, X

Il
A S Il
CONTAIORE PASSAIE
CONTAIORE PASSAIE

L D X
L D A
STA
I N X
LOA IA8ELLA POSIZIONI
S I A H C
LOX PUNIAIORE fOIOGRAMNI
L D 1 Il
ASI1:LOA IABELLA fOIOGRAMNI,X
SIA ($F8),1
I N X
INV
CPV
8 N E
INC
L D A

C N P Il
8EQ ASI2
LOX Il
LOA H8
AOC HI
8CC ASII
I N C H C
HP ASII
ASI2:LOA Il
SIA COHlAIORE PASSAIE
SIX PUNTAIORE fOIOGRANNI
CPX ULIINO CARATIERE ,('NUNERO fOIOG. X 6)
8EQ ASI3
R I S
ASI3:INC PUNTAIORE IA8ELLA POSIZIONI E PAUSE
INC PUHlAIORE TA8ELLA POSIZIONI E PAUSE
LOX PUNIAIORE IABELLA POSIZIONI E PAUSE
LOA TA8ELLA POSIZIONI E PAUSE,X
SIA CONTAIORE PAUSA IRA DUE STANPE
INC PUHlATORE TA8ELLA POSIZIONI E PAUSE
L D A Il
SIA PUHlAIORE fOIOGRAHHI
R I S

Routine di sta.pa delle screen di presentazione

STA H8
S I X H C
LOA L8 STARI DATI TA8ELLA (1 o 2)
LOX H8 SIARI DATI IA8ELLA
STA HO
S I X H E
L D1 Il
L D X Il
PR1:LOA (HO),I
STA (H8),1
I N1
CPV HI
8NE PRl
L D 1 Il
LOA H8
A D C '41
8 C S P R 2
PR5:LOA HO

ERl:LOA TA8ELLA 1 PRIMA RIGA,X
STA PUNIAIORE ALLA PRIMA RIGA DELLO SCHERMO,I
LOA IA8ELLA 1 SECONDA RIGA,X
STA PUHlAIORE ALLA SECONDA RIGA DELLO SCHERMO,I
LOA IAB. 1 IERZA RIGA,X
STA PUNI. IERZA R. S"I
LOA IAB.l QUARTA R.,X
STA PUNI. QUARTA R. S.,I
I N X
INV
CP 1 H I
8NE ERI
INC PUNTAIORE ALLE RIGHE DEL PRIMO SIRAIO
R I S

Routine ·SCR2p·

L D1 Il
LOX PUNIAIORE ALLE RIGHE DEL SECOMOO SIRAIO
IR1:LOA TA8ELLA 2 PRIMA RIGA,X
STA PUNIAIORE ALLA QUINIA RIGA DELLO SCHERMO,I
LOA TA8ELLA 2 SECONDA RIGA,X
STA PUNIAIORE ALLA SESIA RIGA DELLO SCHERMO,I
IN!
INV
CPV 'H
8NE 1R1
IHC PUNTAIORE ALLE RIGHE DEL SECONDO SIRAIO
R I S

Routine IRQ della presentazione

S E I
LOA 1$1f
S I A $O C I D
LOA L8 ROUJINE PRIMA IRQ
LOX H8 ROUIINE PRIMA IRQ
STA $l3H
SIX $1315
LOA POSIZIONE DEL RASIER PER LA PRIMA IRQ
SIA $0112
LOA $0111
AMO '$1f
SIA $0111
L DA 'l
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e scintillio delle stelle). Analizziamo per
prime le sub dello scrolling grosso. Ap-
profittando del fatto che non è necessa-
ria una grande varietà del passaggio
possiamo utilizzare un sistema un po'
diverso dal solito e questo rende la
routine molto più semplice. In sostanza

la mappa di caratteri che dovrà essere
«scrollata» è memorizzata come una
serie di 4 tabelle (per il primo stato)
ognuna composta da 256 caratteri; det-
te tabelle corrispondono ciascuna ad
una riga dello scrolling (infatti il primo
stato è composto da 4 righe, mentre il

MEGAGAME 64

secondo solo da 2). Ogni qualvolta oc-
correrà effettuare uno scrolling «gros-
so» si chiamerà la suboutine «SCR1 p»
(o la «SCR2P» per il secondo stato).

Da notare che non viene effettuato
uno scrolling di quello che c'è sullo
schermo e relativa aggiunta di caratteri

f I NE I N l

fiNE IN
f I NE l N
fiNE IN

S I A $OlIA
lo A IO 1 1 6
ANO Ilf 8
ORA 16
S I A POSIZIONE S C R O L L f I NE I N
ORA Il
STA P O SI Z IONE S C R O L L f I NE I N l
CLI
R I S

- P r i I a I R Q

LOA Ilff
SIA 10119
LOA L8 ROUIINE SECONOA IRQ

LOI H8 ROUIlNE SECONOA IRQ
SIA 11114
SII 11115
LOA POSIZIONE OEL RASIER PER LA SEtONoA IRQ
STA 101iZ
LoA 10111
ANO 1l7f
S I A 101 Il
OEC POSIZIONE SCROLL fiNE IN
LoA POSIZIONE SCROLL fINE IN
ANO 117
BE Q H Il
LoA POSIZIONE SCRDLL fiNE IN l
SIA 10116
HP lfE8C
HII:LOA POSo SCR. I f. IN l
ORA 117
SIA POSo SCR. I f. IN l
STAI O 116
JSR ROUIlNE ·SCRlp·
HP lfE8C

-seconda IRQ

LoA Ilff
STA 10119
LOA L8 ROUIlNE TERZA IRQ
LOI H8 RoUIlNE TERZA IRQ
SIA 11114
SII 11115
LOA POSIZIONE OEL RASIER PER LA IERZA IRQ
SIA 10llZ
LOA 10111
ANO 1l7f
SIA 10111
OEC POSIZIONE SCROLL
OEC POSIZIONE SCROLL
LOA POSIZIONE SCROLL
AN O 117
8 E Q J H 1
LOA POSIZIONE SCROLL
SIA 10116
HP lfEBC
JHI:LOA POSIZIONE SCROLL Z fiNE IN l
ORA 116
STA POSIZIONE SCROLL 2 fiNE IN l
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SIA 10116
JSR ROUllNE ·SCR2p·
HP lfEBC

- t or z a I R Q

L O A Ilf f
SIA 10119
LOA flAG PER CONUNICARE LA fINE OELLA PRESENTAZIONE
8NE SNI
HP SN2
SNI:LOA L8 ROUIINE IRQ GESTIONE Jo!
LOI H8 R. IRQ G. J.
STA 11114

SU 11315
LOA POSIZIONE OEL RASTER PER LA IRQ JO!
STA 10112
L O A 101 Il
ANO 1l7f
STA 10111
HP ROUIlNE NUSICALE
SN2:LOA L8 RoUIlNE PRIMA IRQ
LOI H8 ROUIlNE PRIMA IRQ
STA 11114
STI 11115
LoA POSIZIONE OEL RASTER PER LA PRIMA IRQ
STA 10112
LoA 10111
ANOIl7f
SIA 10111
LoA VALORE DI 10116 PER PRIMA PARTE (fisso)
STA 10116
HP ROUTINE GESTIONE STELLE E CAMBIO SCREEN

Ro.tine gestione stelle e ,,"bio sereen

LOA CONTATORE PAUSA IRA DUE SIAMPE
8 E Q C R 1
OEC CONTATORE PAUSA IRA DUE SIAMPE
HP GESlIoNE CAM810 SCHERNO
CRI:JSR ROUIlNE 01 SIAMPA DELLE STELLE LAMPEGGIANII
-GESIIONE CAMBIO SCHERNO
OEC PAUSA IRA GLI SCREEN
8EQ CR2
HP ROUIINE NUSICALE
CR2:LOA VALORE INIZIALE OELLA PAUSA IRA SCREO
STA PAUSA IRA GLI SCREEN .
LOA SCHERNO VISUALIZZATO
C MP Il
BEQ CRl
LOA L8 SIARI SCHERNO 2
LOI H8 SIARI SCHERNO 2
JSR ROUIlNE 01 STAMPA OELLE SCREO 01 PRESENTAZIONE
L O A Il
SIA SCHERNO VISUALIZZAIO
HP ROUIlNE NUSICALE
CR1:LOA L8 STARI SCHERNO
LOI H8 STAR I SCHERNO 1
JSR ROUIlNE 01 STANPA OELLE SCREEN 01 PRESENTAZIONE
L O A 12
SIA SCHERNO VISUALIZZAIO
HP ROUIlNE NUSICALE
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Foto 3 Foto 4

Megaposta
Caro Marco Pesce siamo due pseudo-

programmatori di Rovigo, facenti parte del
1541 UserClub, i nostri nomi in codice
sono Oouble P e Maxbunker; quest'ulti-
mo, cioè colui che sta scrivendo in questo
momento, si occupa da svariati anni di
musica a tutti i livelli e in particolare di
informatica musicale da quando il compu-
ter è entrato prepotentemente nel line-up
domestico di molte famiglie italiane, prima
cominciando con il glorioso ({ever-green))
C-64 per continuare poi con un Atari ST,
vista l'esperienza in ambito MIOI accumu-
lata col primo.

In particolare, passando dal C-64 all'Ata-
ri, l'utilizzo in MIOI del primo è andato
scemando a causa della mancanza di soft-
ware specifico; mi spiego meglio: di soft-
ware MIOI per C-64 ne esiste una marea,
sequencer, composer su partitura, editor
per sintetizzatori, utility varie, ma manca
totalmente l'anello di giunzione tra l'in tra-
montabile SIO 6581 (che giudichiamo uno
tra imigliori integrati audio mai creati) e la
MIOI, il modo dei sequencer professionali,
delle master keyboard, dei sintetizzatori
professionali e dei campionatori. Nessuno
ha mai pensato di realizzare un program-
ma di editor del SIO con la possibilità di
controllare l'input delle note da una tastie-
ra MIOI e non solo dalla misera tastiera
alfanumerica del C-64, non certamente na-
ta per scopi musicali.

Veniamo al sodo: qui a Rovigo stiamo
progettando di realizzare un editor musica-
le (o adattare un editor già esistente) co-
mandabile da una tastiera MIOI o, più
estesamente, da un sequencer professio-
nale che implementi possibilità di modifica
ben più sofisticate di un qualsiasi editor
realizzato per C-64 e che permetta anche
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l'input in tempo reale dei dati, cosa negata
alla maggior parte degli editor che non va
oltre l'input step by step sotto forma di un
poco musicale linguaggio di programma-
zione.

Siamo sicuri che gente come Rob Hub-
bard, Martin Walker, Oavid Whittacker
avranno già realizzato qualcosa di simile,
visti i risultati delle loro musiche (soprat-
tutto negli assoli) che non sembrano per
niente lunghe liste di numeri e parole chia-
ve digitati sulla tastiera alfanumerica del C-
64 ...

Caro Marco, noi ti abbiamo contattato
per chiedere la tua collaborazione nella
realizzazione di questo ambizioso pro-
getto ...

Massimiliano Pigozzi e
Pierpaolo Bergamo, Rovigo

Cari amici di Rovigo, innanzi tutto com-
plimenti per il demo tape allegato al pac-
co. Per quanto riguarda il vostro progetto
credo che accontentarvi in tutto e per
tutto sarà un po' difficile, in quanto sono
del parere che l'interesse per questo tipo
di programmi sia davvero scemato anche
tra i lettori di MC (se mai c'è stato). Tutta-
via era nelle mie intenzioni quella di ripro-
gettare un nuovo e più flessibile editor
musicale per il C-64, che non abbia i limiti
del precedente, quale l'intricato sistema di
input in tempo reale da tastiera o il ridotto
set di strumenti utilizzabili; tra l'altro la
parte Basic rallentava in modo eccessivo
la gestione delle opzioni e in una prossima
release vorrei eliminarla. Non è escluso
comunque che, nelle prossime puntate
della Scuola di Videogame sull'argomento,
vi suggerisca qualche dritta per il vostro
progetto ..

a destra (scrolling verso sinistra), ma lo
schermo viene ogni volta ristampato I
Per fare quanto detto basta stampare
40 caratteri (anche se sullo schermo se
ne vedono solo 38) per ogni riga, prele-
vandoli dalle relative tabelle, e cambiare
il carattere iniziale di volta in volta ... più
facile a farsi che a dirsi. Ma andiamo ad
esaminarci la routine di gestione delle
IRQ. Lo schermo è diviso in tre sezioni,
ognuna avente un diverso valore della
regolazione fine in X (primi 3 bit della
locazione $0016); la prima parte è quel-
la superiore ed è fissa, perché contiene
le stelle e le scritte. La seconda parte è
quella che si occupa dello scrolling del
primo strato ed è composta da 4 righe.
Infine la terza parte si occupa dello
scrolling del secondo strato, che avvie-
ne a doppia velocità rispetto al primo.

Dopo la solita procedura iniziale di
spostamento del vettore IRQ e relativo
tipo di interruzione (legata al pannello
elettronico) si imposta la prima riga alla
quale dovrà verificarsi la relativa prima
IRQ. AI verificarsi di detta IRQ si effettua
l'ovvio spostamento del vettore e abbi-
nata nuova posizione del raster, quindi si
imposta il valore dello scroll fine relativo
al questa sezione e si effettua il suo
decremento, con eventuale scrolling
grosso. La stessa procedura, ma con
valori diversi, si effettua nella seconda
IRQ. La terza IRQ non comprende scrol-
ling; comprende invece una sezione che
si occupa dell'intrerruzione del ciclo di
IRQ nel caso il flag fornito dal ({main-
programn sia impostato. C'è inoltre la
gestione delle stelle e dello scambio tra
gli schermi, che si effettuano basandosi
su dei contatori e sulle subroutine illu-
strate in precedenza. Per questa puntata
è tutto ... buon Natale.
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Canon

Secondo,
una velocità
di 220 caratteri
al secondo.

conquistando praticamente
senza rumore la palma della
vittoria. D'altra parte la silen-
ziosità della Canon BJ-130 è
proverbiale, così come la sua
completa interfacciabilità a
qualsiasi computer. Un vero
campione polivalente la stam-
pante BJ-130, così come le al-
tre macchine per ufficio del
team Canon: i Personal Com-
puter, gli scanner e le stam-
panti laser, tutti grandi spe-
cialisti dell'alta tecnologia.
Non vi resta che venire a pro-
vari i presso il Rivenditore Au-
torizzato Canon più vicino.

Sempre un'idea più avanti degli ahri.
Il J Ite

Sponsor e fornitore ufficiale mac-
chine fotografiche, fotocopiatrici,
facsimili, calcolatrici, dei mondia-

. li di calcio 1990.

TRE

Elenco Rivenditori Specializzati
CANONMILANO S.p.A.' Milano· Tel. 506741 • OROPRINTs~'

g ~~~~~): ~~L~;~n;~L~:"~7~5~~~~a~~lG~~:
~ GHI S.p.A. - Brescia· Tel. 0301221640·48· PUNZO& COLOM·
::: SOs~·8ergamo· Tel. 035/213085· MAINOLOIE TURCATOs~-
c. Mantova -Tel. 0376/326722. DUEG -Torino -Tel. 011/376841
~ • MEDIA TDOLS INFORMATICA- Torino - Tel. 011/515574.
:il DATA-SYSTEMINFORMATICA- Torino - Tel. 011/678829. A.
~ B. CALCOLDsrl - Torino - Tel. 011/6060550 • 2V DIVADA & VI-
§ ETTIsne - Verbania Pallanza(No) - Tel. 0323/503400. BICIEM-
:;j ME srl- Biella - Tel. 015/8493030. C.G.S. COMPUTER- saluz-
~ zo (Cn) - Tel. 0175/43443 • I. BENETAllD & C. srl - Mestre -
~ Tel. 041/957B55· TECNUFFICIOdi I. Bovolenta- Rovigo - Tel.
o 0425/33293· MANELLI MARIA - Udine - Tel. 0432/235703 •
~ STUDIDGAMMAsrl- Vicenza - Tel. 0444/511933. MICRDCOM-
g PUTER- Trento - Tel. 0461/B25055 • AMEDEOBENNATI& C.
~ SpA - Genova - Tel. 010/293641 • SPEZIAINFORMATICA- La
~ Spezia-Tel.01B7/506222·0UARKs~- BoIogna-TeI.051/387934
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:il SYSTEMA- Livorno- Tel. 0588/280745. C.eG. sne - Roma- Tel.
Q; 06/5349603· DIGITALIA - Roma Tel. 06/5897503 • DlGITEL
E DATASYSTEMsnc-NapoIi-Tel.081/659189· KNOWHOWsas-Na-
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GRANDI
PRESTAZIONI

DEL
CAMPIONE
DEL GETTO

D'INCHIOSTRO.
LA NUOVA

STAMPANTE
CANON
BUBBLE

JET

Terzo, una
silenziosità
mai sentita
prima d'ora.

Primo,
una nitidezza
di 360 punti
per pollice.

I risultati parlano chiaro. Già
dalle prime battute la qualità
di stampa della nuova stam-
pante Canon Bubble Jet 130
ha sbaragliato tutti i concor-
renti. Dopo il primo getto di
bolle d'inchiostro, la Canon BJ
130 ha infatti stabilito il nuovo
primato della categoria con
una risoluzione di ben 360
punti per pollice: una presta-
zione resa possibile dal rivolu-
zionario sistema Bubble Jet.
Alla prova di velocità le cose
non sono andate diversamen-
te. Con 220 caratteri per se-
condo la nuova Canon Bubble
Jet 130 non ha avuto rivali,
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Stampanti

Via Centostelle, Sia - Firenze - Telefono (055) 61.02.51 - 60.81.07 - Fax 61.13.02

SOFTWARE HARDWARE
WORD PROCESSOR DESKTOP PUBLISHING

Microsoft Word 4 il. L. 712000 Ventura Publisher i1L 1480.000 Hard Disk Nec 5" 1/420 Mb+control L. 566.000
Microsoft Word 4- curo il. L. 570.000 fonls Bitstream it L. 550.000 Hard Oisk Seagate 5" 1/4 40Mb + control. L. 857.000
MicroPro \-Vordstar Prof. 4.0 it L. 590.000 AshtonTate Byline it L. 472.000
MicroPro \Vordstar prof. 5.0 in L. 590.000 Copr. Metem. 8087/54.77 MHz L. 233.000
MicroPro Wordstar 2000 3.0 it L. 880.000 AMBIENTI OPERATIVI Copr. Matern. 80287/88MHz L. 541.000
Lotus Manuscript 2.0 in L. 730.000 Microsoft Project 3.0 it L. 760.000 Copr. Matern. 80287/ IO 10MHz L. 621.000
AshlonTate Multimate adv. Il it L. 785.000 Microsoft Project 4 EUTO in L. 680.000 Copr. Matern. 80387/16 16MHz L. 932.000
Borland Sprint in L. 330000 Microsoft Windows 286 il L. 180.000 Copr. Matern. 80387/20 20MHz L. 1.060.000
Word Perfect itL. 960.000 Microsoft Windows 386 it L. 280.000 Copro Matern. 80387/25 25M Hz L. 1.338.000

Microsoft Windows 286 toolkit in L. 680.000SPREADSHEET INTEGRATI Lotus Agenda in L. 650.000 Modem int. Hyundai V 21 :22 L. 119.000
Microsoft Excel itL. 712.000 Modem est L. 189.000
Microsoft Excel Euro in L. 640.000 LINGUAGGI

Monitor colori 14" Ega L. 748.000Microsoft Works il L. 280.000 Microsoft Quick basi c 4.5 in L. 145.000 Monitor colori Multisink NEC L. 1.193.000Lotus I 23 il L. 695.000 Microsoft Quick C compiler in L. 145.000 Monitor Mullisink fosfori bianchi L. 312.000Lotus 5ymphony it L. 890.000 Microsoft Basic Compiler 6.0 in L. 380.000
Ashton Tate framework 111 il. L. 952.000 Microsoft C Compiler 5. I in L 590.000 Scheda grafica riso VOA L. 490.000
Borland Quattro it L. 330.000 Microsoft Fortran Compiler in L. 630000
Computer Ass. Supercalc 5 it L. 800.000 Microsoft Cobol Compiler V3 in L. 1.100.000 Espansioni RAM Telefonare

DATA !lASr: MANAGr:MENT Microsoft Macra Assembler in L. 240.000 Compact Disk tlitachi TelefonareMicrosoft Pasca I Compiler in L. 550000
AshtonTate dBase 111plus il L. 880.000 Microsoft OS/2 tootkil in L. 480.000 Stampante portatile Toshiba L. 699.000
AshtonTale dBase IV it L. 1.080.000 Borland turbo Pasca I 5.5 il. L. 240.000 Stampante 24 aghi 80 col. L. 796.000
AshtonTate Rapid file il L. 560.000 Borland turbo basic it L. 170.000
Borland Paradox it L. 1.080.000 Borland turbo C 2.0 il L. 240000 Fax Toshiba T 21 I Telefonare
Borland Paradox (os/2) it L. 1.400.000 Borland turbo Prolog. 2.0 it L. 190.000 Scanner IOR TelefonareBorland Paradox 386 it L. 1.400.000 Borland turbo Assembler/debug it L. 190.000
Borland Reflex it L. 340000 Borland turbo C professional it L. 399.000

GRAPHICS Borland turbo Pascal Professo it L. 399.000
RM Cobol 85 in L. 2.765.000

Microsoft Chart 2 it L. 390.000 RM Cobol Compiler in L. 1.660.000
Microsofl Charl 3 euro in L. 540.000 RM fortran in L. 1.405.000
Lotus freelance V.2.0 I il L. 650.000
Auto cad 10.0 (scuole universita) it L. 950.000 UTILITIES
Paintbrush plus (per lVind.) in L. 240.000 orton Utilities in L. 170.000
Gem Artline in L. 1.350.000 orton Commander in L. 170.000
Gem desktop publishers in L. 650.000 PC Tools 5.1 in L. 150.000
Lotus GraphWriter Il it L. 723.000
Adobe IIlustralor in L. 1.390.000

Concessionario TOSHIBA
Per lo studente

Toshiba T 1000

Stampante NEC 24 aghi P 2200

Software WORKS (Microsoft)

L. 2.195.000

Per il professionista

Toshiba T 1200 con HD 20Mb

Stampante STAR 24 aghi 80 col.

Programma di videoscrittura

WORD (Microsoft) in italiano

L. 4.944.000

Per le università, scuole e istituti

Toshiba T 1600

Coprocessore matematico

Autocad 10.0

L. 6.580.000

Per il manager
T 5200 HD 100 Mb
Corredato di un programma Micro-
soft ideale per chi deve gestire
quotidianamente grosse quantità
di numeri, creare tabelle e grafici,
sviluppare budget acquisire e con-
solidare informazioni ecc.

L. Il.950.000

Tutti i prezzi sono IVA esclusa
Pagamento in contrassegno, vaglia o VI5A

Per ordini inferiori a L. 500.000
aggiungere spese postali L. 10.000

ORDINI
a mezzo telefono

Fax
Posta

Consulenza telefonica
gratuita su tutta la
nostra gamma di prodotti
Inserimentio automatico dei nostri clienti
nel servizio Direct Marketing

ZENITH. TANDON. ASEM, NEC, TOStIlBA, sono marchi registrati.
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