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dentemente oppure viene inizializzata se
si tratta del primo frame relativo a quel
messaggio. Altre informazioni utili che
possiamo prendere dal primo frame arri-
vato sono la lunghezza effettiva del mes-

saggio originale (rapportato all’'esempio
dei treni, la lunghezza del convoglio al
momento della partenza) in modo da
allocare una giusta quantita memoria per
ricostruire il messaggio, e la posizione

relativa del frame arrivato all'interno del
messaggio originario. Allocata, dunque,
la giusta quantita di memoria, il corpo del
frame arrivato viene ricopiato nella giu-
sta posizione all'interno del messaggio

ADPmttb 2.0 2 parte

Le nuove funzioni ADPmttb (cfr. MC n. 88) presentate questo
mese riguardano la spedizione e ricezione di messaggi di tipo
stringa e il controllo del non determinismo. La funzione che ci
permettera di spedire una qualsiasi stringa (null terminated) ad un
altro processo € la Send. Accetta tre soli parametri e precisamente
il modo di spedizione (MODE_SYNC, MODE_ASYNC o il nuovo
MODE_RVE), la porta mttb su cui spedire il messaggio e il
messaggio stesso ovvero il puntatore alla stringa da spedire.
Analogamente, la funzione Receive permette di aspettare (o non
aspettare) una stringa in arrivo su una porta. | parametri della
Receive sono ancora 3 ovvero il modo di ricezione (MODE_WAIT,
MODE_NOWAIT o, ancora, MODE_RVE), la porta da cui prelevare
I'eventuale messaggio e una variabile stringa per contenere il
messaggio in arrivo. Per i quattro modi gia conosciuti vi rimando
all'articolo pubblicato su MC di settembre. |l nuovo MODE_RVE
(utilizzabile solo con Send e Receive) implementa la forma di
comunicazione a rendez-vous esteso. Utilizzando questo modo
(che deve essere impostato nella Send e nella Receive implicate)
chi effettua la Send ordina al processo che aspetta sulla Receive di
spedirgli il messaggio. Si ha, in pratica, un capovolgimento dei ruoli
con la differenza pero che il processo che esegue la Receive sta li
ad aspettare che qualche altro processo lo interroghi e la risposta &
spedita effettivamente all’autore della Send chiungue esso sia. Per
capire meglio, facciamo un piccolo esempio: il processo Pippo
crea una sua porta Pluto per spedire la data odierna a chi gliela
chiede. Al suo interno troveremo una istruzione (magari all'interno
di un loop) di questo tipo:

Receive(MODE_RVE, “Pluto”, DataDiOggi);
dove DataDiOggi & una stringa contenente appunto la data.
Qualsiasi processo pud eseguire a questo punto una:
Send(MODE_RVE, “Pluto”, variabile);
per ottenere al suo ritorno una copia di DataDiOggi nella sua
‘variabile’.

Le rimanenti due funzioni, MultiReceive e MultiWait permettono
di attendere eventi su piu porte (massimo 5). Con la prima potremo
effettivamente ricevere fino a 5 messaggi contemporaneamente
(sempre di tipo stringa null terminated) con la seconda, di uso piu
generale, semplicemente aspettare su fino a 5 porte l'arrivo di un
qualsiasi messaggio che poi preleveremo (se lo riterremo opportuno)
con la funzione apposita (Receive, ReceiveBlock, ReceiveChar,
ReceivePointer, ecc. ecc.). La sintassi in tutt'e due i casi @ molto
semplice. Per la MultiReceive dovremo indicare innanzitutto il modo
di ricezione (il solito MODE_WAIT o MODE_NOWAIT), il numero di
porte su cui operare e poi una sequenza di coppie «porta, variabile»
come nelle normali Receive. Ad esempio con la linea:
MultiReceive(MODE_WAIT, 3, “Pippa”, var1, “Pluta”, var2, “Min-
nie”, var3);
aspetteremo su almeno una delle tre porte citate messaggi di tipo
stringa da porre nelle variabili indicate. Da notare che se tutt'e tre
le porte contengono messaggi, al ritorno dalla funzione troveremo
in ogni variabile il relativo messaggio arrivato, se arriva un solo
messaggio ne troveremo uno nella variabile corrispondente
(stringa vuota nelle altre) e cosi via per ogni possibile combina-
zione: & una vera e propria lettura parallela delle n porte indicate
{con 'n’, ripeto, minore o uguale a 5). Indicando MODE_NOWAIT
come primo parametro, avremo |'effetto di ritrovare tutte stringhe
vuote se al momento della chiamata tutte le porte indicate non
contengono messaqai.

La sintassi della MultiWait é un tantino pii semplice; si indica
solo il numero delle porte su cui operare e la lista delle porte
interessate. Da questa funzione si torna non appena una o piu
porte presentano messaggi in arrivo.

Tutto qui.
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int Send(UBYTE,char *.char *);

int Receive(UBYTE,char *.char *);

int  MultiReceive(UBYTE,int.char *,.char * char
char *,char *.char *);

int MultiMait(int,char *,char *,char *,char *.char *};
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#include "MTTE.h"

Send {mode, porta,meg)
UBYTE mode;

char  "mmg.*porta;
]

int result;
char portaR(20];
if :m & MODE_RVE)

sprintfiportalk, "BPof%]x” , FindTank{01};

NewPort (portaR) ;

if ({result = SendBlock(MODE_ASYNC,porta,portaR,20))3=0)
result = ReceiveBlock{MODE_WAIT,portaR,mag);:

EndPort {portaR);

return{resalt);
)

else returniSendBlock{mode,porta,meg,strlenimegi+11i;
¥
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Receiveimode,porta,vtg)
=mode;

char *porta. "vtg:
L]

int 13

char portaRl201;

if (mwode & MODE_RVE)
)
if ({l1-ReceiveBlock{MODE_WAIT.porta,portaR}) ¢ 0} returnil);
returniSendBlock (MODE_ASYNC,portaR,vtg,.strlenivtgl+l));
I
elae
1

l=ReceiveBlock(mode,porta,vtgl;
if (11) stropyivtg,®®);
returnilly

]
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MultiReceive (mode,count,pl,v0, pl,vl,p2,v2,pd,vl, pd, vd)
UBYTE mode;
char *p0,*v0,*pl,*vl,*p2,*v2,.*pl, "vi, "pd,"vi;
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in arrivo. Relativamente a quella lista
d'attesa e incrementato della giusta «do-
se» il campo «Arrived» che contiene
costantemente la quantita di byte effetti-
vamente arrivati a destinazione. Non

appena tale campo raggiunge |'effettiva
lunghezza del messaggio (e puo succe-
dere anche subito, dopo il primo frame,
se esso viaggiava effettivamente su un
solo pacchetto) il messaggio & conside-

!

int Ped, tel;

UBYTE ppiS);

ULOKG mank=0;

char "vtgl5),*portal5];
struct MsgPort *porti3];
struct adp_message “adpmeg;

if (imode & MODE_WAIT

portal0] = p0;
portalll = pl;
portal2] = p2;
portalld] = pl3;
portal4) = p4;
vtglol] = wl;
vtgll] = wl;
vtgl2] = wl;
vegl3] = w3
vegldl - vi;

for (i=0jid{countjis+}
)
Forbidi);

portli] = (struct MsgPort *)FindPorti{portalill;
strepy Ivtgli),®"™);

if (portii] 1= 0 && portiil->mp MegList.lh_Head->ln_Succ)
|

adpmmg = (struct adp_message *)GetMagiportliil);

wtropyiviglil,adpmeg->testo)jtes;

if (adpmsg->mode & MODE_SYNC) ReplyMsgladpmag);
else FreeMem(adpmeg,sizeof (struct adp message)+adpmsg->len);
[}

Parmiti);
if fportlil 1= 0)
I

ppli) = portii)-'mp SigBit;
mamk (= 1<cpplily
]
i
while | t == 0 &k (mode & MODE_WAIT) |
I
P o= Waiti mask 1;

for (i=0;icountii*+) -
if ((portii] i= 0) && (p & (1<<pplil)))

if (adpmag = (wtruct adp_message *)GetMegiportiill)
1

stropyivtglil,adpmag->testol jtes;
if ladpmag-imode

]

returnitl;

]
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MultiMait(count,pl.pl,p2,pd,pé)
char *p0,*pl.*p2,*pl,*pé:

1

int p.d te0;

UBYTE ppl5l:

ULONG  mamk=0;

char  *portalS5);

struct MasgPort *porti5);

portal0] = p0;
portalll = pl;
portal2] = p2;
portal3] = p3;
portald] = pd;

for fi=0;ifcountjiss)
i

Forbidi};

portii]l = (struct MegPort *)FindPortiportalill;

if (portii] t= 0 && portiil-)mp MegList.lh Head->ln_Succ) tes;

Permiti);
if (portli) t= 0)
1

ppli] = portlil-imp_SigBit;
mask != lidpplil;
I
1)
while { £ == 0 )
1
p = Wait| mask ):

for (i=0;iccountii++)
if tiportli] I= 0) && (p & (li<pplildll)

if (portlil->mp_MsgList.lh_Bead->Iln_Succ) t++;

)
raturnft);
I

{i mode & MODE_MNOWAIT)==0) return{OP_FAIL};

& MODE_SYNC) ReplyMagladpmag);
else FreeMem{adpmag,sizeofistruct adp_measage)+adpmsg->len);
1

Figura 2 - | quattro
processi di base di
ADPnetwork.
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rato arrivato in toto, inoltrato all'effettiva
porta destinataria creata da un processo
in esecuzione su quella macchina occu-
pata per la ricostruzione.

Sender e Dispatcher

Il processo Sender, del quale data la
sua estrema semplicita non é stato pre-
parato un diagramma di flusso, si occupa
di effettuare le spedizioni di frame. Fra-
me provenienti dalla stessa macchina,
quindi contenenti richieste o risposte da
recapitare ad altri nodi appositamente
«impacchettati» dal processo Packer,
oppure frame di transito scartati dal
processo Dispatcher che non li ha rico-
nosciuti come propri. Attualmente i fra-
me in via di spedizione vengono accodati
tutti sulla stessa porta, sia quelli che
provengono dal Dispatcher che quelli
provenienti dal Packer. In altre parole
non si & voluto stabilire una priorita tra
frame in transito e frame in partenza ed
effettivamente chi dei due processi ese-
gue per primo la Send verra per primo
servito dal Sender.

Naturalmente nulla vieta di aggiunge-
re una o piu porte al processo Sender in
modo da poter scegliere di volta in volta
cosa inviare per prima, secondo uno
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schema di priorita, volendo, variabile
dinamicamente. Ad esempio si potreb-
bero favorire i frame in transito, dal
momento che compongono una opera-
zione iniziata sicuramente prima dell'o-
perazione in corso sulla nostra macchi-
na. Oppure si potrebbe stabilire di pren-
dere un frame per porta e cosi intervalla-
re frame in transito con frame in parten-
za senza mai favorire nessuna opportuni-
ta. Ancora, potremmo stabilire la priorita
delle singole macchine in rete in modo
da favorire determinate postazioni che
eseguono lavori pit urgenti di altre.

Queste sono comunque tutte scelte
che potremo valutare meglio solo quan-
do saremo prossimi ad una release «ab-
bastanza definitiva» di ADPnetwork (il
progetto, sebbene funzionante, é in con-
tinuo sviluppo per ottimizzare quanto piu
& possibile tutto I'ottimizzabile), testan-
do cosi il comportamento in rete dei
prodotti software di maggior interesse
(che, fortunatamente per gli utenti e
sfortunatamente per noi, non sono affat-
to pochi...).

Per quel che riguarda il processo Di-
spatcher, dando uno sguardo al suo
diagramma di flusso, possiamo notare
come sia anch'esso concettualmente
molto semplice. Il suo lavoro é quello di
aspettare sul canale di ingresso della
rete l'arrivo di un frame. Arrivato il fra-
me, la prima operazione che compie &
controllare se il mittente & uguale al
nome dello stesso nodo su cui gira il
processo. In caso affermativo, infatti, cio
significa semplicemente che il frame ha
fatto tutto il giro della struttura ad anello
{passando per tutte le macchine in rete)
con conseguente deduzione che il desti-
natario del messaggio in transito non
esiste. Quando si verifica una situazione
del genere ovviamente I'SDR invia un
apposito messaggio d'errore al processo
(in esecuzione sulla stessa macchina)
che aveva richiesto un'operazione su
una macchina inesistente. Se invece |l
mittente del messagio e diverso dal
nome del nodo in questione, il secondo
test che effettua il Dispatcher & natural-
mente sul destinatario. In guesto modo
smista i frame per altre macchine diret-
tamente al Sender e i frame per quel
nodo al processo Spacker che provvede-
ra a ricostruire il messaggio originario
man mano che arrivano i vari frame.

Gli altri Processi

ADPnetwork, come gia detto pit volte
lo scorso mese, non si ferma certo qui.
Esistono infatti altri due processi di im-
portanza strategica che rendono la rete
sufficientemente fault tolerant. La de-
scrizione fatta finora praticamente ri-
guarda la release 2.0 che al minimo
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Figura 3 - Schema di collegamento di «n» Amiga attraverso la porta seriale.

errore di trasmissione dava forfait co-
stringendo ad abortire le operazioni in
esecuzione «coinvolte nell'intoppon.

Il processo Packer, in realta, terminata
la fase di impacchettamento del mes-
saggio non butta via quest'ultimo ma lo
passa cosi com'é al processo Replay.
Contemporaneamente avvisa un altro
processo, Timer, di avvertire il processo
Replay dopo un prefissato intervallo di
tempo. Ricevuto tale segnale di sveglia
dal Timer, il processo Replay controlla
quali frame sono giunti a destinazione e
quali no, provvedendo a rispedire quelli
«persi per strada». Ma come fa il proces-
so Replay a stabilire quali frame sono
arrivati e quali no?

Semplice: il Dispatcher della macchi-
na destinataria, man mano che riceve i
frame per quel nodo, provvede a reinvia-
re un minipacchetto di ACK per ogni
frame passato allo Spacker. Replay tiene
nota degli ACK ricevuti e, conseguente-
mente, di quelli non ricevuti potendo
cosi «dedurre» cosa manca al destinata-
rio. Naturalmente se allo scadere del
timeout tutti gli ACK erano tornati indie-
tro, Replay non fa assolutamente nulla,
se non deallocare la zona di memoria
contenente copia del messaggio spedi-
to. Bello, no?

Utilizziamo la porta seriale

La figura 1 mostra, come detto, lo
schema di collegamento circolare di
ADPnetwork. Tale collegamento & detta-
to dallo stesso Software di Rete che
lavora «sapendo» che le macchine sono
collegate in quella maniera. Tutto cio
credo sia fin troppo chiaro e gia da un
pezzo. Al fine di testare il corretto funzio-
namento dei vari processi in esecuzione
sulle macchine, a scopo puramente spe-
rimentale, sin dai primi passi & stata
utilizzata I'interfaccia seriale presente su
ogni macchina. Per essere piu precisi,
ogni Amiga dispone di due interfacce
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separate, ed utilizzabili separatamente,
una di uscita ed una di ingresso. La
prima la collegheremo alla macchina
successiva, l'altra alla macchina prece-
dente.

In questa situazione, viaggiando ai
canonici 19200 bps, la rete funziona
bene anche se molto lentamente per
operazioni impegnative. Diciamo che la
velocitd ottenuta é circa un quarto della
velocita di un’unita per microfloppy pre-
sente su ogni Amiga. Dunque se dobbia-
mo trasferire grossi file andiamoci pure a
prendere un bel caffé, mentre per opera-
zioni piu rapide, se non siamo troppo
abituati a velocita di altri sistemi possia-
mo anche chiudere un occhio (...una
narice e un orecchio) e accontentarci
della sola rete software.

Detto questo, onde evitare di realizza-
re cavi di forma stellare per connettere
pit macchine tra di loro (ognuna delle
quali, come si sa, dotata di connettore
unico della seriale) & stato ideato lo
schema di collegamento di figura 3 utiliz-
zante su ogni Amiga un banale partitore
di ingresso e uscita, collegando le mac-
chine intermedie con normali cavi seriali
e dotando le macchine all’'estremita di
un opportuno terminatore. Da notare
che, pur assomigliando ad un collega-
mento su bus, la comunicazione avviene
attraverso la struttura ad anello di figura
1 e cio puo essere facilmente verificato
seguendo, sempre in figura 3, le frecce
presenti sui collegamenti elettrici che
indicano la direzione del flusso di dati.
Volendo aggiungere una nuova macchi-
na, bastera utilizzare un nuovo partitore
€ un nuovo cavo seriale standard ed
affettuare I'inserimento in qualsiasi pun-
to; la struttura ad anello & sempre rispet-
tata.

Conclusioni

Nel cedere (momentaneamente...) la
parola a Marco Ciuchini e Andrea Suato-

ni che a partire dal prossimo numero ci
«canteranno» del loro Net-Handler per la
rete, voglio spendere due parole sul
futuro di ADPnetwork.

L'utilizzo di tale Software di Rete attra-
verso la porta seriale & effettivamente
troppo limitativo. E se qualcuno pensa di
far viaggiare la stessa a velocitd pid
elevate (in teoria potrebbe andare anche
ad oltre 100 Kbaud) sappia che anche
ipotizzando di riuscire a raggiungere tali
valori di velocita non possiamo utilizzare
gli Amiga collegati in rete SOLO per la
rete. Le singole postazioni devono infatti
continuare a funzionare come normali
Amiga su cui caricare, assieme all'SDR
anche le applicazioni per lavorare.

Né, evidentemente, alla Commodore
pensavano di utilizzare la seriale per
scopi diversi dal semplice interfaccia-
mento con periferiche, come invece
succede nei Macintosh capaci di far
viaggiare (senza battere ciglio) la loro
seriale a oltre 200 Kbaud, implementan-
do su di essa (sin dalla nascita del Mac)
la rete AppleTalk.

L'alternativa & naturalmente unica, ed
& possibile (ancora una volta) grazie alla
struttura particolamente aperta di Ami-
ga: realizzare una scheda hardware da
attaccare agli Amiga in modo da ottene-
re il duplice vantaggio di aumentare la
velocita di trasferimento tra le macchine
(utilizzando una forma di interfacciamen-
to pit evoluta) e demandare all'elettroni-
ca il riconoscimento dei frame. In questa
maniera le macchine non interessate ad
un trasferimento ma funzionanti, in quel
momento, solo come ponte per la comu-
nicazione non vengono affatto rallentate
cone invece accade utilizzando la seriale
e le risorse interne di calcolo. Comunque
di questo e di altri aspetti del futuro di
ADPnetwork avremo modo di parlarne
pit in 4. Arrivederci...
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