SOFTWARE

La Input.Device

di Maurizio Mangrella - Eboli

Sono le undici di sera... dopo este-
nuanti compilazioni, mi ritrovo con gli
occhi sbarrati di fronte al monitor... Ac-
cidenti, non trovo i sorgenti... ah eccoli
gua, sembrano vecchi di tre anni, eppu-
re li ho stampati proprio ora, si vede che
la mia scrivania-ciclone invecchia le co-
se (e anche me)... Si, ne e valsa la
pena: la input.device merita altro che
un'intera giornata di compilazioni... Pe-
16, che giornata...

Impossessiamoci dell’Amiga

Credere che retribuire il rivenditore di
fiducia nell’acquistare un Amiga sia suf-
ficiente a «possederlo» € un errore
grossolano. Il «possesso» di un oggetto
consiste, a mio parere, nel conoscerne
— e saperne sfruttare — tutte le carat-
teristiche.

Un valido espediente — sebbene non
facilissimo — per possedere |'Amiga &
aprire la input.device e aggiungere un
InputHandler nella catena del S.O. Mi
spiego meglio: tramite la input.device
potremo inserire un segmento del no-
stro programma in una «nicchia» privile-
giata e far si che il Sistema Operativo lo
chiami ogni volta che si verifica qualco-
sa (in gergo un weventon). Premetto
subito che |'argomento non e dei piu
semplici: anzitutto bisogna avere un po’
di dimestichezza con la programmazio-

#include
| #include
#include
#include

<exec/ports.h>
<exec/io.h>
<devices/input.h>
tdevices/inputevent.h>

main() (
struct
struct

MsgPort =myport;
105tdReq Tmyreq;

myport

Comando Valore
IND_ADDHANDLER 9
IND_REMHANDLER 10
IND_WRITEEVENT 1
IND_SETTHRESH 12
IND_SETPERIOD 13

| IND_SETMPORT 14
IND_SETMTYPE 15
IND_SETMTRIG 16
Tabella A

ne in Assembly. Per acquisire questa
praticita & necessario fare molto eserci-
zio: prima programmi brevi, poi sempre
pit lunghi e complessi, fino... alla input
.device, che non é affatto un traguardo
finale, ma una buona Maglia Rosa. Chi,
poi, & piu esperto, pu6 addolcirsi la vita
con un po’ di programmazione multilin-
guaggio, che non guasta mai. Nel corso
dell'articolo accenneremo anche a que-
sto aspetto.

La Input.Device

Per aprire la input.device la procedura
€ la solita: da C daremo quanto & rap-
presentato in figura 1.

Noterete le funzioni della libreria ami-
ga.lib (CreatePort() e CreateStdIO())
nonché l'assoluta inesistenza di una in-
putevent.device. Il file INCLUDE “devi-
ces/inputevent.h”, infatti, non corri-
sponde a un omonimo device, ma con-
tiene parecchie definizioni interessanti,
che ci saranno utili in seguito.

| comandi della input.device sono ri-
portati in tabella A.

Nel corso dell'articolo preciseremo le

= (struct MsgPort = )CreatePort("MyPort™,@);

myreq = (struct 10StdReq ®)CreateStdlO(myport);
OpenDevice("input.device™,®,myreq,d);

)

Figura 1
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Funzione

Aggiunge un Input.Handler alla catena
Toglie un InputHandler

Scrive un evento

Setta la soglia (di che??)

Setta il periodo (di che??)

Setta la porta del mouse

Setta il tipo di controller del mouse
Setta il trigger del mouse |

modalitd di funzionamento di ciascuno
dei comandi sopra visti, con particolare
riguardo alla possibilita di aggiungere un
Handler.

Aggiungiamo un InputHandler

Come abbiamo detto, un InputHand-
ler € un segmento di programma in
Linguaggio Macchina (come risulta dal-
I’Assembling o dalla compilazione) che il
S.0. chiama automaticamente ogniqual-
volta succede qualcosa, QUALUNQUE
cosa. Nel caso specifico dell’Amiga, piu
InputHandler si uniscono per formare
una «catena»: ogni «anello» della cate-
na viene chiamato prima del successi-
vo. L'ordine in cui gli InputHandler ven-
gono chiamati €& dettato da una loro
priorita: gli InputHandler a priorita bassa
vengono chiamati per ultimi. Se proprio
ci tenete a saperlo, sappiate che la
priorita di Intuition & 50: pertanto tutti
gli InputHandler con priorita inferiore a
50 verranno chiamati dopo Intuition,
mentre quelli con prioritd superiore a 50
verranno chiamati prima.

Anzitutto, vediamo come aggiungere
un InputHandler alla catena. Prepariamo
una struct Interrupt, cosi conformata:
v

struct Interrupt (
struct Node 1is_Node;
APTR is_Data;
VoI1D (2is_Code)();

11 nodo is_Node, cosi' strutturato:
struct Node (

struct Node =ln_Succ;
struct Node *ln_Pred;

UBYTE 1n_Type:
BYTE In_Pri;
char =1ln_Name;
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Contiene informazioni interessanti,
ma I'unica realmente utile & la priorita (il
cui significato abbiamo gia visto). is_Da-
ta contiene un dato a 32 bit (di qualun-
que genere: ricordo che APTR & un
puntatore a un non meglio definito array
di long-word, dunque potete farci quello
che volete) che ci verra passato nel
registro A1 (vedi dopo), mentre is_Code
é l'indirizzo del nostro InputHandler. Se,
ad esempio, il nostro InputHandler si
chiama Handlerinterface() e I'is_Data di
cui abbiamo bisogno & l'indirizzo di una

struttura XYZ, da C daremo:
w

struct Interrupt Handlerlnt;
struct XYZ2 ( eccetera, eccetera... )

struct InputEvent (

struct InputEvent sie_NextEvent;
UBYTE ie_Class;
UBYTE ie_SubClass;
UWORD ie_Code;
UWORD ie_Qualifier;
union (
struct (

WORD ie_x;

WORD ie_y;
) ie_xy;
APTR ie_addr;

) ie_position:
struct timeval ie_TimeStamp:
)

#define ie X

#define ie ¥

#def ine ie_EventaAddress
Figura 2

HandlerInt.is_Code = (VOID #)Handlerlnterface;

Handlerint.is_Data = (APTR)&XYZ;
Handlerlint.is_Node.ln_Fri = 51;

Notate i cast (per evitare fiere prote-
ste del compilatore) e notate inoltre il
modo di settare la priorita: con il valore
51 il nostro Handler sara eseguito subi-
to prima di Intuition.

Infine, aggiungeremo |'Handler cosi:
v

myreq->io_Data = (APTR)&HandlerlInt;

myreq->io_Length = sizeof(struct Interrupt);

myreq->io_Command = IND_ADDHANDLER;
DolO(myreq);

Tutti saprete che ogni microprocesso-
re & dotato di registri: quelli del 68000
(lasciando da parte quelli speciali) sono
16, 8 dati (numerati da DO a D7) e 8
indirizzi (numerati da AD a A7). A7 e
anche lo Stack Pointer (SP), ovvero il
puntatore ad un‘area di memorizzazione
temporanea dei dati con funzionamento
LIFO (Last-In-First-Out), proprio come
una «catasta» (stack in inglese significa
catasta). Quando il S.0. chiama il nostro
InputHandler ci passera |'evento corren-
te in A0, sotto forma di indirizzo ad una
struct InputEvent conformata come in
figura 2.

Class & il parametro principale, indi-
cante il tipo di evento accaduto; In
figura 3 tutti i possibili valori.

Come vedete, la scelta @ ampia. Ri-
cordo che per «rinfrescare» una finestra
si intende restaurarne il contenuto dopo
una operazione di resizing o di sposta-
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mento. Ricordo anche che alcu-

ne Class hanno associato, in ie-
EventAddress, un indirizzo: in particola-
re, quando le Preferences vengono
cambiate, viene passato l'indirizzo delle
nuove. Cosi, per le Classes degli eventi
legati a una finestra, viene passato I'in-
dirizzo del Window Record relativo alla
finestra interessata. Tenete co-
munqgue presente che tutti que-
sti eventi (quelli con Class mag-
giore di 6) sono disponibili solo

Class Valore .
IECLASS_NULL Bxo
TECLASS_RAWKEY axa1
1ECLASS_RAWMOUSE Axd2
IECLASS_EVENT axe3
1ECLASS_POINTERPOS @x24
1ECLASS _Unused axas
IECLASS_TIMER @x06
1ECLASS_GADGE TDOWN 2xe7
IECLASS_GADGETUP 2x08
1ECLASS_REQUESTER 2x09 E
1ECLASS _MENULIST BxaA
1ECLASS _CLOSEWINDOW axap
IECLASS _S1ZEWINDOW @xac
TECLASS _REFRESHWINDOW axen
TECLASS_NEWPREFS BxOE
1ECLASS_DISKREMOVED Bx@F

| 1ECLASS_DISKINSERTED  @x1@
IECLASS _ACTIVEWINDOW ax11

1ECLASS_INACTIVEWINDOW Bx12

(s} Solo per il KickStart 1.2

i Figura 3
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ie_position.ie_xy.ile_x
ie_position.ie_xy.le_y
ie_position.ie_addr

Evento

AMIGA

/% Definizioni utili =/

dopo il pre-processing di Intuition: per
riceverli dovete settare, per il vostro
InputHandler, una priorita inferiore a 50.

SubClass, nelle attuali versioni del
S.0., & sempre a 0. Code contiene un
codice riguardante |'evento accaduto; i
valori interessanti per il nostro discorso
sono rappresentati in figura 4.

Ad ogni tasto corrisponde un Code
particolare, che — purtroppo — non &
ASCII: ho raffigurato i codici in figura 5.
Gli altri valori si autocommentano, dun-

Nessun evento (interrupt spurio)
Pressione/rilascio di un tasto

Spostamento del mouse

Mandato quando uns window viene attivata
Posizione del puntatore del mouse

Non usato

Timer Event (mandato ogni decimo di secondo)
Un gadget e’
Un gadget &'
stato attivato un AutoRequester

E' stata selezionata una voce da un Menu
Una finestra e’
Una finestra e’
Una finestra e’
Le Preferences sono state cambiate

Un dischetto e’ stato espulso

Un dischetto e’ stato inserito

Una finestra e' stata attivata (»)

Una finestra e' stata disattivata (=)

stato premuto
stato lasciato

stata chiusa
stata ridimensionata
stata "rinfrescata"
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InputEvent Test

by Maurizio Mangrella 1989

Questo programsa in Assesbler ¢ un demo della input.deviee,

ed e una riscrittura di un demo di Rob Peck, Commodore-Amiga. Inc.
dimostrazione consiste nel salvare 4 un file gli eventi passati

al programma attraverso un Handler sggiunto alla "catena' di
Intuition, con priorita maggiore di quella di Intuition: per-
tanto Iil nostro Handler wara eseguito prima di Intuition (quale
onorei ).

srsaswnn

UsS0: SaveEvents ' (nome del file)

Salva gli eventi verificatisi al file (rome del filel. Per como-

dita di programmazione ho fatto uso della redirezione del DOS.

NOTA: Se non specificate la redirezione ('3') gli eventi verranno

indirizzati su _stdout, con le consequenze immaginabili.

Potrete notare come non 81 si1a fatto uso delle direttive
STAUCTURE: in effetti mi ¢ sembrata un'inutile complicazione.
com'e, Ll programma girs perfettamente anche link-ato con la

I e R

della Commodore-Amiga, Inc.

Pv e e e

amiga.lib. Ricordo che le routine di questa libreria mono copyright

* Costanti di uso generale

* offsets per uns [0StdReq

in_Message EQU o
10_Device EQU 20
1o _tnait EQU 24
10_Command EQU m
10 Flagm EQU a0
wo_Error EQU 11
10 _Actual EQU 32
16_Length EQU 16
io_Data £QU 40
Lo _Offaet EQU 44

* Routines di cui faremo uso

XREF _LVoopenLibrary
AREF “Lvooutput

XREF _LVDOpenDevice
XREF _CreatePort
XREF _Createstdio
XREF _Lvobolo

XREF _LVoWrite

XREF _LvoCloseLibrary
XREF _LvoCloseDevice
XREF _bDeletePort
XREF _DeleteStdio
XREF _LVOForbid

XHEF _LVOCopyMem
XREF _LVoPermit

XDEF _SysBame

LEA Interrupt Al

* Loop di pre-attesa. Attende |'ar-
* rivo del primo evento e ne salva
* 1l TimeStanp.

MOVE . L AD,D2

MOVE.L  FileRandle.Dl
MOVEQ BE

JSR
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_SysBame EQu 4 iRiferimento amsolute a Exec
[T_ADDHANDLER EQU 9 iComando di aggiunta di un handler
ID_REMAANDLER EQU 10 :Comando di rimozione handler
IECLASS _TIMER EQU L iClass di un Timer Event
LECLASS_RWKEY EQU 1 iClass di un RAWKe

1ECODF_ESC EQU 545 iCode del tamto ESC rialzato

iPer le routines della amiga.lib

+ Sezione di itnizializzazione delle
1+ Handler. Vengono aperte librerie.
* ports e devices = opportunamente
* ynizializzate, Fa uso di funzioni
* della libreria amiga.lib (Commo-
* dore-Amiga, Inc.l.
. SysBawe,Af (Preleva SynBase
e mm‘q:’ inf;u ;Qualungue versione va bene
LEA DosName . AL iMome della library t(dos.libracyl
JSR LvoDpenLibrary (AB) ;apre la libreria
MOVE.L  DO,A6 ;Prende il puntatore ...
MOVE.L A6, DOSBame + @ lo pette in DOSBase
J8R LYOOut put (AB) i'Initial Output !_‘llen-ndla-
MOVE.L DO, Fileflandle ;Lo conmerva in FileHandle
MOVE.L an,-15m iFlags = PA_SIGNAL
PEA PortName iNome del port (InputDevPortl
5 CreatePort iCrea il port
:u::r..L ﬁu.:l:gvo:: ;Conserva 1l puntatore in MsgPort
ADDQ.L  #8,SP jAggiusta lo stack
MOVE.L  DO,-{SP} :indirizzo del port
JSR Createstdlo iCrea una [0StdReg i
MOVE.L DO, I0StdReq iConserva :1 p:ﬂl:tnre in 10StdReq
oL 84,80 ;Aggiusta lo stac
:::Q Deviame , AD iNome del device |input.devicel
MOVE.L 105tdReq, Al jindirizzo della I0StdReq
MOVEQ #0.00 jFlags = 0
#0,01 iUnik = 0
MOVE.L SysBase Ab iRoutine di Exec
T LVOOpenDevice AR iApre il device
i:: inp‘azg:n.an iL'indirizzo del nostro InputEvent
MOVE.L A0, im_Data iSistema I'indirizzo in aw_Data
LEA MyHandler ., AD ;11 nostro Handler
MOVE.L  AD,im_Code iNe sistema l'indirizzo in is_Code
MOVE.L  105tdReq, Al :La nostra IORequest

111 nostro Interr
;indirizzo di Interrupt in io_Data

MOVE.L A0, io_Datalal)
MOVE.W llﬂ_lmBLW.IO_CGWM¢IlI iComando
JSH _LVODalOtAG) sAggiunge | ‘handler

H «library
MOVE.L  DOSBase.A6 ;Per le routines della dos
TnitLoop TST.W NewEvent ;Attende l'arrivo di un evento

BEQ.5 InitLoop

CLH.W KewEvent iResetts L1 flag

LEA ie_Time_Secs Al ;Forma 1*indirizzo di timeval

;D2 » output Buffer
;Preleva FileHandle

:Salva 1] timeval

* Loop di att Salva gli eventi
* pansati dall ndler. 11 program-
* ma [inisce quando viene premuto o
* rilasciato 1] taste ESC.

Loop TET.W HewEvent
HEQ.S Loop
CLA.W NewEvent
CLR.L bo
MOVE.B Lo _Class,D0
CMPL.B STECLASS _TIMER,DO
BEQ.S  leop
CMPT.B #1ECLASS_RWKEY , DD
BRE.S Cont inues
HMOVE.W  ie_Code,DO
CHPL.W #1ECODE_ESC, DO
BEQ.S Ending

Cont inues MOVE.L FileHandle, Dl

B LEA InputEvent , Al

MOVE.L AD,D2
ADDQ. L 84,02
MOVEQ #18.03
JSR _LVOWritelA6)

BRA.S Loop

:E' pronto un nuovo eventol
iNo: aspetta

iResetta il flag

:00.L - O

iPrelava Clasw

$E' un Timer Event?

iS1: non lo salva

:E' un RAWKey Event?

iMNo: continua

iPreleva Code

{E' il tamto ESC rialzate?
:81: termina 1l programma
iPreleva 1l File Handle
iPreleva 1Yindirizzo di InputEvent

InputEvent i -4
iSalva 1'evento
:Ricomincia daccapo

* Fine programnma. 1] programma to-
* glie 1'Handler wistemato, chiude
* tutte le strutture. libraries o
* devices aperte o restitoisce il
* controllo al DOS.
Ending MOVE. L DOSBawe Al :DOS Base Library Polnter
MOVE.L _Sysfane, A :Una routine di Eaec
JSR _LvoCloseLibraryiAB)  ;Chiude la dos.library
LEA Interrupt.Ald iIndirizzo di Intervupt
MOVE.L  105tdReq,Al sindirizze della nostra 10Stdieq
MOVE.L  AD,10_DatatAll iindirizzo in 10_Data
MOVE.W #1D_REMHANDLER, 10_Command(Al} ;Togli |'Handler:
JSR _LVODoIOIAG) iEsegue il comando
MOVE.L TostdReq, Al 1105tdReq Address in Al
ISR _LvoClosebevice (A6 iChiude la input.device
MOVE.L  MegPort,.-ISF) iMugPort Address sullo stack
JSR _Deletefort iChiude 1l port
ADDQ.L 84,5 iAggiusta lo stack
MOVE.L 105tdReq, -1 5F) :E adesso chiudiamo ...
J5R _DaleteStdlo H la 10StdReq
ADDQ.L 74,59 iRiaggiusta lo stack
MOVER #0,00 SRETURK_OK
RTS iBuonanotie!
* L'Handler. Copia il primo svento
* della catena che gli viene passa-
*ta.
* L'uso dello stack ha creato pro-
* blemi in  run-time, pertanto ho
* ripiegato ®u URa ReROriZZazions
* temporanes nell'area dati  del
¢ programnea .
MyHandler MOVE.L AD. SaveAl 15alva 1 regimtri
MOVE.L  Al,.SaveAl
MOVE.L _SyaBase,Af iUna routine di Exec
JSR _LVOForbidiA6l shimabilitiamo gli Interrupts
MOVEQ #22,00 122 bytes da copiare
J5R _LVOCopyMen|Af | iCopia 1'Event
ISR CLVOPermit (A6 ;Riabilita gli Interrupte
MOVE.L  SaveA0,A0 iRiprende i registri
MOVE.L SaveAl, Al
MOVE.L  A0,DO iRitorna 1'indirizzo dell'Event
MOVE.W 81, NewEvent :Setta 1l flag di 'Nuove Evento'
RTS
* Area daty
DOSHane oLk o iSpazio per DOS Library Pointer
MagPort De.LL o ;Spazio per MegPort Pointer
105tdieqg peLL o ;Spazio per 10StdReq Pointer
Filefandle DO.L o iSpazio per FileHandle Pointer
SaveAl ne.L o iMemorizzazions dei regietri
Savedl be.L [}
Interrupt: :11 noatra Interrupt Vector
is_Node Suce DE.L o
is_Node_Pred DC.L n
is_Node Type DC.B o
is_Node Pri DC.B 51 iUn gradino piu su di Intuition
iw_Node_Name DC.L o
ia_Data oL L o
is_Code e, L ]
Input Event : 11 nomtro Input Event
1e_NextEvent DC.L o
ie_Clann BeLB o
ie_SubClass DC.B o
e _Code W o
1e gualifier DC.W o
e X De.W o
ie Y De.W 0
1e_Time_Secs DC.L o
ie_Time mScs DC.L o
NewEvent DELW n iFlag d1 'Nuovo Evento'
DouName ne.B ‘des.library',0 i1l nome della dos.library
FortName pe.8 *tnputDevPort®,0 i11 nome del nostro port
DevName ne.s ‘input .device® 0 i11 nome della input.device
CROP 0.2
END
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que li tralasceremo.

Qualifier «qualifica» in maniera piu
specifica I'evento in corso: qualificatori
importanti sono i tasti spemall e quelli
del mouse. In figura 6 i Qualifiers, uno
per uno.

Pit Qualifiers possono essere passati
contemporaneamente OR-andoli, o — il

SOFTWARE

che e lo stesso, nel caso specifico —
sommandoli.

Quando un tasto viene premuto, vie-
ne inviato il suo normale Code; quando
viene rilasciato, viene di nuovo inviato il
suo Code, ma maggiorato di IECO-
DE_UP_PREFIX (80 hex., 128 dec.). In
questo modo é possibile sapere quando

AMIGA

un tasto viene rilasciato o premuto. ||
tasto di Caps Lock ha un comportamen-
to particolare: riporta il valore 62 hex.
quando viene premuto (accendendo il
LED), e viene considerato premuto fino
a quando non viene premuto di nuovo
per spegnere il LED: in tal caso viene
mandato il codice E2 hex.

InputEvent Test by Maurizio Mangrella 1989

R )

MOVE.L DOSBane . Ab iPreleva DOSBase
MOVE.L  FileHandle.Dl1 :51: preleva FileHandle
Questo programma in Assembler e un demo della input.device, LEA Time Seca,AD iPreleva 1'indirizzo di TimeStamp
ed & una riscrittura di un demo di Rob Peck. Commodore-Amiga, Ine. . MOVE.L  A0,DZ 02 » Buffer Address
La dimostrazione consiste nel salvare a un file gli event: passati MOVEQ a8,01 ;Due long words
‘catena' di J8H _LVORead (AB1 iLegge 1] TimeStamp

al programma attraverso un Handler aggiunto alla

Pr s e

Intuition, con pricrita maggiore di quells di Intuition: per-
tanto 1l nostro Handler sara eseguito prima di Intuition lquale s Loop di  loading degli eventi dal
onore!il. 11 presente programma riprende gli eventi salvati con * file., Legge gli eventi o li ri-
SaveEvents e |1 ripropone {(quasi) uguali. * propone fino alla fine del file.
*  Us0: LoadEvents ¢ inome del filel . Loop MOVE.L  DOSBase,AB iPreleva DOSBane
. z MOVE.L  Filefandle,DI iFileHandle in D
* Ripropone gli eventi registrati al file inome del file)l, Fer como- * LEA Input Event Al iindirizzo di InputEvent
* dita di programmazione ho fatto umso della redirezione del DOS. i 84.a0 iSalta 1e _NextEvent
* KOTA: Se non specificate la redirezione (') gli eventi verranno * AD.D2 D2 ¢ Input Buffer
* ripreai da _atdin, con le conseguenze immaginabili. W #18,D03 fLunghezza di InputEvent - 4
N e e e e e e e et il m K N AT 8 . LvORead (AG) iLegge |'evento
* Poltrete notare come non delle direttive A 30,00 :Testa DO (ritornato da Readt))
* STRUCTURE: in effetti mi e sembrata un'inutile complicazione. Cosi * Ending i00 <= 0 lerrore/fine [ile)
* com'e, 1l programma gira perfettamente anche link-ata con la sola . InputEvent ,AD tindirizzo di InputEvent
* amiga.lib. Ricordo che le routine di questa libreria sono copyright * 10StdReq, Al iIndirizzo di 10StdReq
* della Commodore-Amiga, Inc. 2 Al io_Dataiall iInd. di InputEvent in io_Data
St i g S g b o s e b iy e bt e | (o #10_WRITEVENT, 10_ command(Al) iComando di ‘stampa’ events
- ! ¢ by Maurizio Mangrella 1989 ° - e ‘l';ng Becs, DO iSecondi dell'evento caricato
T T T T T TR T PP T TP Time § oo iSecondi dallo weorso evento
450,00 i1n einquantesimi di seconde
* Costantl di umo generale 1e_Time _mScs,Dl iMicrosecondt dell’evento caricato
Time_Secw,D1 iMicrosecondi dallo scorso evento
_SysBase EQU 4 iHiferimento assoluto a Exec #20000,01 iln cinguantesimi di secondo
ESO000FFFF, D1 iPreleva solo 1] quoziente
ID_WRITEVEKT EQU 8 iComando di scrittura di un evento o1 :Estende 1]l segno di DI
no.o1 .qulungn i due risultati
* offscts per una 10StdReq _LvobelayiAg) ‘Mtoadc 1] passare del tempo
_SysBame,Ab a routine di Exec
10 _Message EQU L] LVODoIO(AG) Scatena' |'evento
1o _Davice Bgu 20 ie_Time_Secs,Time Secs ;Nuovl valori per il tempa
10 _tnit EQU 4 ie_Time mScs,Tine_mScs
ta_Command EQU 28 Loogp :Daccapo (fino alla fine del filed
io_Flags EQU o
io_Error EQU 31
10_Actual EQU 32
Lo_Length EQU 16 * Fine programsa. 11 programma chiuvde
to_Data EQU 40 * tutte le strutture, libraries e de-
io_offuet EQU 44 ® vices aperte e restitoisce i1l con-
* trolle al pos.
* Routines di cui faremo usc
Ending MOVE.B 80,12 _Class iMandiamo un NULL Event
XREF _LvoopenLibrary LEA InputEvent ,AD iIndirizze di InputEvent
XHEF _LVOInput MOVE.L  10StdReq,Al ilndirizzo di 10StdReq
XREF _LVoOpenDevice MOVE.L  Af.10_DataiAl) 1InputEvent in 1o _Data
XREF _CreatePort MOVE.W  #ID_WRITEVENT,10 CommandiAl} ;Comando
XREF _CreateStdio MOVE.L _SysBame,Af jRoutine di Exec
XREF _LvVaDalo JSR _LVODeIO(AG) iSpedisce |'evento
XREF _LVoRead MOVE.L  DOSBase, Al ;D05 Bame Library Pointer
XREF _LvoDelay JER _LvoCloseLibrary (A6} iChiude la dos.library
XREF _LvocloseLibrary MOVE. L I0StdReq, A iindirizzo della nostra 105tdReq
XHEF _LvoCloseDevics J8R _LvoCloseDevice | A6 iChiude la input.device
XREF _DeletePort MOVE,L, MsgPort,-(8P) iMsgPort Address sullo stack
XREF _beletestdio J8R _DeletePort iChiude il port
ADDQ.L  #4,5P iAggiusta lo stack
XDEF _SysBase MOVE.L 1ostditeq, -iSP) 'I: adesso chiudiamo ...
JSR _Deletestdlo 105tdReq
ADDQ. L #4.5P R ggLusta lo stack
MOVEQ #0.00 JRETURK_OK
BTS sBuonanotte
* Sezione di inizializzazione della
* anput.device. Vengono aperte li=- * Area dati
* brerie, ports & devices e oppor-
* tunamente inizializzate. Fa uso DOSHase Dpo.L ] iSpazio per DOS Library Pointer
" di funzioni  del libreria
* amiga.lib (Commodore-Amiga, Inc.i. MugPort nc.L a iSpazio per MagPort Pointer
108tdReg DC.L [ iSpazio per I[0StdReq Pointer
Maln MIWE.L _SysBaue A6 iPreleva SysBase
MOVEQ 0,00 iQualungue vermionn va bene FileHandle oo L 0 iSpazio per FileHandle Pointer
LEA DowName , Al jome della library (dos.library)
J5R _LvoopenLibrary (A6) iApre la libreria InputEvent : i1l nostro Tnput Event
MOVE.L  DOD,AG iPrende 1] puntatore ... ie NextEvent DC.L o
MOVE.L  A6,DOSBase i e lo mette in DOSBase ie Class pe.p 0
ISR _LVOInput (A6) i'Initial Input FileHandle® \e SubClass DC.B 0
MOVE.L DO0.FileHandle ;Lo conserva in FileHandle 1e Code oC.W [')
MOVE.L  #0,-1(8P) iFlags » PA_SIGNAL ic Qualifier DC.W o
PEA PortName iNome del port (InputDevPortc) e DC.W [
JSR _CreatePort iCrea 1] port ie ¥ DeLW o
MOVE.L  DO,MagPort ‘onserva il puntatore in MagPort ie Time Secs DC.L 0
ADDQ.L  #B8.5P giunta lo stack ie_Time mSce DC.L 0
MOVE. L D0, -15P) ilndirizzo del port - -
JSR _Createstdio iCrea una 10StdReq Time Secs DC.L [ iArea dati per il conto del tempo
MOVE.L D0, 108tdReg jConmerva 1l puntatore in 105tdReg Tine mScs DC.L (1]
ADDG.L  #4,5P iAggiusta lo stack -
LEA Deviame.A0 iNome del device {input.device) DownName Dpe.B ‘dos.library', 0 111 nome della dos.library
MOVE.L 105tdReqg, Al iindirizzo della 10StdReq PortName oC.B *InputDeviort® 0 11l nome del postre part
MOVEQ #0,D00 iFlagm = 0 Deviame ne.B *input .device’ 0 ;11 nome della input.device
MOVEQ 40,01 iUnit = 0
HMOVE. L _SysBase,Ab iRoutine di Exec cNOP 0,2
| SR “LvoOpenDevice (A6) ;Apre 1] device
END
* Inizializzazione del loop di load
* degli eventi. Viene caricato il
* 'tempo’ del priso  evento e con-
* mervato in luogo ... fresco e a-

BCLULED ...
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Code Valore Signiticato
1ECODE_UP_PREF1X AxA0 Prefisso per “tasto rilasciato™
[EUJDE__KE\"_('UDE__F!R‘:'I Bxva 11 minore valore corrispondente a un tasto
1ECODE_KEY_C.ODE_LAST Qx77 1l maggior valore per un tasto
TECODE_LBUTTON [LEGT: Left Button del mouse premutn
1ECODE_RBUTTON @x69 Right Button del mouse premuto
LECODE _MRUTTON 2xbA Miridle Button (non previsto)
1ECODE _NOBUTTON @xFF Nessun hottone premuto
IECODE _NEWACTIVE @Al ?7?
|ECODE_REQSET 2x21 Requester Set (%)
IECODE_REQCLEAR B x@aa Requester Clear (2)
Figura 4 |

Il valore settato in is_Data al momen-
to della sistemazione dell’'InputHandler
ci viene passato (come detto) in Al:
tenete presente che potete variare a
piacimento il valore di questi registri... a
vostro rischio e pericolo! Al termine
dell'InputHandler, comungue, dovrete
passare, in DO, l'indirizzo di una struct
InputEvent contenente |'evento oppor-
tunamente «cucinato» dal vostro Input-
Handler.

Infine, ie_TimeStamp & una struct

timeval cosi organizzata:
v

struct timeval (
ULONG tv_secs;
ULONG tv_micro;
1
che riporta il numero di secondi e mi-
crosecondi trascorsi dall’accensione del
computer (o dall'ultimo azzeramento).

Consigli di programmazione

Anzitutto, & bene cominciare |'Input-
Handler con una chiamata alla funzione
Forbid() della exec.library, che inibisce il
perpetramento (aiuto mammal) di ulte-
riori Software Interrupt; poi li riabilitere-
te con una chiamata alla Permit() prima
di uscire dall’'Handler. Vediamo un
esempio in figura 7 (vedi dopo per ulte-

riori chiarimenti).

Il S.0., in genere, non passa un solo
evento alla volta, ma piu di uno: i vari
eventi sono collegati a «catena», rispet-
tando l'ordine cronologico in cui si sono
presentati. Cosi, il campo ie_NextEvent
del primo evento punta al secondo,
I'le_NexEvent del secondo contiene ['in-
dirizzo del terzo... e cosi via: potrete
accorgervi della fine della «catena»
quando troverete un ie_NextEvent con-
tenente 0. Un InputHandler scritto bene
dovrebbe tenere presente gquesta (sep-
pur modesta) difficolta.

Nel caso il vostro InputHandler ne-
cessiti di piu dati, potete riunirli in una
struttura e passare all'InputHandler, at-
traverso A1, lindirizzo di guesta. Un
trucchetto del genere si & visto, ad
esempio, nell'utility POPCLI Il by The
Software Distillery: in questo caso si
passava all'lnputHandler una struttura
contenente vari importanti (vitali!) pun-
tatori.

Nell'ambito dell'InputHandler sono di-
sponibili (quasi) tutte le funzioni di libre-
ria: tenete comungue presente che un
InputHandler non e un processo, dun-
que non ha, in genere, un Input e un
QOutput FileHandle (quelli, per intender-
ci, che & possibile settare da CLI all'atto
della scrittura del comando con gli ope-

Layout dalla tacstior-a
RAW Keyboaard Input

by Maurizio Mangr ellsa

1981

lsolu]lsz[salsa' ]ssl'ulu?lnsl:w'

ratori di redirezione > e <). In genere,
le funzioni di formatted print (printf(),
fprintf(), sprintf() e chi pit ne ha piu ne
metta) vanno dritte alla Guru Medita-
tion...

Infine @ bene NON scrivere Input-
Handler in C. Infatti, quasi tutti i compi-
latori disponibili per Amiga (Lattice 3.10
in primis, ma anche il 5.0!) creano un
workspace sullo stack con listruzione
LINK $FFF2,A5 — scoperta con un di-
sassemblamento selvaggio —, cioe
bloccando 65522 byte (!!) sullo stack e
ponendone l'indirizzo in Ab. Tutto va
bene quando ci si trova nell'ambiente
del programma, ma i «casini» succedo-
no quando si va nell'InputHandler: infat-
ti viene passato un Ab NON corrispon-
dente a quello atteso dalla routine.

Programmazipne multilinguaggio

Nell'ambito di un programma in qua-
lunque linguaggio (in Assembly, C e
Pascal sicuramente) & possibile chiama-
re una funzione «esterna», cioé non
definita all'interno del programma stes-
so: in C una funzione (o un dato) si
dichiara «esterna» con la Keyword ex-
tern:

extern struct MsgPort «CreatePort();

In Assembly si fa riferimento a qual-
cosa di esterno (piu precisamente, a
una label esterna) con la direttiva XREF
(Cross Reference):

XREF
XREF

_LVOPermit
_fprintf

rispettivamente dichiarano esterni il rife-
rimento alla routine Permit (LVO sta per
Library Value Offset) e la funzione
fprintf.

| compilatori prepongono, ai nomi del-
le loro funzioni, un« _»: notate, ad

Figura 5 - Codici
esadecimall restituiti
dalla input.device nel
| field code di un
| InputEvent.

ee ]n]azllalullsl-sl.vl.elcsl_mﬂ.nl.cl-nqus [-u ] ¥ I salse]sclsp ‘
az |ie|a11]1z]1a]1a]as]ie]i7|18]19]1a]1n] aa ap|sefar|aa

63 |ez]ze]|z1|za)z0aa]|2s|26]|27|28]29]2a]2m [ac] 2| zr]zr]se

ce |se]ai]sz]sa]salas|ae]s7]as]as]aa] 61 |ar]ap]ac| [sip]ie]sr

[sc]ssl ae —Is?lssl or |ac] ‘
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Qualifier Valore
TEQUALTFIER_LSHIFT Qxoal
IEQUALIFIER_RSHIFT Qxoaaz
TEQUALIFIER_CAPSLOCK LT
TEQUALIFIER_CONTROL Qxdads
IEQUALIFIER_LALT axd012
LEQUALIFIER_RALT @xaaza
| IEQUALIFITER_LCOMMAND AxdD4A
| IEQUALTFIER_RCOMMAND 2xPasd
TEQUALTFIER_NUMER I CPAL @xa12e
IEQUALIFIER_REPEAT dxazea
IEQUAL IF IER_INTERRUPT dxa40a

IEQUALIFIER_MULTIBROADCAST Bx0822

Funzione

Left Shift premuto
Right Shift premuto
Caps Lock premuto
Control premuto
Left Alt premuto
Right Alt premuto

Lett Amiga (Commodore) premuto

Right Amiga premuto

Tastn del tastierino numerico
Ripetizione di un tasto
Software Interrupt (non usato)
Evento inviato s piu® finestre

IEQUALIFIER_MIDBUTTON dx102a Lett Button del mouse
IEQUALIFIER_RBUTTON ax2e2e Right Button del mouse
IEQUALIFIER_LEFTBUTTON dx4000 Mid Button (non previsto)
‘ IEQUALTFIER_RELATIVEMOUSE @x8000 Coordinate del mouse relative
Figura 6
_SysBase EQU 4 jRiferimento ad Exec
XREF _LVOForbid
XREF _LVOPermit
MyHandler MOVE.L  _SysBase,ff
JSR _LVOForbid(ag)
<resto dell'Handler>
MOVE.L _SysBase,fb
JSR LVOPermit(AG)
RTS
Figura 7

extern void HandlerInterface();

handlerStuff.is_Code = HandlerInterface;

struct InputEvent smyhandler(ev,mydata) ( etc., etc. ..,

XREF
XDEF

_HandlerInterface:

_myhandler
_HandlerInterface

MOVEM.L AB/Al, -(SP)

| JSR

ADDQ. L
‘ RTS
|

Figura 8

I

esempio, la fprintf. Ogni label definita in
un programma C (nome di variabile,
indirizzo, funzione) & SEMPRE disponi-
bile dall’'esterno, cioé perché un altro
programma possa farvi riferimento. In
figura 8 uno stralcio di un programma
che molto mi ha fatto penare (alla fine vi
spiegherd perché).

Veramente i programmi sono due,
uno in C e uno in Assembly: dopo la
compilazione separata di entrambi, biso-
gna «linkarli» (legarli insieme, unirli) con
il linker ALINK di mamma Commodore
(o BLINK della The Software Distillery).
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Il compito fondamentale di un linker &
guello di risolvere tutti i riferimenti
esterni. Avete un minuto per indovinare
cosa succede in gquei due programmi,
una volta linkati insieme: (pausa). Non
avete capito? Vabbé, non fa niente: ve
lo spiego io. Il programma in C chiama
la funzione HandlerInterface (ricordate il
« _» preposto): questa label é resa
disponibile all'esterno con la direttiva
XDEF (Cross Definition). Dungue il con-
trollo passa alla Handlerinterface, che,
dopo un po’ di operazioni (che chiarire-
mo in seguito) chiama la _myhandler,
definita esterna con la XREF. La _my-
handler corrisponde alla funzione my-
handler() del listato C: dunque, come
avrete capito (spero! Sono io che credo
di non aver capito niente!) Il C chiama
I'Assembly, che, a sua volta, chima il C
di nuovo. Bello, no? Elegante e funzio-
nale. Di questi trucchetti faremo mag-
gior uso in seguito.

Per assemblare e linkare un program-
ma (ad esempio Prog.asm) i comandi
sono:

ASSEM Prog.asm -0 Prog.o
ALINK FROM Prog.o TO Prog LIB lib:ami-
ga.lib

Volendo compilare un programma
che fa riferimento a un oggetto in As-
sembler esterno con il Lattice C 3.10 la
sintassi & la seguente (posto che il
sorgente C si chiami Prog_C.c e quelli
in Assembly Prog_ASM.asm):

LC1 Prog_C

LC2 Prog_C

ASSEM Prog_ASM.asm -0 Prog_ASM.o
BLINK FROM lib:c.04Prog_C.o+Prog_ASM.
o TO Prog LIB lib:lc.lib+lib:amiga.lib.

_myhandler
#5,5P Ora, per coloro che hanno almeno
qualche rudimento sul funzionamento
del 68000, spieghero quelle che vanno
sotto il nome di «C Calling Conven-
——— tions»: come si chiama una funzione
XREF CreatePort
MOVE.L  #2,-(5F)
PEA PortName
JSR _CreatePort
ADDQ. #8,5p
| MOVE., D@, Por tAddress
Portaddress DC.L "] sindirizzo del Port
Por tName DC.B 'MyPort',@ istringa terminata con un CHRE(@)
| Figura 9
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Controller Valore Tipo
GPCT_NOCONTROLLER 2
GPCT_MOUSE 1
GPCT_RELJOYSTICK 2
GPCT_ABSJOYSTICK 3

Figura 10

Mouse (default)
Joystick relativo
Joystick assoluto

Figura 11 dat = GPCT_RELJOYSTICK;

myreg->io_Data = (APTR)&dat;

myreqg->io_Length = 13

myreq->io_Command = IND_SETMTYPE;

DolOCmyreq);

struct GamePortTrigger mytrigeger;
Nessun controller (blocca tutto!) &8

DolOtmyreg);

Figura 12

myreq-*1o_Data = (APTR)&mytrigger;
myreq->io_Length = sizeof (struct GamePortTrigger );
myredq->io_Command = IND_SETMTRIG;

/% Tanto per fare un esemplo =/

prevista per un listato C da un program-
ma in Assembly. Anzitutto, gli argomen-
ti vengono passati sullo stack, sotto
forma di dati a 32 bit depositati su di
esso in ordine inverso alla lettura (cioé
dall'ultimo al primo); dunque, si chiama
la funzione. Un valore eventualmente
ritornato dalla funzione viene da questa
passato in DO. Mi spiego con il solito
esempio (vedi figura 9).

Con la MOVE.L #0, -(SP) trasferiamo
sullo stack il secondo argomento (i flag
del port), mentre, con la PEA portName,
trasferiamo sullo stack (sempre la!) I'in-
dirizzo effettivo del nome del port (I'i-
struzione PEA |Push Effective Address],
analogamente alla LEA, forma un indiriz-
zo e lo deposita sullo stack). Infine,
chiamiamo la CreatePort e depositiamo
I'indirizzo del port in PortAddress (una
locazione dell'area dati del programma).
Ecco perche, nella _Handlerinterface di
cui sopra, il DO non viene memorizzato:
esso vale come ritorno per |'Input-
Handler.

Noterete anche che, dopo la chiama-
ta a CreatePort, abbiamo «aggiustato»
lo stack: questo perché una routine in C
non preleva i dati dallo stack in modo
usuale, ma «delicatamente», senza va-
riare lo Stack Pointer (SP).

Conseguentemente, alla fine bisogna
aggiungere tante volte 4 quanti argo-
menti abbiamo passato (nel caso di cui
sopra 2+#4 = 8).

Gli altri comandi

Quasi dimenticavo gli altri comandi...
Dungue, potete cambiare driver per il
vostro mouse. Anzitutto, per cambiare
porta (giochi), potete dare questo:

v

UBYTE dat;

dat = 13 /® Porta 2 (sinistra sul 5@@) =/

myreq->io_Data =« (APTR)&dat;
myreq->io_Length = 1;
myreq->io_Command = IND_SETMPORT:
DolO{myreql;

Oppure potete cambiare controller:
se date uno sguardo al file INCLUDE
<devices/gameport.h>, troverete i tipi
di controller rappresentati in figura 10.

Il joystick assoluto registra solo- la
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direzione della leva (senza far muovere
il pointer, se non di un solo pixel [!]),
mentre il joystick relativo sposta effetti-
vamente il cursore nella direzione in cui
muoviamo la leva. Al solito, la procedu-
ra € rappresentata in figura 11.

Ma le possibilita di driving non termi-
nano qui: potete decidere quali eventi
prendere in considerazione e in quale
modo: a questo scopo potete settare il
Trigger, il quale é siffatto:
-

struct GamePortTrigger (
UWORD gpt_Keys;
UWORD gpt_Timeout;
UWORD gpt_XDelta;
UWORD gpt_YDeltas;

gpt_Keys specifica la sensibilita ai ta-
sti: specificando solo 1 (GPD_DOWN-
KEYS), verra riportata la sola pressione
dei microswitch; se aggiungiamo 2 (GP-
D_UPKEYS) verra riportato anche il loro
rilascio; ovviamente, settando solo
GPD_UPKEYS riceveremo solo informa-
zioni sul rilascio dei microswitch.
gpt_Timeout & il numero di Ticks (cin-
quantesimi di secondo) che devono tra-
scorrere tra un evento e l'altro perché
siano considerati diversi. Infine,
gpt_XDelta e gpt_YDelta non so proprio
cosa siano, anche perché sembra non
servano proprio a niente... Cio nono-
stante, & bene settarli entrambi a 1.

La procedura & (sic!) sempre uguale
(vedi figura 12).

Possiamo spedire un evento (che
passera regolarmente la catena degli
Handler) con il comando IND_WRITEE-
VENT:

h

struct InputEvent myevent;

myreqg->io_Data = (APTR)&myevent;

myreq->io_Length = sizeof (struct InputEvent);

myreq->io_Command = IND_WRITEEVENT;
DolO(myreql;

Infine, ci togliamo dalle scatole (par-
don!} I'InputHandler sistemato:
w

struct Interrupt HandlerlInt;

myreq->io_Data = (APTR)&HandlerlInt;
myreq->io_Command = IND_REMHANDLER;
DolCtmyreq);

Conclusioni

Il «programma che molto mi aveva
fatto penare» & un demo della input.de-
vice scritto da Rob Peck della Commo-
dore-Amiga Inc., che si limitava a ripor-
tare dati sugli eventi in corso. La «pe-
na» derivava dall'istruzione LINK (solo
troppo tardi scoperta), i cui malefici ef-
fetti si fecero sentire per circa un me-
se... fino alla stoica decisione: «lLo ri-
scrivo in Assembly, tie'!!n.

In conclusione, vi presento due pro-
grammi in Assembly regolarmente
commentati che, rispettivamente, salva-
no e riprendono su/da un file tutto quel-
lo che fate con la tastiera efo col
mouse: il primo ha la sintassi

SaveEvents > (nome del file)
mentre il secondo si lancia con
LoadEvents < (nome del file]

Il programma SaveEvents salva prima
il timeval del primo evento (che va
dungue perso), poi gli altri eventi (18
byte per evento).

Per esigenze... didattiche (aridaje!) ho
tralasciato alcuni particolari necessari in
un programma curato (se ne vedono
molti di questo genere in giro) l'impor-
tante & capirsi.

'[ra i principali difetti annovero il salva-
re il solo primo evento di una catena, il
non considerare la posizione iniziale del
mouse e il non bloccare gli eventi per
proporre quelli registrati, insieme a tan-
te altre cosucce che sarebbero state
utili... e che non ci sono.

Comunque il palinsesto & vali-
do e le modifiche non sarebbero
difficili: in effetti il mio unico sco-
po é quello di dimostrare I'uso
del device, tutto qui.

Consiglio di salvare gli eventi in
RAM: per renderne pit veloce la gestio-
ne in fase di caricamento. Particolar-
mente interessante (se non altro per la
quantita di tempo speso a farla funzio-
nare) & secondo me, la parte del
LoadEvents che calcola il tempo di atte-
sa tra un evento e l'altro: solo sette
istruzioni (potenza del 68000!). "7 4
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Adaptec: le nuove prestazioni
di una multiutenza intelligente

Da Contradata le soluzioni multiuser
per il bus AT e Microchannel

> — con qualsiasi soluzione ESDI.
La multiutenza veloce —

é quella intelligente Adattabilita immediata a tutti
: i sistemi operativi multiutenza

In condizioni di multiutenza con gli
attuali AT 286/386, spesso accade che il

traffico dati tra CPU e periferia sia molto I principali standard di multiutenza,
congestionato. In tal caso, perfino i tra cui:
sistemi operativi pill evoluti, come - SCO XENIX 2.3 GT (286) per AT
XENIX e UNIX, non riescono ad - SCO XENIX 2.4 (386) per AT
esprimere tutta la loro potenziale - SCO XENIX 286 PS/386 PS per
velocita. Microchannel
Per eliminare questo classico “collo di - ISC UNIX (386/1X release 2.0 e sup.)

bottiglia” tra CPU e Hard Disk, Adaptec - MICROPORT UNIX 5,

ha appositamente supportano in modo nativo gli Host

progettato una Adapter Adaptec.

Multiutenza piu efficiente
anche per NOVELL

completa
di Host Adapter per
i bus AT e Microchannel,

nati per supportare HDD e FDD con Adaptec ha realizzato un driver
protocollo SCSI in ambiente multiuser. software per NOVELL 2.12 (escluso

La loro capacita di gestire pitl ELS2) e 2.15 per bus AT e
comandi contemporaneamente, consente Microchannel: da oggi anche questo
di liberare, con tecnica Mailbox in DMA, standard cosi evoluto potra godere delle
la CPU dalla gestione di tutte le grandi prestazioni assicurate dalla perfetta
operazioni di Input/Output, assegnando integrazione HW/SW firmata Adaptec.

all'Host Adapter il compito di smaltire il
trasferimento dati alle periferiche.

P Per ulteriori informazioni sui prodotti distribuiti da
]n i“mbl‘em.e UNIX e XENIX‘ la Contradata, telefonate allo 039/737015 o scrivete a
velocita e l'efficacia del sistema crescono Contradata srl, Via Monte Bianco, 4 - 20052 Monza (M)
in modo considerevole se confrontate telex 352830 CONTRA | - fax 039/735276 G3.

N
A - contradata
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