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Otto
• • •mInI-programmI

di istogrammi
per C-128
di Davide Rinnone - Niscemi (CL)

Il C-128, rispetto al C64, presenta una
grafica molto versatile e facile da pro-
grammare, grazie a istruzioni dedicate,
che permettono di realizzare efficaci ef-
fetti speciali con pochissime linee
Basic.

I programmi di istogrammi (realizzati
interamente in Basic per comodità) per-
mettono di visualizzare ogni tipo di bar-
re: dalle barre ad effetto tridimensiona-
le a quelle negative, dalle semplici barre
bidimensionali a quelle coi confronti.
Quindi ce n'è per tutti i gusti, per soddi-
sfare le esigenze dell'hobbista, ma an-
che di chi ne vuole fare un uso più
serio. Infatti data la semplicità' delle
varie linee Basic, il programma può es-
sere modificato facilmente da chiunque,
e adattato ad ogni esigenza. Ad esem-
pio, i vari programmi possono essere
uniti in un unico programma, per avere
subito a portata di mano tutti i tipi di
istogrammi proposti, senza doverli cari-
care singolarmente. Per una applicazio-
ne veramente seria di questi program-
mi, occorre una stampante del tipo
MPS-803 Commodore, o qualcuna com-
patibile. Non ho scritto una routine di
Hardcopy, in quanto ritengo che, quella
pubblicata sul numero 73 del mese di
aprile 1988 su questa rubrica, sia ottima
per stampare perfettamente su carta
ciò che appare sul video, sia nella mo-
dalità a matrice di punti standard, che
nella modalità a matrice di punti multi-
colore. Quindi per stampare il grafico, si
consiglia di caricare in memoria il pro-
gramma di Hardcopy e dopo il program-
ma di istogramma desiderato. Quando il
grafico è totalmente stampato, premere
contemporaneamente RUN/STOP e RE-
STORE e seguire le indicazioni della
routine di Hardcopy.

Ritornando ai programmi, questi per-
mettono di visualizzare (sia in modo
standard che a matrice di punti multico-
lore) testi e commenti alle barre (que-
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10 REM**""''''''''''''''''''''''''''''·_'' ._ •• *** •.•.".•"•.•.
11 REM*"'''''''''''''' /I •..•••. '* •.•. " " •..• " •..•.•.•.•.•. " " .•.•.•..•..•. "
12 REM"* **
13 REM"' I STOGRAMMI 3D STREITI
14 REM"*
15 REM" SCRIITO DA
16 REM**
17 REM" DAVIDE RINNONE
18 REM.**
19 REM" VIA PACI NOITI N. 78
20 REM*·
21 REM"' 93015 NISCEMI (CL)
22 REM..••
23 REM" TEL. 0933/952527
24 REM"
25 REM*" •.•.•.•.•.•..••. " " •.•.•.•. ,,"" Il'' •. " .•.•.•..•.•.•.•..•.•.•..•.

26 REM* '*"''''''.*'' .• " •.•. """,, .•.•." .• """" •. ,, .•.*" * •.'* .•. ,,"
30 COLORO,l,COLOR4.1,COLOR5,8,FAST
40 DIMPS(18) ,P(18) ,VE(9) ,N-l,AS-" ",X-.0061,FORK-1T09,VElK)-X,X-X·10,NEXT,SLOW
50 SCNCLR, PRINT" l DOWN) IMMEITERE I L TESTO DELL' ISTOGRAMMA(oOWN) " ,INPUTrS .iFLEN (T
S) >40THENSCNCLR,PRI NT" l DOWN)lDOWN) TESTO TROPPO LUNGO", SLEEP2, GOT050
60 SCNCLR,INPlJf"lDOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (MAX 181",NI,IFNI<00RNI>18THEN60
70 SCNCLR,DOUNTILN-NI +1, PRINT" l DOWN)ISTOGRAMMA,",N, PSlN) , ,INPlJf"COMMENTO lMAX l)
",PS(N) ,PS(N)-LEFTi(PS(N) ,1) ,INPlJf" VALORE",P(N)
80 IFP(N)<OTHENPlN)-O
90 IFP (N) >-NMTHEN NM-P (N)
100 PSlN) -PSlN) +A$
110 N-N+1,LOOP
120 A-LEN(TS) ,B-40-A,C-B/2
130 AS-STRS(NM) ,T-LEN(AS) ,NM-VE(T) ,GOT0140
140 FORN-lTONI ,P(N) -190-INTIPlN) /NM) ,NEXT
150 GRAPHICl. l ,DRAWl . 25. 190T0320, 190
160 DRAW1.25. 190T025 . 15, CHARI . C. O. Ti. l
170 REM······PRIMO RETTANGOLO----·_"-"-
180 A-35, B-45, C-30, D-4, X-40, Y-30, 2-40, N-l, DOUNTlLN-NI +1, BOXl. C .190, C+IO. PIN) .• 1,
C-C+16
190 REM*"""""" SECONDO REITANGOLO·""""""
200 DRAW1.B, 185TOB. P (NI -5, B-B+16
210 REM·······LINEE CHIUSURA GRAFICO'"
220 DRAW1.X. P (N)TOX+5. P (NI -5, X-X+16, DRAWl. Y. P (NlTOY+5, P (N) -5, Y-Y+16, DRAWl. 2, 190T
02+5,185,2-2+16
230 DRAW1,A. PlN) -5TOA+10, PIN) -5, A-A+16, CHAR1.D. 24. ~SlN) ,D-D+LEN lPSlN) ) ,N-N+1, LOO
P
240 CHAR1, 2, 23. "O" ,CHARI.l,18, "25" ,CHARl.l.13. "50" ,CHARl,l,8. "75" ,CHARl. O, 3, "100

250 GE'J1(EYAS,lFAS< >CHRS(32) THEN250 ELSEGRAPHICO, RUN

10 i~E:",\l"\ l ~.:••••••••••••••••••••••••••••

11 REM···· •.•••• •••••••.•••.•••••••••••••••
12 REM** •.•
13 REM" PROGRAMMA NUMERO 2
14 REM-·
15 REM" ISTOGRAMMI 3D LARGHI
16 REM-·
17 REM- - - - '* - '* --* _.... '* - _ •• _._ •• _ •• _ ••• - _.
18 REM* -,. •••• ,.. '* '* '* '* '* - '* '* '* •• "* •. "*,. •• lI<"""""."
30 COLORO.1,COLOR4,l,COLOR5.8,FAST
40 DIMPS(9) .P(9) .VE(9) ,N-1,A$-" ",X-.OObl,FORK-lT09,VElK)-X,X-X·10,NEXT,SLOW
50 SCNCLR, PRINT" I DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL' ISTOGRAMMA(DOWN)", I NPUTrS , IFLENIT
S) >40THENSCNCLR, PRINT"TESTO TROPPO GRANDE",SLEEP2,GOT050
60 SCNCLR, INPUT" (DOWNI QUANTI ISTOGRAMMI (l - 8)" ,NI, IFNI<OORNI >8THEN60
70 SCNCLR,DOUNTILN-NI+l, PRINT"IDOWN) I STOGRAMMA,", N, P$IN) , ,INPUT"SIGLA (MAX 3)", P
SIN) ,PS(N)-LEFTi(PS(N) ,3) ,INPUT" NUMERO",P (N)
80 IFP lN) <OTHENP(N)-O
90 IFP(NI >-NMTHEN NM-P(N)
100 L-LEN(PSlN» ,IFL-lTHENPSlN) -A$+A$+PSlN) +A$
110 IFL-2THENPS(N)-AS+AS+PS(N)
120 IFL-3THENPS' N) -A$+P$lN)
130 N-N+LLOOP
140 A-LEN (Ti) ,B-40-A, C-B/2
150 AS-STR$(NM) ,A-LEN(A$) ,NM-VE(A)
160 FORN-lTONI ,P(N) -190-INTlPIN) /NM) ,NEXT
170 GRAPHIC3, l ,COLORI, 2 ,DRAWl. 25, 190T0320, 190
180DRAW1,25,190T025,15,CHARl,C.0.TS.1
190 REM··· •.··PRIMO RETIANGOLO"·····"""·
200 A-35, B-45 , C-30, 0-6, X-40, Y-30, 2-40, N-l, DOUNTILN-NI +1, 80Xl. C .190, C+IO, P lN) , ,l,
C-C+l6
210 REM·· •• •• •.SECONDu RETTANGOLO· .•.•• .•.•.•
:<20DRAW1.B.185TOB.P(N)-5,B-B+l6
230 REM·""···LINEE CHIUSURA GRAFICu·**
24ù DRAW1.X, P (NJTOX+5. P IN) -5, X-X+16, DRAW1.Y, P (NlTOY+5, P IN, -5, Y-Y+16, DRAW1,2,190T
OZ+5,185,2-Z+1b
250 DRAWl. A. PIN) -5TOA+ lll. P lN, -5, A-A+16, CHAki . D. 24. PSlNI ,D-D+LEN l PS t N) ) ,N-N+1, LOO
P
260 CHAR1. 4,23. "O", CHAR1, 3. )8, "25", CHARl .3.13. "50", CHARI .3.8, "75", CHARI. 2,3. "100

270 GETKEY.~$, l FA$'. ·CHR$' 32 ,THEN2'10, ELSEGRAPH!'"O, RiJN

239



SOFTWARE

C-128

30 COLORO,l,COLOR4,l,COLOR5,8
40 FAST, DIMP$ (19) . P( 191 ,VE(9) ,N-l, A$-" ", X-. 000loFORK~lT09, VE(K) -X, x-x' lO ,NEXT, S
LOW
50 SCNCLR,PRINT" (DOWN) lMMETrERE IL TESTO DELL' I STOGRAMMA(DOWN)", 1NPllTT$
60 IFLEN(n) )40THENSCNCLR,PRINT"TESTO TROPPO LUNGO",SLEEP2,GOT050
70 SCNCLR, INPUT" (DOWNl QUANTI ISTOGRAMMI (MAX 18) ";NI, IFNI<OORNI >18THEN70
80 SCNCLH,DOUNTILN-N l + 1, PRI NT" (lJOWN)ISTOGH~MMA," ; N; P$ (N) ; ,INPUT"COMMENTO (MAX 1)
";P$(N) ,P$(N)~LEFn(p$(Nl ,11, 1NPUT" VALORE";P(N)
90 IFP(N)<OTHENP(N)-O
100 IFP(N) >-NMTHEN NH-PIN)
110 P$ (N) -P$ (Nl +A$
120 N-N+ L LOOP
130 A-LEN ([$) ,8-40-~, C-B/2
140 A$-STR$(NHl ,A-LENIA$l ,NM~VE(A) ,GOT0150
150 FORN-lTONl ,P(N)-190-INT(P(NI/NHI ,NEXT,P(N)-190
160 GR~PHIC3, l ,DRAWl. 25, 190Tono, 190
170 DRAWl,14, 190T014,15 ,CH~R1,C,O, n,l
180 REM" ",.••• *" PRIMO RETIANGuLO" ""''''''" ••••••
19U C-lo, lJ~4, N-l, F()RN-lTONI STEP2, COLORI, 8, BVXl, C, 190, C+4, P(N) , ,l ,COLOR3,6, BOX3, C
+8.190. C+12. P {N+ l) .. 1:C=C+lti: NEXT: URAWl. 25. 190TOJ20. 190
.:::uu REM"""······" SCI~ I ITE ...•.,," Il,,,,,, /I •• Il '" '" '"

210 DOUNTlLl-NJ + (,CH~Rl,D. < ,P$II) ,D-D+Lt:N(P$ (I)) ,I-l +1, LOOP
220 CHARl,2,23,"0",CHARl,l.lB,"25",CHARl,I,13,"50",CH~Rl,1,8,"75",CH~R1,O,3,"100

possibile visualizzarne 12 con 2 caratteri
di commento,

Programma numero 5: 1st. negativi a
barre strette.

Permette di visualizzare, oltre ai valori
positivi, anche quelli negativi. Si posso-
no visualizzare un massimo di 24 barre
senza commento,

Programma numero 6: 1st. negativi a
barre larghe.

Programma simile al precedente, solo

A BARRE STRETfE1ST.

10 REM·············**··*··****·**·······Il REM.••.•.• il ••••••••••• "' •••• /I ••••••••••••••••••• "' ••••••••••••••••

12 REM*'" .*
13 REM" PROGRAMMA NUMERO 3
14 REM**
15 REM*'II
16 REM""17 REM································**
18 REM*""""""""""""" '""',.'"* 111 •• :Il ••••••••••••••• '" '" "' •••••

caratteri di commento.
Programma numero 3: 1st. a barre

strette.
Permette di visualizzare istogrammi

bidimensionali multicolori a barre picco-
le. Son ben 18 le barre visualizzabili con
un solo carattere di commento.

Programma numero 4: 1st. a barre
larghe.

E simile al precedente, però dato
l'aumento di dimensioni delle barre è

st'ultima opzione non è disponibile negli
istogrammi negativi).

Pertanto poche barre, accompagnate
da un buon commento, permettono di
esprimere facilmente ed efficacemente
concetti e cifre meglio di lunghe righe di
dati e percentuali.

Un'ultima cosa, i programmi non ne-
cessitano di un monitor a 80 colonne, in
quanto sono stati realizzati in modo da
essere v Izzat: su un semplice tele-
visore, e qG Id, a 40 colonne.

È doveroso dire che, per un serio
sfruttamento degli istogrammi, la stam-
pante risulta indispensabile.

Utilizzo di ogni programma
Programma numero 1: 1st. 30 a barre

strette.
Questo programma permette di rica-

vare istogrammi tridimensionali a barre
strette, riuscendo a visualizzare con-
temporaneamente un massimo di 18
barre e un carattere di commento.

Programma numero 2: 1st. 30 a barre
larghe.

Il programma è simile al precedente,
cambia però la lunghezza delle barre
che qui risulta raddoppiata. Pertanto vi-
sualizza un massimo di 8 barre con 3

Nota
I COdiCIdi controllo nel listati sono nporta-
ti In forma «espliCita». In conseguenza
dell'Impiego della stampante Star NL-10
e relativa Jnterfaccla per Commodore.
OVViamente, nella dlgltazlone del pro-
gramma e necessano usare I consueti
tasti che cOfflspondono alle ,ndicaZioni fra
parentesI ad esempiO cursore destro per
(RGHTl. CTRL-3 per (REO) eccetera.

(CLR) :J (YEU :il
(HOME) .:i (RVS) ~
(DOWN) '1 (OFf) ~
(UP) ì (ORNG) ~J
(RGHT) ., (BRN) Il
(LEFT) Il (LRED) ~
(BLK) • (GRY1) :iil
(WHT) :li (GRY2) ~J
(RED) :11 (LGRN) Il
(CYN) •... (LBLU) ~
(PUR) • (GRY3) ••••
(GRN) no (SWLC) ~I-(BLU) il

230 GETKEYA$, (F~$' 'CHR$(32)THEN23u,ELSEGRAPHICO,RUN

lO REM.•..•." .•••'"" '"" " " ••••,. 1<." " '" '" '" " •• "'" '. " .•. " '" " l< l< " ,.

Il REM" ••... ,," "'. Jr,,". " •• " .••• "'*.* ••• " ••",,"' ••••
12 REMA. ,,'Il'

13 REM" PROGRAMM~ NUMERO 4
14 REM"
15 REM" r ST . ~ B~HRE L~RGHE
16 REM"
17 REM"" .•••• " ••••..•.••• 1<" •• /r""" Il Il'' 1<" ••.•. " •• '" '" * ••"'••
18 REM··•• '·· •• •••• •• ••• •• • •• ·,'· •••••• •
30 COLORO,I ,COLOR4,l ,COLOH5,8,FAST
40 DIMP$(19) ,PI191 .VE(9) ,N-LX-.OOol,A$·" ",FORK-lT09,VE(KI-X,X-X'10,NEXT,SLOW
50 SCNCLR,PRINT"(DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL'ISTOGH~MM~(DOWN)",INPUTT$,IFLEN(T
$) )40THENSCNCLR,PRI NT"TESTO TROPPO GR~NDE", SLEEP2 ,GOT050
60 SCNCLR,INPUT"(DOWNI (RGHT)QUANTl IST(JGR~MMI (MAX 121 ";NI ,IFNI<lORNI >12THEN60
70 SCNCLR,DOUNTILN-NI +1, PRI NT" I DOWNlI ~TO<;l<~MM~,";N; P$ (N) , ,INPUT"COMMENTO (MAX 2)
",P$(Nl ,P$(NI-LEFT$(P$(N) ,21 ,INPUT" VALOHE",P(Nl
80 IFP(NhOTHENP(NI-O
90 IFP(NI,-NMTHEN NH-P(N)
100 L-LEN (P$ I N) ) , I ,L-lTHENP$ (N I -~$ '~$+P$ (NI
110 l FL-2THENP$ (N) ~A$+P$ (N)
120 N-N+I,LOOP
130 ~-LEN(nl ,B-40-~,C-812
140 A$-::>TR$(NM) :A-LEN(A$) :NM~VE(AI
15u FVHN-lTONI ,?(NI-I"u-lN7(P(N)/NMI ,NEXT,P(NI-190
160 GRAPH r (~:~. ] : fJHAWl . ~5. j'.JuTu32U. J 9u
17u DH~WI, 14. l"ùTOI4 .15 ,CH~RI.C, O. n,l
180 REM.··"··· Pi~IMu fiETfANGuLu·"·"" ..,,·,,"
1')0 c~ ltl :U"'3: N"l :fuHN-l ruNltjTEP~ :\'..:uLOHl.ti BOX1. c, 1')0 .C-+10 .PlNI .. 1 :COLOR3.6 :BOX3.
C+12.19Q.C+22.PIN+IJ .. 1:C~C+24:NEXT
200 REM""·""·~·"" SCRITTE .""""' •• ",,."''''''''
210 DOUNTILI ...NI +l :,'HArH .IJ. ~4. P$ (I) :u"'lhLEN{P${ Il J : I ...j +J : f,lXIP2.'" CH~Rl.l. 2_', "I)' ,CH~Rl,l. 18, "25" ,':H~Rl,l,l.l, "50" ,CH~RI, 1.8, "75" ,CH~Rl, O, 3, "100

230 GEThEY~$,! FA$. AIIR$13cl THEN230 ELSEGR~PHICO,HUN
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lO REM**'" *"''''.''' •• * •• "'••• *'" *"'''''''''' •••• "''''.''' ••
11 REM". "',. •••••• ,.•• ,••.••••• 111 '" '" 111,. 111 "',. 111. '" * '" *
12 REM"'''' .111

13 REM" PROGRAMMA NUMERO S
14 REM"
IS REM" 1ST. NEGATIVI STRETTI
16 REM"'1II
17 REM"'1II ."'111" "'''' ••• ''' •• *""*'*.,. '"'" "'111"'''' '" '" '" '" 111111 •• ,

18 REM"'''' "'* '""',. 111 - '* '*. _. "'.111 "'111- "'. Il "'_ * Il '" '" Il •• '' '"

30 COLORO.l ,COLOR4. 1 ,COLORS. 8, FAST
40 DIMPI2S) .VE(9) ,Nzl,X-.OlS,FORKzIT09,VE(K)-X,X-X'10,NEXT,SLOW
SO SCNCLR,PRINT" (DOWN) IMMETTERE I L TESTO DELL' I STOGRAM:-lA(DOWN)", I NP\JITS , IFLF:N(T
S»40THENSCNCLR,PRINT"TESTO TROPPO LUNGO",SLEEP2,GùTOSO
bO SCNCLR, INPUT" (DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI Il - 24)";NLIFNI(lORNI>2·lTllEN60
70 SCNCLR,DùUNTl LN-NI+I ,PRI NT" l DOWN)I STOGRAHMA,"; N; ; INPUT" - VALORE"; peNI
80 Z-ABSIP(NJ) ; I FZ>NMTHENNM-Z
90 IFPIN) >-NMTHEN NM-PIN)
100 N-N+l ,LOOP; IFNI(24THENP(N) -100
110 A-LEN(T$) ;B-40-A,C-BI2
120 NM-ABSINM) ,A$-STRS(NM) ,A-LEN(A$) ;NM-VE(A)
130 FORN-1TONI, IFP IN) •.OTHENP(N) -ABS (PINI' ,PIN) -100 HfHIP (N) Im-l) ,GOTOlS0
140 P(NI-lOU-INT(P(N)/NM)
ISO NEXTN
160 GRAPHI0.1, COLORI. 2 ;DRAWl. IS. 1001'0320. 100
170 DRAWl.lS.175TOI5.2S,CHARI.C.0.TS.l
180 REM"'.•.• .•.••.•PRIMI) RETTANGOLO·-~'" ~ .••••.••
190 E-16,D-4,Nzl,DOUNTILN>NI ,COLOR3.6,BOX3.E.I00.E+4.P(NJ •. I,COLOR3.8 BOX3.E+6.1
00.E+I0.PIN+IJ .. I,E-E+12,N-N+2,LOOP,DRAWl.1S.1UOT032U.lUO
200 CHAR1. 2.12. "O" ,CHARI. I .10. "2S" ,CHARl.l.8. "SU" ,CHARI.I.6. "7S" ,CHARl.l.4. "99"
210 CHARI. U. 14. "-~S", CHARI. 0.16. "-SO", CHARI. 0.18. "-'1S" ,CHARI •0.20. "-99"
22U GETKEYAS, I FA $<. >CHRS(32JTHEN220,ELSEGRAPHICO,RUN

lO REM." •• ". ~ .•••• '~'" •• '" '" '•.•.• ~ .••.•• '* 'I< ••••• '*,.
Il REM"''' '*".1<1< .•.•• " I< '*. '".". 1< •••• I< * '••.••• 111. _. *
12 REM"''' *.
13 REW' PROGRAMMA NUMERO 6
14 REM"
IS REM'* 1ST. NEGATIVI LARGHI
16 REM••..•
17 REM"" '" "'" .• " .• " "" "' .• "" •••• * *. - * •• '. * •.•.• '"111 '" "'. '"

18 REM*" '* • ~ .•.•••••••••••.•• 'Il •••• '" * - '* - - '" '" .-
30 COLORO.l ,COLOR4. 1,COLORS.8,FAST
40 DIMPI18J .VE(9) ,N-1,X-0.OIS,FORK-IT09,VEIK)-X,X-X'IU,NEXT,SLOW
SO SCNCLR,PRINT"lDOWNI IMMETTERE IL TESTO DELL'ISTOGRAMHAlDOWNI",INP\JITS,IFLEN!T
S) )40THENSCNL'LR, PRI NT"TESTu TROPPO LUNGO", SLEEP2, GuTU50
60 SCNCLR, INPUT" l DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (l - 18)" ;NI, IFNI, lORNI >18THEN60
70 SCNCLR,DOUNTILN-N I +1, PRINT" IDOWN)1STOGRAlI.MA,"; N; , I NPUT" (RGHT) - VALORE"; peNI
80 Z-ABS(P(N», IFZ>NMTHENNM-Z
90 IFP(N) >-NMTHEN NM-P(N)
100 N-N+l, LOOP, IFNI< 18THENP(N) -100
110 A-LEN(TSI ,B-40-A,C-BI2
120 NM-ABS(NM) ,A$-STRS(NM) ,A-LEN(A$) ,NM-VE(A)
130 FORN-ITONI, IFP (N), OTHENPlNl-ABSI PI N) I ,P IN) -1110+1N1'l PINI INH) ,G01'OISO
140 PINI -100-INTIPIN) INM)
ISO NEXTN
160 GRAPHIO. 1, COLORI. 2, DRAWI, IS. 1001'0320. ,00
170 DRAWl.15.175TOI5.25,CHARl.C.0.TS.l
180 REM······ PkIMù Rr.:rfANGOLu······ ~•••
190 E-16 ,D-4, N-I ,DUUNTI LN ·141,COLOR3.6, 80X3. E. lon. E'o. PIN) .. l ,COLOR].8, EOX3. E+8. 1
00. E+14. p( N+!) . , l : E-E+ lb: N-N+2: I.UI)P: DRAWI. 1').11)01'; 1120. lno
200 CHARl.2.12."IJ":CHA..kl.l.lU."2'J":CHAR1,l.B."~111":I_·HARl.l.ti, lS":CHARl.l.4."99"
210 CHARl. U. 14. "-~S": t..:HARl , U. lb. "-50": ('HAIH .0.18. "- iS": "Hl\IH . O, LI), '-Q9"
.!211 GETI<F.fA:ii: JFA..:5' 'CHRSf 321THEN220:ELSèl,3RAPHICO:RUN

lO REM*."''''. '""'. "'..•"'.'" ."'*"'."." -'" '"'"k"'*"'_"''''_''''
Il REM"'. * '"- '"* _••••• "' ••• "'•• JI JI '" JI. '" Il. JI. JI Il Il Il

12 REM"'''' 111 '/t

13 REM" PROGRAMMA NUMERO 7
14 REM*'
IS REM" 1ST. CON CONFRONTOSTR.
16 REM"
17 REM"'."." /1(" Il •.•••.• "'. k. "' •• k k" * "'.111" "'. '" 111. '.

18 REM'" ~.•.•./I( ••••• " • * * •.• '•.•.'" '••.•. '* - •• '" •.•.•.•.•.• '••
20 COLORO.l,COLOR4.1,COLOR5.8,FAST
30 DIMPS(25J .P(25J .VE(9) ,N-1,A$-" ",X- 006I,FORK-lT09,VE(K)-X,X-X'10,NEXT,SLOW
411 SCNCLR,PRI NT" (DOWN) IMMETrERE IL rESTO DELL' I STOGR.W!-lAIOC·"N) " , I NP\JITS, IFLENlT
S) )40THENSCNCLR,PRINT"TESTO TROPPO LUNGO",SLEEP2,GOT040
50 SCNCLR, INPUT" I DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (MAX 12)" ,NI, IFNl(OORNI ,12THENSO
60T-l,SCNCLR
70 DOUNTlLN-NI'2+LPRINT"IDUWN) I STOGRAMHA, ";1'" I NPUT" SIGLA IHAX 2)",PSIN) ,P$IN
)-LEFTSIPS(N) ,2) ,INPUT" PRIMO VALORE";P(NI ,INPUT" SECONDOVALORE",P(N'll ,1'-1'+1
80 IFP(N)<lTHENPIN)-O
90 IFP(N) )NMTHENNM-P(N)
100 FORH-OTOI
110 IFP(H+NI )-NHTHEN NM-P(H+N)
120 NEXTH
130 L-LEN(PS(N)J ,IFL-ITHENPSIN)-AS+AS+PS{NI
140 I FL-2THENPS (N) -AS+PS (NI
150 N-N+2, LOOP
160 A-LEN!TS I ,B-40-A, C-8/2
170 AS-STRSINM) ,A-LENIAS) ,NM-VEIA)
180 FORN-lTONI'2,PIN)-190-INT(P(N)/NMI ,NEXT P(N)-190
190 GRAPHI<:J. I ,DRAW1.25.1901'0320.190
200 DRAWl.14.190TOI4.1S,CHARl.C.0.TS.1
210 REM"···" •••. GARHE ." •••••.••••
220 C-I6,D-3,N-l,FORN-ITONI"2STEP2,COLORl.8 BOXl,C.3.190.C'8.PIN+II •. I,COLOR3.6,
BOX3.C.l~O .v..').PINJ ' , l :1:"('+ 12 :NEXT
230 REM···;······ SCRITIE ••• It." •••• ~ •.•.•

240 DOUNTILi "'NI· L :1_'HAR1.D.24. P$ll} : 1J""I 1+LE:N l P$ t 1J J :! ~i d: LI" ,p
25U CHAR1._.23. o ;CHARl.l.18. 2S"';CHAR!.1.i3."'50 :,::-H.U:l.l,3. 7'5 :lHAR1.O.3."100

260 GETKEY.~$, I FAS. 'CHRSI32lTHEN26U ELSEGRAPHICO, R()N
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che le barre sono più grandi e per
questo possono essere visualizzate solo
18 barre, senza commento.

Programma numero 7: 1st. con con-
fronto a barre strette.

Visualizza barre di tipo bidimensionale
con l'importante vantaggio del confron-
to tra due valori. Il numero di barre
massime consentite è 12, con un com-
mento di due caratteri.

Programma numero 8: 1st. con con-
fronto a barre larghe.

Questo tipo di istogramma permette
di ricavare barre più larghe delle prece-
denti. con lo svantaggio di visualizzare
solo 7 barre, ma con un commento di
ben 4 caratteri.

Funzionamento dei programmi
Dopo aver definito i colori del bordo,

dello schermo e del carattere, vengono
definiti i vettori che conterranno i valori
degli istogrammi e del commento agli
istogrammi stessi. Poi alla variabile A$
viene assegnato lo spazio che servirà in
seguito alla buona spaziatura dei com-
menti nel grafico. Successivamente vie-
ne definito il vettore VE e. mediante un
ciclo FOR/NEXT. vengono caricati in tale
variabile i divisori usati per calcolare
l'altezza delle barre. Dopo viene chiesto
di immettere il testo dell'istogramma
che viene caricato nella variabile stringa
T$ e confrontato col numero massimo
di colonne visualizzabili (40 colonne).
Rispondendo a questa domanda segue
la richiesta del numero di barre deside-
rate. Avendo superato anche quest'ulti-
ma formalità. comincia il ciclo DO/LO-
OP, che permette di inserire il commen-
to all'istogramma e il valore, per il nu-
mero di volte scelto prima. Durante il
ciclo (mediante una LEFT$) viene ridotta
la stringa P$ al numero di lettere massi-
me che il programma può accettare
(solo negli istogrammi negativi manca il
commento all'istogramma e di conse-
guenza non esiste la stringa P$). Inoltre
viene effettuata una serie di controlli
sulla variabile P(N) che non può essere
minore di O mentre, se supera il nume-
ro massimo (variabile NM) fino ad allora
introdotto, diventerà il nuovo numero
massimo (solo negli istogrammi negati-
vi la variabile P può essere minore di O,
e in questo caso trattata opportunamen-
te con la funzione llABS)) per la ricerca
del numero massimo).

Infine, prima della chiusura del LOOP,
vengono sistemati i commenti della
stringa P$ per una buona visualizzazione
nel grafico. Quando tutti i dati sono stati
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10 REM···· •••• • •• ••••••••••••• ••••••••••
11 REM".""'''' '* .• ,*" " .•.• "" .••• "''''' "''''' "'" .• "''' Il '" "'''''''''

12 REM**' _.
13 REM" PROGRAMMA NUMERO S
14 REM"
15 REM" 1ST. CON CONPRONTOLARG.
16 REM*'"
17 REM*11 " .• "111 "*.,. ;, " '" ". '" .• " "" " " " "" .••• "'" * .• ,,"" '""
18 REM*""" '"" " "" ..." ,," " " " "" " '"" Il "* '"'".•"'" ** " .•.•
20 COLORO.1 ,COLOR4.1 ,COLOR5.S,PAST
30 OIMP$(l91 .P(191 .VE(91 ,N-l,A$-" ",B$-" ",X~O.0061,PORK-lT09,VEIKI-X,X-X·10,NE
XT,SLOW
40 SCNCLR,PRINT" (DOWNI IMMETTERE I L TESTO DELL' l STOGRAMMA(DOWN)", I NPUTT$ , IFLEN (T
$1 )40THENSCNCLR, PRINT"TESTO TROPPO LUNGO", SLEEP2 ,GOT040
50 SCNCLR, l NPUT" (DOWNI QUANTI ISrOGRAMMI IMAX 7)" ;NL IFNI<lORNI>7THEN50
60 T-l; SCNCLR
70 OOUNTILN-NI' 2+1 ,PRI NT" (DOWN)ISTOGRAMMA,",T, ,INPUT"SIGLA IMAX 4)"; P$ IN) ,P$ IN)-
LEFH(P$(N) .4) ,INPUT" PRIMO VALORE",P(N) ,INPUT" SECONDOVALORE";P(N+l) ,T-T+l
SO IFPIN)<UTHENPIN)-O
90 FORH-OTOI
100 l FP IH+N) )-NMTHEN NM-P IH+N)
110 NEXTH
120 L-LENIP$ (N) ) , IFL-ITHENP$ (Il) -B$+A$+P$lN) +A$
130 I FL-2THENP$ (N) -8$+P$ (N) +A$
140 IFL-3THENP$(NI-8$+P$IN)
150 I FL-4THENP$ (N) -A$+P$ (N)
160 N-N+2, LOOP
170 A-LEN(T$) ,B=40-A,C-B/2
lS0 A$-STR$lNM) ,A-LENIA$) ,NM-VEIA)
190 FORN-lTONI' 2, P lNI -190-INT (P (N) /NM) ,NEXL P (N) -190
200 GRAPHI<:3. l, DRAWl. 25. 190T0320. 190
210 DRAW1.14.190TOI4.IS,,'HAR1.C.0.H.l
220 REM"'''''''··PRIMO HEI-rANGOLu*·· .• ·**··*
230 C-16, D-3, N-l, FORN-I TONI' 2STEP2, COLORI. S, BOXl. C+6 .190. C+l6. P (N+l) .. l, COLOR3.6
,BOX3.C.190.C+IO.PIN) .. 1,<:-C+20,NEXT
24U REMOI"········· SCRITrE .,,**-*"'''*.****
250 DOUNTJLI-NI' 2 ,CHARl.lJ. 24.P$' l) ,lJ-D+LEN lP$1 I)) ,l-I + I, LuvP
260 CHARI. 2.23. "O" ,CHARI. 1. lA. "25", CHARI. 1. 13. "50" ,CHAR1.1.S. "75" ,CHAR1.0.3. "100

270 GETKEYA$, l FA$< ·'.HR$I 3"JTHENnO, F.LSEGRAPHICO,RI)N

Anagramm; J28
di Carlo lannuccelli - Velletri (Roma)

Spetto Redazione di MC, dopo aver
letto il commento al programma Ana-
grammi di Ruggieri, pubblicato sul nu-
mero 81, mi sono mess(} a pensare a
come risolvere il programma in Basic,
considerato il senso di sfiducia, i lun-
ghissimi tempi di elaborazione denun-
ciati dal sig. Ruggieri e i 22 mesi tra-
scorsi fino alla scoperta di una procedu-
ra ricorsiva.

Ovviamente se un problema è di tipo
ricorsivo e il linguaggio usato non ha
strumenti diretti, ovvero non consente il
passaggio di parametri e l'autorichiamo
di una procedura, bisogna sviluppare un
certo numero di cicli uno all'interno del-
l'altro e prevederne quindi un massimo.
D'altro canto anche nei linguaggi ricorsi-
vi vi è il limite posto dalla capienza dello
stack! Inoltre il signor Ruggieri parla
della possibilità di anagrammare parole
lunghe solo fino a 255 byte e dice che
la limitazione non l'ha imposta lui. Gli

inseriti, mediante operazioni sulle varia-
bili viene centrato il testo dell'istogram-
ma e la variabile C conterrà il numero
della colonna da cui partirà la scritta;
quindi si passa alla fase di elaborazione
vera e propria in cui viene scelto il
dividendo in base al numero massimo
introdotto e calcolate le lunghezze delle
barre. C'è da notare che negli istogram-
mi negativi viene controllata la variabile
P(N) per vedere se contiene un valore
negativo; se sì verifica questa condizio-
ne viene calcolata la lunghezza della
barra tenendo presente il valore negati-
vo introdotto, pertanto sarà visualizzata
in senso opposto alle" barre positive.
Infine vengono eseguite le istruzioni
che servono al disegno del grafico.

Lista variabili
P$( Commento per ogni barra dell'isto-

gramma.
P( Valori delle barre introdotti dall'utente.
NI Numero di istogrammi che si desidera

visualizzare.
T$ Testo dell'istogramma.
A$ Spazio per centrare il commento delle

barre. Poi numero massimo trasforma-
to in stringa.

NM Numero massimo introdotto.
A Lunghezza del testo.
B Serve per calcolare la perfetta spazia-

tura del testo.
C Numero di colonna da cui partirà il

testo.
L Lunghezza del commento.
VE( Valori dei divisorio
A - B • C - D- X - Y - Z Contengono i

valori per la creazione delle barre:

10 REM "ANAGRAMMI MAX 6! 8Y IANNUCCELLI
20
30 DIM VC'O(lS)
40 INPUT "STRINGA BASE";A$
50 REM VETTORIZZAZIONE
60 LS-LEN (A$)
70 POR l-l TO LS
80 V'O(I)-ASC(MID$(A$.I.I»
90 NEXT
100 K6-1
110 DO
120 K5-1
130 DO
140 K4-1
150 DO
160 K3-1
170 DO
ISO GOSUB 460 REM STAMPA
190 V%(O)-V'Oll) V'O(I)-V'O(2) V%(Z)-V'OIO)
200 GOSUB 460 REM STAMPA
210 IP ILS(3)OR(K3-3) THEN EXIT
220 A-l B~3
230 IP K3-1 THEN GOSUB 520 ELSE GOSUB 570
240 V'O(0)-V'O(K3) V'O(K3)-V'Ol3) V'I>(3)-V'OIU)
250 K3-K3+1
260 LOOP
270 IP (LS(4)OR(K4-4) THEN EXIT
2S0 A-4 B-7
290 IF K4-1 THEN GOSUB 520 ELSE GOSUB 570
300 V%IO) -V'O(K4) V'O(K4) -V'O(4) V%(4) -V'O(OI
310 K4-K4+1
320 LOOP
330 IF (LS(5)ORIK5-5) THEN EXIT
340 A-8 8-12
350 IF K5-1 THEN GOSUB 520 ELSE GOSUB 570
360 V%(0)-V'O(K5) V'O(K5)-V%(5) V'O(5)-V'O(01
370 K5-K5+1
3S0 LOOP
390 A-13 B-)S
400 IP (LS(6)OR(K6-6) THEN EXIT
410 IF K6-1 THEN GOSUB 520 ELSE GOSUB 570
420 V'O(0)-V'O(K6) V%(K61-V'O(61 V'O(61-V'O(01
430 K6-K6+1
440 LOOP
450 END
460 REM STAMPA STRINGHE DA VETTORE
470 FOR l-l TO LS
4S0 PRINT CHR$(V'O( I I) ,
490 NEXT
500 PRINT.
510 RETURN
520 REM CONGELAMENTO
530 POR l-A TO B
540 VC%!I)-V'O!I-A+ll
550 NEXT
560 RETURN
570 REM RIPRISTINO
5S0 FOR I-A TO B
590 V'O! I-A+l) -VC'O( I)
600 NEXT
610 RETURN

REM SCAMBIA

REM ~CAMfjIA

REM SCAMBIA

REM SCAMBIA

REM SCAMBIA
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C-128
ABC BAC CAB ACB BCA CBA

ASCD BACD CASO ACBO BGIIO CSAO OBAC BDACADse [,lABC SADe ABoe CDA8 OCA8 ACDB CADBDAca Aoca CBDA BCOA DCSA COBA aOCA DSCA Si prega il sig. Carlo lannuccelli di metter-
si in contatto con la nostra redazione.

Esempio di anagramma di stringhe di ordine:'3. 4 e 5.

ABCDE 8ACDE CABDE ACBDE SCADE CSADE OSACE BDACE
AOSCE DASCE SAOCE ABDCE COABE DCABE ACOBE CADSEOACBE ADCSE CBDAE BCOAE DCBAE CDBAE BOCA E OBCAE
EBCAD BECAD CEBAO ECBAD BCEAO CBEAD ABEGO BAECD
EASCO "ESCO BEACD EBACO CAESO ACESD ECABD CEASD
AECBO EACBD CBAED SCAED "CBED C"BED BACEO "BCEO
[)ECAB EDCAB CDEAB DCEAB ECOAB CEDAB AEoca EADce
DAEca "OEca EDACB DEACB CADEB "CDEB DCAEB COAEBADCEB OACEB CEAOB ECAOB ACEDa CAEOB EAcoa AECDB
OBEAC RDEAC EOBAC DEBAC BEDAC EBDAC "80EC BADEC
DABEC ADBEC BDAEC

J ~~~~~
EAOBC AEDse DEABC EDABCADEse DAEBC EBAOC "ESDe EASDe BAEDC ASEDC

[)SCEA 8[)CEA CDBEA DCSEA BCDEA CBDEA EeDCA BEDCA
DESCA EDeCA BDECA DBECA CEDBA ECDBA DCEBA CDEBA
EDCBA DECSA CSEDA BCEDA ECBDA CEBDA BECOA ESCDA

anagrammi di una parola di dieci lettere
sono 3.628.800, di una di undici sono
39.916.800. Quanto tempo pensa di im-
piegare per leggerli tutti I

Il programmino che invio, pensato e
fatto in un paio di ore, pone il limite
massimo a sei caratteri, ma è facile
portarlo a 7, 8, aggiungendo otto
istruzioni per ogni carattere in più ed

aumentando la dimensione del vettore
vc% che funge da memorizzatore. È
scritto per il C-128, ma può funzionare
anche sul Vic 20 trasformando i cicli
DO-LOOP e EXIT in GOTO. Occupa una
manciata di byte ed è velocissimo.

Per ovviare all'inconveniente dovuto
all'elaborazione delle stringhe (vedi gar-
bage collection), a cui forse erano dovu-

ti i lunghi tempi di elaborazione. ho
pensato di trasformare subito la stringa
da anagrammare in un vettore numerico
contenente i codici ASCII dei suoi carat-
teri e lavorare con tale vettore.

Approfitto per esprimere un mio pare-
re in merito alla questione sollevata da
alcuni lettori su quale sistema indirizza-
re le proprie risorse (economiche e
mentali). Il giorno in cui un disco scritto
con un qualunque sistema potrà essere
letto da un diverso sistema, che un
programma sorgente potrà essere com-
pilato su una qualsiasi macchina, ovvia-
mente con il compilatore della macchi-
na. quel giorno qualunque sistema an-
drà bene!

Purtroppo così non sarà mai e quindi
occorre orientarsi verso quei sistemi
operativi che sono più universali e la-
sciano sperare di avere successori com-
patibili: MS.DOS per ora ...

NASTRO DA 1/2 POLLICE -SU IBM PC

LINEA DIRETTA FRA IL VOSTRO PC E QUALUNQUE MAINFRAME. USATO DA PIU' DI 20 ANNI IL NASTRO DA 112POLLICE E' IL MEZZO PIU'
COLLAUDATO E GARANllTO PER SCAMBIARE DAll, E NOI VI OFFRIAMO UN SISTEMA DA COLLEGARE AL VOSTRO PC PER SCRIVERE
NASTRI ACCETTABILI DA QUALSIASI MAINFRAME, E VICEVERSA. IL NOSTRO SISTEMA CONSISTE IN UN CONTROLLER CHE VA INSERITO
NEL PC ( IBM, XT/AT, OLiVETTl M241M28 O ALTRI COMPA llBILI) E UNITA' NASTRO CHE GENERA AUTOMATICAMENTE UNA BOBINA DA 112
POI I Ir.e IN FORMATO IBM ANSIIECMA 800/1600/6250 BPI.
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