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Otto
mini-programmi
di istogrammi
per C-128

di Davide Rinnone - Niscemi (CL)

Il C-128, rispetto al C64, presenta una
grafica molto versatile e facile da pro-
grammare, grazie a istruzioni dedicate,
che permettono di realizzare efficaci ef-
fetti speciali con pochissime linee
Basic.

| programmi di istogrammi (realizzati
interamente in Basic per comodita) per-
mettono di visualizzare ogni tipo di bar-
re: dalle barre ad effetto tridimensiona-
le a quelle negative, dalle semplici barre
bidimensionali a quelle coi confronti.
Quindi ce n'é per tutti i gusti, per soddi-
sfare le esigenze dell’hobbista, ma an-
che di chi ne vuole fare un uso piu
serio. Infatti data la semplicita delle
varie linee Basic, il programma puo es-
sere modificato facilmente da chiungue,
e adattato ad ogni esigenza. Ad esem-
pio, i vari programmi pOSSono essere
uniti in un unico programma, per avere
subito a portata di mano tutti i tipi di
istogrammi proposti, senza doverli cari-
care singolarmente. Per una applicazio-
ne veramente seria di questi program-
mi, occorre una stampante del tipo
MPS-803 Commodore, o qualcuna com-
patibile. Non ho scritto una routine di
Hardcopy, in quanto ritengo che, quella
pubblicata sul numero 73 del mese di
aprile 1988 su questa rubrica, sia ottima
per stampare perfettamente su carta
cio che appare sul video, sia nella mo-
dalita a matrice di punti standard, che
nella modalita a matrice di punti multi-
colore. Quindi per stampare il grafico, si
consiglia di caricare in memoria il pro-
gramma di Hardcopy e dopo il program-
ma di istogramma desiderato. Quando |l
grafico & totalmente stampato, premere
contemporaneamente RUN/STOP e RE-
STORE e seguire le indicazioni della
routine di Hardcopy.

Ritornando ai programmi, guesti per-
mettono di visualizzare (sia in modo
standard che a matrice di punti multico-
lore) testi e commenti alle barre (que-
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a cura di Tommaso Pantuso

10 REMS " " s s s s s s s s a a s NS A BN SRR NIRRT R AR OO
1] REM*#tatmasssssnanbannumanansnwmnnnnny

12 REM** i
13 REM*+  ISTOGRAMMI 3D STRETTI  **
14 REM** e
15 REM** SCRITTO DA o
16 REM** .
17 REM** DAVIDE  RINNONE o
18 REM** .
19 REM**  VIA PACINOTTI N. 78 o
20 REM** u
21 REM** 93015 NISCEMI (CL) .
22 REM** as
23 REM** TEL. 0933/952527 -

2‘ mll -

25 m‘-l'.l"ll'l'.l'.ttﬁﬂl.l.'.l‘l."tt"

25 RE"..II..llIIIll.l.t.tll.t.l.‘.l..lt.

30 COLORO,1:COLOR4, 1:COLORS,8:FAST

40 DIMPS(18) ,P(18) ,VE(9) :N=1:AS=" ":X=.0061:FORK=1TO9: VE(K) =X: X=X* 10 : NEXT :SLOW
50 SCNCLR:PRINT"(DOWN) [MMETTERE IL TESTO DELL'ISTOGRAMMA (DOWN) " :INPUTTS:IFLEN(T
$) >40THENSCNCLR: PRINT" (DOWN) (DOWN) TESTO TROPPO LUNGO®:SLEEP2:GOTO50

60 SCNCLR:INPUT"(DOWN) QUANTI [STOGRAMMI (MAX 18)*;NI:IFNI<OORNI>18THEN6O

70 _SCNCLR:DOUNTILN=NI+1:PRINT" (DOWN] ISTOGRAMMA: " ;N PS (N) ; : INPUT"COMMENTO (MAX 1)
“;PS(N) :P§(N)=LEFT§ (P§(N) ., 1) : INPUT"  VALORE":P(N)

80 IFP(N)<UTHENP(N) =0

90 IFP(N) >=NMTHEN NM=P(N)

100 P$N)=PS(N) +As

110 N=N+1:LOOP

120 A=LEN(TS) :B=40-A:C=B/2

130 A$=STRS (NM) : TsLEN(AS$) :NM=VE(T) :GOTO140

140 FORN=1TONI :P(N) =190~INT (P(N) /NM) : NEXT

150 GRAPHICL.1:DRAWL,25,190T0320,190

160 DRAW1,25,190T025.15:CHAR1,C,0,Ts.1

170 REM**#+++PRIMO RETTANGOLO***ssssvas

180 A=35:B=45:C=30:D~4: X~40: Y=30:2=40:N=1 :DOUNTILN=NI +1:BOK1..C, 190, C+10. PN} . 1:
=-C4

190 REM®+*#+***SECONDO RETTANGOLO*#*»==+

200 DRAW1.B,185TOB,P(N)-5:8=B+16

210 REM*==++=*LINEE CHIUSURA GRAFICO***

220 DRAWL,X.P(N)TOX+S,P(N)~5:X=X+16 :DRAWL.Y, P (N)TOY+5, P (N)-5: Y=¥+16 :DRAW1,2.190T

02+5.185:2Z=2+16

230 DRAWL,A.P|N)=5TOA+10,P(N)=5: A=A+16:CHAR] . D, 24, PS (N} :D=D+LEN(PS (N) ) :N=N+1:L00

p
240 CHAR1,2,23,%0":CHARL.1,18,"25":CHAR1.1,13,"50":CHARL,1,8,"75":CHAR1.0,3,"100
250 GETKEYAS:1FAS« >CHR$(32) THEN250 : ELSEGRAPHICO: RUN

10 BEHM MM saanansnnnsnsnnnssannnnnnnnns
1] REMs*sssssssssssanssnsnnunnannnnnnnns

12 REM=* .
13 REM®* PROGRAMMA NUMERO 2 .
14 REM=* .
15 REM** ISTOGRAMMI 3D LARGHI ok
16 REM** .

17 m-t-IIQIII'JIIIl.ltllllll.‘lll!ltlll

xe m'!'lti‘II'.I'III'I'.-«.IIIH!‘I!'|--

30 COLORO,1:COLOR4,1:COLORS,8:FAST

40 DIMP$(9) .P(9) .VE(9) :N=1:A$=" “:X=.0001:FORK=1TO9:VE(K)=X:X=X*10:NEXT:SLOW

50 SCNCLR:PRINT" (DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL' ISTUGRAMMA (DOWN) ": INPUTTS:IFLEN(T
$) >40THENSCNCLR: PRINT"TESTO TROPPO GRANDE":SLEEPZ:G0TO50

60 SCNCLR:INPUT" (DOWN) QUANT! [STOGRAMM!I (1 - B)";NI:IFNI<QORN! >8THEN6O

70 SCNCLR:DOUNTILN=NI+1:PRINT" (DOWN) ISTOGRAMMA: “:N:FP$(N) : : INPFUT"SIGLA (MARX 3)";P
$(N) :PS(N)=LEFTS (PS(N}, 3) : INPUT" NUMERG" : P (N)

BO IFP(N)<OTHENP(N}=0

90 IFP(N) >=NMTHEN NM=P(N)

100 L=LEN(PS(N)) : IFL=LTHENPS (N) ~AS+AS4P$ (N) +AS

110 IFL=2THENPS (N) =A$+AS+PS (N)

120 IFL=3THENPS(N)=A$+FS(N)

130 N=N+1:LOOP

140 A=LEN(TS) :B=40-A:C=B/2

150 A$=STRS(NM) :A=LEN(AS) :NM=VE(A)

160 FORN=1TONI :P (N} =190~INT(P(N) /NM) :NEXT

170 GRAPHIC3,1:COLORL,2:DRAW1.25.150T0320,190

180 DRAW1,25,190T025.15:CHARL.C.0,T$.1

190 REM#e*#**+PRIMO RETTANGOLQ**®es=sasas

200 A=35:B=45:C=30:D=6:X=40:Y=30:Z=40:N=1:DOUNTILN=NI+1:BOX1.C.190.C+10.P(N} .. 1
C=C+16

210 REM*****+*SECONDU RETTANGOLOA®sswss

220 DRAWL.B, |BSTUB.P(N)-5:8=B+16

230 REM*#+*#**+*L[NEE CHIUSURA GRAFICU®**

249U DRAWL,X.P(N)TOX+5,.P(N)=5:X=K+16:DRAWL. Y, F(N)TOY+5 P(N)-5:¥=Y+16:DRAWL,.Z,190T
02+5,185:L=2+10

250 DRAWL.A.P(N) -STOR+10. PIN)=S: A=A+16 :CHAKL.D, 24, FPSIN) :D=D+LEN(PS1N) ) :N=N+1:L00

P
260 CHAR1.4,23."0G":CHARL,3.18. 725" :CHARL.3.13. 750" :CHAHR1.3.8, "75":CHAR1. 2, 3, "100

270 GETKEYAS: 1FA%: -CHRS 1 32) THENZ70  ELSEGRAFH I 0 : RUN
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st'ultima opzione non é disponibile negli
istogrammi negativi).

Pertanto poche barre, accompagnate
da un buon commento, permettono di
esprimere iaciimente ed efficacemente
concetll e cifre meglio di lunghe righe di
dati e percentual

Un'ultima cosa, | pregrammi non ne-
cessitano di un monitor a 80 colonne, in
quanto sono stati realizzati in modo da
essere vis o lizzati su un semplice tele-
visore, e guindi a 40 colonne

E doveroso dire che, per un serio
sfruttamento degli istogrammi, la stam-
pante risulta indispensabile.

Utilizzo di ogni programma

Programma numero 1: Ist. 3D a barre
strette.

Questo programma permette di rica-
vare istogrammi tridimensionali a barre
strette, riuscendo a visualizzare con-
temporaneament2 un massimo di 18
barre e un caratiere di commerito.

Programma numero 2: Ist. 3D a barre
larghe.

Il programma é simile al precedente,
cambia pero la lunghezza delle barre
che qui risulta raddoppiata. Pertanto vi-
sualizza un massimo di 8 barre con 3

|

Nota |
| codic: di contrallo ner istati sono nporta-
tin forma «esplicitas, in conseguenza |
dell''mpiego della stampante Star NL-10
e relatva interfaccia per Commodore.
Ovviamente, nella digitazione del pro-
gramma € necessano usare | consuet
tasti che cornspondono alle indicazion fra
parentes: ad esempio cursore destro per
| {RGHT), CTRL-3 per (RED) eccetera

caratteri di commento.

Programma numero 3: Ist. a barre
strette.

Permette di visualizzare istogrammi
bidimensionali multicolori a barre picco-
le. Son ben 18 le barre visualizzabili con
un solo carattere di commento.

Programma numero 4: Ist. a barre
larghe.

simile al precedente, perd dato
I'aumento di dimensioni delle barre é

possibile visualizzarne 12 con 2 caratteri
di commento.

Programma numero 5. Ist. negativi a
barre strette.

Permette di visualizzare, oltre ai valori
positivi, anche quelli negativi. Si posso-
no visualizzare un massimo di 24 barre
senza commento.

Programma numero 6: Ist. negativi a
barre larghe.

Programma simile al precedente, solo

13 REM** PROGRAMMA NUMERO 3 .
14 REM** .o
15 REM** 1ST. A BARRE STRETIE g
16 REM** o

17 REM#*essssnsnsssnssnsensnsnsnnnannnsse
18 REMAsesssasnssnsansisnansnsssddnssanss

30 COLORO.1:COLORA.1:COLORS.8

LOW
50 SCNCLR:PRINT" (DOWN)

";PS$(N) : PS (N} =LEFT${PS(N) . 1) : INPUT"
90 IFP(NI<OTHENP(N)=0

100 I[FP(N) »~NMTHEN NM-P(N)

110 PS(N)I=PS(N)+AS

120 N=N+1:LOUP

130 A=LEN(T$) :B=40-A:C=B/2

150
160 GRAPHICD, | :DRAWL .25, 19070320, 190
170 DRAWL . 14,190T014,15:CHARL.C,0.TS.1
180 REM******PRIMO RETTANGULO**essssere

JUL HEM#sssssnses
Z10 DOUNTILI=NI+
220 CHARL,2.23,"0": (]

SCRITTE *

10 REMrersvsasassssnsannnsvsnnsnnsnsvany
1] REM#éssssnsasssssnnssasnanssnssannnss

12 m-- -
L3 REM** PROGRAMMA NUMERO 4 =i
14 REM** bd
15 REM=* IST, A BARRE LARGHE b
16 REM** “e
17 REMtssssvassssssnsssnssnassnnsunsnsny
1A REMsessesassssnssnsasascsasnssnasanan

30 COLORO, L:COLOR4., I :CULORS . 8:FAST
40 DIMPSI1%)  PLL9) . VEL9) tN=1:X= 0Bl :A5="

“iPS(N):PS(N)=LEFTS(P§(N), 2} : INPUT"
B0 TFPIN)<OTHENPIH) -0
90 IFP(N) +=NMTHEN NM=P(N}

110 [FL=2ZTHENPS$ (N)=A3S+PS(N)

120 N=N+|  LOOP

130 A-LEN(TS) :B=40-A:C=B/2

140 AS~STRS(NMI :A=LENTAS) NM-VE(A)

160 GRAPHIC3, | DRAWL . 25, 190TU33y, |90
170 URAWL, 14, 190TO14 . 19 : CHARL.C,0.Ts. 1
180 REM******PRIM) RETTANGULIsssessssss
190 C=fo:De4:N=| :FURN=1 FONISTEP2
C+12.190,C+22 PiN+1) ., L=+ 24  NEXT

200 HEMssssssssss SUR|TTE sessssssannnns

220 CHARL, 2,23, 70" CHARY, L, [8. “25"

40 FAST:DIMPS(19) PUL9) VE(9) :N=l:A$=" ":X=.0061:FORK=1TO9:VE(K) =X:X=X*10:NEXT:S

IMMETTERE [l TESTO DELL'ISTOGRAMMA (LOWN] “: INPUTTS

60 IFLEN(TS) >40THENSCNCLR: PRINT"TESTO TROFPO LUNGO":SLEEP2:G0TO050

70 SCNCLR: INPUT" (DOWN) QUANTL 1STOGRAMMI (MAX 18)":NI:I1FNI<OORNI >1BTHEN70

€0 SCNCLR:DOUNTILN=NL+1:PRINT" (LOWN) lﬂﬁw :;::;PS(N} ; INBUT“COMMENTO  (MAX 1)
":PIN)

140 AS=STRS(NM) : A=LEN(AS) :NM=VE(A) : GOTO150
FORN=1TONI : P(N) =1920-INT(F (N} /NMI : NEXT:P(N) =190

190 C=16:0=q4:N=1:FURN=1TONISTEP2: COLORL ,B:BUXL,C, 190.C+4,P(N), . 1 :COLOR3,6:BOX3.C
48,190, U412, PIN+L) ., L:U=U+ 16 NEXT : DRAWL , 25, 19070320, 190

tD=D4LEN(FS(1) ) : I=1+1:LOOP
iCHARL, 1, 13,"50":CHARL, 1,8, "75":CHARL,D,3,"100

230 GETKEYAS: [FAS$< «HHS132) THENZ 30+ ELSEGRAPHI CO: RUN

50 SCNCLR:PRINT" (DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL' ISTOGRAMMA (DOWN) ":INPUTTS: IFLEN(T
$) »4O0THENSCNCLR : PRINT"TEST) TROPPO GRANDE'
60 SCNCLR: INPUT" (DOWN) (RGHTIQUANT! [STOGRAMMI (MAX 12)";NI:IFNI<10RNI »>12THEN6O
70 SCNCLRE:DOUNTILN=NI+1:PRINT" (DUWN) | STOGHAMMA: “ :N:PS(N) ; : INPUTCOMMENTO (MAX 2)
VALORE":P(N)

'+ SLEEP2: GOTN50

100 L=LENIP$(N}) :IFL=1THENPS (NI =AS+AS+PS (N}

150 FURN=1TUNID : P (N) =19u=INT (P (Nj /NM) :NEXT:P(N) =190

CLORL. 8:BOXL O 190 S+ 10, PN L L L COLORI 6 :BOX3,

210 DOUNTILE=NT+i:CHARL, D, 24 PS0L) :D=D+ LENIPS1 L1 ) s =i +] : 100P
GCHARL, L, 14, #50";CHARL, 1.8, 75"

230 GETKEYA$: |FAS- LHRS (32) THENZ30 : ELSEGRAPHICO  RUN

" FORK=1TOZ : VE(K) =X : X=X* 10 : NEXT : SLOW

sCHAR1,0,3."100

(CLR) =3 (YEL) =m
(HOME) = & (RVS) = W&
(DOWN) = ® (OFF) -
(UP) =7 (ORNG) = A
(RGHT) = M (BRN) =- B
(LEFT) = M (LRED) = &
(BLK) = ® (GRYl) = W
(WHT) = 2 (GRY2) = 3|
((RED) = ™ (LGRN) = W
(CYN) = w (LBLU) =D
(PUR) = ¥ (GRY3) = &
(GRN) = & (SWLC) = M
(BLU) = i

e R

240
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10 REMroressanssssssansansnnnny
11 REM##essssssnsnssnsnunnnnans

12 REM**

13 REM** PROGRAMMA  NUMERO 5 e
14 REM** an
15 REM** 1ST. NEGATIVI STRETTI =
16 Rm-- -n

l'? ml'-llllIIIIlcll‘ll‘l!"nt.c"t..ll .

la RE“I‘I.ll‘l.ll....l..l‘lb...l‘........

30 COLORO,1:COLOR4.1:COLORS,8:FAST

40 DIMP(25) .VE(9) :N=1:X=.015:FORK=1TO9 : VE(K) =X : X=X* 10: NEXT: SLOW

S50 SCNCLR:PRINT”(DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL' ISTOGRAMMA (DCWN) “: INFUTTS: [FLEN(T
$) >40THENSCNCLR: PRINT“TESTO TROPPO LUNGO" :SLEEFP2:GOTOS0

o0 SCNCLR:INPUT" (DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (1 — 24)";NI:1FNI<LIORNI »24THENGO

70 SCNCLR:DOUNTILN=NI+1:PRINT" (DOWN) | STOGRAMMA : “ :N: : INPUT" — VALORE":P(N)

B0 Z=ABS(P(N)) : IFZ >NMTHENNM=Z

90 IFP(N) >=NMTHEN NM=P(N)

100 N=N+1:LOOP:IFNI<24THENF(N) =100

110 A=LEN(T$) :B=40-A:C=B/2

120 NM=-ABS(NM} :A$=STHS (NM) : A=LEN(AS) :NM=VE(A)

130 FORN=LTONI : 1FP(N) OTHENP(N)=ABS(PIN) ) :PIN} =100+ INT (P (N) /NM) - GOTOL50

140 P(N)=100-INT(P(N)/NM)

150 NEXTN

160 GRAPHICH, 1:COLORL, 2:DRAWL . 15, 10070320, 100

170 DRAWL,15,175T015,25:CHARL.C.0.Ts.1

180 REM*****sPHIMO RETTANGOLOYsssssesss

190 E=16:D=q:N=1:DOUNTILN>N! :COLORI.6:BOX3 E, LOO . E+4. PN}, 1 :COLUR3, 8:BOX3.E+6.1
00,E+10,P(N+1), . 1:E=E+12:N=N+2:LOUP:DRAWL . 15, 1OOTO3.20, 10D

200 CHARL.2,12."0":CHARL.1,10,%25":CHARL.1.8,"50":CHARL.1,6,"75":CHARL, 1.4, "99"
210 CHARL1,U, 14, "=25" :CHARL, U, 16, "=50" :UHARL. 0, 18, "=75" :CHAR1 .0, 20, "-99"

220 GETKEYAS: [FAS< >CHR$(32) THEN220:ELSEGRAPHICO: RUN

10 REM#esssssnssscssasssansasannannnsnns
1] REM#svwasanssnwancnbssbnnnnssnnnnnnis

12 REM** .
13 REM=» PROGRAMMA NUMERO 6 .
14 REM=* . .
15 REM**  IST. MNEGATIVI LARGHI  **
16 REM®* .e

17 Rm.t.a'-tn-‘-t-lll.t.lll.r.ll"i.l‘!

13 m'.loiolovooololl.iolt'!.lo'o"l'l'

30 COLORO,1:COLOR4, L :COLORS,B:FAST

40 DIMP(18)  VE(9) tN=1:¥=0.015: FORK=1TO% :VE(K) =X: X=){* 10 : NEXT : SLOW

50 SCNCLR:PRINT"(DOWN) IMMETTERE IL TESTO DELL'ISTOGRAMMA (DOUWHN) " : INPUTTS: IFLEN(T
$) >40THENSCNCLR : PRINTTESTU TROPPO LUNGO" : SLEEPZ2: Gulusy

60 SCNCLR: INPUT"(DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (1 - 1B)":NI:IFNIILlORN! -1B8THENGO

70 SCNCLR:DOUNTILN=NI+1:PRINT" (DOWN) ISTOGRAMMA: “:N; - INPUT" (RGHT) - VALORE";P(N)
80 Z=ABS(P(N)) : IFZ NMTHENNM=2Z

90 IFP(N) >=NMTHEN NM=P(N)

100 N=N+1:LOOP:1FNI<1BTHENP(N) =100

110 A=LEN(TS) :B=4U-A:C=B/2

120 NM=-ABS(NM) :AS=STRS(NM) : A=LEN(AS) :NM=VE(A)

130 FORN=L1TONI : IFF(N) < OTHENP(N) =ABS (PIN) ) < BIN) =100+ INT R (H) 2HM) 6070150

140 PINI=100-INTIP(N) /NM)

150 NEXIN

160 GRAPHICY, L+ C0OLGRL, 2:DRAWL, 15, LOUTO3.20, 100

170 DRAWL,15,173TOL5,25:CHARL.C,0,Ts.1

180 REM******PRIMO RETTANGULyssessasass

190 E=16:Dwq:Nel:DOUNTILN “Ni : COLOR3. 6 :BOXA E. LOUN E+s F(N) .. | :COLCRI 8. BOXA E+8,1
00,E+14,PiN+i) 2=E4 L N=N+2: LOoP: DRAWL . i5, 100T0d20, 1an

200 CHARL. 2. 12, "0":CHARL . L. 10, "25" :CHARL, 1.8, "S0* Rl 1.0, 23" :CHARL . 1.4, "99"
210 CHARL.U, 14, =253 :CHARL .U, i6, "=50" :CHARL .0, 18, "=75" :CHARL, 0, 20, " =99°

220 GETKE/AS: IFAS CHHS( 320 THEN2 20 : ELSEGRAFPHICO : RUN

10 AEMessssasssnsnsnnnnnnsnnansrmnmnwnnns
L] HEMsosmasnsssnasnannsasnsinunnsnannns

12 mnll a e
13 REM** PROGRAMMA  NUMERG 7 .
14 REM=* ve
15 REM=* IST. CON CONFRONTO STR.  **
16 REM®* o

17 HEM*o#asanasanannnonsnnbassanstsnsnsn
18 HEMs+sssassnssns
20 COLORO, 1:COLOR4.1:COLORS.8:FAST

30 DIMPS(25) .P(25) . VE(9) tNel AS=" “:¥= 0061 :FORK=1TO% :VE(K) =X:X=X=10:NEXT: SLOW
40 SCNCLR:PRINT” (UCOWN)} IMMETTERE IL [ESTO DELL' ISTOGRAMMA(DUWN! " : INPUTTS: IFLEN(T
%) »40THENSCHCLR: PRINTTESTO TROPPO LUNGO" :SLEEPZ:G0TOA0

S0 SCNCLR: INPUT" (DOWN) QUANTI ISTOGRAMMI (MAX 12)":NI:1FNI<CQORNI ~12THENSO

60 T=1:5CNCLR

70 DOUNTILN=NI+24+41:PRINT"(DUMWN) [STOGHAMMA:":T::INFUT" S1GLA (MAX 2)":PE(N] :PS(N
)=LEFTS(P$(N),2) : INPUT" PRIMO VALORE"iP(N) : INPUT" SECONDG VALORE":P(N#1) :T=T+1
80 IFPIN) ¢« I'THENPIN) =0

50 IFP(N) *NMTHENNM=F (N]

100 FORH=TIOL

110 1FP(H+N) >=NMTHEN NM=P(H+N)

120 NEXTH

130 L=LEN(PS(N)): IFL=1THENPSN) =AS+AS+PSIN)

140 IFL=2THENPS(N) =RS+PS(N]

150 N=N+2:Loop

160 A=LER(TS§) :B=40-A:C=B/2

170 AS=STRI(NM) : A=LENIAS) :NM=VE1 R}

180 FORN=1TONI®2:P(N)=190-INT(P(N)/NM) :NEXT: P(N) =190

190 GRAPHICI. 1 :DRAWL. 25, 19070320, 190

200 DRAWL.14,190TOL14, 15;CHARL.C.O,TS.1

210 REMr=s=sssaass  GARHE sessasvasacns

220 L1:C00LOR3. 6
HOX3. C

230 RE

240 DOUR 2

25U CHARL.Z,23."07:CHARL, 1. 16,725 A, 73" :(HARL,0,3."100

260 GETKEYAS:iFAS- CHRS 33 THENZSU:ELSEGRAPHIVO: RUN
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che le barre sono piu grandi e per
questo possono essere visualizzate solo
18 barre, senza commento.

Programma numero 7: Ist. con con-
fronto a barre strette.

Visualizza barre di tipo bidimensionale
con 'importante vantaggio del confron-
to tra due valori. Il numero di barre
massime consentite & 12, con un com-
mento di due caratteri.

Programma numero 8: Ist. con con-
fronto a barre larghe.

Questo tipo di istogramma permette
di ricavare barre piu larghe delle prece-
denti, con lo svantaggio di visualizzare
solo 7 barre, ma con un commento di
ben 4 caratteri.

Funzionamento dei programmi

Dopo aver definito i colori del bordo,
dello schermo e del carattere, vengono
definiti i vettori che conterranno i valor
degli istogrammi e del commento agli
istogrammi stessi. Poi alla variabile A$
viene assegnato lo spazio che servira in
seguito alla buona spaziatura dei com-
menti nel grafico. Successivamente vie-
ne definito il vettore VE e, mediante un
ciclo FOR/NEXT, vengono caricati in tale
variabile i divisori usati per calcolare
|"altezza delle barre. Dopo viene chiesto
di immettere il testo dell'istogramma
che viene caricato nella variabile stringa
T$ e confrontato col numero massimo
di colonne visualizzabili (40 colonne).
Rispondendo a questa domanda segue
la richiesta del numero di barre deside-
rate. Avendo superato anche guest’ulti-
ma formalita, comincia il ciclo DO/LO-
OP, che permette di inserire il commen-
to all'istogramma e il valore, per il nu-
mero di volte scelto prima. Durante il
ciclo (mediante una LEFT$) viene ridotta
la stringa P$ al numero di lettere massi-
me che il programma pu0® accettare
(solo negli istogrammi negativi manca il
commento all'istogramma e di conse-
guenza non esiste la stringa P$). Inoltre
viene effettuata una serie di controlli
sulla variabile P(N) che non pud essere
minore di 0 mentre, se supera il nume-
ro massimo (variabile NM) fino ad allora
introdotto, diventera il nuovo numero
massimo (solo negli istogrammi negati-
vi la variabile P pud essere minore di 0,
e in questo caso trattata opportunamen-
te con la funzione «ABS» per la ricerca
del numero massimo).

Infine, prima della chiusura del LOOP,
vengono sistemati | commenti della
stringa P$ per una buona visualizzazione
nel grafico. Quando tutti i dati sono stati

241



10 REM#eesssssasssusnsnteianuassnnannans
11 REMtoesrsssanssnsssnscssssasssanssssnsns

12 REM**" .
13 REM** PROGHAMMA NUMERD 8 e
14 REM** .
15 REM*  [ST. CON CONFRONTD LARG, **
16 REM** .-

17 REMeeesesssvrssssssssssissnssnsnsnnne
1A REMes#estssssancannsannssnsssanssnrans

20 COLORO,1:COLOR4.1:CPLORS,8:FAST

60 T=1:5CNCLR

70 DOUNTILN=NI*Z+1:F
LEFTS(PS(N).4) : INFUT
80 IFP(N)<UTHENP(N)
90 FORH=0TO1

100 [FP(H+N) >=NMTHEN NM=P | H+H)
110 NEXTH

PRIMO VALGHE":PIN)

130 IFL=2THENPS(N)=BS+FS(N)+AS
140 IFL=3THENPS(N)=Bs+PS(N)

150 IFL=4THENPS(N)-AS+PSIN)

160 NeN+2:LOOP

170 A=LEN(T%) :B=40-A:C=B/2

180 AS=STRSINM) :A=LEN(AS) :NM=VE(A

200 GRAPHTC3, 1 :DRAWL. 25, 190T0320, 190
210 DRAWL,14,190TUL4, 1% CHARL,C,0,T$,1
220 REM******PRIMO RETTANGOLU® s*##ssvsns

D40 HEMeseressess S0
250 DOUNTILI=
260 CHARL.2.23.

T:CHARL. 1. IR,

30 DIMPS(19),P119) VE(9) N=L:Ag=" ";H§~" ":¥=0,0061:FORK=1TO9:VE(K)=X:X=X*10:NE

S50 SCNCLH: INPUT (DOWN) QUANTI ISTOGRAMML (MAX 7)":N1:I1FNI<10RNI >7THENS0

120 L=LENIPSIN)) : IFL=1ITHENPS (N} =BS+AS+PSLN) +AS

190 FORN=1TON!®2:P(N)=190-INT(P{N) /NM) ;NEXT:P(N)=190

DD+ LENIPS(1)) ¢ ]
(CHARL.1,13,"50

270 GETEEYAS: | FAS: WHRS! 321 THEN.?0 : ELSEGRAFPHICO : HUN

Anagrammi 128

di Carlo lannuccelli - Velletri (Roma)

Spett. Redazione di MC, dopo aver
letto il commento al programma Ana-
grammi di Ruggieri, pubblicato sul nu-
mero 81, mi sono messe a pensare a

XT; SLOW
40 SCNCLR:PRINT' (DUWN) (MMETTEHE |L TESTO DELL®[STOGRAMMA(DOWN) *: INPUTTS; IFLEN(T : ; : .
$) »A0THENSCNCLR: PRINT“TESTO TROPPO LUNGO' :SLEEP2:G0T040 come risolvere il programma in Basic,

considerato il senso di sfiducia, i lun-

SRINT™ (DOWN) TSTOGRAMMA: *-T: : INPUT'SIGLA (MAX 4)":P$(N):P$(N) = ghissimi tempi di elaborazione denun-
INPUT" SECONDD VALORE":P(N+1):T=T+1

ciati dal sig. Ruggieri e i 22 mesi tra-
scorsi fino alla scoperta di una procedu-
ra ricorsiva.

Ovviamente se un problema & di tipo
ricorsivo e il linguaggio usato non ha
strumenti diretti, ovvero non consente il
passaggio di parametri e 'autorichiamo
di una procedura, bisogna sviluppare un
certo numero di cicli uno all'interno del-
I'altro e prevederne quindi un massimo.

230 C=16:0=3:N=1 :FORN=1TOUNI* OLORL,B:BOX1,C+6,190.C+16 . P(N+1),,1:COLOR3.6 D'altro canto anche ne[ I{nguaggl ncorsi_
% x i 1

vi vi & il limite posto dalla capienza dello

AR . Sym i g b stack! Inoltre il signor Ruggieri parla

della possibilita di anagrammare parole
lunghe solo fino a 255 byte e dice che
la limitazione non I'ha imposta lui. Gli

inseriti, mediante operazioni sulle varia-
bili viene centrato il testo dell'istogram-
ma e la variabile C conterra il numero
della colonna da cui partira la scritta;
quindi si passa alla fase di elaborazione
vera e propria in cul viene scelto |l
dividendo in base al numero massimo
introdotto e calcolate le lunghezze delle
barre. C'é da notare che negli istogram-
mi negativi viene controllata la variabile
P(N) per vedere se contiene un valore
negativo; se si verifica questa condizio-
ne viene calcolata la lunghezza della
barra tenendo presente il valore negati-
vo Introdotto, pertanto sara visualizzata
in senso opposto alle’ barre positive,
Infine vengono eseguite le istruzioni
che servono al disegno del grafico.

Lista variabili

P$( Commento per ogni barra dell’isto-
gramma.

P(  Valori delle barre introdotti dall’'utente.

NI Numero di istogrammi che si desidera
visualizzare.

T$ Testo dell'istogramma.

A$ Spazio per centrare I| commento delle
barre. Poi numero massimo trasforma-
to in stringa.

NM  Numero massimo introdotto.

A Lunghezza del testo.

B Serve per calcolare la perfetta spazia-
tura del testo.

C Numero di colonna da cui partira il
testo.

L Lunghezza del commento

VE( Valori dei divisori.

A-B-C-D-X-Y-2Z Contengono i
valori per la creazione delle barre.
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10 REM “ANAGRAMMI MAX &: BY lANNUCCELL!

30 DIM VC%i18)
40 INPUT “STRINGA BASE":AS$
1 REM VETTORIZZAZIONE
60 LS=LEN({AS)
70 FOR I=1 T0 LS

BD - Ve({1)=ASCIMIDS(AS.1.1))

90 NEXT

100 Ké=1

110 Do

120 : KS=1

130 = DO

140 - K4q=1

150 : Do

160 = K3=1

170 - Do

180 - GOSUH 460 REM STAMPA

190 : VRO =VE(L) - VEL1)=VE(2) © VE(2)=N%(0) . REM SCAMBIA
200 : GOSUB 460 REM STAMPA

210 : IF (LS<3)0R{K3=3] THEN EXIT

220 - A=1 : B=3

230 IF K3=1 THEN GOSUB 520 : ELSE s0OSUB 570

240 - V0] =VE(K3)  VRIKII=VR13) : VE(3)=Vhkiu) : REM SCAMBLA
250 K3=K3+1

260 LOOP

270 IF (LS<4)0R(K4=4) THEN EXIT

280 A=4 . B=7

290 - IF K4=1 THEN GOSUB 520 : ELSE GOSUB 570

300 : VR(0)=VR(KA) : VEIKS) =VR(4) : VR{4)=V%(D) HEM SCAMBIA
310 - Ka=K4+1

320 - LOOP

330 ; IF (LS<5)0R(KS5=5) THEN EXIT

340 :  A=B : B=12 N

3so IF KS=1 THEN GOSUB 520 - ELSE GOSUB 570

360 @ VE(0)=VR(KS5] : VR(KS)=V%(5] : VE(S1=Vk(0] REM SCAMBIA
370 : K3=K5+1

380 . LOOP

390 : A=13 : B=18

400 : IF (LS<6)OR(K6=6) THEN EXIT

410 : [F Ké=1 THEN GOSUB 520 : ELSE GOSUB 570

420 : VR(0)=V%(HK6) - UN(KE)=V%(6) Ve(6]=VR (0] + HEM SCAMBIA
430 : K6=Ké+1

440 LOOF

450 END

460 REM STAMPA STHINGHE DA VETTORE
470 FOR [=1 TO LS

480 - PRINT CHRS(VRil));
490 NEXT

500 PRINT.

510 RETURN

520 REM CONGELAMENTO

530 FOR [=A TO B

540 . VO[] =Veil-A+1)

550 NEXT

560 RETURN

570 REM RIPRISTINO

580 FOR I=A TO B

590 : VE{1-A+11=VCH(])
600 NEXT

610 RETURN
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SOFTWARE

C-128
ABC BAC Cap ACH BCA CEA
:_5- D BACD CABD ACED BCAL CBAD DBAC BDAC = _ e
LBC DABC BAD ABDC ChDAB DCA coe CAD . : :
A ADGB cBOA BCDA ;..-:. ri :, ;‘.;f_-i Si prega il sig. Carlo lannuccelli di metter-
si in contatto con la nostra redazione.
ACBDE BCADE CHADE DBACE BDACE o 0 3 .
ABDCE CDABE DCABE ACDBE CADBE ti i lunghi tempi di elaborazione, ho
BCL DCBA CDBAE WCAE YBC . . .
e oS CRERE s s pensato di trasformare subito la stringa
EBACD CAEBD ACEBD ECABD CEABD da anagrammare in un vettore numerico
BCAED ACBED CABED BACED ABCED . .. . .
ECDAB CEDAB AEDCH EADCH contenente i codici ASCI| dei suoi carat-
CADEB ACDEB DCAEB COAEB
A e ks LDAES teri e lavorare con tale vettore.
;E;;-. EBDAC ABDEC BADEC Approfitto per esprimere un mio pare-
ADBC AEDBC DEABC D : 7
FEnne EAtine e Soase re in merito alla questione sollevata da
ScORA CBDEA EBDCA BARCA alcuni lettori su quale sistema indirizza-
ECBDA EBCDA re le proprie risorse (economiche e

Esempio di anagramma di stringhe di ordine: 3, 4 e

anagrammi di una parola di dieci lettere
sono 3.628.800, di una di undici sono
39.916.800. Quanto tempo pensa di im-
piegare per leggerli tutti!

Il programmino che invio, pensato e
fatto in un paio di ore, pone il limite
massimo a sei caratteri, ma e facile
portarlo a 7, 8, aggiungendo otto
Istruzioni per ogni carattere in piu ed

aumentando la dimensione del vettore
vc% che funge da memorizzatore. E
scritto per il C-128, ma pud funzionare
anche sul Vic 20 trasformando i cicli
DO-LOOP e EXIT in GOTO. Occupa una
manciata di byte ed & velocissimo.
Per owviare all'inconveniente dovuto
all'elaborazione delle stringhe (vedi gar-
bage collection), a cui forse erano dovu-

mentali). Il giorno in cui un disco scritto
con un gualungue sistema potra essere
letto da un diverso sistema, che un
programma sorgente potra essere com-
pilato su una qualsiasi macchina, ovvia-
mente con il compilatore della macchi-
na, quel giorno qualungue sistema an-
dra bene!

Purtroppo cosi non sara mai e quindi
occorre orientarsi verso quei sistemi
operativi che sono piu universali e la-
sciano sperare di avere successor com-
patibili: MS.DOS per ora... e

NASTRO DA 1/2 POLLICE SU IBM PC

LINEA DIRETTA FRA IL VOSTRO PC E QUALUNQUE MAINFRAME. USATO DA PIU' DI 20 ANNI IL NASTRO DA 1/2 POLLICE E' IL MEZZO PIU'
COLLAUDATO E GARANTITO PER SCAMBIARE DATI, E NOI VI OFFRIAMO UN SISTEMA DA COLLEGARE AL VOSTRO PC PER SCRIVERE
NASTRI ACCETTABILI DA QUALSIASI MAINFRAME, E VICEVERSA. IL NOSTRO SISTEMA CONSISTE IN UN CONTROLLER CHE VA INSERITO
NEL PC ( IBM, XT/AT, OLIVETTI M24/M28 O ALTRI COMPATIBILI) E UNITA' NASTRO CHE GENERA AUTOMATICAMENTE UNA BOBINA DA 1/2
POLI ICE IN FORMATO IBM ANSVECMA 800/1600/6250 BPL

MACTRONICS
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TEL. (091) 568721 - CABLE: MACTRON LUGANO - TELEX: 79734
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