SOFTWARE 9] &) (G

Brush & Mouse

di Davide Merlitti - Mosciano S. Angelo (TE)

Il programma

Brush & Mouse & un programma
grafico dedicato al 128 e serve unica-
mente per disegnare a «mano libera»
utilizzando il mouse.

Naturalmente permette anche di sal-
vare i propri lavori e di caricare scher-
mate grafiche monocromatiche preesi-
stenti (purche sottoforma di files PRG
non piu lunghi di 8192 byte e contenen-
ti solo informazioni bit-map). Funziona in
modo grafico con risoluzione 320*200 e
per l'utilizzo occorre, come gia accenna-
to, un simpatico strumento: iI mouse
Commodore 1351 (& un handicap o un
pregio?). |l programma principale & scrit-
to interamente in Basic e fa uso di
alcune routine in linguaggio macchina e
di porzioni di RAM prememorizzate su
disco (relative al TOOL-BOX a scompar-
sa). Per la sua eccessiva lunghezza non
ne pubblichiamo il listato, ma ne & di-

E disponibile, presso la redazione, il disco
con il programma pubblicato in guesta
rubrica. Le istruzioni per 'acquisto e
I'elenco degh altn programmi disponibili
sono a pag. 247.

Una piccola utility...

Questo piccolo programma in Basic e L.M. e utile per trasfor-
mare file SEQ, del tipo di quelli usati dal programma «3D GRAP-
HIC DRAWING BOARD3, in file PRG comodamente caricabili con

un semplice BLOAD.

Il prg in Basic richiede il nome del file SEQ che si vuole caricare

e lancia la routine in L.M

Quest'ultima provvede invece a caricare velocemente il file nella
paaina grafica (ad iniziare da $2000 per 8000 byte consecutivi).
Eseguita l'operazione bastera un semplice BSAVE "nome che
P8192 TO P16192 e la trasformazione e fatta.

Il programma non & altro che un caricatore e quindi potra essere

vuoi”,

utilizzato come tale in ogni situazione

N.B. | disegni salvati con «3D GRAPHIC DRAWING BOARD» in
forma di file SEQ sono riconoscibili per il prefisso “<" oltre che

per |'estensione di 32 blocchi.
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sponibile il dischetto con le solite moda-
lita. Per il movimento del puntatore ho
utilizzato il driver fornito dalla Commo-
dore insieme al mouse 1351 (collegato
alla control port 2).

L’utilizzo

Per utilizzare Brush & Mouse non
occorrono particolari spiegazioni: basta
avere in mano il «topolino» e sott'oc-
chio lo schermo. Terminato il carica-
mento del programma principale, biso-
gna attendere alcuni secondi per il cari-
camento di ulteriori file PRG dopodiché,
alla comparsa del puntatore (Amiga-li-
ke), si potra iniziare a disegnare. Pre-
mendo il tasto destro del mouse appari-
ra nella parte alta dello schermo il TO-
OL-BOX diviso in vari settori dove, tra-
mite puntatore, e possibile selezionare i
vari pennelli — in totale 21 di diversa
forma e grandezza — e la modalita di
tracciamento di quest'ultimi, come pure
salvare/caricare schermate grafiche su/
da disco.

Le modalita di tracciamento dei pen-
nelli, indicate dal TOOL-BOX, sono:

DEF: il pennello viene tracciato co-
m’e, sostituendo cioé la sua area rettan-
golare con la relativa zona sottostante
dello schermo (é la modalita di default
all'inizio).

INV: il pennello viene tracciato in in-
Verso.

LDA
STA
LDA
STA
LDX
JSR
LDY
JSR
STA
INY
BNE
INC
LDA
CHP
BNE
LDA
JSR
JSR
RTS

#500
SFA
#520
SFB
#503
SFFC6
#500
SFFCF
(SFA), Y

start

loopl
loop2

loop2
SFB
SFB
#53E
loopl
#503
SFFC3
SFFCC

a cura di Tommaso Pantuso

AND OR XOR: il tracciamento del
pennello avviene eseguendo le rispetti-
ve operazioni logiche tra la forma e
|'area sottostante (la modalitd OR &
preferibile per tutti i tipi di pennello dato
che la matrice di ogni pennello, indipen-
dentemente dalla forma, & sempre ret-
tangolare...).

CLR: serve per ripulire lo schermo (at-
tenzione perché non ammette ripensa-
mentill).,

La scelta dei 21 pennelli diversi, cosi
come delle altre opzioni, avviene trami-
te pressione del tasto sinistro del
mouse (per disegnare bisogna tenerlo
premuto), mentre con il tasto destro si
attiva/disattiva in qualsiasi momento il
TOOL-BOX (la cui scomparsa avviene
anche automaticamente appena si e
selezionato un pennello).

In qualsiasi momento & anche possi-
bile cambiare, tramite i tasti funzione, il
colore del primo piano (F1-F2), sfondo
(F3-F4), bordo (F5-F6) sprite (F7-F8). La
gestione del disco e la seguente: «clic-
caton sull'icona che rappresenta il SAVE
oppure il LOAD, sara richiesto il nome
del file; premendo RETURN senza im-
In*m,-tta-re il nome il comando verra annul-
ato.

Durante l'immissione del nome del
file da tastiera, premendo il tasto ESC
verra visualizzata la directory del disco
presente nel drive e, premendo di nuo-
vo un tasto, si tornera a digitare il nome

start = 51300 (dec 4864)

10 INPUT"NOME:";NM$S

20 FOR N=1 TO 16-LEN(NMS) :NMS=NMS+CHRS(32): NEXT

30 DOPENR1, (NMS)
40 SYs 4864
50 END
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del file fino al RETURN che attivera il
comando.

Note di funzionamento

Il movimento del puntatore & gestito
dal mouse tramite il driver apposito in
I.m. inserito nell'interrupt e quindi, dato
che via Basic occorre una certa frazione
di tempo per il tracciamento della forma
del pennello corrente sullo schermo,
bisognera muovere il mouse ad una
velocita moderata per ottenere un tratto
continuo e non semplici «orme» (veloci-
ta che dipendera in modo indiretto dalla
grandezza del pennello selezionato).
Con la versione compilata del program-
ma si ottiene un apprezzabile aumento
di velocita per cui anche il tracciamento
del pennello avverra molto piu rapida-
mente riuscendo a seguire meglio il
movimento reale del mouse. Se puod
interessare, per la compilazione del pro-
gramma, ho usato il noto «BASIC 128»
con l'accorgimento di aver abbassato lo
START (bank 0) al valore di 5200, men-
tre il TOP (bank0) a 3680; solo cosi il
compilato funziona perfettamente per
ovvi motivi di occupazione di memoria.

Il disco messo a disposizione dalla
redazione contiene i seguenti file PRG:

“BRUSH & (prg principale in Basic

MOUSE" contenente alcuni ritardi
FOR-NEXT necessari per la
compilazione)

“P-BRUSH &  (versione compilata)

MOUSE”

“PENN.1-21"

“SPR. 1-8"

“SPR. 9-16"

“SPR. 17-21"  (memoria grafica relativa ai
pennelli)

“PR.B&M" (schermata di presenta-
zione)

“DRIVER. {driver del mouse)

MOUSE.2"

“BUFFER.RAM"” (routine in |.m. che si occu-
pa dei trasfenmenti di me-
moria)

“CHANGE" (routine in |.m. che rileva la
pressione dei tasti funzio-
ne per cambiare i colori)

“SPRITES" {dati relativi agli sprite usati
nel programma)

“3.FLOPPY”

“OPTION-INV.” (memoria grafica relativa al

TOOL-BOX)
“DEMO-BRUSH"(schermata dimostrativa
dei vari pennelli)
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Nota:

A volte utilizzando il drive 1571 sono stati
riscontrati dei problemi di caricamento di
BRUSH & MOUSE. Tutto fila liscio invece
con il 1570 e 1541. Boh...

Supertesoro 128

di Marco Leoni - Roma

Questo programma consente di con-
trollare le cartelle del gioco «Superteso-
ro» pubblicato da «ll Messaggero» e
controllare da «ll Messaggero» la vin-
cita.

Il gioco da «Il Messaggero» consente
di vincere in due modi:

1) riuscendo in un giorno a segnare 5
simboli uguali;

2) riuscendo entro la fine della setti-
mana a raggiungere quota 90 con le M.

Dopo aver lanciato il programma, pas-
sata la fase di presentazione, viene vi-
sualizzato il menu principale che ha 3
opzioni:

1) CREAZIONE

2) AGGIUNTA

3) INSERIMENTO

La prima opzione consente di creare il
file F.SUPERTESORO contenente le
cartelle del gioco.

La seconda opzione invece consente
di effettuare delle aggiunte al file nel
caso in cui si sia entrati in possesso di
altre schede.

Da notare come questa seconda op-

zione utilizzi gli stessi sottoprogrammi’

della precedente. |l file delle schede
viene pero aperto in APPEND tramite
I'utilizzo di un flag SW. .

La terza opzione rappresenta la parte
pit importante del programma, in quan-
to consente di controllare le schede;
appare quindi la videata che & divisa in
due parti: nella meta sinistra appaiono |
dati (giorni della settimana, simboli del
gioco), mentre nella destra vi & una
numerazione progressiva da 1 a 50.
Accanto a questi 50 numeri verranno
visualizzati, codificati, i simboli pubblica-
ti dal guotidiano.

Il programma richiede il giorno (da
lunedi a domenica) e, nel caso in cui
questo risulta essere lunedi, viene ri-
chiesta la guantita di M gratuita.

Dopo aver immesso i dati del giorno,
il programma automaticamente procede
a lettura da disco di un file contenente
le M accumulate durante la settimana,

SOFTWARE
C-128

escluso il caso in cui il giorno sia lunedi.

Il file appena accennato e F.MES-
SAGGERO e viene creato in questa
opzione. Viene utilizzato per memorizza-
re le M cumulate durante i giorni prece-
denti.

Il file ha durata settimanale poiché al
lunedi viene creato di nuovo in quanto il
gioco ricomincia con la nuova setti-
mana.

Il programma procede quindi alla let-
tura e visualizzazione delle schede e dei
relativi risultati lasciando sempre visua-
lizzati i 50 numeri del giorno con |
relativi simboli.

Supertesoro 128 puo funzionare sol-
tanto su un COMMODORE 128, corre-
dato di DISK DRIVE e monitor in modali-
ta 80 colonne.

Buona fortuna.

Sottoprogrammi

Riga 10-220 PRESENTAZIONE

Riga 230-530 MENU PRINCIPALE

Riga 540-15650 INPUT
sottoprogramma utilizzato
dalle prime due opzioni e
che consente di creare e ef-
fettuare delle aggiunte al file
F.SUPERTESORO

Questo sottoprogramma

utilizza altre subroutine per
effettuare le correzioni, | tra-
sferimenti, le scritture delle
schede.

Riga 1560-3370 NUMERI
GIORNALIERI
sottoprogramma_ che con-
sente di inserire i valon gior-
nalieri e ottenere i’ risultati
del gioco.
Anche questo utilizza delle
subroutine per |'elaborazione
e la lettura o scrittura di dati
da disco.

Tracciati Record File

File F.SUPERTESORO
Campi n. 18.
CDEFGHMNOPQRSTUVZX
{tutti sono campi stringa) | 18 campi conten-
gono i 18 numeri delle schede del gioco.

File FMESSAGGERO
Campi n. 2.
C D (entrambi sono campi stringa).
C = numero cartella.
D = Totale M ottenute.
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SOFTWARE

C-128
810 GOSUBSUO:CHAR] .Y .5.1Ps
820 GOSUBS0O0:CHARL.12.5.1P%
B30 GOSUB900:CHARL,15.5,IFPs
840 GOSUB900:CHARL,.18,5,1PS
BS0 GOSUB900:CHARL.Z2L.9, 1P
860 GOSUBY00:CHARL, 24,5, 1F%
10 DIMTB(50,18) :DIMT2(50) -DIMV(50) 870 GOSUBSO00:CHARL.ZV . 5.1P3
20 COLORO.1:COLOR4.1 880 GOSUB 3320
30 DO UNTIL J=7:READAS:AS=" “+AS:PRINT" (CLR) tWHT) (D 890 LOOP
OWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) 900 REM *=* ROUTINE INPUT ===
J=J+1 910 X=11: 7:LU=2:60SUB1070:B=VAL(IPS)
40 COLORS.13:PRINT"(UP| "A$:G0SUBL90 920 IF1Ps THENSW=1 : RETURN
50 COLORS.16:PRINT"(UP) "A%$:G0SUB190 930 ERs="VA BENE (S/N)7":G0OSUB990
60 COLORS.Z:PRINT"(UFI "A$:6G05UB200; IF.J=10RI=4THENGOSUB200 940 GETKEYAS
70 COLORS.16:PRINT"(UP)"A$:GOSUB190 950 [FAS="N"THENGOSUB1030:G0T0910
B0 COLORS,13:PRINT"(UP) "A%$:G0SUB190 960 L=L+1:TB(l.L)=B
90 COLORS.12:PRINT"{UP) “A%:GOSUB190 970 GOSUB1030:RETURN
100 COLORS. 16:FPRINT" (UF) "AS:GOSUB190 980
110 LOOP:SCNCLR:COLORS . 2:G0T0220 990 REM ®"** CANCELLA ***
120 DATA LEONI MARCO 1000 CHARL.10,20,ER$:RETURN
130 DATA * SOFTWARE 1010 ERs=" " :GOSUBY9L : RETURN
140 DATA “ PRESENT . 1020 :
150 DATA * SUPERTESCRO 1030 REM *** tCORREGG] ***
160 DATA 7 WRITTEN [N 1988 1040 GOSUB1010 .
170 DATA " BY LEON! MARCO 1050 PRINT" (HOME) (DOWN) (DOWN) ( DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (
180 DATA" TEL 06/4B18424 DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN ) (ROWN| (DOWN) (DOWN) (DOWN) (
190 SLEEP.5.:RETURN RGHT) (RGHT) (RGHT) ( RGHT 1 (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT} {
200 SLEEP2:RETURN RGHT) *: RETURN
210 RETURN 1060 :
220 SCNCLR 1070 REM *** VALORE INPUT *=**
230 PRINT" (HOME) " : 1080 Xs="(HOME} (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RG
240 PRINT" (RVS) (YEL) - HT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) |RGHT) | RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RG
250 PRINT"N(RVS) (WHT) ~ CONTABILITA®  © HT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RG
260 PRINT" (DOWN) (RVS) [GRN) - HT) (RGHT) tRGHT) | RGHT} { RGHT) { RGHT) ( RGHT) (RGHT) (RGHT) " : ¥$=" (DO
270 PRINT" (RVS) (BLU) i WN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DUWN) (DOWN) (DO
280 PRINT" (RVS) (GRN) (BLU) 11 . WN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) ( DOWN) (DOWN) (DOWN) (DUWN) (DO
290 PRINT" (RVS)(GRN) (BLU) o WN) (DOWN)
300 PRINT" (RVS)(GRN} (BLU) CREAZIONE (OFF) (RVS) (GRN 1090 PRINTLEFTS(X$,X+1)LEFTSIYS.Y):
] - 1100 :LK=0:IPg=""
310 PRINT™ (RVS) (BLW (OFF! LRVS) (GRN) (PU 1110 PRINT" (WHT)_{LEFT}) "
n ps 1120 GETKEYAS
320 PRINT" (RVS) (GRN) (PUR) 121 1130 IFASC(AS)=13THENPRINT* “:RETURN
o 1140 IFASC(AS)~=20ANDLK< >OTHENLK=LK+1:IP$~LEFTS(IPS, LK) : PRINT
330 PRINT" (RVS) (3RN)  (PUR) " oe L GOTOL110
it 1150 IFASC(AS$)=20ANDLE=0THEN1110
340 PRINT" (RVS) (tRN) {OFF) (RVS) (GRN)  (BU 1160 AS=ASC(AS)
R) AGGIUNTA N 1170 IFAS=170RAS=1450RAS=1570RAS=290RAS=147THENL1110
350 PRINT™ (HVS) (GRN)  (URNG) LOFF) {RVS) IGR 1180 IFLK=LUTHENGOTO1110
N (PUR) 3 1190 PRINTAS: :LK=1L¥+1:1P$=1Ps+AS: [FLU=1THENPOKEB42, 13: POKE20
360 PRINT" (HVS) (GAN) (ORNG) 13 LOFF) (RVS) (P 8.1
UR) i 1200 GOTO1110
370 PRINT" (RVS) (GHN) {(UHNG) (OFF) 1210 :
= 1220 REM *** SCRITTURA SCHEDE *=**
380 PRINT" (HVS) (GRN) (ORNG) INSERIRE (OFF) 1230 CR$=CHRS$(13) :PRINTCHRS(147)
N o 1240 IFW=0THENDOFEN#2, "8F .SUPERTESORO".D0.US . W:ELSEAPPEND#2.
390 PRINT™ (RHVS) (ORNG) LOFF) (RVS) LGRN) "F . SUPERTESORO" .DO.UB
- N 1250 1=0
400 PRINT" (RVS) (GHN) . 1260 GOSUB3270
410 PRINT" [RVS| (GRN) 14] FINE L 1270 DO UNTIL [=50
420 PRINT" [OFFiI tRVS) 5 1280 I=1+1:L=0
430 PRINT" (DOWN) (RVS) (LRED) 1290 GOSUB1330
N 1300 LOOP
440 PRINT"(EED) (RVS) BY LEONI MARCO - () 1948 SFTWLM. 1310 DCLOSE#2:RETURN
s 320 :
_A50 GETHEYAS }330 REM *=** TRASFERIMENTI =*°
460 [FAs=""THEN450 1340 L=L+1:IFTB(I.L)=0THENI=50:RETURN
470 1FAS>"4"THEN450 1350 C=TB(I.L) :C$=STR$(C}
480 IFA$="1"THENGOTOS40 1360 L=L+1:D=TB(I.L):D5=STR$(D)
490 1FA$="2"THENW=1:60TO540 1370 L=L+1:E=TB(I.L):E$=STRS$(E)
500 [FAS="3"THEN1560 1380 L=L+1:F=TB(l.L):F5=5TRS(F)
510 IFAS="4"THENGOTOS30 1390 L=L+1:G=TB(I.L):G$=STR$(G)
520 GOTOZ20 1400 L=L+1:H=TB(I,L) :H$=STRS (H)
530 SCNCLR:END 1410 L=L+1:M=TB(! L) :M$=STES (M)
540 REM *** [NPUT *** 1420 L=L+1:N=TB{I.L) :N$=STRS(N)
550 [=0:SW=0 1430 L=L+1:0=TB{].L) :05=~3TR$ (0}
560 DO UNTIL SwWe=l 1440 L=L+1:P=TB(l,L):P$=STRS(P)
570 COLORO,12:COLOR4,13:COLORS,B:L=0:5W=0 1450 L=L+1:Q=TB(I.L) :Q$=STR$ ()
580 SPRITEZ2,1.8:MOVSPR2, 315,50 1460 L=L+1:R=TB(!.L):R$=STR$(R)
590 PRINT"I(CLR) (RED) INSERIMENTO VALORI:"” 1470 L=L+1:8=TH(l.L):58=5TR§(5)
600 PRINT™ = 1480 L=L+1:T=TB(I.L) :T$=STR$(T)
610 PRINT" (HOME) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (D 1490 L=L+1:U=TB(l.,L) :Us=STRS (U}
OWN) (DOWN] (DOWN) (DOWN) (DOWN] (DOWN) (DOWN) (DOWN) —————— 1500 L=L+1:V=TB(I,L):V$=STR§(V)
—_— 1510 L=L+1:Z=TB(I.L):Z2$=STR$(2)
620 PRINT"I i 1520 L=L+1:X=TB(I,L):X$=5TR$(X)
630 PRINT"| NUMERO: | 1530 PRINT#2,.C5:CRS:D$:CR$:E$:CR$:F$:CRS;GS;:CR%$;:H3$:CRS:M$:CR
640 PRINT™I e $:N$:CR$:035:CR$:P5:CR5:0%:CR$:R$:CR§:55:CR$:TS:CRS;US:CRS;: Vs
650 PRINT™" —r— £ Uy ;CRS;:Z5:CRS:Xs
660 PRINT™ ] " 1540 RETURN
670 PRINT™ s & 1550 :
680 I=1+1 1560 REM ***= NUMER1 GIORNALIERI =*=
690 GOSUBYUD: [ FSW=1THENLOOP : GUSUB1 220 : GOTO220 1570 SCNCLR
700 CHAR1.3.3.1P% 1580 COLORO,12:COLOR4.13:COLCRS. 8
710 GOSUB900:CHARL.6,3.1Ps 1590 PRINT" (GRN) INSERIMENTO VALORI: 1
720 GOSUB900:CHARL1.9.3.1Ps 26 I (RVS)1(OFF})"
730 GOSUBS00:CHARL,14.3.1Ps 1600 PRINT e 2
740 G0SUB900:CHARL.15,3,IP% 27 | (RVS)2(0FF)
750 GOSUBS00:CHARL,18,3,1Ps 1610 PRINT" 3
760 GOSUB900:CHAR1,21,.3,1P$ 28 I (RVS)3(0FF) "
770 GOSUB900:CHARL.24.3,1Ps 1620 PRINT" 4
780 GOSUB900:CHAR1.27,3,1P$ 29 I (RVS)4(0FF) "
790 GOSUB900:CHARL,3.5,1P% 1630 PRINT" ]
BOD GOSUB900:CHAR1.6.5.1P§ 30 I [RVS)S(OFFI ™
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1640 PRINT" &
31 | (RVS)6(0FF) MESSAGGERU"

1650 PRINT" 7

| (RVS)7(OFF) QUADRIFOG.™

1660 PRINT" —m————————— ]

1670 PRINT"! (RVS)GLORNI (OFF) —
9 "

1680 PRINT™| (RVS)1(OFF} LUNEDI® I {RVS) TIPOIOFF)
| 10 =

1690 PRINT"| (RVS)Z2(OFF) MARTEDL' I {RVS) 110FF)
| 11 36"

1700 PRINT™! (RVS) 3{OFF) MERCOLEDL® | (RVSE) 210UFF)
| 12 37

-1710 PRINT" | (RVS)4(0FF) GIOVEDL' | (RVSI3{OFF)
| 13 38"

1720 PRINT“) (RVS)S{OFF) VENERDI' | (RVS)410FF)
i 14 "

1730 PRINT"! (RVS)6(OFF) SABATO I [RVS)S(OFF)
| 15 40"

1740 PRINT"! (RVS)7(0OFF) DOMENICA | ({RVS)6\UFF) MESSAGGERD
I 16 a1

1750 PRINT"'——————— (RVS)7(C0FF) QUADRIFOG. |
17 42"

1760 PRINT". - | 18
43"

1770 PRINT" IGIORNO: —_ 19
44"

1780 PRINT"|GRATIS: I 20
45"

1790 PRINT" INUMERO: [ 21

1800 PRINT"ITIPO : | 22
47"

1810 PRINT™* e 23
48"

1820 PRINT" ! | 24
49"

=)
w

1830 CHAR1.,5.24,"*
50

1840 X=9:¥=18:LU=1:G0SUB1070:6GG=VAL(LPS)
1850 IF 66 < 1 OR GG > 7 'I'H.'BN' GOSUB 2190:G0TO1840
1860 IF GG > 1 THEN GOTO 1900

16870 X=9:¥=19:LU=2:G0SUB1070:GR=VAL(IPS)
1880 IF GR=0 THEN GOTO 1900

1890 FOR I=1 TO 50:T2(1)=GR:NEXT

1900 IF GG = 7 THEN GOSUB 2300:ELSE GOSUB 2240
1910 FORJ=1 TO 50

1920 Y$=STRS(J)

1930 CHAR 1,8,20.Ys

1940 X=9:Y=21:LU=1:G0SUBR1070:T=VAL(1F$)

1550 IF T<1 OR T>7 THEN GOSUB 2210:G0TO 1940
1960 ER$="VA BENE (S/N)?"

1970 CHAR1,7.23.ERS$

1980 GETKEYAS:CHAR1,7, 23." .
1990 IFAS="N"THENGOTO1940

2000 V(J)=T

2010 IF J»>25 THEN GOTO 2040

2020 K=J-1:CHAR1.43.K.IP$

2030 GOT02050

2040 K=J-26:CHAR1,.53.K.IPS

2050 NEXTJ

2060 FORJ=0TO24

2070 CHAR1.0.J,* 3
2080 NEXTJ

2090 AL=0:1=0:1FGG< *1THENGOSUB3120

2100 DOPEN#2,"F.SUPERTESORO"

2110 DO UNTIL AL-1

2120 [=1+1:G05UB 2430

2130 LOOP

2140 DCLOSE#2:SW=0

2150 GOSUB2950

2160 GOTO220

2170 :

2180 REM *+** ERRORE =**
2190 CHAR1.9.18." “:RETURN
2200 :

2210 CHAR1.9.21, “ : RETURN
2220

2230 REM *** LUN-DOM *»*

2240 ER$="COCCINELLE":Z=10:G0SUB2380
2250 ER$="DELFINI":Z=11:G05UB2380
2260 ER$~"PANDA":Z=12:G05UB2380

2270 ER$="RONDINI":2=13:505UB2380
2280 ER$="SCOIATTOLL":Z=14:605UB2380U : RETURN
2290 :

2300 ERS$='GENZIANE":Z=10:G0SUB2380
2310 ERS~"MARGHER!TE":Z=-11:60SUB2380
2320 ER$~"MIMOSE":2=12:G0SUB2380
2330 ER$="TULIPANI":Z=13:505UB2380

DOWN) (DOWN) (DHOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
TTIMANA SONO:

2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2520
2930
2940
2550
2960
2970
20980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3iao
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280

OWN) (DOWH) (DOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHT) «RGHT! | RGHT) | RGHT) |RGHT) (R
GHT} (RGHT) (RGHT) (RVS: ATTENDERE (OFF)

C-128
RS=5T
FOR J=1 TO 24
CHAR1.0.J." &
NEXTJ
PRINT" (HOME) CHRTELLA sl
PRINT ————
PEINT"!HQPEHDOWN] IDWNHDOW] “:Ce:" ":D§:" “:ES§;" "
*:G$;" ":HE:" “:iMS: :NS: ;08
PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) :Pg:" 08 “:Re:" ;5%
e Pl Fealedr. 5 ":XS
TC=0:TD=0:TP=0:TR=0:TS=0:TQ=0:TT=0

COM=VAL(CS) :GOSUB2B50
COM=VAL(DS) : GOSUB2850
COM=VAL(ES) : GOSUB2850
COM=VAL(F$) : GOSUB2850
COM=VAL(GS) : GOSUB2B50
COM=VAL(H$) : GOSUB2850
COM=VAL(M$) :GOSUB2B50
COM=VAL (Ns) : GOSUB2850
COM=VAL(0$) : GOSUB2850
COM=VAL(P$) : GOSUB2850
COM=VAL(Q$) : G0SUB2850
COM=VAL(R$) : GOSUB2850
COM=VAL(S$) : GOSUB2BS0
COM=VAL(TS} : GOSUB2850
COM=VAL (Us) : GOSUB2850
COM=VAL(VS$) : GOSUB2850
COM=VAL(ZS) : GOSUB2B50
COM=VAL(X$) : GOSUB2850

TCE=STRE(TC)
TD$=STRS (TD)
TP$=STRS (TP)
TR$=STR$ (TR)
TS$=STRS (TS)
TT$=STRS(TT)

:CHARL.76,0.TCs
:CHARL.76,1.TD$
:CHAR1,76,2,TPS
:CHAR1,76.3.TRS
:CHAR1.76.4.TSs
:CHAR1.76.5.TTs$

TOQ$=STHS (TQ) : CHARL,76.6.TQS$

PRINT" (HOME) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN ) { DOWN) (
LE (RVSIM(OFF) DELLA SE
"iT2(1)

GETKEYAS

GOsSUB 3220

IF RS=64 THEN AL=1:RETURN

RETURN

REM *** CONTEGGIOQ ***

IF V(COM) =1 THEN TC=TC+1:RETURN

IF V(COM)=2 THEN TD=TD+1:RETURN

IF V(COM)=3 THEN TP=TP+1:RETURN

IF V(COM)} =4 THEN TR~=TR+1:RETURN

IF V{COM)=5 THEN TS=TS+1:RETURN

IF V(COM) =6 THEN TT«TT+1:T2({1)=T2(I)+1:RETURN
1F V(COM) =7 THEN TQ=TQ+l:RETURN
REM =*** AGGIORNA ===

1F GG=Y THEN GOTO 3090

DOPEN#4, "@F MESSAGGERO" DO, U8 W
SW=0

I=0:CR$~CHRS(13)

DO UNTIL Sw=-1

I1=1+1 Nota

IF [>50 THEN SW=1:GOTO3070 - -

IF T2(l1=0 THEN SWe1:GOT03070 .'.m‘.",-f"ﬁ‘.:ﬁ‘f;‘ r:,,i‘..‘:.}:f”f
C=1 conseguenza deli mpiego delta
D=T2(1) stamnpante Star NL-10 & retatwe
CE=STRSIC) :DE=~STRE (D) interfaccn per Commodore. O

s E viarngnte, nella digiazione del pro
Egég‘l'i& LS ERE DY QraminE & necessann usare | con-

sueh lash che conspondono alle

DCLOSE#4 Indicaziani fra parentes: od osarn
RETURN o cursore destra per (RGHT)
z CTRL-3 per (RED) scoetern
REM **% CARICA M #e»

DOPEN#4 , "F .MESSAGGERO" (CLHY = D (YELI =3
INPUT#4,CS5.Ds IHOME| = & (RVS) =«
RS=5ST:IF RS=64 THEN GOTD31B0 ‘DOWNY = ® [OFF1 - =
C=VALICS) :D=VALIDS) UF) = "1 |ORNG| =
T2(C1=T2(Ci+D (RGHT! = M (BRN| = R
GO0TO3130 |LEFT) - ™ (LRED} - ®
DCLOSE#4 IBLK} = ®m |GRYl| = W™
RETURN WHT! = 2 (3RYZ) = W
: R {RED) = M [(LGRN) - B
REM =** CANC VALORI #**= {CYN] = & (LBLU) =01
FOR P=0 TO 6 (PUR] = @ (GRY3) =
CHARL.76.P. IGRN) = @ (SWLC) =
NEXT (BLUI = W

RETURN

Rm - wil‘l‘ LR

COLORO, 1: COLORS. [ :COLORL. 2
PRINT" (CLR) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) | DOWN) (DOWN) (D

2340 ER$="VIOLETTE":2Z=14:605UB2360 3290 PRINT"(DOWN) (DOWN) LRGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT | (RGHT! (RGHT)

2350 RETURN RGHT) (RGHT) { RGHT) { RGHT) (RVS)SCRITIURA SCHEDE(OFF1™

2360 : 3300 RETURN

2370 REM *** PIPPQ *=* 3310 :

2380 CHAR1.19,Z.ERS 3320 REM *=* SBAGLIO »==

2390 Z=Z-10 3330 ERs$~-"CONFERMI (S/N)":GOSUB990

2400 CHARL.66,Z.ERS$ 3340 GETKEYAS

2410 RETURN 3350 GOsSUB1010

2420 : 3360 IF AS="N"THEN I=[-1

2430 REM == ELABORA **~ 3370 RETURN

2440 INPUT#2,C$.D$ ES.F$.GS.HS. M3, NS 08 P3 (05.R$.58,.T5,Us. Vs

.25, X% READY .

e
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