SOFTWARE@mlg

Campo elettrico

di Vincenzo Calamia - Alcamo

Il programma simula il campo elettrico
generato da «n» cariche puntiformi co-
munque disposte sul piano.

Le linee di forza vengono tracciate per
punti sullo schermo grafico a 40 colonne,
in scala, ed ogni carica viene rappresenta-
ta come un cerchietto contenente il se-
gno. Lo schema di calcolo e abbastanza
semplice: partendo da un certo numero
di punti posti ad una distanza prefissata
da ogni carica, il programma calcola 1l
valore del campo elettrico come somma
vettoriale del campi dovuti a tutte le cari-
che presenti nello spazio, spostandosi
quindi di 5 pixel lungo la direzione del
campo e ripetendo l'operazione; ovvia-
mente il programma deve verificare ogni
volta se il punto considerato & prossimo
al limiti del campo, se e vicino ad un’altra
carica e se, completata una linea di forza,
deve tracciarne altre con origine nella
stessa carca o passare ad un'altra canca.

La procedura seguita dal programma
comporta alcune inevitabili approssima-
zioni:

1) Il punto della linea di forza successivo
a quello corrente viene infatti individuato
lungo la tangente alla linea di forza e non
lungo la linea stessa, |'approssimazione
sarebbe migliore se si riducesse la di-
stanza tra due punti successivi, ma que-
sto accorgimento avrebbe come conse-
guenza una diminuzione della velocita di
esecuzione ed un aspetto piu frastagliato
delia linea di forza.

2) Inalcunicasi si pud notare una sovrap-
posizione o una intersezione tra linee di
forza, circostanza che teoricamente non
dovrebbe mai verificarsi.

La distanza di & pixel tra un punto ed il
successivo rappresenta il valore piu adat-
to agli scopi del programma.

Teoricamente il programma puo simu-
lare Il campo generato da un numero
qualsiasi di cariche ma ogni carica in piu
rende il programma molto piu lento e
quindi & opportuno limitarne il numero.

Ultimata la rappresentazione del cam-
po elettrico, viene visualizzata, nella par-
te inferiore dello schermo, una linea che
propone le opzioni possibili premendo |
tasti indicati: «A» per elaborare un altro
esempio; «C» per calcolare il campo
elettrico in un punto qualsias dello spa-
zio a meno della costante del mezzo
«kn; «P» per stampare lo schermo gra-
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fico; «E» per uscire dal programma.

Con l'opzione «C» il programma cal-
cola i1l modulo del C.E. in un punto
qualsiasi e, se Il punto ncade entro lo
schermo, viene tracciato anche il verso-
re del campo.

Con l'opzione «P», che utilizza una
delle tante routine di pubblico dominio
in L.M., viene effettuata una copia su
carta dello schermo grafico, ultimata la
quale, vengono trascritti i moduli e le
coordinate delle singole cariche. Poiché
Il programma e stato elaborato per un
output su Star NL-10, la scala del grafi-
co su carta potrebbe essere diversa da
quella rilevabile su altre stampanti per le
qual peraltro potrebbe essere necessa-
rio modificare qualche codice

DESCRIZIONE DELLE LINEE
DI PROGRAMMA

10-190

Schermata di presentazione.

200-280

Descrizione sintetica delle funzioni svol-
te dal programma.

285-420

Input dati,

430-460

Possibilita di attivazione modo fast con
la conseguente disattivazione dello
schermo grafico fino al completamento
delle operazioni.

470

Disabilita il tasto run/stop

480

Inizio calcoli.

530-560

Controllo posizione cariche e definizione
della scala del grafico su schermo.
590-750

Posizionamento cariche sullo schermo
grafico e scelta del numero delle linee
di forza.

760-980

Calcolo del campo elettrico in ciascun
punto dello spazio e verifiche della posi-
zione del punto nspetto a limiti del
campo ed alla posizione delle cariche.
990-1080

Scelta delle opzioni; la linea 1080 verifi-
ca lo stato della stampante.
1090-1230

Predisposizione dello schermo grafico
per la stampa e operazioni di output su
stampante.

1240-1520

Subroutine di calcolo.

1530

Routine di screencopy.

a cura di Tommaso Pantuso

VARIABILI PRINCIPALI

—ng% numero cariche.

—ql) vettore intensita cariche.

—xql), ygl) vettorn coordinate logiche
cariche.

—oq() vettore ordinata di visualiz-
zazione.

—sr fattore di scala di rappre-
sentazione.

—sw, pw  scala video e stampante.

—-nl% numero linee di forza per
ogni carica.

—Xp. YP coordinate punto iniziale |i-
nea di forza,

—xa, ya coordinate punto corrente
della linea di forza.

—xb, yb coordinate punto successi-
vo al precedente.

—e c.e. della I-esima carica nel
punto corrente.

=t c.e. risultante

Tasti speciali 128

di Davide Rinnone e Gaetano Minardi
Niscerm (CL)

Chi programma in modo 128, sentira
sicuramente la mancanza (in modo 64)
di tutti i tasti aggiunti dalla Commodore
per facilitare la programmazione. Infatti
per alcuni programmi scritti per il C64
{quali quelli di contabilita ed altr), non si
puc usufruire del tastierino numerico,
che in alcune situazioni nsulta insostitui-
bile. Per non parlare poi delle lunghe
sequenze di numeri che seguono le
frasi DATA, dove per digitare piu velo-
cemente e correttamente | dati si sente
il bisogno del tastierino numerico. Ma
come tutti sanno, «mamma Commodo-
re» non ha provvisto il «buon C64» del
tastierino numerico, per assicurare la
perfetta compatibilita con il vecchio
C64. Ma da ogg! | possessori del Com-
modore 128 possono usufruire del ta-
stierino numerico pure in modo 64 gra-
zie a questa routine, scritta interamente
in LM., che abilita oltre al tastierino
anche alcuni tasti «specialin, quali |
quattro tasti cursore posti accanto ai
tasti funzione e il tasto NO SCROLL
{per fermare il listato). Inoltre abbiamo
abilitato la seqguenza FAST/SLOW per
fare girare pure 1| C64 a 2 MHz, Si,
proprioc cosi, con il vantaggio di fare
eseguire alcunm programmi in Basic al-
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10 REM *CAMPO ELETTRICO®

20 HEM *CARICA LA ROUTINE DI SCREENCOPY®

30 PRINT”(CLR) lbDH'NI (DOWK} (DOWN) (DOWN ) (RGHT ) | RGHT) | RGHT | [RGHTIUN
ATTIMO PHREGO.

40 PORK-bi.EDTDb‘i-iQ.HElﬁl:PDKEK.A {NEXT

50 REM "SCHERMATA INIZIALE E NOTE*

60 CLR:PRINT" (CLR) (DOWN) (DOWNY (DOWN L ( DUWNY CHGHT) (HGHT) (RGHT ) ——

70 FORI=1TOLL:PRINT" B
B0 PRINT” (RGHT) [RGHT) | RGHT )
S0 PRINT™[UP) (UP) (UF) [UP) (UP) (UP) (LR} CUPY (UR) (UP) (UP) | RGHT) | RGHT)
{RGHT) [HGHTI VTRGHT) A RGHT L RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) 1~
PMN OO °

100 PRINT” (RGHT) (RGHT) (RGHT) lﬂGﬂT! LRGHT) (RGHT) (RGHT) ¢ RGHT) (RGHT) |
RGHT) (RGHTYV IRGHTY v TP 100

110 PRINT” (RGHT) (RGHT) (RGHT) iRl.‘-H‘ri TRGHT) (RGHT | | RGHT ) (RGHT) (HGHT) |
RGHT) (RGHT ) {RGHT ) e | £1 |}

120 PRINT™ lDU\dNHIKN‘NHRGHT}IRGIﬂ'I{RGH‘h CRGHT) (RGHT L LHEHT) (RGHT) |
= P rePirrpt

130 PRINT" (RGHT) (HGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) ™ 1| I

U R

140 PHINT“#RGM'I CRGHT) (RGHT ) 1 RGHT1 { RGHT) (RGHTY (RGHT) e e e |
1M e !

150 PRINT” (DOWN] (DOWN) (DOWN] (RGHT (RGHT) (RGHT) (RGHTY { RGHT) (RGHT) |
RGHT) {RGHT) O P

160 PRINT™ 1RGHTI IRGHTP (RGHT] (RGHT) (RGHT) (RGHT) ( RGHTI (RGHTI D1 Vi
NCENZO CALAMIA

170 PRINT" lW.fHTI IRGHTP CRGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT! (RGHT ) L

B* /NEXT!

—
180 FRINT™ (DOWN) iDOWN) (DUWN) ( RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT) (
RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT | | RGHT) (RGHTI PREMI UN TASTO"

190 GETAS: [FA$=""THEN190

200 FRINT"(CLR) (SWLC) LDOWN ) LHGHT) LINHT: IL PROGRAMMA SIMULA 1L CAM
PO ELETTRICOGENERATO DA "N° CARICHE,

210 PRINT ATTHAVERSU !.ARAPPRFSENT&ZiUNk CON LE LINEE DI FORZA. “
220 PRINT"(DOWN] E° INOLTRE POSSIBILE DETERMINARE I[LC.E. INU
N PUNTO, IN MODULO. DIREZIONEE VERSO CON L-OPZIONE “C' .
230 PRINT™(DOWN) 1L MODULO DEL C.E IN UN PUNTO VIENECALCOLATO
A MENO DELLA COSTANTE 'K' CHE.NEL VUOTO, VALE 9*10°9 NM-2sC-2. "
Z40 PRINT"{DOWN) PER STAMPARE L0 SCHERMO GHAFICO E-DISPONIBI
LE L'OPZIONE 'P' "

250 PRINT”(DOWNI GLI A3S1 D1 RIFERIMENTD HANNO
LO IN BASS0 A SINISTRA. "

260 PRINT"(DOWN)  LE o)
10CM PER POTER DISEGNARE
NTE [LSEGNO."

Z70 PRINT (DOWN) (HGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT (RGHT) (
RGHT) (RGHT ! ( RGHT} | RGHT) (RUHT) { RV PREMT UN TASTOIOFF) ™

280 GETAS: [FA¥=""THENZBO

290 HEM * [NPUT DATI®

300 CLR: INPUT" (CLR) NUMERO CARICHE | |RVS)NC=1S(OFF} ) " NOe

310 IFNOR >OTHEN320) ELSEPHINT (DOWN) (DOWN) (RVES1 L NUMERO DELLE CAR
ICHE DEVE ESSERE »0! (OFF) " :SLEEPA:GOTO300

320 | FNC=< LOTHEN330 : ELSEDIMXO(NON ), YOUNCRY , QINON) O I NOw)

330 SH=1:5CS="*5CALA 1/“
340 FORD=1TOND

350 PRINT” (DOWNI CARITA"]

HIGINENELL " ANGO

ROIKATE DELLE CARICHE DEVONCESSERE >
LECARICHE COME UN CERCHIETTO CONTENE

CCOTLOME ) SANPUTG L)

60 PRINT I SWLCHCOORDINATE CARICA™L" L IRVSIX =1OCMIOFFI 1 =" INPUTY
Qthy

370 IFX0411 *»1OTHENSBO ELSEPRINT (UP) " GOTO360

380 INPUT" o . FORVEI Y P LOCMIOFF = YOO 000t =Y
QU1 IFYQI i< 1OTHENIBO

380 1FYQrl) *LOTHENGUO : ELSEPHINT " (UP) - GOTOA80

400 PRINT*{DOWN) I DATI SONO CORRETTI®  185/N1

410 GETEEYA$. IFAS="3"THEN4 ()

420 [FAS=-"N"THEN3S0 - ELSEGOTUS 10

430 NEXTI

440 PRINT"ICLRYVUOL ATTIVARE [L MODO ‘FAST IS/NI™

450 GETKEYAS: [FAS="N"THEN4BO

460 [FA$< S THEN4S0

470 FAST

480 POKEBUB, 100:HEM *DISABILITA HUN/STOPR*

490 REM *INIZI0 CALCOLI

S00 FOR1=-1TONOS: IFXQ( 17+ =3TUARDYQ( | 1< = | OGTHENS 41
510 SX=INTIXQUL) /310041 SY=INTIYO(L) 21900 +1

520 IFSX>SYARDSY *SHTHENSH=5%

B30 [FSY >SRTHENSR-SY

540 NEXTT

550 SW-16*5H: SWE-STHE(SW) - PW=24*5H: PW§=" ¥
560 FORI=1TONON:YO({)=200*3R-¥0t ]| :NEXT

570 GOSUBRSHED : GOTO670

580 GRAPHICL. | SCALELl,320°5R, 200*5R

590 CHARL 0,0, **LINEE DI FORZA DEL CAMPO ELETTRICO®= ~.)

600 SWS-SCEeSWE+"* " CHARL, U, 1, 5Ws. 0

610 GOSUB6 20 : GOTO6 70

620 FOR1=1TONC% :CIRCLEI  XQ( ), ¥YUQ(1) . 3SR, IYSR

630 DRAWL, (X0H1-3*5R) YOU LI TOrXQC 1) «3* SR . YQULY : LPQE 1) < OTHENGS O
640 DRAWL . X001 . (YQUL) -3*SRITOXOC L) . (701 11 +3*5R)

650 MEXTT

660 HETURN

670 IFNUS AATHENTG0

680 [FNU%=4THEN7 40

690 [FNUe=2THEN?10

TO0 NLA=11-NOw: GOTOV70

F10 IF1QU1)*Qid) ) >OTHEN 30

720 GOTO700

730 NL%~ 10, GOTO770

740 FORW=1TONU%: ITF Qi 1) *QiW| 1« GTHENTOO

750 NEXTW: NLX=t:  GOTO7T 0

760 NL%-5

770 PORD=1TONDS : FORK=0TUNL%-1

FEO XP=XOU1) & 10"SR* tCOS K> 2*R/ LR - YP=YOU I « 10 SR (STRIK* 25/ L%

+STHE (FW)

T90, XKA=XF:-YR-YP

80U GOSUBaY0

810 IFF1=1THENB7O
820 XB=XA+S*SROTA/TT YH-YA«S*SR*TY/TT-TX=0:TY*0: DRAWI . XA. YA

B30 XC-AHS | XD-XH) : YC=ABS (YD-YB) : IFXC< 3* SRANDYC< 3* SRTHENBS0

BaU KO=XA . XA=¥B: LFXA. 10* SRORXA 2310 SRGOTOETO

B5%0 YD=YA YA=YB: [FYA 1%*SRORYA »195* SRGOTOR70

Bol GOTUBOG

B70 Fl=O

BBO NEXTH:NEXT!

890 FORJ=UTONUS A= I XNA-XQUD) ) B (YA-YOUJ) ) 1D2=1A 248721 1 D=SQRID21
900 1FDB* SRGOTO20

910 Fl=1:GOTRML

920 E~QJ) /D2 :TX=TX+E ASD TY=TY+E*B/D : TT=SOR(TX 2+TY " 2)

930 1FGLL) *OTHENSSO

940 TT==TT

950 NEATJ
960 1FTT<
970 Fl=1
680 ITFI JNOWANDE *OTHEN1 OO0
490 HETURN

1000 SLOW: CHARL .0, 24
ND*

AITHENS ()

TAHWLE) A=ALTRO ESEMPIO® C=CALCOL] *P=STAMPA® E=

1010 GETAS:

1020 [FAs~

1030 |FAs~

Ludga [FAg="

1050 1FAS-

lued GOToloig

1070 GRAPHI CG : G0TO00

1080 GRAPHICO:CLH PRINTCHRS 1 142) " (CLE) " POKEBOE, 110 END

1090 IFSTTHENL 100, ELSEGOTO1120

1100 CHARL.O. 24, 1 SWLCYVACCEND ] LA STAMPANTE E PREMI UN TASTO*~

1140 GETAS IFAS~ “THENIL1O

1120 CHARL.U. 24,

1130 CHARL. O, 1."

::43 CGPENS 4:-FRINT®A CHRS 1 27) :CHRS 1 LU CHRS11LY)
(L]

1150 FAST : SY55120: SLOW

1160 CHARL, U, | . SWS, U OPENS . 4

1170 PRINT®3.CHRS(17) " CARICA N.

CALA GRAFICO™

uuu PRINT®G, — —

TFAS=""THENIOIU
PYTHEN10%0
EYTHENIOBO
THEN 1070
THENT a0

(CLOSE4 : IFSTTHEN

MODULG () X% [CM) Y IcM| 8§

1190 FORL=TTOMD : FRINT R4 USTNG sxnep"
1200 PRINT®a USIN
1210 PRINTHG, UZ NG »
210 PRINT®A USING #
1230 IFI1 -t'mxm-n:rrwl.
1240 PRINT#®G.
1450 CHARL, 0,1 3.1

1260 SRAFHICO:PRINT™ (C lh!FllN'Tl‘ TROPPO VICINO AD UNA CARICAt:tt1)

1270 FPRINT™ PHEMI UN TASTO E RIHATT! LE COORLINATE

1280 GETAS: [FAS~""THEN] 280

1290 GRAPHICO  PRINT" (CLR) 1 2WLE) |HVS) CALCULO.  DEL CAMPO ELETTRICO

IN UN PUNTOIDFF)

I'JIJU DB=20°SK: DhS~STHS (DB - HNg- "
“eDESCRF$:WYS=HNS+ ¥ > +DBS+RFS

;Mu PRINT (LNWNT CDUWN | (DOWN) | LOWR ) COORDINATE PUNTO " WXS

D=%P

1320 PRINT™ t “WYS.

1330 GRAPHICT, {1 CHARG

ICO  IN UM PUNTi®s -

430 TE=0:TY=0

1350 FORD= ITONC A= | XD=XO100 ) B ¥D=YO () ) :D2=A" 248" 2: D=SARID2)

1360 | FIM 4*SRTHENL 260

1370 E=QUJ) /D2 TUTHRES RSO TY=TYE*B/D - TT=S0R(TX " 24TY " 2) «NEXTJ

1380 IFTT-0THEN1500

SRCTRATT  YY=- PERYTY/TT AP =20+ 4* SR 2) * XX - YF=YD+4* SQR(2)

CLRVS) © RFS="CMIOFF] ) * (WAS=RNS$+ X
 INPUTXE
INPUTYP: Y11= 200 SR-YP

VA D:THARL U, 0, "**VETTORE CAMPO ELETTR
LEL. 32023R, J00* S0

1

1400 KG=XF - XX+ ¥¥ : Y6~ ¥F-¥Y=XX  XH=XF-XA-¥Y: YH=YF-¥Y+ XX
1410 | FXDC S5 SRORXD - 315 SRTHENIS00
SHORXF »315* SHTHEN1S00
ROHXG » 315+ SHTHEN1S00

La%0 | FYD<S* SRORYD 1 90* SRTHEN 1500

146l TFYF- GRYF »190* SRTHEN1500

SHORYG>190* SHTHEN1S0O

7= SROKYH »1 90 SRTHEN 1500

1450 DHAW] . XD YDTOXE , YFTUXG., YG . DRAW] , XF, YFTOXH. YH

1500 TT=TT*10 4:1T= MJNITFI‘TWIIIAH"HTTI‘ID 41+.49) /107 9: TTS=STRS(T

T) XPS=STHE | XF) . YPS=STRS (YP)

1510 MIS=-"ISWLCHIN Pi i Vs=",
VIE=VIE+VIS+VIS+V1S

1520 MME-MIS+XPS+VS+YPEoMASITIS Mg

1530 CHAR1.0.1 MMS. D

1840 SLEEPH lu‘!uluuu

1550 DATA 7o, R X

(MIg=U) Bt Mag=“K [V/M)UiVISe"

13,20, 169,96, 162.4,160,0

1b60 DATA | 285 1t 2.189,355,32.192.245, 162
1970 UATA 96,76, 201, 25% . 169,96 32,204,255,169.96.76
1580 DATA 1 455, 169,15, 32,210, 255,169, 13, 32, 210, 355
1590 DATA ’t‘."u.ltr'l.ﬂ,ll“.' <21,173.75,21,240

1600 DATA 201 ,1.240.59,238,73,21.24,96,173.74

1
1600 DATA 21..001,64,176,244.174,.77,21,208,239_173.76
1620 DATA 1.201.200,176,232.173.76.21.41.7,133, 251
1630 DATR 170, 76,21, 74,7441, 254 168, 185, l3‘| 20.56
1640 DATA ‘4{9 2‘3! 131 251,185,136, 20,24, 109 .75, Jl 134
1650 173,74, 21,47, 498168, 173, 74, 21.41,

1660 24, ’in 7.,62.199,60,135.59,71,58.7
1670 54,71,53,7.52.199.50,135
1640 T.o1u9 . 45,135 44 .71.43.7

1690 DATA 42, 199 4” l.l'_l 39,71,3H,7,37,199,35 135
1700 DATA 35.71., 32.0: _u 32,139,32
1710 B.H, 189, 209, 20,49, 251

1720 64, 32,16 .8.4.2
1730 210495 169199, 141
1740 41, ley 0,141, 21,14, 75,20, 14177

1750 DATA 21, 062.7.134, 253,173, 78,21,141,76,21 .32
1760 DATA 191,20 WAl 208 Y6, 21,198, 253, 208, 343
1770 LATA L10L79, 20 473,79, 21,9128, 32_210, 255, 238
1780 DATA 74.2),.208,35, 230758, 21 173.7%, 21,240, 209
1790 DATA 1'1‘3.'-’4 A1, 201,64, 208, 202,169, 13,132,210, 255
1800 DATA 173, 21.56., .{31. b0 .M, 21 20) 252, 208
1810 DATR 173, la'i 15.32,210,.255,169,13.32,210,255.76
1820 DATA 28 20 76 18 200

cizs
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C-128

la... velocita della luce, meglio che in
modo 128.

Il programma risiede come al solito in
$C000, occupa solo 508 byte, si attiva
con SYS 49570 e si disattiva rispettiva-
mente con SYS 58451 e SYS 64789.
Per digitare il programma passare in
modo 64.

Prima di iniziare a parlare del pro-

gramma, peraltro molto sempllce nella
sua struttura, bisogna capire come il
C64, e di conseguenza il fratello mag-
giore il C128, scandiscono la tastiera.
Comprendendo bene questo procedi-
mento potrete migliorare il programma
in questione, attivando | tasti rimasti
senza alcuna funzione, quali 'ESC,
TAB, ecc...

Il vantaggio piu grande lo troverete,
pero, programmando il linguaggio mac-
china in guanto potrete leggere la ta-
stiera senza ricorrere al Kernal. Come

sicuramente saprete, | CBM64 contie-
ne vari integrati fra i\ quali veé ne sono
due contrassegnati dalla sigla 6526. Si
tratta dei due integrati ai quali sono
assegnate tutte le operazioni di INPUT/
OUTPUT con le periferiche quali drive,
stampante, registratore, joystick, tastie-
ra, ecc... In particolare il controllo della
tastiera {:l dispositivo di INPUT piu usa-
to) e sotto il controllo del CIA#1 (Com-
plex Interface Adapter#1) che usa due
registri per scandirla interamente. | due
registri corrispondono all'indirizzo 56320

13 REM"* TASTI SPECIALI "
14 REMe** .
15 REMe* ot .
16 REM** .
17 REM** D, RINNONE & G. MINARDI =+
18 REM** Sl
19 REM** VIA PACINOTTI N. 78 3]
20 REM** .
21 REM=* 93015 NISCEM! (CL) .
22 REM** .
23 REM** TEL. 0933/952527

0:POKE 646
30 PLOT-58640 QCR{JLL-SSﬁZG CLE!R-!S&QZ SYS (CLEAR) :POKE 53272.21.POKE 53265

ﬁm:n‘tmzumm {FLOT)

40 PRINT “DAVIDE RINNONE & GAETANO MINARD!":FORK=-0TO8:35YS (SCROLL)

50 FORY=0TCQ200:NEXT ¥Y.K

60 FORJ=0TOS0! !T POKE 211.15:POKE 214,3:5YS (PLOT) : PIIN’T‘PIIEB’EITAHD
70 Bs="(AVS) " * TAST1 SPECIALI “:Cs="

80 FORK=0TO10:POKE 211.0:POKE 214.10

90 SYS (PLOT):PRINT TAB(12):BS:CS:PRINT TAB(12) :BS:AS:PRINT TAB(12)BS:C$
100 IF BS="(RVS)"~ THEN Bs-"(OFF)":60TO 120

110 Bs="(RVS)"

120 FORJ=OTOLO00:NEXT J.K

130 POKE 211.30:POKE 214.20:5YS (PLOT)

140 PRINT"(HVS) RETURN(OFF) " POKE 198.0

150 GET As:IFAs< >CHR$(13) THEN150

160 SYS (CLEAR| :POME 211.10:POKE 214.10:5YS (PLOT) :PRINT "ATTENDERE FREGO..

170 REM

180 REM LETTURA DAT!

190 HEM

200 POKE 56334,0:FORX=49152T049664
210 READA:POKE X.A:NEXT:POKE 96334, 1
220 REM

230 REM

REM
230 SYS (CLEAR) :PRINT “SY5 49570 ATTIVA PROGRAMMA“
260 g};ﬂ : PRINT"SYS 5B451:5Y5 64789 DISATTIVA PROGRAMMA™

1000 DATA169.0.141.141.2,160,64,132.203,141.0.220,174,1.2320,224
1010 DATA255.240.70.168.169.129.133.245,169. 235,133, 246.169,254.141.0
1020 DATA220.162.8,72.173.1.220,205.1.220.208,248,74,176,22.72

1030 DATA177,.245.201.5,176,12,201.3.240,8,13,141,2,141,141,2

1040 DATAL6.2.132,203.104.200.192.65,176.11,202.208,223,56,104, 42
1050 DATAL41.0,220,208,204.104,108,143,2,169.0,141,.47,208,173,1
1060 DATAZZ0.201,25%.208.0.169.255.141.47.208.108,143.2.76.192,192
1070 DATA3Z.234,255.165.204, 208,41, 198,205, 208,37,169,20,133,205, 164
1080 DATAZ11,70,.207.174.135.2,177.209,176.17.230,207.133,206,32, 36
1090 DATA234.177,243.141,135.2,174.134,2,165.206,73,128,32,28,234
1100 DATA163.1,41.16,240,10,160,0,132,192.165.1.9,32.208.8

1110 DATALES.192.208.6,165.1.41,31.133.1.32.0.192,76,126.234

1120 DATAL69.22.133,251.169,193,133,252,160,0,140,167,2, 169,254,141
1130 DATA47.208,162.8.72,173,1.220.205,1.220,208,248,.74,176.39

1140 DATA72,177,251.16,22.201.240,208,7,169.1.141.167,2.208.17
1150 DATA41.127.72.169,1.141,141.2. lﬁli 208,4.201.1,144.2.133

1160 DATR203.104,200, 192 25.176.11.202,208,211,56,104,42,141 47,208
1170 DATAZ06.192.104.108,143,2,0,27.16,0.59.11,24.56, 0 40

1180 DATA43.0,1. 193230354413‘37130"24000

1190 DATAD.0.0.169.0.141,167.2.76.112,192,72,173.167.2.240

1200 DATALB, 173, Iﬁ? 2.208.291,32,44.168.173, 167,2.240,248.173,167
1210 DATAZ2.208,251,104,76.26.167.32.115.0,201.70.240. 10 201,83

1220 DATA240.31.32.121,0,76,231,167 160, I..ISSJ!!J.]Q'.\.EQO,?.ZOB
LE30 DATALLZ. 2UB. 239, 200, 206, 294,32, 251 .168.16%.3,141 .48, 208.76 . 174
1240 DATALE7.160.1.185,157,193,209.132.208.216.200.192.4,208.244 .32
1250 DATA2S1, 168,169,253 141,468,208, 76.174,167,65.83,84,0,76.79
1260 DATABY.0.120.165.51.141,20.3,169.193, 141, 21,3,169,193, 141

1270 DATA25,3.169.203,141.24,.3,88,169,59.141.6,3.169,193,141

1280 DATA7.3,141,9.3,.169,87,141.8,.3,96,72,138,72,152,72

1290 DATALS69,127.141.13.221,172,13,221.46,31.32,2.253.2068.3.108
1300 DATAZ.128, 5d,188,246,32,235.355,308.15.32,21,253,32.163, 253
E310 DATA32.24,229,32,162, 193 108,32, 150 76,114, 254 0. 0 0.0,0

28672 ) SCNCLRSLOW: CHARL . 0. 24, * (SWLC] A=ALTRO ESENPIO' 'CILE‘OL! P=STAMFA*E-EN
o

1010 GETAS:IFAS=""THEN1Ol1O
L1020 IFAS="P"THEN1090

1030 [FAS="E"THEN1OS0

1040 IFAS="A"THEN10O70

1050 IFAs$="C"THEN1290

1060 GOTO1010

1070 GRAPHICOD;GOTO300

GRAFHICO:CLR: PRINTCHRS { 1421 “ (CLR) * - POKEBDS, 110, END

IFSTTHEN1100: ELSEGOTD1120

CHARL.0.24. " (SWLC) *ACCENDI LA STAMPANTE E PHREMI UN TASTD®"
GETAS IFAS=""THEN1110

CHARL.D.24."

CHARY.0.1." "

OPEN4 4 :PRINT®4 . CHRS (27) :CHR${108) ;CHRS(13) : : CLOSES: [FSTTHEN1 100
FAST:5Y55120:50L0W
CHARL,0.1,5wWs. 0:0PEN4.4
PRINT®4. CHRE(17) : " CARICA N.  MODULO C)

X 1em ¥ [CM]  SCALA GRAFI

PRINT#4, IJBING

PRINT®4, USING

FRINT#4 USING

IF1=1THENPRINT# . PWS

FRINT#4, =" :NEXTI : CLOSE4

CHARL.0.1.5C$,0:G0T01000

GRlPﬂILu PRINT" (CLR)PUNTO TROPFO VICINDO AD UNA LAHII'R' paLtgs

FPRINT” PREMI UN TASTO E RIBATTI LE COORDINATE

GETAS: | FAS=""THEN1 280

1290 GRAPHICO:PRINT™ (CLR) (SWLC) (RVS) CALCOLO  DEL CAMPO ELETTRICO IN UN PUNT

OLOFF) *

1300 DB=20*SR-DB$=STRS(DH) :RNS="L (RVS] " :AFS="CMIOFF) | " Wis=RN§+ "X >"+DB§+RFS

WY§=RN$+ Y2 +DBES+AFS

1310 PRINT" 1DWN] (DOWN) H)OH'ND (DOWN) COORDINATE PUNTO WXS : : INPUTXP : XD=XP

1320 PRINT® "WYS: : INPUTYP . YD= 200 SR-YP

1330 GRAPHICY,0:CHARL.C.1.V2% 0:CHAR]1.D. 0, “**VETTCGRE CAMPD ELETTRICO IN UN
=+ 1iSCALEL, 320*SR. 200 SR

1340 TH=0:TY=0

1350 FORJ=1TONO®: A=(XD-X04(J) ) (B=(YD-YQuIJ}) :D2-R"2+B°2

1360 IFD<4*SATHEN1260

1370 E=Q(J) /D2 : TH=TX+E* A/D: TY=TV+E* B/l TT=S0HITX " 24TY "2} :NEXT

1380 1FTT-0THEN1500

1390 XX=3*SR*TX/TT:YY-3*SR°TY/TT  XP=XD+ 4" SOR( 2} * XX YF=YD+4*SOR{2) =YY

1400 XG=XF-XX+¥Y : YB=YF—Y¥-XX: XH=XF-XA-¥Y : YH=YF-¥Y+ XX

1410 IFXD<9*SRORKD >315* SATHEN1500

1420 IFXFCS*SRORXF >315* SRTHEN1S00

1430 IFXG<5*SRORXG *315*SATHEN1S00

1440 1FXH{S*SRORXH *315*SRTHEN1500

1450 IFYD<S* SRORYD »190* SRTHEN1500

1460 1FYFC5*SHORYF »190* SRTHEN1500

1470 [FYG<S5*SRORYG »190* SRTHEN1S00

1480 |FYHCS*SRORYH>190* SRTHEN1S0O

1490 DRAWI. XD, YDTOXF . YFTOXG, Y6 : DRAWL. XF, YFTOXH. YH

1500 TT=TT"10 4:TT=SGNITT) * INTI (ABS(TT)* 10" 4) +.%) /10" 4:TT$=-STHS{TT) . {P3=5TR

S XP) :YPS=STRS[YF)

:D=S50RID3)

1510 M1$="(SWLCIIR P{“ VS="" " M28="} E=":M3E="K [V/M]|" Vig-" TeVis
“VIS+VIS+V1g+V1S

1520 m’-ﬂll»ﬂ’lt\f!'\"?!'ﬂ” TTS+Mis

1530 CHAH) D, 1.MMS.0

1540 SLEEPS: GUTOI.OCID

1SS0 DATA 76.217.20.32,33.20,.169.96,162.4.160,0

1560 DATA 32,1686,255,169.0.32.189,255, 32,192,285, 164
1570 DATA 96.76,.201,255,.169,96,32,204, 255,169 .96 76
1580 DATA 195.255.169.15.32,210,255,169,13,32,210. 293
1590 DATA 76.28.20.169,0,141,73,21,173,7%,21,240
1600 DATA 16.301.1,240.5,238.73,21,104 96.173,.74

1610 DATA 21.201.64,176.244.173.77.21.208.239,173.76
1620 DATA 21.201,200,176.232.173,76.21.41,7,133.251
1630 DATA 173 76.21,74.74.41_254_168.185,135, 20,56
1640 DATA 251.133,251,185,136,20,24,109,75,21,13)
1650 DATA 252.173.74.21.41.248.168,17 4.41.41,7
1660 DATA 170,24.56.7.62.1959 60,135 5 1.58.7

1670 DATA 57.199.,55.135.54,.71.53.7.52. lﬂ‘? 50,135

1660 DATA 49.71.48.7.47,199.45.13%9,44.71.43.7

1690 DATA 42,19%.40,13%, 35,71, 38,7, 37,195 35 135

1700 DATA 34.71.33.7.32.234.,32,0,32,32.109.32

1710 DATA 51.20,173,73,21.208,8,1689,209,20,49.251
1720 DATA 56.208.1.24.96,128 64,32,16.8,4.2

1730 DATA 1.32.3.20.169.8.32.210,255,169,199,14}

1740 DATA 78.21.169.0,141,74,.21,141.75,23),141.77

1750 DATA 21.162,7,134,253,173,78,21.141,74,21,32
1760 DATA 191,20.110,79.21.206.76.21.1968.2%3.208, 243
1770 DATA 110.79.21.173,79,21,9.128,32.210. "55 238
1780 DATA 74.21,208,3,.238,73,21.173.73,
1790 DATA 173,74.21.201.64,2308,202,169,
1800 DATA 173.78,21.96,233,7.141 78,21,
1810 DATA 173,169.15,32, 210,255,160, 13,
1820 DATA 26.,20.76.38.20.0

...H.ll..‘x‘a Te
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($DCO00) e 56321 ($DCOI). Gia! Sono gli
stessi registri che servono per la lettura
delle porte dei joystick. Ed & per questo
motivo che quando inserite un joystick
in porta 1 e lo muovete, sullo schermo
appaiono alcuni numeri e simboli che si
potrebbe pensare siano senza senso, in
realta inserendo un joystick in porta 1,
lasciando libera la porta 2, e muovendo-
lo viene attivata la linea 8 della gquale
fanno parte i tasti «; 1; 2; CTRL; RUN/
STOP, COMMODORE; Q e SPACE.
Chiariamo meglio il concetto di linee. ||
C64 ha una tastiera composta in totale
da 66 tasti. Tuttavia questo numero si
riduce a 64 tasti, escludendo il RESTO-
RE (collegato direttamente al 6510) e lo
SHIFT LOCK (la cui funzione e quella di
bloccare lo SHIFT sinistro). Ma i 64 tasti
devono essere interamente scanditi da
due soli registri di 8 bit. Affinché cio sia
possibile & necessario dividere la tastie-
ra in 8 linee, composte ciascuna da 8
tasti, in modo da potere assegnare le 8
linee ad un registro ($DCO0 nel nostro
caso) e gli 8 tasti di ogni linea ad un
altro registro ($DCOI). In guesto modo
selezionando una delle 8 linee disponibi-
li nel registro $DC0O0 potremo andare a
leggere nel registro $DCOI lo stato degli
8 tasti appartenenti a tale linea. Bisogna
pero stare attenti al modo di attivare le
linee in quanto questi due registri fun-
zionano al contrario. In altre parole, se
un bit & posto a 1, quindi attivato, la
linea corrispondente sara disattivata; al
contrario se tale bit & azzerato la linea
corrispondente sara attivata. Lo stesso
vale per il registro 3DCOI e quindi se
dopo aver attivato una linea tale registro
ci restituisce $FF, cioé tutti i bit posti ad
uno, significa che nella linea selezionata
nessun tasto e stato premuto. In tal
modo il C64 riesce a gestire tutta la
tastiera tramite i due registri $DC00 e
$DCOI con i quali & possibile ottenere
64 combinazioni. Questo numero di
combinazioni perdo & del tutto insuffi-
ciente se si usa il C128, in guanto in
guesta modalita si hanno 88 tasti a

disposizione. Pertanto ci sono 24 tasti
in piu che gualcuno dovra pur gestire.
Dopo avere studiato la routine $FF9F,
cioé SCNKEY che effettua la scansione
di tastiers, abbiamo notato che il regi-
stro in piu esiste, ma non appartiene a
nessuno dei due CIA, ma al 6566/6567
alias VIC II. Infatti il VIC Il del C64
contenuto nel C128 ha due registri in
piu (47 e 48) rispetto a quelli contenuti
nel normale C64. Il primo di questi due
registri viene utilizzato per la scansione
di tastiera in quanto controlla {tramite 1
suoi bit meno significativi) le linee 9-11
per un totale di 24 combinazioni. L'altro
viene invece utilizzato per settare il fun-
zionamento a 2 MHz o ad 1 MHz: noi i
abbiamo utilizzati entrambi per realizza-
re il programma. Per implementare
FAST e SLOW é stato madificato il
vettore $0308-30309 facendolo puntare
a $C157 dove avviene un controllo del
carattere corrente. Se non si tratta né di
F né di S si salta alla routine di esecu-
zione comando corrente, altrimenti si fa
un successivo controllo per le lettere
AST e LOW, se sono uguali si eseguo-
no le due routine, altrimenti il controllo
va all'interprete. Per fare funzionare il
tastierino numerico, i tasti cursore sepa-
rati e il tasto NO/SCROLL abbiamo de-
viato il vettore di interrupt alla nostra
routine che e perfettamente uguale al-
I'originale tranne che per la chiamata a
SCNKEY, in quanto prima veniva effet-
tuata una JSRSEA87 mentre adesso
viene effettuata una JSR$C000. Da
questo indirizzo inizia la nuova SCNKEY
che, se nessun tasto «normale» é pre-
muto, salta alla routine per la scansione
dei tasti speciali; altimenti esegue la
normale SCNKEY, che non era necessa-
rio riscrivere interamente, ma che ab-
biamo riscritto per completezza e per
seguire meglio il flusso del programma.
Come gia detto prima funziona il NO/
SCROLL che serve per bloccare il li-
sting. Al contrario del C128 per ripartire
& pero necessario ripremere NO/
SCROLL.

SOFTWARE
Cc-128

Trasformazione di
numeri in lettere

di Vincenzo Calamia - Alcamo

Il programma realizza una semplice
routine che trasforma in lettere | numeri
interi < 10'%; & stato creato per essere
inserito in un programma di fatturazione
su un modello di fattura che prevede
che I'importo totale sia trascritto anche
in lettere.

[l programma puo essere facilmente
tradotto per altri sistemi e pud essere
utilizzato, come routine, in tutti i casi in
cui sia necessaria la trascrizione in lette-
re di un numero espresso In cifre: ela-
borazione di fatture, parcelle, ricevute,
cambiali etc.

Il programma prende inizialmente in
considerazione le prime tre cifre di de-
stra, spostandosi poi verso sinistra di
tre cifre in tre cifre; ogni pacchetto di
tre cifre viene analizzato con la stessa
subroutine che provvede anche alla si-
stemazione delle particolarita linguisti-
che che si incontrano nella «tradu-
ziones.

Descrizione
delle linee di programma

10-60

Schermata di presentazione.

70-90

Dimensionamento e trasferimento nel
vettore u$() delle unita, decine, centi-
naia, etc. espresse in lettere nelle linee
DATA 420-460

100-180

Input numero e verifiche iniziali.
190-410

Analisi del numero e traduzione in let-
tere. [ 4

Trasformazione di numen in lettere

(3 PRINT™ (CLR) (WHT ) (DOWN) L DOWN) [ DOWND (DOWNI (BGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT} (RGHTY (R 240 [FX-Y >0THENZS0  ELSEPRINTNLS : GOTO110

GHT) i RGHT) [ RGHT) (RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT) (RGHT) { RGHT) (SWLC) CONVERSIONE™  + 250 CS$=LEFTS (N§.X-Y) iN$=CS$

20 PRINT” (DOWN) (DOWNI [RGHT | (RGHT) (RGHT) (RGHT} (RGHT ) (RGHT) (RGHT) (RGHTI DI NUM 260 IFVALICSS)< ) THENNEXT : ELSEPRINTMS (J+1) +NLS:60T0L10
ERI._INTERI <10°15" 270 CM=VAL(CMS$] i IFCH=1ANDY >=6 THENCF$="": RETURN

30 PRINT"(DOWN) (DOWN) (RGHT) { RGHT) (RGHT) IHGHT] (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT1 (RGHT) LB0 IFCM>19THENZSO : ELSECFS=U% i CM) : RETURN

(RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) IN LETTERE 280 [FCM>99THEN300, ELSEGOTO320

40 PRINT" (DOWN) (DOWN) [RGHT) (RGHT) { RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTI (RGHT) (RGHT] 300 CCS$=LEFTS(CMS. 1] (CC=VAL{CCS)

[RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) PER C-128" 310 IFCC-1THENCLS=~"":ELSECLS=US$(CC)

50 PRINT” (WHT) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (RGHT) | RGHT) (RGHT) (RGHT) ( RGHT) (RGHT | [RGHTI | 320 DUS=HIGHTS (CM$.2) : DU=VAL(DUS)

RGHT) (RGHT) {RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTIDI V. CALAMIA"
60 SLEEP3

70 CLR:PRINTICLRI " :DIMUS40)
80 FORI=1TO40; READUS (11 :NEXT
90 FORJ=1TO10:READMS (J) :NEXT
100 NL§="";CF§=""

120 GETHEYTS:IFT$=~"5"ORT$~"1"THEN10O
130 [FT$="N"ORTS$=""0"THENEND:ELSEGOTO120
140 IF H<1E1STHEN180:ELSEBEGIN

150 PRINT™(CLR) {DOWN) (DOWN) (DOWN) " : FORL=-1TO3

160 PRINT- (UP) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) 5

“SLEEP.4 A40 DATA | VENT! . THENTA H. C BES: T,

A SR HaDe 10 \ SQUARANTA . CINQUANTA , SESSANTA . SETTANTA, OTTANTA , NOVANTA
170 PRINT™(UP) (BLK) (RGHT) (RGHT) (RGHT) [RGHT) [RGHT) (RGHT) { RGHT) * ** NUMERD TROP 450 DATA VENT.TRENT.UQUAHANT, CINQUANT . SESSANT, SETTANT , OTTANT. NOVANT
iy : 4 NT, { .SE T.0T1 . NT.

PO GRANDE®** " :SLEEP1 : NEXT: BEND:GOTO110 460 DATA .MILA.MILIONT,MILIARDI.BILIONI, .MILLE UNMILIONE. UNMIL]ARDO. UNBLLIO

180 PRINT® (DOWN) (WHT) ~
190 FORI=1TOS

230 NLs=CF$+Ms(1)+NLS

370 IFUU=0OTHENULg=""

INPUT™ (CLRINUMERQ INTERQ™ :N$:N=VAL (NS} : X=LEN(N§1 : GOTO140 380 CFs$=DLS+ULS
110 PRINT”(YEL) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) ALTRO NUMERO? (S=1/N=0)" 390 |FCM>99THEN4OO  ELSERETURN

400 [FDD=BTHENCCS="CENT™ : ELSECCS="CENTO"
410 CF§=CL§+CCS+CF$: RETURN
420 DATA UNO,DUE.TRE.QUATTRO
430 DATA TREDICI.QUATTORDICI,QUINDICE, SEDICI .DICIASSETTE. DICIOTTO. DI CIANNOY

+1F N J0THEN150: ELSEPRINT* { DOWNI ZERO™ NE

<00 DO=0:=3"].J=1+5:CM8=RIGHTS (N$. 3) :GOSUB270
210 IFVAL(CMS)~OTHENNLS~CF$+NLS : GOTO240
220 IFVALICMS) =1THENNLS=CF$+M8$ (J) +NLS : GOTO240

330 IFDU>19THEN340: ELSECF$=Us (DU} :60T0O290

340 DD§=LEFTS(DUS, 1) :DD=VAL(DDS)

350 UUS-RIGHTS (DUS, 1) :UU=VAL (UUS)

360 |FUU=10RUU=BTHERDLS=U$ (DD+30) : ELSEDLS=US (DD+20)
ELSEULS~Us (LU

C1NQUE, SE1 . SETTE. OTTO, NOVE . DIEC ,UNDIC . DODICT
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Per I'ordinazione inviare I'im-
porto (a mezzo assegno, ¢/c O
vaglia postale) alla Technimedia
srl, Via Carlo Perrier 9, 00157
Roma.

Elenco del software disponibile
su cassetta o minifloppy

Per ovviare alle difficolta incontrate da molti lettori nella digitazione dei
listati pubblicati nelle varie rubriche di software sulla rivista,
MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi piu significativi
direttamente su supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi
disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli non sono previsti per
computer J:';versi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene
descritto ciascun programma ¢é riportato nell’apposita colonna; consigliamo
gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati, eventualmente
rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in
fondo alla rivista.

Titolo Programma MG n Prezzo
APPLE N ATARIST
DAZ/06 Mirizat  LevaDOS a7 15000 DST/01 Virug Killer T4 15000
DA2I0T 27 programmi grafici ag 30000 DSsTI02 Mandelbrol + Prolez. On. « Biancio 78 15000
DA2/08 Adventura Editor 38 15000 . = - -
DA2/09 Animazions Funzion 42 15000 COMMODORE 64
DAZN2 Aoutine Grafiche Estese 44 15000 20000 | #msmeses - * ittt T e T S smmmn ety
DA2/13 Scroll 300 lnee 46 15000 CE4/06 Bilancio Familiare 35 17000
DA2/12 Assembier in Basic 50 15000 CE4/18 Sstema Enalotto 47 17000
DA215 G-Basic Il 53 15000 Ce4r21 RATTY 48 17000
DA2/18 Disk Editor 54 15000 Ceai22 Mascoi 49 17000
DA2117 Lating 57 15000 Ce4/23 Cinella 51 17000
DA2/18 Battagiia 61 15000 Cedrza Votars 51 17000
DA2/119 64 15000 Ce4/25 FlashTape 50/51 17000
DA2/20 Apple Puzzie Il 65 15000 Ce4/26 Cross Reference 53 17000
DA2121 Pracisiona Multipla (-1} 15000 CB4r27 Flib 54 17000
DA2:22 Sisterna 2 « Tolo 5.3 UGS [-1.] 15000 Ceai28 Bar's Advnture 57 17000
DAZI23 Cperazione Apokalypsis 71 30000
DAz2r24 Classifiche di Formula 1 72 15000 De4asr Anng Domini 57 15000
DA2/25 Programmabile RPN 73 15000 D412 The Disk Edito 54/6/7 15000
DAZi26 Supercircle + Poligonale T4 15000 DE4/13 Boz's Adventura 57 15000
DA2/27 Hard Copy OKI 8BZA 76 15000 DEal14 Link-B4 57 15000
DAZ/28 PraDOS Uity 77 15000 DE4/15 New Char 2.2 58 15000
DA2/29 Moculo Base 78 15000 DE4i16 Music B4 53 15000
B L D417 TRX-MEM 59 15000
De4/g WOS + WBasic 60 15000
R PP e e D64/19 Strange Basic + Dracula 63 15000
DAM/O1 F-15 63 15000 D64/20 File Rescue 64 15000
DAM02 Gast kiste programmi 64 15000 Da4/21 LaCasa 64 15000
DAM/03 Studio di Funzian 68 15000 DE4s22 Digital Vance B5 15000
DAMID4 Math Pack 68 15000 DE4/23 Vita 30 65 15000
DAMIDS Redcode & Mars (Core Wars) 6B 15000 DE4/24 Corso di Linguistica 88 15000
DAMIDB Lite 69 15000 DB4s25 Archiplus (1] 15000
DAM/OT Rubrica Telefonica 70 15000 DE4/26 Math Pack Plus 66 15000
DAM/OB Piramid| 70 15000 DE4/27 Scroll + Multitask + Classilica 67 15000
DAM/OS Regolarione det colon n 15000 DE4/28 Calend, Perpetuo + Efetio Telecamera 68 15000
DAM/1D Analtica 7 15000 DE4a/29 Listing Plus « Utility Data 63 15000
DAMIYY Graflel 72 15000 De4/30 TWS Basic 70 15000
DAM/12 Traduttore T3 15000 DE4/31 Trucchi @ Routing par programmator " 15000
DAM/13 La Borsa T4 15000 D64/32 Flow-Chart + Flowar's Love 73 15000
DAMIM & DMA Music Compiler 74 15000 DE4/33 Sprite Editor 76 15000
DAM/1S Poker D64/34 Portfolic 64 + Elimin bordi schermo 77 15000
- B DE4/35 Altabato Morse + Locate « Menu/Drivar Tae 15000
DMS/01 Plotier + Morse i e LR Al - e
OMS/02 Melole « Spawn CMX/oa Monitor Disassembler 45 17000
DMSI03 Pretty + Scritte scorrevaii + Compute 69 15000 CMX/05 Video Art 46 17000
DMS/04 Ermulatore CGA per Harculas 70 15000 CMx/13 Shape Editoe 54 17000
DMS5/05 Turbo Diractory 71 15000 CMxia Labirinio 30 55 17000
DMSI08 Math Tool S 72 15000 CMX/15 Frad 56 17000
oMmsoT Bioritmi + Routine 72 15000 CMXNE 1l tesoro dei piratl 57 17000
DMSio8 Salvavideo + Seritte scorrev. + PGS 73 15000 cMxXn7 Oming 58 17000
DMS/09 Optimizer + Indentor cBase Il 74 15000 CMX/18 Toto 13 B0 17000
DMS/10 Joystick Controller 75 15000 CMXi1g Painter 62 17000
OMS/H1 BootSiow & SiowDown + Turbo Utility 76 15000 CMxi20 MSX Bank 63 17000
DMS/12 Fedcode 8 Mars (Core Wars) 76 15000 Cmx21 Grafica 30 + Hard Copy 65 17000
DMS/13 Gestione Errort Critici Disco + PosCur 77 15000 CMxrz2 Mini dBase MSX 71 17000
DMS/14 Finestre & Desk 78 15000 CcMmxs23 Elenco Clienti T4 17000
DMS5 General Manager T8 15000
e ssEsSssEsE AN ESE TS EEEEIE NN IEAEEEEEEEEEE DMXi01 Tato 13 60 15000
COMMODORE 128 DMxioz Paintar 62 15000
N O T P DMX/03 MSX Bank 63 15000
C2ara MMCac 53 17000 DMX/04 Grafica 30 « Hard Copy 65 15000
Caaro2 Mega Bank 128 56 17000 DMX/05 Easy Disk GE 15000
DMX/06 Classifiche 67 15000
D280 MMCac 53 15000 oMxiaT Magic Paint &7 15000
D2s/02 Hardcopy 128 55 15000 oMX/08 Autogest G8 15000
0z28/03 Sheat it 57 15000 OMX109 Compiiators v. 1.01 689 15000
Dz2a/ns Star Quest 58 15000 DMmx/0 Diskmap o 15000
D28i0s Family Budget 60 15000 DMXM Y Mini dBasa MSX 71 15000
D28/08 La Casa Sregam 81 15000 DMxXM2 Grafica in Turbo Pascal T2 15000
D28/07 Strutture B0/33 83 15000 DMX/13 Math Pack Plus 3.20 73 15000
D28/08 Bas B8O V. 2.0a 64 15000 DMX/14 RGACAD 75 15000
D28/09 Paint 80 1.0 65 15000 DMXi15 Simple Desk 76 15000
D2gno Basgov. 21 66 15000 DMX/18 Tha MSX2 Super Print 7 15000
p2ant Calendaria Perpatuo + Mantecario 87 15000 DMXA7 Grafica in Turbo Pascal (Graph 142) TT 15000
D2a/12 Disegna Circuiti 68 15000 DMXi18 Hard Copy T8 15000
D28/13 Mark's Cata Base 70 15000
Dz2a4 Labal Disk « Disk Editor + Dem DOS T 15000
D28i18s Pulidown 128HA « Manu + Drawer 72 15000 LR L LT e e e LR e e Pl e Rl s el e L DL LD L L L R L LS Ll L
D286 Prospettive 73 15000 Nota:
D287 Char80V. 10 T4 15000 liniziale del codice & C per le cassette, D per | flopoy
D288 Itatia 128 75 15000 emmamsammEEmee e
D28na Super Sprite 77 15000
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