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VARIABILI PRINCIPALI

di Davide Rinnone e Gaetano Mmardl
Niscemi (CL)

Tasti speciali 128

Chi programma in modo 128, sentirà
sicuramente la mancanza (in modo 64)
di tutti i tasti aggiunti dalla Commodore
per facilitare la programmazione. Infatti
per alcuni programmi scritti per il C64
(quali quelli di contabilità ed altri). non si
può usufruire del tastierino numerico,
che in alcune Situazioni risulta insostitui-
bile Per non parlare poi delle lunghe
sequenze di numeri che seguono le
frasi DATA. dove per digitare più velo-
cemente e correttamente i dati si sente
il bisogno del tastierino numerico. Ma
come tutti sanno, «mamma Commodo-
re» non ha provvisto il «buon C64» del
tastierino numerico, per assicurare la
perfetta compatibilità con il vecchio
C64. Ma da oggi i possessori del Com-
modore 128 possono usufruire del ta-
stierino numerico pure in modo 64 gra-
zie a questa routlne, scritta interamente
in LM., che abilita oltre al tastierino
anche alcuni tasti «speciali», quali i
quattro tasti cursore posti accanto ai
tasti funzione e il tasto NO SCROLL
(per fermare il listato). Inoltre abbiamo
abilitato la sequenza FAST/SLOW per
fare girare pure il C64 a 2 MHz Sì,
proprio così, con il vantaggio di fare
eseguire alcuni programmi in Basic al-

numero cariche.
vettore intensità cariche.
vettori coordinate logiche
cariche.
vettore ordinata di visualiz-
zazione.
fattore di scala di rappre-
sentazione.
scala video e stampante.
numero linee di forza per
ogni carica.
coordinate punto iniziale li-
nea di forza.
coordinate punto corrente
della linea di forza.
coordinate punto successi-
vo al precedente.
c.e. della i-esima carica nel
punto corrente.
c.e. risultante-tt

-xa, ya

-xb, yb

-xp, yp

-sr

-sw, pw
-nl%

-nq%
-qO
-xqO, yq()

-oqO

-eDESCRIZIONE DELLE LINEE
DI PROGRAMMA

10-190
Schermata di presentazione.
200-280
Descrizione sintetica delle funzioni svol-
te dal programma.
285-420
Input dati.
430-460
Possibilità di attivazione modo fast con
la conseguente disattivazione dello
schermo grafico fino al completamento
delle operazioni.
470
Disabilita il tasto run/stop
480
IniZIO calcoli.
530-560
Controllo posizione cariche e definizione
della scala del grafico su schermo.
590-750
Posizionamento cariche sullo schermo
grafico e scelta del numero delle linee
di forza
760-980
Calcolo del campo elettnco in ciascun
punto dello spazio e verifiche della posi-
zione del punto rispetto ai limiti del
campo ed alla posizione delle cariche
990-1080
Scelta delle opZioni; la linea 1080 verifi-
ca lo stato della stampante.
1090-1230
Predisposizione dello schermo grafico
per la stampa e operazioni di output su
stampante.
1240-1520
Subroutine di calcolo.
1530
Routine di screencopy.

fico; «E» per uscire dal programma.
Con l'opzione «C» il programma cal-

cola il modulo del C.E. in un punto
qualsiasi e, se il punto ricade entro lo
schermo, viene tracciato anche il verso-
re del campo.

Con l'opzione «p», che utilizza una
delle tante routine di pubblico dominio
in L.M., viene effettuata una copia su
carta dello schermo grafico, ultimata la
quale, vengono trascritti i moduli e le
coordinate delle singole cariche. Poiché
il programma è stato elaborato per un
output su Star NL-lO, la scala del grafi-
co su carta potrebbe essere diversa da
quella rilevabile su altre stampanti per le
quali peraltro potrebbe essere necessa-
rio modificare qualche codice

Campo elettrico
di VincenzoCalamia- Alcamo

Il programma simula il campo elettrico
generato da «n» cariche punti formi co-
munque disposte sul piano.

Le linee di forza vengono tracciate per
punti sullo schermo grafico a 40 colonne,
in scala, ed ogni carica viene rappresenta-
ta come un cerchietto contenente il se-
gno. Lo schema di calcolo è abbastanza
semplice: partendo da un certo numero
di punti posti ad una distanza prefissata
da ogni carica, il programma calcola il
valore del campo elettrico come somma
vettoriale dei campi dovuti a tutte le cari-
che presenti nello spazio, spostandosi
quindi di 5 pixel lungo la direzione del
campo e ripetendo l'operazione; ovvia-
mente il programma deve verificare ogni
volta se il punto considerato è prossimo
ai limiti del campo, se è vicino ad un'altra
carica e se, completata una linea di forza,
deve tracciarne altre con origine nella
stessa carica o passare ad un'altra canca.

La procedura seguita dal programma
comporta alcune inevitabili approssima-
zlonl:
1) Il punto della linea di forza successivo
a quello corrente viene Infatti individuato
lungo la tangente alla linea di forza e non
lungo la linea stessa; l'approssimazione
sarebbe migliore se si riducesse la di-
stanza tra due punti successivi, ma que-
sto accorgimento avrebbe come conse-
guenza una diminuzione della velocità di
esecuzione ed un aspetto più frastagliato
della linea di forza.
2) In alcuni casi si può notare una sovrap-
posizione o una intersezione tra linee di
forza, circostanza che teoricamente non
dovrebbe mai verificarsi.

La distanza di 5 pixel tra un punto ed il
successivo rappresenta il valore più adat-
to agli scopi del programma.

Teoricamente il programma può simu-
lare il campo generato da un numero
qualsiasi di cariche ma ogni carica in più
rende il programma molto più lento e
quindi è opportuno limitarne il numero.

Ultimata la rappresentazione del cam-
po elettrico, viene visualizzata, nella par-
te inferiore dello schermo, una linea che
propone le opzioni possibili premendo i
tasti indicati: «A» per elaborare un altro
esempio; «C» per calcolare il campo
elettrico in un punto qualsiasi dello spa-
zio a meno della costante del mezzo
«k»; «p» per stampare lo schermo gra-
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Campo elettrico

SOFTWARE

C128

Sy ICMIX [CMIMODULO [CI

FAST; SYS':I12u: SL{Jw
CHAH l . U, 1. SW$. o: OPEN4. 4
PRINT*4.CHR$( 17); . CARICA N.
GRAfICO"
PRINT*4.·'-- --

800 GOSUH890
810 IFF1"1'lllENB70
820 XB-XA+~"SH·TX/n· YH YA+,)"SR"TY /TT:TX-O :11'''''0 :DRAWl . XA. YA
830 XC-ABS( XD· XBl YC-ABS (YD-YBI IFXC< 3" SRANDYC< 3· SRTIlEN880
840 XD-XA:XA"'XB lFXA,10·SRORXA>310.SRGOT0870
8~U YD-"'YA VA-VB· IFYA, IS"SRORYA>105"SRGOT0870
800 GOTu&OO
870 Fl"O
880 NEXTK: NEXTI
890 FORJ ••.ITUNttt: A ..•.(XA-XQ(J) ) :B"(YA-YQ(J» :D2-(A'2tB"2) :D-SQR(021
900 IFD>8"SRGOT0920
910 f'1-1 : GOTOOljU
920 E-Q (J) 102: TX-TXH':" 11./0 TV-TV +E· BIO; IT-SQR (TX" 2+TYA 2)
930 I fQ I I ) >OTfiEN950
940 TI--TI
950 NEXTJ
960 I rIT< >UTHEN9f:lU
970 Fl"'1
980 I f I >NQ%ANDK >OTHEN I 000
990 REllJRN~~g?SLOW: CHARI . O. ~4. " (SWLCI "''''ALTRO ESEMPIO" C-CALCOLI· P-STAMPA" E-

1010 GETA$·IFA$- '''TH~NI0IU
1020 IfAi"" 'P"THENI090
1030 IFA$-"E"l1iENIOt:;O
l u40 I f 11.$""" A "THEN I 0'/0
10SO lFA$ "C"THENI2l'0
1060 GOTOIOI0
1070 GRAF'HICu:GfJT01UU
1080 GRAPHICO: CLR: PRI NTCHR$ (142) "(CLR) ": POKE808, 110: END
1090 IFSTrnENII00:ELSEGOTOl120
1100 CHARI.O.24. "(SWl.C) 'ACCENDJ LA STAMPANTI: E PREMI UN TASTO""
1110 GETA$'IFA$" 'THENll!O
1120 CHARI.e 4.
1130 CHARI. O. I ...
1140 OPEN4.4 PRINT,,4.CHR$(27) ;CHR$( HJBI ;CHR$1131; :CLOSE4: I FSTTHEN
1100
l I~O
1160
1170
CALA
1180

IIQO FÙRI=lTuNI.!'b \-'1·llNI4I4.US1NG"IIIHH'. '; [.
1200 I-'RINTI4. USING' Il.'''HlIiIU .••.. :Q( I);
1210 PRINTI4.USINCj IIjtHHHllI •• 1t1'.Xt./(!);
1220 PH1t'fTi4.USltJG ••• t ••.•.•.. :OO{l):
1230 IFI-1THENf-'RIN·rlilJ.PW$;
1240 PR1NT1I4. " .. NEXTI :CLOSE4
1250 CHARI.O. I.SC$.p GuTOIOOO
1200 GRAPHICO:PRINT"ICLFOPUNTO TROPPO VICINO AD UNA CARICA~ ~ ~! ~~~

1270 PRINT" PREMI UN TASTU E: RIBATTI U: COOR1JINATE
1280 GETA$: It~A$-''''THEN1280
1290 GRAPHICO:PRINr '(CLRl (SWLC) IkVS)C'Al,COLO DEL CAMPO EI.ETfRICO
I N UN PUNTO fOFfl .
1300 DB'" 20" SR: DH$~STR$ (DB) : HN$ "t (RVS l " : RF$-' CM (OFF) ) " : WX$-RN$+ "X
>. toB$ .•RF$: WY$-RN$+ "Y >.. +DB$+RF$
1310 PRINT"IDOWNl (flOWNI (OOWNI IDOWN) COORDINATE PUNTO"WX$; : l NPUTXP:
XD-XP
1320 PRINT" , ., "WY$; INPUTYP:YD"'200-SR-YP
1330 GRAPHICI.(J CHAHI.O.l.V2$.0:CHAHI.0.0. ''''VETfORE CAMPO ELElTR
ICO IN UN PUNT()""".I.SCALEI.J2U"SR."WU"~H
l 34U TX-O .1ì'-0
13S0 FORJ lTONQ%:A~(XD-XQ(J) l :B-(YD-YQ(J» :D2"'A"2+B'2:D-SQRlD2)
1360 IfD<4·SRTHENI260
1370 E"'Q(J1/Dl!:TX'""TX+f."A/D:TV-I1'-t-E"B/D Tf"'SQR{TX"2+11"2) :NEXTJ
1380 Ifrr"'OTHENI500
~~~O XX-3· SR" TX/'n YY~ J' SR" n/TI'. XF-XD+4" SQR (2) ••XX: YF-YD+4' SQR (2)

]400 XG-XF -XX+YY: YG VF-YY-XX: XH-XF-XX-VY YH-YF-VY+XX
1410 I FXD'~ 5" SRORXD .>315" SRTHENI500
1420 I fXF<:'· SRORXF >315' SHTHEN1500
1430 rFXG<5·SRORXG)31~·SRTHENI500
1440 I FXH,~" SROHXH )31~" SR11iENI ~OU
14~O I FYD< 5" SROHYD .)190" SRTHEN1500
146U IFYf<,S'SRORYF>I"'U"SRTHENI50U
1470 l fYG< 5" SRORYG >190" SRTHENI500
1480 IFYH<S"SRORYH>I<J0"SRTIlENI50U
1490 DHAWI. XD. YDTOXF . YFTUXG. YG: DRAWl . XF . YFTOXH. YH
1500 TI" Tr"10 4:rr"'SGNllTl"IN'1«(ABS(Tn"10·41+.5)/10 4:Tf$-STR${T
T} XP$-STR$(XP)'YP$"'STR$IYPI
1510 fo1l$","CSWLC) IN p( ':V$~" . ;M2$-") E-" :H3$~"K IV/M)" :V1$ .•...

". V2$-V 1$-t-V I $+V I $tVl$
1520 MM$ t"'ll$tXP$tV$+YP$+M2$+1T$+M3$
1530 CHARI.O,I.MM$.O
1540 SLEEP5 :vOTOI0UO
ISSO DATA 76.217.20. J2. 33. 20.11)9. 9b. 162.4.160.0
1~60 DATA j.!.186.25~.loQ.O.32.1Cl9.25~.32.192.255.162
1510 DATA 96.16. 201 .l~5. 169.96.32.204.255.169.96.76
1580 DATA 19~. 2S~. 16Q. 1~. 32. 210. 255.169.13.32.210.255
1590 lJATA 76.28.20.169.0.141.73.21.173.75.21.240
1600 DATA 16.201.1.240.5.238.73.21.24.96.173.74
l b lODATA .2I . 201 .04 . 176 . 244 . l 7~ . 77 . 2 1 • 208. 239 . 173.76
1620 DATA 21.201.200.176.232.1"13.76.21.41.7.133.251
16-0 nATA 171.76.2] ."14. '/4.41.254.168.185.13').20.56
1640 DATA 229,251.133,251,185.136,20.24.109,75,21.133
1650 DATA 252.173.74.21.41.G4Cl.168.173.74.21.41.7
1660 DATA 170.24.96.7.62.199.60.135.59.71.58.7
1670 DATA S7. 199.55. 1 l~ .54. 71.53.7.52.199.50.135
1680 DATA 49.71.48."1.47.199.45.135.44,71.43.7
1690 DATA 42.199.40.135.39.71.38.7,37.199.35.135
1700 DATA 14 '11.:B.7 31..234.32.0.32.32.139.32
1710 DATA 51.20. l'l i. "}J. 21. G08.fI. 189.209.20.49.251
1720 DATA ,)6.l.0B.1.24.Qb. Ut3.64.37..It>.8.4.2
1130 DATA 1.3?.3.20.169.tl.32.210.2,)5.169,199.141
1740 DATA 78.21 .1bY .0.141. 74. 21.141.75.21.141.77
1750 DATA 21.162."1 .lj4.2~:d. lT~.lB. 21.141. 76.21.32
1760 DATA 191.20.110.79.21 20b.76.21.198.253.208.243
1770 DArA 110./'4.21. I '13. '1~. 21. Q .128. 32.210.255.238
1780 DATA 74.21.208.3. ]38. '15. 21.173.75. 2J. 240. 209
1'790 DATA 173.74.21.201.04.208.202.169.13.32.210.255
1800 DATA 173.78.21.56.233.7.141. rltl. 2l. 201. 252.208
1810 DATA 173.169.15.32.210.25':>.169.13.32.210.255.76
1820 DATA 28 20.7fi.JB.20.0

lO REM • CAMPO ELETrR I eo·
20 REM -CARICA LA ROllTINE DI SCREENCOPY-
30 PRINT"ICLR) (DOWN) IDOWN) (DOWN) IDOWN) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT)VN
ATTIMO PREGO. ..
40 FORJ(-S 120T05449: READA: POKEK. A: NEXT
50 REM -SCHERMATA INIZIALE E NOTE'
60 CLR,PRINT"(CLR) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (RGfff) (RGHT) (RGfff)~-

70 rORI-ITOll:PRINT" B B",NEXTI
80 PRINT" (RGHT) (RGHT) (RGHT) -' -------------~
90 PRINT"(UP) lUPI {UP) tu?) (UP) (Up) CUPI (UP) fUP) (UP) (UP) (RGHT) (RGHT)
I RGHT) I RGHT) (RGHT) I RGHT) I RGHT) I RGHT) (RGHT) (RGHT) I RGHT) (RGHT) r- rP"'" o., O""
100 PRINT" (RGHTl (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTI (RGHT) (RGHT) (RGHT) fRGHT) (
RGHT) (RGHTl (RGHT) I rp I I 0- I l''
110 PRINT" (RGfITl IRGHT) IRGHTI (RGHTI (RGHTI (RGHTI (RGHTI (RGHT) (RGHTl I
RGHT) (RGHT) (RGHT) L- I I I ,t W"
120 PRINT"(DOWNI (DOWN) (RGHT) (RGHT) IRGf-fn (RGHT) (RGHTl (HGHTI (HGHT) I
- l r-- p- P- rp l r-- rp"
130 PRINT"IRGHT) IRGfff) (RGHTl IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) r I r

J WII I l''
140 PRINT"(RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) L- I.- L- I
I I H l L..- Lo- "

150 PRINT"IDOWN) (DOWN) (OOWN) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) I
RGHT) IRGHT)O P"
160 PRINT"IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHTl IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT)( DI VI
NCENZO CALAMI A l''
170 PRINT"IRGHT) (RGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) (RGHT) IRGHT)l-

180 PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) IRGHT) I
RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTI (RGHT) (RGHT) PREMI UN TASTO"
190 GETA$: IFA$-""THEN190
200 PR1NT"(CLRl (SWLC) (DOWN) (RGHT) (RGHTIIL PROGRAMMA SIMULA IL CAH
PO ELETrRICOGENERATO DA 'N' CARICHE.
210 PRINT"ATfRAVERSO LARAPPRESENTAZIONE CON LE LINEE DI FORZA"
220 PR I NT" IDOWN) E' INOLTRE POSS I B I LE DETERM I NARE I LC. E I N U
N PUNTO. IN MODULO. OIREZIONEE VERSO CON L'OPZIONE 'C'
230 PRINT"(DOWN} IL MODULO DEL C.E IN UN PUNTO VIENECALCOLATO

A MENO DELLA COSTANTE 'K' CHE.NEL VUOTO. VALE 9"10"9 NM"2/C-2
240 PRINT"(DOWN) PER STAMPARE LO SCHERMO GRAFICO E'DISPONIBI
LE L'OPZIONE 'P' "
250 PRINT" (DOWN) GLI ASSI DI RIFERIMENTO HANNO ORIGINENELL'ANGO
LO I N BASSO A SINI STRA. "
260 PHINT" (DOWN) LE COORDINATE DELLE CARICHE DEVONOESSERE >
10CH PER POTER DISEGNARE LECARICHE COME UN CERCHIETro CON'"rENE
NTE 1LSEGNO. "
270 PRINT" (DOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (
RGHT) (RGHTl (RGHT) (RGHT) (RGHTl (RVSIPREMI UN TASTO(OFF)"
280 GETA$: !FA$"" "THEN280
290 REM 'I NPUT DATI-
300 CLR: I NPUT" (CLH) NUMERO CAH I CHE «( RVS) N< -15 1Of'F) ) ": NQ't
310 I FNQ%>OTHEN320: ELSEPRI NT" {QOWNl lDOWNl (HVS) IL NUMERO DELLE CAH
ICHE DEVE ESSERE >O~ (OFf) " :SLEEP4 : GOT0300
320 I FNQ%-< l OTHEN330: ELSED I MXQ (NQ't) . YQ (NO%l . Q (NO%) . OQ (NQ%)
330 SR-l :SC$-""SCALA 11"
340 FaR I - ITONQ%
350 PRI NT" WOWN) CARICA" l'' (C'OULOMB)"''': ; I NPUTQ( l)
360 PRINT"(SWLC)CooRDINATE CARrCA"I"; (RVSI X>IOCM(OFF))-··: l NPlfrx
Q(I)
370 I FXQ ( I ) > l OTHEN380 ; ELSEPR I NT" (UP) ; GOT036O
380 INPUT" r (RVSI Y >IOCM(OFf) 1-"; YQ( I) ;OO( I)-Y
Q{ I) : IFYQ( 1)< IOTHEN380
390 'FYQ ( I l >1OTHEN400 ; ELSEPR I N'T" (UP) , : GOT0380
400 PRINT"(OOWN11 DATI SONO CORRETfI! [SINI"
410 GETI<EYA$; IfA$-"S"THEN430
420 IFA$~"N"THEN3~0 ELSEGOTu410
430 NEXTI
440 PRINT"(CLR)VUOI ATIIVARE IL MODO 'fAST? [S/N}"
450 GETI<EYA$: IFA$-"N"THEN480
460 I FA$< >"S"THEN4~0
470 F'ASr
480 POKE808.100,REM 'DISABILITA RUN/STOP'
490 REM ·'NIzro CALCOLI·
500 FORI-ITONQ%:IFXQ(I) "310ANDYQ{I)<-190THEN54U
510 SX- I NT( XQ( 11/310) ;.1 ; SY-I NT(YQ( I) 1190) +1
520 I F'SX >SYANOSX >SRTHENSR-SX
530 I FSY >SRTHENSH-SY
540 NEXTI
550 SW-16"SR:SW$-STR$ISW) PW"'24"SR:PW$·" 1/".;.STR$(PW}
560 FOR I -I TONQ%: YQ ( l ) -200' SR-YO ( I ) : NEXT
570 GOSUB580:GOT0670
580 GHAPH I CI. 1 : SCALE l .320' SR. 200* SR
590 CHAR1.0.0.·' ""LINEE DI FORZA OEL CAMPO EU::TIRICO·· ".1
600 SW$-SC$+-SW$+-"·":CHARI.O.I.SW$.O
610 GOSUB6 20: GOT06 70
620 FORI-ITONQ%:CIHCLEI.XQ(I) .YQ(ll.3"SR.3*SR
630 DRAWl. (XQ ( I ) -]" SR) YQ (I) TOI XQ ( l ) .•.]. SR) . YQ ( I ) . I FQ( I 1< OTHEN650
640 DRAW1. XQ ( l ) . (YQ ( () -3· SH) TOXO( 1 I . (YQI I ) .•3· SR)
650 NEXTl
660 HE11JRN
670 I FNQ% >4TIfEN760
b80 I FNQ%-4THEN740
690 I FN(J%-2THEN710
700 NL%-II NQ%: GOT0770
710 IfIQI]) ·Q(2) »OTHEN730
720 GOT0700
730 NL%-l O: GOT0770
740 FORW-ITONQ%: IF(Q( 1 J "Q(W) )<OTHEN700
750 NEXTW: NL'.t-b: GOT0770
760 NL% 5
770 fORI-ITONQ%:FURK-OTONL%-1
780 XP-XQ( I ) + 1O' SR" (COS (K* 2-;';/NL%) ) : YP'""YQ ( l ) +-10" SR' (5 I N [K" 2" ;';/NL%
)
790 XA-XP:YA-YP
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SOFTWARE
(-128

la... velocità della luce, meglio che In
modo 128.

Il programma risiede come al solito in
$COOO,occupa solo 508 byte, si attiva
con SYS 49570 e si disattiva rispettiva-
mente con SYS 58451 e SYS 64789.
Per digitare il programma passare in
modo 64.

Prima di iniziare a parlare del pro-

gramma, peraltro molto semplice nella
sua struttura, bisogna capire come il
C64, e di conseguenza il fratello mag-
giore il C128, scandiscono la tastiera.
Comprendendo bene questo procedi-
mento potrete migliorare il programma
in questione, attivando i tasti rimasti
senza alcuna funzione, quali l'ESC, il
TAB, ecc.

Il vantaggio più grande lo troverete,
però, programmando il linguaggio mac-
china in quanto potrete leggere la ta-
stiera senza ricorrere al Kernal. Come

sicuramente saprete, il CBM64 contie-
ne vari integrati fra i quali ve ne sono
due contrassegnati dalla sigla 6526. Si
tratta dei due integrati ai quali sono
assegnate tutte le operazioni di INPUT/
OUTPUT con le periferiche quali drive,
stampante, registratore, joystick, tastie-
ra, ecc ... In particolare il controllo della
tastiera (il dispositivo di INPUT più usa-
to) è sotto il controllo del CIA# 1 (Com-
plex' lnterface Adapter# 1) che usa due
registri per scandirla interamente. I due
registri corrispondono all'indirizzo 56320

lOREM···········..·· ..· ··· ..**·······
Il REH·,,*······•••• .••••••••• •.•••••• •.••••• ••
12 REM"·
13 REM*" TASTI SPECI ALI
14 REM"·
15 REM·· DI
16 REM"·
17 REM"* D. RINNONE & G. MINARDI
18 REM··
19 REM*- VIA PACINOTII N. 78
20 REM"·
21 REHu 93015 NISCEMI (CL)
22 REM'··
23 REM"· TEL. 0933/952527
24 REM"*
25 REM······ •.• ••••••••.•••.••••••.•••••••••••.
26 REM" •••.•••••••••••••••.•••••••••••••••••.•••••••••••••••••.•••••.••

29 POKE 53280. o: POKE 53281. O: POKE 646.1
~~7PLOT-58640: SCROLL-59626: CLEAR-58692; SYS (CLEAR): POKE 53272.21: POKE 53265

35 POKE 211.4:POKE 214.10:SYS (PLOT)~g~~~~o.;g~~~~~~~:~& GAETANO MI NARDI ":FORK-OT08:SYS (SCROLLI

60 FORJ-OT0500:NEXT:POKE 211.l5:POKE 214.3:SYS (PLOT) :PRINT"PRESENTANO"
70 B$-" (RVS) ":AS-" TASTI SPECI.\LI ":C$-" •.
80 FORK-OTOI0:POKE 211.0:POKE 214.10
90 SYS (PLOT) :PRINT TAB(l2) ;B$;C$:PRINT TAB(l2) ;B$ A$:PRINT TAB(l2)BS;C$
100 IF Bs-"(RVS)" TIiEN BS-"(OFF)":GOTO 120
110 BS-" (RVS)"
120 FORJ-OT0100:NEXT J.K
130 POKE 211 ,30;POKE 214.20;SYS (PLOT)
140 PRI NT" (RVS) RETURN (OFF) ":POKE 198. o
150 GET AS:IFAS<>CHRS(13)TIIENI50
1~0 SYS (CLE.\R) :POKE 211.10;POKE 214.10 SYS (PLOT) :PRINT "A1TENOERE PREGO.

170 REM
180 REH LErnJRA D.\TI
190 REH
200 POKE 56334. o: FORX-49152T049664~~g~~DA:POKE X.A:NEXT:POKE 56334.1

230 REH
240 REH
250 SYS (CLEAR) :PRINT "SYS 49570 ArrIVA PROGRAMMA"~~g~~NT PRINT"SYS 58451 :SYS 64789 DISATIrVA PROGRAMrQ"

1000 DATAI69. 0.141.141.2.160.64.132.203,141.0.220.174.1.220.224
1010 DATA255. 240.70.168.169.129.133.245.169.235.133.246.169.254. 141. o
1020 DATA220. 162.8.72.173.1.220.205.1.220.208.248.74.176.22.72
1030 DATAI77. 245. 201.5 .176,12.201.3.240.8.13.141.2.141.141.2
1040 DATAI6. 2. 132,203,104.200.192.65.176.11.202.208.223.56,104,42
1050 DATAI41.0. 220. 208. 204.104. 108.143.2.169. 0.141.47.208.173.1
1060 DATA220. 201.255.208.8.169.255.141.47.208.108.143.2.76.192.192
1070 DATA32. 234.255.165.204.208.41.198.205.208.37.169.20.133,205. 164
1080 DATA211. 70.207.174.135.2.177 .209.176.17.230. 207 .133.206.32 36
1090 DATA234.177. 243.141,135.2.174.134.2.165.206.73,128.32.28.234
1100 DATAI65, 1.41. 16.240.10.160. O, 132,192,165.1.9.32.208.8
1110 DATU65, 192. 208.6.165 .1.41. 31.133, l. 32. 0.192. 76.126.234
1120 DATAI69. 22.133.251.169.193.133,252.160. 0.140.167.2.169.254 141
1130 DATA47. 208, 162. 8. 72.173.1.220.205, 1,220.208.248.74.176,34 .
1140 DATA72. 177.251.16.22.201.240,208.7,169.1.141.167.2.208,17
1150 DATA41, 127.72.169.1.141,141,2.104.208.4.201.1.144,2.133
1160 OATA203, 104.200.192.25,176. Il.202.208.211.56.104.42.141.47 208
1170 DATA208. 192.104.108.143. 2.0. 27.16.0.59.11.24.56. O. 40
1180 DATA43.0.1.19.32.8. 0.35 .44.135, 7 .130. 2. 240. 0.0
1190 DATAO. 0.0.169.0.141.167.2.76.112.192.72.173.167.2.240
1200 DATAI8.l73. 167.2.208,251.32.44.168.173.167,2.240.248.173,167
1210 DATA2. 208. 251.104.76.26.167.32.115. O. 201,70,240.10.201.83
12~0 DATA240.31.32. 121. O. 76.231.167.160.1.185.153.193.240.7,209
12.JO DATA.lu. 2U8. 2J':II. 200. 20tL 244. 32.251.168.169.3.141.48. 20l:L 76 .174
1240 DATAI67. 160.1.185.157.193.209.122. 20B. 216.200.192.4.208,244.32
1250 DATA251. 168. 169.252.141.48.208.76.174.167.65.83.84,0,76.79
1260 DATA87.0 .120.169.51.141,20.3.169.193,141,21,3,169.193.141
1270 DATA25. 3.169. 203.141.24.3.88,169.59.141.6,3.169,193,141
1280 DATA7 .3.141.9. 3.169 .87.141.8.3.96.72.138.72.152,72
1290 OATA169 .127.141.13.221.172.13.221.48.31.32.2.253.208.3.108
1300 DATA2.128. 32, 188, 246 ,32. 225. 255.208.15.32.21.253.32.163.253
1310 DATA32. 24.229.32.162.193.108.2.160,76,114,254,0. O. O. 0,0
~~672 ) SCNCLRSLOw: CHARI. 0,24." (SWLCI A-ALTRO ESEMPW*C-CALCOLI" P-STAMPA*E-EN

1010 GETAS: I FAS- .... THENI010
1020 IFAS-"P"TIiENI090
1030 IFAS-"E"THENI080
1040 IFAS .•.. A"TIlENI070
1050 IFA$-"C"TIiENI290
1060 GOTOI010
1070 GRAPH I CO: GOT0300
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1080 GRAPHICO: CLR: PRINTCHRS (142) "(CLR) ": POKE808. 110: ENO
1090 IFSTIliENI100:ELSEGOTOI120
1100 CHARl,O.24. "(SWLC) *ACCENDI LA STAMPANTE E PREMI UN TASTO""
1110 GETAs: IFAS· •.•.TIiENI110
1120 CHARI. o . 24. "
1130 CHARl,O, l.~~~g~=~~s~~~~~~~~O~HR$ (27) ;CHR$ (108) ; CHR$ (13) : : CLOSE4: I FSTIHENI100

1160 CHARl,0.I.SWS.0:OPEN4.4
~b?O PRINTt4,CHRS(17);" CARICA N. MODULO [C) X (CMI Y (CMI SCALA GRAFI

1180 PRINTf4 ... ---------------- ------,
1190 FORI-ITONQ%:PRIl'fU4.USING ..•••••.. : I:
1200 PRINT.4. USING" •••••••.•••. U" :Q( I) ;
1210 PRINTt4.USING" ••• UUU .•• ";XQ(I);
1220 PRIN1'*4,USING"U*"4.U":OQ(I):
);'!ln TF'I-ITHENPRlrrr.4.PW$:
1240 PRINT*4 ..... :NEXTI :CLOSE4
1250 CHARl.0.1.SCS.0:GOTOI000
1260 GRAPHICO:PRINT"(CLR)PUNTO TROPPO VICINO AD UNA CARICA!!!!!!!"
1270 PRINT" PREMI UN TASTO E RIBATTI LE COORDINATE ..
1280 GETA$: I FAS·""TIIEN1280
1290 GRAPHICO:PRINT" (CLR) (SWLC) (RVS) CALCOLO DEL CAMPO ELET11HCO IN UN PUNT
O (OFF) "
1300 DB-20"SR: oBS-STRs (OH) ; RNS-" ( (RVS) ": RFS-"CM(OFF) ) ":WXS-RNS-+ "X)"-+DBS-+RFS
: WY$"RN$-+ "Y )"+oB$-+RF$
1310 PRINT" (OOWN) (OOWN) (OOWN) (DOWN)COORDINATE PUNTO"WX$:: INPUTXP:XD-XP
1320 PRINT" .. ""WYS:; INPlJIYP:YD-200*SR-YP
1330 GRAPHICl.0:CHAR1,0.I.V2S.0:CHARl.0.0."·"VETrORE CAMPO ELETTRICO IN UN

PUNTO"" .. , l: SCALE l . 320" SR. 200" SR
1340 TX"O :TY-O
1350 FORJ-1TONQ%: A- (XD-XQ (J» ; B- (YD-YQ(J) ) :02-A' 2+8A 2: D-SQR(02)
1360 IFD<4"SRTIiENI260
1370 E-Q(J) /D2: TX-TX-+!:· A/D : TY-TY-+E"B/D:TI-SQR(TX . 2-+TY" 2) : NEXTJ
1380 IFTT-OTHENI500
1390 XX"3" SR"TX/TI: YY-3*SR"TY/TI, XF-XD-+4"SQR{ 2)" XX: YF-YD-+4-SQR (2)"YY
1400 XG.•XF-XX-+YY; YG-YF-YY-XX: XH-XF-XX-YY: YH-YF-YY+XX
1410 IFXD<5·SRORXD)315"SRTHEN1500
1420 I FXF< 5" SRORXF )315' SRTHEN1500
1430 I FXG<5"SRORXG )315*SRTIlENI500
1440 I FXH<5"SRORXH)315* SRTHEN1500
1450 IFYD<5"SRORYD)190'SRTHENI500
1460 I FYF<5" SRORYF )190" SRTIlEN1500
1470 IFYG<5'"SRORYG)190'SRTHENI500
1480 IFYH<5"SRORYH>190"SRTIl.ENI500
1490 DRAWl. XD. YDTOXF. YFTOXG, YG: DRAW1. XF. YFTOXH, YH
1500 'l'T-TI" 10·4 ;TI-SGN (TI)" INT( (ABS (TI) • 10- 4) -+.5111 0"4 :TTS-STRS (TI) : XPs-STR
S{XP} ;YPS-STRs(YP)
1510 HlS-"(SWLC)IN P(":V$-".":H2$-") E-":M3$-"K {V/M)":V1$·" ":V2S
-Vl$+Vl$+V1S+VU
1520 MM$-M1S+XPS-+VS-+YPS-+M2S-+TU-+M3S
1530 CHAR1,0.I.MMS.0
1540 SLEEP5: GOTOI000
1550 DATA 76.217.20.32.33.20.169,96.162.4.160,0
1560 DATA 32.186.255.169, O. 32. 189.255.32 . 19:.!, 25~, 162
1570 DATA 96.76.201.255.169.96.32.204.255.169.96,76
1580 DATA 195.255,169.15.32,210.255.169,13.32.210.255
1590 DATA 76,28,20.169,0.141,73,21,173.75.21,240
1600 DATA 16.201.1,240.5.238,73.21.24.96,173.74
1610 DATA 21,201.64.176,244.173.77.21,208.239.173.76
1620 DATA 21.201.200.176.232,173,76.21.41.7.133.251
1630 DATA 173,76,21.74,74,41.254.168.185.135,20.56
1640 DATA 229,251.133.251.185.136.20.24,109.75,21,133
1650 DATA 252.173.74.21.41.248.168.173,74.21.41,7
1660 DATA 170.24.96.7.62.199.60.135.59,71.58.7
1670 DATA 57.199.55.135.54.71.53.7.52,199.50,135
1680 DATA 49.71.48.7.47.199,45.135.44.71.43.7
1690 DATA 42.199.40.135,39.71.38.7.37,199.35,135
1700 DATA 34.71.33.7.32.234,32,0,32.32.139.32
1710 DATA 51.20.173.73.21.208,6,189.209.20.49.251
1720 DATA 56,208.1.24.96.128.64.32,16.8,4.2
1730 DATA 1.32.3.20,169,8.32,210.255,169.199.141
1740 DATA 78.21.169,0,141.74,21,14\.75.21,141.77
1750 DATA 21.162.7.134.253.173,78.21.141.76.21.32
1760 DATA 191,20.110.79.21,206,76.21.198.253.208.243
1770 DATA 110.79.21,173.79.21.9.128.32.210.255,238
1780 DATA 74.21,208.3.238.75.21.173.75.21.240.209
1790 DATA 173,74.21,201,64.208.202.169.13.32.210.255
1800 DATA 173,78.21,56.233.7,141.78.21.201.252.208
1810 DATA 173.169.15,32.210.255.169.13,32.210.255.76
lB20 DATA 28.20.76.38.20.0
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($OCOO)e 56321 ($OCOI) Giàl Sono gli
stessi registri che servono per la lettura
delle porte dei joystick. Ed è per questo
motivo che quando inserite un joystick
in porta 1 e lo muovete, sullo schermo
appaiono alcuni numeri e simboli che si
potrebbe pensare siano senza senso, in
realtà inserendo un Joystick in porta 1,
lasciando libera la porta 2, e muovendo-
lo viene attivata la linea 8 della quale
fanno parte i tasti <---; 1; 2; CTRL; RUNI
STOP; COMMOOORE; Q e SPACE.
Chiariamo meglio il concetto di linee. Il
C64 ha una tastiera composta in totale
da 66 tasti. Tuttavia questo numero si
riduce a 64 tasti, escludendo il RESTO-
RE (collegato direttamente al 6510) e lo
SHIFT LOCK (la cui funzione e quella di
bloccare lo SHIFT sinistro). Ma i 64 tasti
devono essere interamente scanditi da
due soli registri di 8 bit. Affinché ciò sia
possibile è necessario dividere la tastie-
ra in 8 linee, composte ciascuna da 8
tasti, in modo da potere assegnare le 8
linee ad un registro ($OCOO nel nostro
caso) e gli 8 tasti di ogni linea ad un
altro registro ($OCOI). In questo modo
selezionando una delle 8 linee disponibi-
li nel registro $OCOO potremo andare a
leggere nel registro $OCOI lo stato degli
8 tasti appartenenti a tale linea. Bisogna
però stare attenti al modo di attivare le
linee in quanto questi due registri fun-
zionano al contrario. In altre parole, se
un bit è posto al, quindi attivato, la
linea corrispondente sarà disattivata; al
contrario se tale bit è azzerato la linea
corrispondente sarà attivata. Lo stesso
vale per il registro $OCOI e quindi se
dopo aver attivato una linea tale registro
ci restituisce $FF, cioè tutti i bit posti ad
uno, significa che nella linea selezionata
nessun tasto è stato premuto. In tal
modo il C64 riesce a gestire tutta la
tastiera tramite i due registri $OCOO e
$OCOI con i quali è possibile ottenere
64 combinazioni. Questo numero di
combinazioni però è del tutto insuffi-
ciente se si usa il C128, in quanto in
questa modalità si hanno 88 tasti a

disposizione. Pertanto ci sono 24 tasti
in più che qualcuno dovrà pur gestire.
Oopo avere studiato la routine $FF9F,
cioè SCNKEY che effettua la scansione
di tastiera, abbiamo notato che il regi-
stro in più esiste, ma non appartiene a
nessuno dei due CIA, ma al 6566/6567
alias VIC Il. Infatti il VIC Il del C64
contenuto nel C128 ha due registri in
più (47 e 48) rispetto a quelli contenuti
nel normale C64. Il primo di questi due
registri viene utilizzato per la scansione
di tastiera in quanto controlla (tramite i
suoi bit meno significativi) le linee 9-11
per un totale di 24 combinazioni. L'altro
viene invece utilizzato per setta re il fun-
zionamento a 2 MHz o ad 1 MHz: noi li
abbiamo utilizzati entrambi per realizza-
re il programma. Per implementare
FAST e SLOW è stato modificato il
vettore $0308-$0309 facendolo puntare
a $C157 dove avviene un controllo del
carattere corrente. Se non si tratta né di
F né di S si salta alla routine di esecu-
zione comando corrente, altrimenti si fa
un successivo controllo per le lettere
AST e LOW, se sono uguali si eseguo-
no le due routine, altrimenti il controllo
va all'interprete. Per fare funzionare il
tastierino numerico, i tasti cursore sepa-
rati e il tasto NO/SCROLL abbiamo de-
viato il vettore di interrupt alla nostra
routine che è perfettamente uguale al-
l'originale tranne che per la chiamata a
SCNKEY, in quanto prima veniva effet-
tuata una JSR$EA87 mentre adesso
viene effettuata una JSR$COOO. Oa
questo indirizzo inizia la nuova SCNKEY
che, se nessun tasto «normale» è pre-
muto, salta alla routine per la scansione
dei tasti speciali; altrimenti esegue la
normale SCNKEY, che non era necessa-
rio riscrivere interamente, ma che ab-
biamo riscritto per completezza e per
seguire meglio il flusso del programma.
Come già detto prima funziona il NOI
SCROLL che serve per bloccare il li-
stingo AI contrario del C128 per ripartire
è però necessario ripremere NOI
SCROLL

SOFTWARE
(-128

Trasformazione di
numeri in lettere
di Vincenzo Calamia - Alcamo

Il programma realizza una semplice
routine che trasforma in lettere i numeri
interi < 1015; è stato creato per essere
inserito in un programma di fatturazione
su un modello di fattura che prevede
che l'importo totale sia trascritto anche
in lettere.

Il programma può essere facilmente
tradotto per altri sistemi e può essere
utilizzato, come routine, in tutti i casi in
cui sia necessaria la trascrizione in lette-
re di un numero espresso in cifre: ela-
borazione di fatture, parcelle, ricevute,
cambiali etc.

Il programma prende inizialmente in
considerazione le prime tre cifre di de-
stra, spostandosi poi verso sinistra di
tre cifre in tre cifre; ogni pacchetto di
tre cifre viene analizzato con la stessa
subroutine che provvede anche alla si-
stemazione delle particolarità linguisti-
che che si incontrano nella «tradu-
zione».

Descrizione
delle linee di programma

10-60
Schermata di presentazione.
70-90
Oimensionamento e trasferimento nel
vettore u$O delle unità, decine, centi-
naia, etc. espresse in lettere nelle linee
OATA 420-460
100-180
Input numero e verifiche iniziali.
190-410
Analisi del numero e traduzione in let-
tere. ~

Trasformazione di numeri in lettere

lO PRINT" (CLR) (WliT) (DOWN) WOWN) (DOWN) (DOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTl (R
GHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGIIT) (SWLC) CONVERSIONE" •
20 PRINT" (DOWN) (DOWN) (RGKT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) tRGHT) (RGHT) (RGHT)DI NUM
ERI INTERI < 10"15"
30 PRINT" (DOWN) (DOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHTl (RGHT) (RGHTlIRGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT)
(RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTl (RGHT) IN LETTERE"
40 PRINT" (OOWN) (DOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT)
(RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) PER C-128"
50 PRINT" (WHT) (DOWN) (DOWN) (OOWN) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHTI (RGHT) (
RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT)01 V CALAMIA"
60 SLEEP3
70 CLR:PRINT"{CLR) ",OIMU$(40)
80 FORI-1T040:REAOUS(!) ;NEXT
90 FORJ-1T010:REAOMS(J) ,NEXT
100 NLS-""; CFS-"": I NPUT" (CLRI NUMERO INTERO": NS: N-VAL{NS) : X-LEN(NS) ;GOT0140
110 PRINT"(YELI (DOWN) (OOWNl (OOWN) (OOWN) ALTRO NUMERO? (S-1/N-0)"
120 GETI<EYT$; IFT$-"S"ORT$-"1 "THEN100
130 I FTS-"N"ORTS-"O"THENENo, ELSEGOT0120
140 JF N<1E15THENIBO:ELSEBEGIN
150 PRI NT" (CLR) (DOWN) (OOWN) (OOWN) ": FORL-lT03
160 PRINT"(UP) (RGHT) (RGHTl (RGHT) (RGtff) (RGHT) (RGHT) (RGHT)

", SLEEP. 4
165 SOUNOl.8000.10
170 PRINT"(UP) (BUO (RGHT) {RGHTl (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) (RGHT) ** * NUMERO TROP
PO GRANDE* * *": SLEEP1: NEXT: BENO: GOTO 11 O
lBO PRI NT" (DOWNl (WHT) ": IF N< )OTHENI90; ELSEPRINT" (oOWNl ZERO"
190 FORI-IT05
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200 DO-O: Y-3* I : J-I +5: CM$-RIGHT$ (NS. 31 : GOSVB270
210 I FVAL (CM$l -OTHENNLS-CFS+NLS :GOT0240
220 l FVAL (CMS) - l THENNLs-CFs+MS (J l +NLs: GOT0240
230 NLS-CF$+MS (I) +NLS
240 I FX-Y)OTIiEN250, ELSEPRI NTNLs, GOTOII0
250 CS$-LEFTS {N$, X-V) ;N$-CSS
260 I FVAL(CSS) < )1 THENNEXT: ELSEPRI NTMs (J+l) +NLs: GOTOI10
270 CM-VAL(CMS): IFCM-IANDY)-6THENCFS-'''' :RETURN
2BO I FCM)19THEN290: ELSECFs-VS (CM) : RE11JRN
290 I FCM)99THEN300: ELSEGOT0320
300 CCS-LEFTS(CM$.ll ,CC-VAL(CC$)
310 1FCC-l THENCLs-"": ELSECLS-U$ (CCl
320 DU$-RIGHT$(CMS. 2) ,DU-VAL(OUS)
330 IFOU)19THEN340:ELSECFS-US(DUl : GOT0390
340 ODS-LEFT$ (DU$ ,1) :DD-VAL(DD$l
350 UUS-RIGHT$(DUS, 1) :UU-VAL(UUS)
360 I FUU-I0RUU-BTHENDLS-US (00+301 : ELSEDL$-U$ (00+20)
370 I FUU-OTHENUL$-""; ELSEUL$-U$ (UV)
380 CFS-DL$+ULs
390 I FCM )99THEN400 : ELSERE11JRN
400 I FoD-8TI-1ENCC$-"CENT": ELSECC$-"CENTO"
410 CF$-CLS+CC$+CFS: RE11JRN
420 DATA UNO.OUE.TRE,QUA1TRO.CINQUE.SEI ,SErrE.OITO.NOVE,oIECI .UNoICl ,DODICI
430 DATA TREoICJ . QUATTORDI CI .QUINDICI.SEDICI.DICIASSETrE.DICIOITO.DICIANNOV
E.
440 DATA ,VENTI. TRENTA, QUARANTA. CI NQVANTA, SESSANTA, SETTANTA. OTTANTA, NOVANTA

450 DATA . VENT, TRENT, QUARANT, CINQUANT, SESSANT, SEITANT. OTIANT, NOVANT.
460 DATA ,MI LA, MI LIONI .MI LI ARDI, 81 LIONI .. MI LLE, UNMI LI ONE, UNMI LI ARDO. UNB I LIO
NE
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Per l'ordinazione inviare l'im-
porto (a mezzo assegno, c/c o
vaglia postale) alla Technimedia
srl, Via Carlo Perrier 9, 00157
Roma.

Elenco del software disponibile
su cassetta o minifloppy
Per ovviare alle difficoltà incontrate da molti lettori nella digitazione dei
listati pubblicati nelle varie rubriche di software sulla rivista,
MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi più significativi
direttamente su supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi
disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli non sono previsti per
computer diversi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene
descritto ciascun programma è riportato nell'apposita colonna; consigliamo
gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrati, eventualmente
rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in
fondo alla rivista.

Titolo Programma Men. Prezzo ntolo Programma Men. Prezzo.................. -..---- -.-. --_ ..__ .."' ...._------ -.-- ............. ----- -------- ................. _-- ---_._-- ...........................
APPlE ti ATARl ST

* __ 0 •• - •• - •• --------- ----_ ... __ ...... ------- --------_ ..... __ .............. _-----_._-_. __ ... -
DA2/06 Miniset + Le ..••aOOS 37 15000 OST/01 Virus Killer 74 15000
DA2/01 27 programmi grafici 38 30000 D5T/02 Mandelbrot + Proiez. Orto + Bilancio 78 15000
OA2J08 Adventure Editor 38 15000 .......-......-...-.-...--.- ......-....-.-_. ----- ..--.-...._--.
OA2/09 Animazione Funzioni 42 15000 COMMClllORE 64
OA2/12 Routine Grafiche Estese 44 15000 -_._ .............. - .......... ..... __ ...... ...................
DA2/13 Serali 300 linee 46 15000 C64/06 Bilancio Familiare 35 17000
OA2/14 Assembler in Basic 50 15000 C64/19 Sistema Enalotto 47 17000
OA2/15 G·Basic Il 53 15000 C64/21 RTlY 48 17000
OA2/16 Oisk Editor ~4 15000 C64/22 Mescola 49 17000
DA2/17 Latino 57 15000 C64/23 Othello 51 17000
OA2/18 Battaglia 6, 15000 C64/24 Voters 51 17000
OA2/19 Galalogo 84 15000 C64/25 RashTape 50/51 17000
OA2/20 Apple Puzzle Il 65 15000 C64/26 Cross Reference 53 17000
OA2/21 Precisione Multipla 66 15000 C64/27 Flib 54 17000
OA2/22 Sistema 2 + Toto 5.3 I1GS 68 15000 C64/28 Boz's Advenlure 57 17000
OA2/23 Operazione Apokalypsis 71 30000
OA2/24 Classifiche di Formula 1 72 15000 064/11 Anno Domini 57 15000
OA2/25 Programmabile RPN 73 15000 064/12 The Oisk Editor 54/617 15000
OA2/26 Supercircle + Pofigona1e 74 15000 064/13 Boz's Adventure 57 15000
OA2/27 Hard Copy 01<1 831A 78 15000 064/14 Link·64 57 15000
OA2/28 ProOOS Utility 77 15000 064/15 New Char 2.2 58 15000
DA2/29 ModulO Base 78 15000 064/16 Music 64 59 15000
- -_••_-_••_._- ._.- _._- •• _._••••• _••••••••••• __••••• - -*._ ••• ** •••••• 064/17 TRX·MEM 59 15000

CXJM',1QOOAEAMlGA 064/18 WOS + WBasic 60 15000
-------_ ..... _ ... __ ......... - 064/19 Strange Basic + Oracula 63 15000

OAM/01 F·15 63 15000 064/20 File Rescue 64 15000
OAM/02 Gesl. liste programmi 64 15000 064/21 LaQ!sa 64 15000
OAM/03 Studio di Funzioni 66 15000 064/22 Oigital Voice 65 15000

l< OAM/04 Math Pack 68 15000 064/23 Vita 3D 65 15000
OAM/05 Redcode & Mars (Core Wars) 68 15000 064/24 Corso di Linguistica 68 15000

OAM/06 Ufe 69 15000 064/25 Archiplus 68 15000
OAM/07 Rubrica Telefonica 70 15000 064/26 Math Pack Plus 66 15000

OAM/08 Piramidi 70 15000 064/27 Serol1 + Multilask + Classifica 67 15000
OAM/09 Regolazlone dei colori 7, 15000 064/28 Calenct Perpetuo + Effetto Telecamera 68 15000
OAM/10 Analitica 7, 15000 064/29 Listing Plus + Utility Data 69 15000
OAM/11 Grafici 72 15000 064/30 TWSBasic 70 15000
OAM/12 Traduttore 73 15000 064/31 TrucchI e Routine per programmatori 7, 15000
OAM/13 La Borsa 74 15000 064/32 Flow-Chart + Flower's Love 73 15000
OAM/14 OMA Music COfl'\)iler 74 15000 064/33 Sprite Editor 78 15000
OAM/15 Poker 78 15000 064/34 Portfolio 64 + Elimin. bordi schermo 77 15000
•••••••••••••••••• - •••••••••••••• _•• "'•• _•• *••• - ••• __•• - - ._._= .. _. 064/35 Alfabeto Morse + Locate + MenulOriver 78 15000

M5-00s -....-...................... _ ....••......•....•-....__ ....__ .-....-
.. __ .......... -- .. -------_._--.-----_ ..... _ .... MSX
DMS/01 Plotter + Morse 67 15000 .--------------.-- .. .. __ .. _ ... _ ..
OMS/02 Melole + Spawn 68 15000 CMX/04 Monitor Disassembler 45 17000
OMS/03 Pretty + Scritte scorrevoli + Compute 69 15000 CMX/05 Video Art 46 17000
OMS/04 Emulatore CGA per Hercules 70 15000 CMX/13 Shape Editor 54 17000
OMS/05 Turbo Oirectory 7, 15000 CMX/14 Labirinto 3D 55 17000
OMS/06 MathTool S 72 15000 CMX/15 F,ed 56 17000
OMS/07 Bioritmi + Routine 72 15000 CMX/16 Il tesoro dei pirati 57 17000
OMS/08 Salvavideo + Scritte scorrevo + PG151 73 15000 CMX/17 cmno 58 17000

OMS/09 Optimizer + Indenter dBase 11I 74 15000 CMX/18 Toto 13 60 17000
OMS/10 Joystick Controller 75 15000 CMX/19 Painler 62 17000

OMS/11 BootSlow & 5lowOown + Turbo Utility 76 15000 CMX/20 MSXBank 63 17000
OMS/12 Redcode & Mars (Core Wars) 76 15000 CMX/21 Grafica 3D + Hard Copy 65 17000
OMS/13 Gestione Errori Critici Disco + PosCur 77 15000 CMX/22 Mini dBase MSX 7, 17000
OMS/14 Finestre & Desk 78 15000 CMX/23 Elenco Clienti 7' 17000
OMS/15 GeneraI Manager 78 15000-_ ....._ ............. _ ..._ ..._-- ......... _ .._-_ .....__ ....-.- _ ....._,., .. OMX/01 Toto 13 60 15000

CQMMCXX)RE 128 OMX/02 Painter 62 15000
---_ ...... - .. --.------.--- --- .. ------------ OMX/03 MSXBank 63 15000
C28/01 MMCaJc 53 17000 OMX/04 Grafica 3D + Hard Copy 65 15000
C28/02 Mega Bank 128 56 17000 OMX/05 Easy Oisk 66 15000

OMX/06 Classifiche 67 15000
028/01 MMCaJc 53 15000 OMX/07 Magie Paint 67 15000
028/02 Hardcopy 128 55 15000 DMX/08 Autogost 88 15000
028/03 Sheet It 57 15000 OMX/09 Compilatore v. 1.01 69 15000
028/04 Star Ouest 58 15000 OMX/10 Oiskmap 70 15000
028/05 Famify Budget 80 15000 OMX/11 Mini dBase MSX 7, 15000
028/06 La casa Stregata 6, 15000 OMX/12 Grafica in Turbo Pascal 72 15000
028/07 Strullure 80/33 63 15000 Ot.4X/13 Math Pack Plus 3.20 73 15000
028/08 Bas 80 V. 2.0a 64 15000 OMX/14 fGlCAD 75 15000
028/09 Paint 80 1.0 65 15000 OMX/15 Simple Desk 76 15000
028/10 Bas80 V. 2.11 66 15000 OMXI16 The MSX2 Super Print 77 15000
028/11 Calendario Perpetuo + Montecarlo 67 15000 OMX/17 Gralica in Turbo Pascal (Graph 1&2) 77 15000
028/12 Disegna Circulli 68 15000 OMX/18 HardCopy 78 15000
028/13 Mar1<s Data Base 70 15000
028/14 Label Disk + Disk Editor + Dem ooS 71 15000
028/15 Pulldown 128HR + Menu + Orawer 72 15000 __••••• _.a •• _._ •• _a_•• _.aa_ ••••• a•••• a••••••••••• "'_•• ___"'••••• "'•• _

028/16 Prospettive 73 15000 Nota:
028/17 Char 80 V. 1.0 74 15000 l'iniziale del codice é C per le cassette. O per i lIoppy.
028/18 Italia '28 75 15000 ....... --_ ..._ ......-..._ ..-...-..__ ......_ ....-._. --_ ..---- -.....
028/19 Super Sprite 77 15000
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