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Se il software dei lettori del
numero scorso non è per
nulla bastato a calmare i vostri
bollori smanetterecci che da
bravi utenti Amiga certamente
non vi mancheranno, questo
mese VI ((massacreremo)) con
una seconda lezione, sempre
opera dello stesso autore, sul
tema dello ((scrolling & affini)).
Nella lettera che
accompagnava l'articolo in
questione, il prode Maurizio
Mangrella ci consolava
dicendo: ((... quando,
seguendo il filone della
ricerca, ci si avvicina al mondo
nascosto dei chip, scoprire
nuove cose diviene sempre
più difficile: nemmeno la
grazia (I) di un Guru
Meditation, ma solo blocchi
inesorabili o allucinanti visioni
che è meglio non
descrivere ... )).
Come lo capisco I

5crol/;n9 hardware,
Copper et s;m;lia
diMaurizioMangrella- Eboli(SA)

Domenica 12 giugno, ore 15: mentre
il sole mi rosicchia lentamente il cervel-
lo, mi appresto ad uno dei più temibili
viaggi nella memoria di un computer:
vago nei meandri della grafica dell'Ami-
ga. «Di nuovo?», si chiederà qualcuno.
Sì, di nuovo, perché so che non ho visto
tutto. Almeno non tutto quello che si
poteva vedere.

AI caldo si aggiungono le cifre e le
Guru Meditation, ed ho l'impressione di
uscire fuori di senno, se non fosse per
qualche risultato concreto che rinfranca
lo spirito ..

È inutile negarlo, Paolo Russo, l'auto-
re di «B ... come Blitter», mi ha lasciato
perplesso: è possibile che in Basic non
sia possibile «desiderare» i modi grafici
speciali o lo scrolling hardware dello
schermo? AI primo dilemma ho già dato
risposta, ma il secondo continuava a
non farmi dormire la notte.

Però qualcosa l'ho fatta, e ve la pre-
sento: anche da Basic, signori miei, è
possibile scrollare - quant'e brutto
questo! - la bitmap ed il video a livello
hardware. La cosa è un tantino com-
plessa, perciò vi invito a seguirmi atten-
tamente.

Come già sappiamo, lo Screen Re-
cord - quella struttura dati che defini-

sce le caratteristiche di uno schermo -
contiene altre due strutture, la ViewPort
e la RastPort: la prima per i modi di
visualizzazione, la seconda per l'alloca-
zione dei bitplane in memoria ed altre
cosette.

Qualche altra routine

In aggiunta a quelle che vedremo
dopo, riportiamo nella tabella sottostan-
te la descrizione di alcune utili routine
della intuition.library.

Per «puntare» qui si intende puntare
al relativo record descrittore. così scre-
en è il puntatore allo Screen Record e
window quello al Window Record. Una
routine che non chiede parametri in
input non può essere chiamata da Basic
come si farebbe da C (senza scrivere
nulla tra le parentesi). ma bisogna forni-
re loro un «dummy argument», perfet-
tamente inutile: ad esempio

vpos& = VBeamPos& (O)

La ViewPort

La ViewPort è più importante di quan-
to si possa pensare --.:...-e di quanto io
abbia pensato -: il suo schema è in
figura 1. Prima di parlarne, ricordo che
l'indirizzo della ViewPort contenente la
Current Output Window è dato da

VPort& = 44+PEEKL (WINDOW 7 + 46)
o dalla routine ViewPortAddress della

intuition.library, nella forma

Alcune routine della intuition.library

SereenToBaek (sereen)
Manda lo schermo puntato da screen dietro tutti gli altri

SereenToFront (sereen)
Porta lo schermo puntato da screen davanti a tutti gli altri

WindowToBaek (window)
Come ScreenToBack, ma per la finestra puntata da window

WindowToFront (window)
Come ScreenToFront, ma per la finestra puntata da window

MoveSereen (sereen, dx, dy)
Muove lo schermo puntato da screen di dx pixel in orizzontale

(non illudetevi I non ha effetto) e di dy in verticale
MoveWindow (window, dx, dy)

Come MoveScreen, ma per la finestra puntata da window
DisplayBeep (sereen)

Attua un «beep•• visivo (inverte per un attimo il colore O) sullo
schermo puntato da screen
CloseWorkBeneh ()

Chiude tutte le finestre del WorkBench, conservandone in
memoria solo i dati; se non ci sono altre finestre aperte chiude
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anche lo schermo
OpenWorkBeneh ()

Riapre il WorkBench
Aggiungo anche tre routine della graphics.library

GetRGB4 (eolormap, il
Ritorna una word nel formato XXXXRRRRGGGGBBBBrappre-

sentante le componenti cromatiche dell'i-esimo colore nella Color-
Map puntata da colormap. Va usata nella forma
DECLARE FUNCTION GetRGB4% L1BRARY
L1BRARY"graphics.library"

c% = GetRGB4% (cm&,i&)
pena un "Overflow Error"
SerollRaster (rastport, dx, dy, x1, y1, x2, y2)

Scrolla la BitMap della rastport puntata da rastport di dx pixels in
orizzontaleedy inverticale, nell'ambito del rettangolo (xl. yl )-(x2,y2).
VBeamPos ()

Ritorna la posizione verticale del raster nel momento in cui viene
chiamata.
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FIgura 7 - La ViewPort Structure.

VPort& = ViewPortAddress& (WINDOW 7)

struct ViewPort
(

Delle CopLists parleremo dopo, per il
momento accontentiamoci - si fa per
dire - del resto.

DWidth e DHeight sono, rispettiva-
mente, larghezza ed altezza dello scher-
mo: fin qui nulla di nuovo. La novità sta
in DxOffset e DyOffset: queste due
word definiscono la posizione del relati-
vo schermo nell'ambito della videata. I
loro indirizzi sono, rispettivamente,
vport&+28 e vport&+30, dove port& è
l'indirizzo della ViewPort. Già vi vedo
tutti intenti a pokare in queste locazioni
nella speranza di vedere l'agognato ef-
fetto; peccato, però, non succede nien-
te.. Aspettate il prossimo paragrafo e
vedrete ..

Poi c'è un byte dedicato alla priorità
degli sprite: 8 bit per 8 sprite, dunque
un bit per ogni sprite - sia lo schema
che il funzionamento sono simili a quelli
del 64 -; se un bit è settato, il relativo
sprite sarà completamente sovrapposto
alla BitMap, altrimenti sarà sovrapposto
solo al colore O (e passerà sotto tutti gli
altri). Per chi non lo sapesse, gli sprite
hanno due bitplane e si condividono i
registri colore nel seguente modo:

T

Mamma li Turchi! Calma, calma, sono
tutte routine della graphics.library: la
prima ricostruisce la schermata puntata
da view& - indirizzo di struct View -
aggiungendo, nel caso ve ne fosse biso-
gno, la ViewPort puntata da vport&; la
seconda (Merge CopLists) fonde le
CopLists degli schermi di cui si compo-
ne la View e la terza spedisce il tutto a
Denise.

View

CALL MakeVPort (vie..,&,vport&)
CALL MrgCop <vie..,&)
CALL LoadView (view&)

L'indirizzo di View
Ma dove sta View? Per capirlo ci ho

messo parecchio, ma ora lo so - su-
spense cattiva atta a destare l'invidia
dei lettori ... Scherzo ...

La View attualmente visualizzata sullo
schermo - da ora in poi diremo «atti-
va» - è puntata da una locazione della
parte bassa della RAM, a testimonianza
che questi dati il S.O. li ha a sua disposi-
zione - e se li tiene per sé.

Per sapere qual è il puntatore a View,
dobbiamo aprire la graphics.library tra-

Per chi mastica un po' di C amighese
- è un dialetto particolare - il titolo
sibillino di questo paragrafo dovrebbe
dire tanto. Chiariamo per i nuovi arrivati.

Ciò che noi vediamo sul monitor del
nostro Amiga è una View, la quale è
divisa in dette» orizzontali che si chia-
mano ViewPorts - ma guarda un po' ..

È chiaro che il computer deve sapere
come è organizzata la View: a questo
scopo provvede una struttura dati, orga-
nizzata come recita la figura 3.

Il primo puntatore punta - lo dice il
nome stesso.. - alla prima ViewPort,
che punta alla seconda, che punta alla
terza ... e così via. Poi vengono due voci
di cui poche persone al mondo - a mio
parere - conoscono il significato, dun-
que posizione e modo grafico del primo
schermo.

Per cambiare i parametri di schermo
non basta pokare nella ViewPort, ma
bisogna anche ricalcolqre la schermata;
dunque, dopo aver settato i valori desi-
derati, dovremo dare (da Basic):

6 - 74 - 5

RasInfo -Next;
Bi tMap >Bi tMap;
RxOffset,RyOffset;

ViewPort .ViewPort;
cprlist >LOfCprList;
cprlist >SHfCprList;
DyOffset,DxOffset;
Modes;

2 - 3

struct
struct
SHORT

struct
struct
struct
SHORT
UWORD

struct View
(

Figura 3 - La View Structure.

trasparente
21 25 29
22 26 30
23 27 31

struct Raslnfo
(

Per qualche oscuro motivo, allo sprite
O - che è il puntato re del mouse,
riservato al sistema operativo - corri-
sponde il bit 5

Segue un byte riservato - che è
meglio non modificare - ed il puntato-
re alla struct Raslnfo, che «informa» la
ViewPort sull'allocazione della BitMap
in memoria e sul video. La conformazio-
ne di Raslnfo è in figura 2.

Raslnfo punta al prossimo Raslnfo -
questo schema «a rilancio» è tipico
dell'Amiga - e l'ultimo non punta a un
bel niente ... Segue il puntatore alla Bit-
Map - identico a quello contenuto nel-
la RastPort - e i valori RxOffset e
RyOffset, che servono a scrollare la
BitMap all'interno dello schermo, la-
sciando inalterata la posizione di que-
st'ultimo rispetto al video. In pratica,
questi que valori non sono altro che le
coordinate del punto della BitMap che
apparirà nell'angolo superiore sinistro
dello schermo. Chiaro il giochetto?

FIgura 2 - La Raslnfo Structure.

registri 17
registri 18
registri 19

Sprites: O - 1

Vie..,Port oNext.
ColorMap OColorMap'
CopList oDsplns.
CopL1st oSprlns.
CopList oClrlns'
UCopL1st oUCoplns.
DlW1dth,DHe1ght.
DxOffset,DyOffset.
Modes.
Spr1tePr1or1t1es;
reserved;
Raslnfo oRasln{o;

struct
struct
struct
struct
struct
struct
SHORT
SHORT
UWORD
UBYTE
UBYTE
struct

Colore mappato
O
1

2
3
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DECLARE FUNCTION OpenLibrary& LIBRARY
LIBRARY "exec.library"

SOFTWARE
AMIGA

mite Exec - e non attraverso l'interpre-
te Basic - dando:

Gf xBase& - lo ricordate? In Assem-
bler bisogna porlo nel registro AG, pena

l
una colorita Guru Meditation - punta
ad una complessa struttura dati (figura
4) che contiene informazioni necessarie
per il regolare svolgimento delle opera-
zioni grafiche: per farla breve, l'indirizzo
della View attiva è:

GfxBase& = OpenLibrary& (SADD("graphics.library"+CHR$(0»,O)
In C daremmo

#include <graphicsigfxbase.h>

View& = PEEKL (Gf xBase&+34)

Lo 0, secondo parametro della Open-
Library, indica al S.O. che non abbiamo
particolari predilezioni circa la versione
della relativa libreria: per noi vanno tutte
bene. Per garantire la massima compa-
tibilità, è bene specificare sempre o.

Come al solito, esiste un metodo più
semplice, basta dare:

GfxBase (struct GfxBase • )OpenLibrary ("graphics.library",OJ
View& = ViewAddress& (O)

struct GfxBase
(

struct
struct
struct
LONG
LONG
UWORD
UWORD
struct
struct
struct
struct
struct
UWORD
BYTE
BYTE
SHORT
SHORT
UBYTE

Library LibNode;
Vie", 'ActiVie",;
copinit -copinit;
·cia;
-blitter;
-LOFl ist;
-SHFlist;
bltnode -blthd,-blttl;
bltnode -bsblthd,'bsblttl;
Interrupt vbsrv,timsrv,bltsrv;
List TextFonts;
TextFont -DefaultFont;
Modes;
VBlank;
Debug;
BeamSync;
system_bplconO;
SpriteReserved;

UBYTE
USHORT
SHORT
SHORT
struct
struct
struct
UWORD
struct
UWORD
UWORD
UWORD
UWORD
UWORD
UWORD
struct
UWORD
UWORD
ULONG

bytereserved;
Flags;
BlitLock;
BlitNest;
List Blit\llaitQ;
Task -BlitOwner;
List TOF_\lIaitQ;
DisplayFlags;
SimpleSprite --SimpleSprites;
MaxDisplayRo",;
MaxDisplayColumn;
NormalDisplayRows;
NormalDisplayColumns;
NormalDPMX;
NormalDPMY;
SignalSemaphore 'LastChanceMemory;
-LCMptr;
MicrosPerLine;
reserved[21;

Figura 4 - La Gf xBase Structure.

G1xBaçe
l Figura 5

L'albero
genealoglCO
delle strutture
grafiche.

Rast
Por1

l,Iiew
Por1

Screen
Record

View
Por-t

Rast
Port
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struct Coplns
(

(la ViewAddress O è una routine della
intuition.library) In Basic usare l'uno o
l'altro metodo è quasi indifferente,
mentre da C, paradossalmente, convie-
ne il primo, in quanto ci evita di dover
aprire anche la intuition.library.

Il Copper
Bene bene, è venuta ora di parlare un

po' del nostro beneamato Copper.
Il Copper - abbreviazione di copro-

cessar - è una parte del chip Agnus
che si preoccupa di risistemare i punta-
tori alle zone grafiche utilizzati da Deni-
se: in pratica, i registri del chip grafico
vengono gestiti quasi esclusivamente
dal Copper. Ad esempio, i registri
DFFOEO - DFFOF7, che contengono gli
indirizzi dei bitplane, sono manipolabili
solo dal Copper, ed un qualunque tenta-
tivo di scrittura attuato dal microproces-
sore non ha effetto.

Il Copper è, in realtà, una sorta di
piccolo microprocessore RISC dedicato,
che riesce ad eseguire solo tre istruzio-
ni diverse - a quanto so - basandosi
prevalentemente sulla posizione del
pennello elettronico.

Ad ogni cambio di schermo - quan-
do termina la parte visibile di una View-
Port e comincia quella successiva - il
nostro coprocessore sistema tutti i pun-
tatori: lavoro ingrato, questo, che gli
costa circa due o tre righe vuote, ovve-
ro due o tre Horizontal Blanks (tra 128 e
192 microsecondi, tempo in cui nulla,
nemmeno gli sprite, è visualizzabile).

Le CopLists - e così chiariamo ogni
dubbio - sono i programmi del Copper,
intesi come elenchi di istruzioni. Una
istruzione presenta tipicamente il se-
guente formato:

J

valori ...

Si parte dall'inizio
Passo dello spostamento
Comincia il rimbalzo

... e li mettiamo in pratica

Un tasto cursore, please

... e li mettiamo in pratica

Sale
Scende
A destra
E a sinistra
Settiamo i nuovi

Comincia il viaggio (eternol)

, Continua

by Maurizio Mangrella 1988
Apriamo la graphics.library

. tramite Exec

WEND

Viaggio all'interno dell'Amiga c
DECLARE FUNCTION OpenLibrary& LIBRARY
L l BRARY "exec. l ibrar y"
LIBRARY"graphics.library"

Viaggio sul monitor dell'Amiga c by Maurizio Mangrella 1988
(In pratica e' lo stesso di prima ... )

DECLARE FUNCTION OpenLibrary& LIBRARY Apriamo la graphics.library
LIBRARY "exec.library" tramite Exec
LIBRARY"graphics.library"

Si parte !
GfxBase& = OpenLibrary&(SADO("graphics.library"-+CHR$(O»,O)
View& = PEEKL(GfxBase&-+34) , Indirizzo di ActiView
VPort& = 44+PEEKLCWINDOW(7)+45) La ViewPort del Wb Screen
DxOffset& = VPort&-+28 Indirizzo di DxOffset
DyOffset& = VPort&+30 e di DyOffset
sx = PEEKW(OxOffset&) Posizioni iniziali
sy = PEEKWCDyOffset&)
x = sx : y = sy
dx = -2 : dy = -2
WHILE 1

x = x-+dx
Y = y-+dy Il solito algoritmo ...
IF x < (sx-30) OR x )= (sx-+30) THEN dx -dx

'-----1- sx~O"'-OR-y~Sll +·20ì-nlENaY=--dy
POKEW DxOffset&,x Settiamo i nuovi valori
POKEW DyOffset&,y
CALL MakeVPort(View&,VPort&)
CALL Mr Co
CALL LoadView(View&)

[

WEND

igura 7 - Lo schermo che rimbalza sul monitor

L

, Si parte !
GfxBase& '" OpenLibrary&(SADD("graphics.library"tCHR$(O»,O)
VielN& = PEEKL(GfxBase&t34) , Indirizzo di ActiVie'w'
VPort& = 44+PEEKL(WINDOW(7)+46) La ViewPort del Wb Screen
Raslnfo& = PEEKL(VPort&+36) Puntatore a Raslnfo
RxOffset& = Raslnfo&+8 Indirizzo di RxOffset
RyOffset& = Raslnfo&tl0 e di RyOffset
x = PEEKW(RxOffset&) Posizioni iniziali
y = PEEKWCRyOffset&J
WHILE 1

a$ = ''''

WH lLE a$ = "" : a$ = lNKEY$
a = ASC(a$)
lF a = 28 THEN Y = y+1
IF a = 29 THEN Y = y-1
IF a = 30 THEN x = x-l
I r-a--=-3TlAE·N~X+1
POKEW RxOffset&,x
POKEW RyOffset&,y
CALL MakeVPort(View&,VPort&)

i
-GAbL MrgGep·("v-i-e..&-

CALL LoadView(View&)
WEND ' Continua

igura 6 - Con i tasti cursore viaggerete nella memoria deIl'Amiga ..

OpCode;
-NextList;
VViaitPos;
DestAddr;
HWa.itPos;
DestData;

SHORT
LONG
SHORT
SHORT
SHORT
SHORT

(ho cercato di semplificare un po il
codice originale presenta delle union).

Nulla so degli OpCodes, so solo che
sono tre - i nomi dovrebbero essere
MOVE, SEARCH e SKIP, come lessi
tempo fa su una rivista, ma non so se e
quanto ciò sia vero -; una cosa è
degna di nota: il Copper è talmente
veloce da riuscire ad intercettare anche
il percorso orizzontale del pennello elet-
tronico: questo è indubbiamente van-
taggioso, se è vero che la SEARCH può
generare un interrupt per il 68000 e

WorkBench 320x200 e sprite diafani! c by Maurizio Mangrella 1988
(Ho inserito solo i commenti necessari)

DECLARE FUNCTION OpenLibrary& LIBRARY
LIBRARY "exec.library"
LIBRARY"graphics.library"
Gf xBase& = OpenLi brary& (SADD( "graphics. 1 ibrary"-+CHR$ (O) ),O)
View& = PEEKLCGfxBase&+34)
VPort& = 44+PEEKLCWINDOW(7)+45)
POKEW VPort&+32,O ViewPort Mode (Q LORES)
POKE VPort&-+34,O SpritePriorities
CALL MakeVPort(View&,VPort&)
CALL MrgCopCView&)
CALL LoadView(View&)CALL Clo~eLibrary(GfxBase&) Chiudiamo la graphics.library
LIBRARY CLOSE Chiudiamo le librerie

Figura 8 - Workbench 320x200 e sprite a priorità più bassa.
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Node mn_Nade;
MsgPort .mn_ReplyPart;
mn_Length;

Nade -ln_Succ;
Node -ln_Pred;
ln_Type;
In_Pri;
-ln_Name;

Message ExecMessage;
Classi
Code;
Qualifier;
IAddress;
MouseX, MouseV;
Seconds, Micros;
Window·IDCMPWindow;
IntuiMessage .SpecialLink;

struct
struct
U<.QRD

struct
struct
UBYTE
BYTE
char

struct
ULONG
USHORT
USHORT
APTR
SHORT
ULONG
struct
struct

l;

l;

struct Nade
(

struct IntuiMessage
(

Class& ~ PEEKL (Msg&'20l
Code% : PEEKW (Msg&+24l
Qualìfìer% : PEEKW (Msg&+25)
MouseX% " PEEKW (Msg&'32)
MouseY% • PEEKW (Msg&+34)
Seconds& ' PEEKL (Msg&'35!
Micros& • PEEKl (Msg&'40)

struct Message
(

spondente a MESSAGEl. il puntatore al
ReplyPort (il port cui ripetere il messag-
gio). la lunghezza del messaggio e gli
«items» che abbiamo visto l'altra volta:
Class e Code, insieme ad un non me-
glio specificato Qualifier, poi (tante gra-
ziel) ascissa e ordinata del mouse e
secondi e microsecondi trascorsi dal-
l'accensione ... Dunque avremo:

Figura 10 - La IntuiMessage Structure.

pur

1988

a caso

c Maurizio Mangrella

Rettangoli

Premere un tasto
Scusate se e' poco, ma non mi e'
venuto in mente niente di meglio

Premere un tasto ...

Lo so, lo so, non c'entra (quasi) niente,
ma, dato che l'ho scoperto proprio ades-
so, mentre sto scrivendo quest'articolo
(meraviglie del multitaskingl. voglio inse-
rirlo lo stesso: ecco come si fa ad ottene-
re un messaggio dal port di lntuition

L'indirizzo del port legato alla Current
Output Window è dato da: T

IntuiMessage

, Li nee casual i

OverScan : una realta' anche da BASIC I

DECLARE FUNCTION OpenLìbrary& LIBRARY
LIBRARY "exec.lìbrary"
LIBRARY "graphìcs. lìbrary"
GfxBase& :: OpenLibrary&(SADOe"graphics.library"+CHR$(O) ),0)
View& ::PEEKLCGfxBase&+34) , Risparmiamo la intuition.library
SCREEN 1,352,240,5,1 OverScan 352x240
WINDOW 2, "Prova OverScan", ,0,1 Aprire una finestra solo per i pa
WINDOW OUTPUT 2 rametri di schermo, in fondo, e'
VPort& = 44+PEEKL(WINOOW(7)t46) sempre il metodo piu' sbrigativo
POKEW VPort&+28,-16 16 pixels a sinistra
CALL MakeVPorteView&,VPort&) Il solito Trio Lescano
CALL MrgCop(Vìe",&)
CALL LoadView(Vie~)
RANDOMI ZE TIMER
FOR k ~ 1 TO 200

c ~ FIX(32*RND)
xl FIX(352*RND)
x2 ~ FIX(352*RND)
yl ~ FIX(240*RND)
y2 : FIX(240*RND)
LINE (xl ,yl )-(x2,y2),c

NEXT k
WHILE INKEY$ ~ '''': \VEND
CLS
FOR k ~ I TO 100

c ~ FIX(32*RND)
xl FIX(352*RND)
x2 ~ FIX(352*RND)
yl ~ FIX(240*RND)
y2 ~ FIX(240*RND)
L I NE (x l • Y 1 ) - ( x2 I y2 ) ) c ) bf

NEXT k
WHI LE INKEY$ ~ ''',: \VEND
Wl NDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 1
CALL CloseLìbrary(GfxBase&)
LIBRARY CLOSE

Figura 9 - OverScan da Baslc' 352x240 in 32 colori

che, dunque, sarebbe possibile cambia-
re parametri di schermo molte volte in
una sola riga.

Come da figura 1, una ViewPort con-
tiene tre CopLists - non so cosa sia
UCop - lns -: Dsplns (Display ln-
structions, programma per il displayl.
Sprlns (Sprite lnstructions, programma
per gli sprite) e Clrlns (?ìì).

Quando si uniscono più ViewPorts in

PEEKL (WINDOW(7)'85)

Per ottenere un messaggio (da BASIC), daremo
Bel colpo!

Port& ~ PEEKL (WINDOW(7l'86)
Msg& GetMsg& (Port&l

DECLARE FUNCTION GetMsg& LIBRARY
LI BRARY "exec. library"

una View, le CopLists devono essere
fuse insieme: di ciò si occupa MrgCop.

Ad ogni Vertical Blank il Copper invia
un interrupt al 68000, che viene inter-
cettato tramite la WaitTOF () (Wait for
Top Of Frame)

Fatte le debite semplificazioni, la
struct IntuiMessage (il cui puntatore è,
nell'esempio precedente, Msg&) è
quella mostrata in figura 10.

C'è un Node (informazioni per i tecni-
ci: niente nome, priorità O, tipo 5, corri-

Conclusioni
Qui termina il mio lavoro, come al

solito aperto ad ampliamenti da parte di
chi sia riuscito a scoprire qualcosa di
più. Così fughiamo ogni dubbio anche
per quanto riguarda il Basic: con questo
linguaggio è possibile quasi tutto; non
si può certo pretendere di realizzare
un'animazione tipo Juggler o di riuscire
ad ottenere effetti che solo il Linguag-
gio Macchina consente (e solo in casi
particolari). Qualcosa di buono si può
comunque fare

A prestol ••
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lire
lire
lir.
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lir.
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire

ASM007
A$M008
ASM009
ASM010
ASM011

ML29J
ML294
ASM005

Dill<ettea e Moduli Continui --,.

OMI lO Oilkettes POltalbit 5-1/4 OSOO
DM2 10 Diakettes Postelbit 3"1/2 OSOO
OM3 10 Diskettes Postalbit 5-1/5 HO

OH90 1000 Fogli 80 colonne bianco
OH91 1000 Fogli 136 colonne bianco
OM92 1000 Fogli 80 colonn. lettura fac.
OM93 1000 Fogli 136 colonne lettura fac.
01494 500 Fogli Oeo Bollo
01495 200 SUlte in modulo continuo
OH96 500 Ricevute bancarie a norme ABI

Acce.lori EOP ----------------,.

Al Sottoatampante plexiglale 80 col
A2 Sottoetampante pl.xiglaee 136 col
Al SottoltaJlpaDte tubol.r. 80 col
A4 Sottoet..-pante tubalare 136 col
A5 Portadilcbetti 3" 1/2 lO poeizioni
A6 Portediechetti 3" 1/2 40 poeizioni
A7 Portadiachetti 3" 1/2 80 polizioni
A8 Port.dilchetti 5" 1/4 lO polizioni
A9 Port.dilcbetti 5" 1/4 SO po.izioni
AIO Port.diecbetti 5" 1/4 90 polizioni
AlI Baie in 90- antiltatica per II.IOU'.
A12 8al. in 90lIliIIWlantietatica t.ltiera
Al] B.le in go_ antiltatica computer
A14 Pialtra girevole monitor e computer
A15 Scher1llO filtrante per JlIOnitor 12"
A16 Scher1llO filtrante per monitor 14"
A17 Kit di Pulizi. per Coaputer
A18 Kit di Pulizia per Driv. 5" 1/4
A19 Kit di pulizia per Oriv. 3- 1/2
A20 Ga. puris.iIIlo .pray
A21 Copritaati.ra PC
A22 Copritastiera PC 101 taeti
A23 Copritaetiera PC AT
A24 Copritaatiera Olivetti M19/M28
A25 Copritaltiera Olivetti M24
A26 COpricOlllputer PVC per PCXT
A27 Copricolllputer PVC per PCAT
A28 Copricolllputer PVC per Olivetti M19
1.29 Copricomputer PVC per Olivetti MH
A30 Copricomputer PVC per Olivetti M28

TUTTI I PREZZI SONO IVA ESCLUSA

140.000
470.000
670.000
190.000
460.000
680.000
950.000
165.000
630.000
140.000

65.000
65.000
90.000
35.000

350.000
600.000
220.000
360.000
530.000
820.000

10.000
40.000
25.000
25.000

130.000

110.000

158.000
175.000
360.000
680.000

1.550.000
900.000

1.050.000
40.000
55.000

lire
lire
lir.
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire

4.100.000
4.450.000
4.750.000
5.560.000

lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire

lire

lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire
lire

lire 1.165.000
lire 1.750.000

lire
lire
lire
lire

PPO
Per.onal Coaputer ISH COIIIp&tibUe
Proceaaore Intel 8088 a 4,7/11 Mhz
RAM 768K 011 board. Sch.d. video Monocromatica
e Grefica Colori. Scheda Seriale e Parallela .
Real Tillle clock. Controller HO su JlIOther board
Taltiera. M.nu.le d'ulo. MS DOS e GW BASIC.

PPI Con 2 POO 720ft
PP2 Con l POO 720'; e HO 20 Mb

emori. di •• Iea--- _

Monitor -----------~-

Add In / Add 011 -,.

Oeviatore 2 Per.on.l l StlllD.pante
Mouse Meccanico Microaoft Comp.le
Mouse Logitec Compatibile
Joylticlt per PC
Gruppo di continuita' 250111
Gruppo di continuita' 500111
Coproceelore matUl4tico 8087/5
Coproc.leor. matem.tico 80287/6
Coprocelllore matematico 80287/8
COprocellore lIllI.tematico 80287/10
Cavo C.ntronice per .t&lllpante
Cavo Centrollic. per st&lllpante 5 mt
Cavo prolunga taetiera
Cavo prolunga -anitor
Cavo colleglllllellto PC TV Scart

Ploppy dialt drive 360ft
P'loppy dielt drive 7201t
completo di adattatore
l'loppy diek drive l,2Mb
Il.rd Di.lt Orive 20Mb 3"1/2
Kerd Oillt orive 40Mb 40Ma
H.rd Oielt Orive 10Mb 28Ms
8.clt Up 20Mb con caeletta
8aclt Up 60Mb con caaeette
Caaletta per B.ck Up 20Mb
Calletta per 8ack Up 60Mb

MI Gold.tar MOnocromatico Poefori verdi
"2 Goldstar Colori Media Riloluzione
M3 Goldstar Colori Alta Risoluzion. EGA
M4 Data Engineering TTL/CGA Bianco Carta
M5 O.ta Engineering Colori Media Rie. ne
M6 Data Enqineering Colori E.G.A.
M7 Data Enqineering Multieync Colori
M8 Philip. Bascu!ente FO.fori Verdi/AlDbr.
M9 Philipl Colori E.G.A.
MIO S_lung Basculante MonocrOlSatico

ontiqurezioni e prezzi
386/1 Un Fd l,2Mb
386/2 Un P'd l,2Mb Hard Oillt 20Mb
386/3 Un Fd l,2Mb Hard Oielt 40Mb
386/4 Un Fd l,2Mb Hud Dillt 70Mb

PERSONAL COMPUTER 386
Personal Computer MlDo., OS/2 e xenix compatibile.
Microprocellore 80386 a 16 Mhz. Velocite' 20 Mhz.
Coprocee.ore _tematico opzion.le. T.ltiera 101 tallti.
H.-oria RAM 2 Mb on board. Aliment.tore. Cabinet Tower con
spie di funziolllllllento, tastI di .elezion. e chiave.
Controller per Floppy dislt drive • Hard Dillt. Scheda video.
Manuale operativo. G.r.nzi. 12 meei.
Contiquuzioni disponibili. Un rloppy Oielt Orive 1,2 Mb.
Un ploppy dislt drive 1,2 Mb e hard dislt 20/40/70 Mb.

parti per Computer Kit--------,-,---,..,:-:::::---,.
Cabinet XT/AT COlllpleto di .limentatore lire 115.000
C.le Tower cOlllpleto di .lilllent.tore lire 520.000
Mother Board Turbo Xt Olt lire 130.000
Mother 80ard AT 13 Mhz Olt lire 480.000
Hother Board 386 20Mhz 2Mb lire 3.350.000
P'loppy Dielt Controller Xt lire 25.000
Hard Dielt Controller Xt lire 82.000
Hard/Ploppy Oilk Controller At lire 1115.000
Alimentatore lSOW lire 70.000
Alimentatore 180W lire 115.000
Scheda video grafica colore con printer lire 80.000
Scheda video lIlOnocrolll8tica con printer lire 80.000
Schede video lIlOnocrom 16Mhz COli printer lire 100.000
Scheda video EGA lire 230.000
Scheda video PCA lire 320.000
Scheda video VCA lire 3115.000
Scheda .eriale lire 35.000
Chip abilitezione seconda port. leria1e lire 25.000
Scheda leri.le,giochi,mouse,cloclt,printer lire 75.000
Sched. joylticlt lire 30.000
SCheda Cloclt re.l time lire 55.000
Scheda .00_ 300/1200 baud lire 150.000

•

-;ei;i~!--------l
I

" ••.,..cl ORIKi«oli.. 'l'' .ghi I
ML182P Stampante ad aghi 80 colonne 120 cP'

bidirezionale grafica N'LO int_pa.n.ll lire 410.000 I
KL182S Come lopra con inter-faccill leri"le lire 540.000
MLU2P Stampant.e ad 8ghi 80 colonne 200 cp.

bidire'l.iona1e grafica N'LOint'lHIrel1
con inseritore frontale fogli .ingoli lire 660.000

ML192S Come lopra con interfaccill .eriale lire 790.000
ML193P Stampante ad 8ghi 136 colonne 200 cP'

bidirezionele grafica NLO int.parall
con lnseritor. frontale togli .1n90li lire 810.000 I

HLUJS COIlll! lopr4 con interfeccle aariale lire 940.000
ASl"lOOl Inserltore lIuto_tico fogli .inqoli

80 colonna per 192/193 lire 430.000
A5M002 InReritare eutometico fogli singoli

136 colonne per 193 lira 530. 000
ASM003 Kit tr"ttore/lchermo acustico

per modelli 182/192 lire 125.000 I
C08rtuccia n08ltro nero 182/1921193 lire 25.000

St08mptlnte 18 aghi 80 col. 240 CPI
bidirezionale grefica NLQ
Itampa in nero o a colori
interfacch parallele o lerh1e lire 820.000
Come lopra 136 colonne lire 1.100.000 I
Come lopra 400 CPI lire 1.400.000
Inseritore automa.tico fogli lin901i
80 colonne per 292/293 lire 450.000
Inseritore automa.tico fogli lingoli
136 colonne per 293 lire 550.000
Itit trattore/schermo acultico 292 lire 125.000
Cartuccia naltro nero 292 lire 30.000
Cartuccia naltro colore 292 lire 35.000 I
Cartuccia naltro nero 293/294 lire 40.000
Cartuccia nastro colore 293/294 lire 45.000

Stlllllp4Dti Oki "icroline 24 Aghi .,.--,-:-:--------,.
ML393 Staapa.nte 24 aghi 136 col 360 Cpl I

bidirezionale grafIca NLQ
interfaccia ptlrallela e leriale lire 1.750.000

KL393C COIIle lopra ma. a colori lire 2.000.000
KL390P Stlllllptlnte 24 aghi 80 col 270 Cpl

bidirezionale grafica NLQ int.per. lire 940.000
KL390S COIIle lopra ma. interfaccia seriale lire 1.060.000
KL391P Ca.e 390P ma. a 136 colollne lire 1.220.000
KL391S COIlIe lopra con interfaccia I.riale lire 1.350.000 I
ASM012 Inleritore lingolo autolllatico )93 lire 620.000
ASM013 Inleritore doppio automatico)93 lire 1.000.000
AS"014 Inleritore lingolo automatico 391 lire 620.000
ASM015 ,Inleritore doppio auto_tico 391 lire 1.000.000
ASM016 Inleritore eingolo automa.tico 1I0col

per 390/391 lira 620.000
ASJoI017 Ca.e eopra doppio lire 1.000.000
ASJoIOlll Cartuccia POllt 3931390/391 lira 120.000
ASl't019 Itit trattore opzionale )93 lire 190.000 I
ASl't020 Itit trattore opzionale 390 lir. 120.000
ASM021 Itit trattore opzionala 391 lira 140.000
ASM022 Cartuccia naetro nero )93 lira 55.000
ASM023 Cartuccia neetro color )93 lire 65.000
ASKOH C.rtuccia nutro nero 390/391 lire 22.000

'=;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;~

Sttllllpenti Oltl Microline Laler I
St..-pant. !eler 6 peqine minuto RAM 512';
Staapa alte qu.lita' Rieoluzione 300:itlOO
Interfecci. ptlr.llel. o Ieri. le
Elllulazioni KPLjet II, Eplon, 18M, Dieblo
Qum., NEC lire 3.600.000
Come lopr. con RAM 1,5 Mb lire 3.980.000

LS63 COllle sopra con RAM 2,5 Mb lire 4.500.000 I
LS121 Co••• LS61 12 P"'9ine _inuto lire 5.100.000
LS121 Come 10PU con RAM 2Mb lire 6.000.000

ASM25 MeJaOri. RAM 1,5 Mb per LS6 lire 750.000
ASM26 Memoria RAM 2,5 Mb per LS6 lire 1.500.000
ASM27 V.leoio .limentazione carta 500

fogli per L56 lire 1.425.000
ASH211 C.rtuccia font per LS6 lire 290.000
ASM29 Cartucci. font per LS12 lire 450.000 I
ASH30 Cartuccia geneuzione barcode L512 lire 1.000.000
ASM31 Cartucci. emul.zione plotter LS12 lire 1.000.000
ASHl2 Eep,aneione me.oria RAM 1,5 Mb LS12 lire 1.500.000
ASM)) Gruppo pulizia con tamburo e filtro

ottico per LS6 lire 350.000
ASM34 COlli. lopra eenz. tamburo e filtro lire 1110.000
A5M35 Toner per LS6 lire 45.000
ASM36 Gruppo pulizia, It_pII, olio fUlion.

per L512 lire 650.000 I
A5M]7 Gruppo fUI ione per LS12 lire 350.000

';;;;;".K.".T.O •••• '.P."'••L'.'.' •••••••••••••••••• '." ••••• '.' ".OO.0;;;;;}J
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.talil
VENDITA PER CORRISPONDENZA

Terminai Centro e Sud d'Italia
Tel. 06/5424303

PERSONAl. COMPUTER 80118
Perlon.l Computer MI Dos. Microproceleore Intel 8088 Turbo
a 4,7/8 14hz. Coprocealore matematico opzionale. Tastiera 101
taeti. Memoria R.m 256'; e.pandibile a 1024 I{ IU echeda
_dre. AII..entatore 1501". Cabinet flip top metallico.
Pannello di controllo esterno con talto reset e tasto turbo.
Chieve di sicurezza. Spie di fUllzionaaento. Controller per
due tloppy dillt drive. Scheda video.
Hanu.le oper.tivo . Geranzia 12 meli
Opzioni: Coprocellore matem.tico. Espanlioni di memorie.
Schede video EGA o PCA. Monitor v.ri. Stamp.nti.

onfiqurazioni e prezzi------------,_
11088/1 Un l'DD 360K lire 630.000
8088/2 Due FOO 3601{ lire 140.000
808813 Un FOO 360K e Hard oielt 20Mb lire 1.070.000
8088/4 Un l'OD 720ft lire 670.000
1101111/5 OUe POO 720'; lire 820.000
11088/6 Un YDD 720'; e Hard Oielt 20Mb lire 1.120.000
11088/7 Un 1"00 3601t e un POO 720'; lire 780.000

PERSONAL COMPUTER 80286
Penonel Computer MlDoe/OS2/Xenix compatibile.
Microproc;:elllOre Intel 80286 a 6/8/10 Mhz. Velocita' 1) Mhz.
Coproceleore _tema.tico opzionale. Taltiera 101 t.etl.
H.-oria RAM 512" eepandibile l Mb IU echeda _dre. Cabinet
Plip Top met.llico. P.nnello di controllo elterno con tasto
di re.et e turbo. Spie di funzionamento. Chiave di eicurezza
Controller per ploppy Oislt Ori ve e Hard Dislt. Sched. video
Manuale operativo. Garanzia 12 meli.
Confiqurazioni dilponibili: Un Floppy Oielt orive 1,2 MB.
l Ploppy OiBlt Orive d. 1,2 Mb e Hard dillt da 20/40/70 Mb.
Opzioni: Coproceesore matematico. Elpan.ioni di melllOrie.
Schede video EGA e PCA. Monitor veri. St.mpanti.

2~~i~qu~~z;~gi l ~ l~ZZi-----,,..,,-,,--,..I.-:c,,,..,O-" 0""0"-0 ---,.
286/2 Un FDO 1,2 Mb HO 20 Mb lire 1.710.000
2861l Un 1"00 l,2Mb HO 40 Mb lire 2.010.000
286/4 Un FOO 1,2 Mb HO 70 Mb lire 2.830.000

r::-----
I Il COIDRuter e'

I P,,"o." Co·P"'"T,...,
Pereonal Computer IBM Compatibile form.to valigetta.
Microprocel'Ori 8088 o 80286. Schermo LeD con echeda video
grafico colore o alta rieoluzione grafica EGA. Floppy di.lt
drive d. 360ft o 720ft o l,2Mb. Dischi rigidi d. 20 e 40 Mb.
T.etiera. Controllo di contrasto e taeto reeet.
Ulcita per lIlOnitor e teltiera eeterni e Itampante.

I~0'fi9"'''iO'''P"'''------------1-
TRVI XT Turbo 256ft 2 1"00 360K lire 1.620.000
TRV2 XT Turbo 2561t l 1"00 360K H020Mb lire 1. 830.000
TRV3 XT Turbo 256ft 2 1"00 720K lire 1.620.000

I
TRV4 XT Turbo 2S6K l 1'00 720K H020Mb lire 1.830.000

TRVS AT 13Mhz 5121t l roo l,2M H020Mb lire 2.HO.000
TRV6 AT 13Mhz SI2K l 1"00 l,2M H040Mb lire 2.730.000

L


