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Prospeffive
di PaoloColombo- Torino

Il programma «Prospettive», di cui
non pubblichiamo il listato principale da-
ta l'eccessiva lunghezza, è un «tool»
per chi si trova nella necessità, di ese-
guire disegni in prospettiva.

Dopo aver introdotto le coordinate
cartesiane (X, Y, Z) di tutti i vertici del
solido di cui si vuoi disegnare la pro-
spettiva e l'elenco delle coppie di vertici
che devono essere unite da una linea, il
programma calcola le coordinate degli
stessi vertici (Xl, Yl) riferite questa
volta ad un piano immaginario sul quale
la figura viene proiettata. Dopo il calcolo
viene visualizzata la figura (con i limiti
consentiti dalla risoluzione grafica dello

Esempio 1

schermo 40 colonne) e l'operazione può
essere ripetuta, modificando il punto di
osservazione, fino a quando il risultato
non soddisfa completamente.

A questo punto è possibile stampare i
valori delle coordinate dei punti per po-
terle utilizzare disegnando la prospettiva
con un tecnigrafo ed aiutandosi even-
tualmente con un hard-copy dello scher-
mo grafico.

Allo scopo di alleviare il lavoro di
introduzione dei dati (parte veramente
noiosa) ho cercato di realizzare la parte
di editing in modo da consentire, anche
la modifica degli stessi con una certa
semplicità.

Naturalmente è prevista anche la pos-
sibilità di salvare su disco e di ricaricare
i file di dati in modo da poterli riutilizzare
per prospettive dello stesso oggetto,

Esempio 5

ma con punti di osservazione diversi
oppure per oggetti simili

La trasformazione delle coordinate da
tridimensionali a piane viene effettuata
con una serie di formule riesumate da
un numero di CQ Elettronica di una
decina di anni fa in cui era trattato il
problema da un punto di vista matema-
tico e veniva proposta l'implementazio-
ne con un HP-59

Partendo da questa idea e con final-
mente a disposizione la memoria ne-
cessaria a memorizzare gli array di varia-
bili necessari a definire figure abbastan-
za complesse (avevo già provato con un
VIC 20 con i risultati che potete immagi-
nare), mi sono deciso a scrivere questo
programma cercando di curarne al mas-
simo la presentazione grafica, il control-
lo degli input. la visualizzazione dei dati

Esempio 2
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ecc. grazie anche alle potenti istruzioni
messe a disposizioni dal Basic 7.0.

Alla fine del lavoro e dopo aver sco-
perto che, contrariamente a quanto dice
il manuale del C 128, l'istruzione RE-
STORE accetta come parametro anche
una variabile, ho pensato che sarebbe
stato utile avere un help in linea (cosa
molto di moda) con persino la possibilità
di eseguire uno scroll avanti e indietro
delle varie pagine.

1/ programma
Dopo una prima parte dedicata al

dlmensionamento degli array dei vertici
X, Y, Z, X2, Y2 e dei punti di partenza e
di arrivo delle linee PP%, PA% viene
presentato il menu principale con 10
opzioni:

-0- HELP
-1- EDIT PUNTI
-2- EDIT LINEE
-3- D R AW
-4- PRINT H-COPY
-5- PRINT DATI
-6- CATALOGO
-7- LOAD FILE
-8- SAVE FILE
-9- CANCELLA DATI
-E- EXIT
Ciascuna di queste opzioni indirizza in

altrettanti punti del programma.

Edit punti

È la parte che permette di introdurre i
dati sia del punto di osservazione che
dei vertici (nodi)

I dati che si devono introdurre sono i
seguenti:

SOFTWARE

C-128

P1, P2: sono le coordinate che defini-
scono la direzione dalla quale si guarda
il solido; P1 è sempre utile definirlo
circa al centro del solido stesso in modo
che cambiando P2 si possa idealmente
girare attorno all'oggetto.
DISTANZA: misurata a partire da P1 in
direzione di P2 per definire un piano
immaginario sul quale si proietta la figu-
ra a due dimensioni.
ORIENTAMENTO: si tratta di un ango-

È disponibile, presso la redazione, il disco con il
programma pubblicato in questa rubrica. Le
istruzioni per l'acquisto e l'elenco degli altn
programmi disponibili sono a pago 249

Tabella A Nella sene dI esempI 1.2.3.4 e E SEMP I O
5 è pOSSIbile osservare come si
modifichI l'aspetto del solido va-
nando alCUni parametn per mez- PUNTO N. X ---
zo delle OpZIOni messe a dISpo-
SIzIone dal programma Il solido [P1] : 1.00
e la sua posIZIone spazlale sono [P2J : -5.00
defmltl dalla tabella m fIgura. ~

Y ---

1. 00
5.00

Z ---
1. 00

10.00

Esempio 1 Solido dI partenza.
EsempIO 2 Lo stesso solido dell'esempio

1 con una onentazlOne d,-
versa.

EsempIO 3 Il solido dI partenza ruotato
nspet to all'asse verticale (P2
ongmale: -5.5. lO. P2 modif,-
cato: -2,5, 12).

EsempIO 4. Il percorso della Imea 1-2 mo-
dif,cato m 1-27.

Esempio 5 Ongine della figura spostata
da l, l,la S, 5,5
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ORIENTAMENTO : O GRADI - SCALA : 1 - DISTANZA : 5______________ L __________________ L _____________________ L ___________ L ___

PUNTO N. X --- y --- Z --- Xl -- Y1

1 0.00 0.00 0.00 -0.57 -O .35
2 0.00 2.00 0.00 -0.61 0.45
3 1.00 2.00 0.00 -0.23 0.51
4 1.00 3.00 0.00 -0.24 0.93
5 2.00 3.00 0.00 0.11 0.97
6 2.00 4.00 0.00 0.12 1.40
7 3.00 4.00 0.00 0.45 1.42
8 3.00 0.00 0.00 0.40 -0.10
9 0.00 1.00 1.00 -0.38 -0.09

lO 0.00 2.00 1.00 -0.39 0.35
11 1.00 2.00 1.00 0.00 0.42
12 1.00 3.00 1.00 0.00 0.87
13 2.00 3.00 1.00 0.37 0.91
14 2.00 4.00 1.00 0.38 1.36
15 3.00 4.00 1.00 0.72 1.39
16 3.00 3.00 1.00 0.70 0.95
17 2.00 1.00 1.00 0.35 0.08
18 2.00 3.00 2.00 0.66 0.84
19 3.00 3.00 2.00 1.00 0.89
20 3.00 2.00 2.00 0.97 0.45
21 2.00 2.00 2.00 0.63 0.39
22 0.00 0.00 3.00 0.14 -0.87
23 0.00 1.00 3.00 0.15 -O .41
24 2.00 1.00 3.00 0.93 -0.18
25 2.00 2.00 3.00 0.96 0.27
26 3.00 2.00 3.00 1.30 0.35
27 3.00 0.00 3.00 1.22 -0.50
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SOFTWARE
(-128

lO REM ------------------------------
20 REM CARICATORE BASIC HARD COPY 128
30 REM PRINT SCREEN PAGINA HR 128
40 REM ------------------------------
50 REM
60 FOR 1=5120 TO 5120+458
70 READ A POKE I.A,NEXT
5120 DATA 169. 15.168.162. 4. 32.186.255.169. O. 32.189.255. 32.192.255
5136 DATA 169. 15. 32.195.255. 32.183.255.201. 0.240. 29. 32.125.255. 83
5152 DATA 84. 65. 77. 80. 65. 78. 84. 69. 32. 78. 79. 78. 32. 67. 79. 76
5168 DATA 76. 69. 71. 65. 84. 65. 13. O. 96.169. 0.141.149. 20.141.158
5184 DATA 20.141.159. 20.141.163. 20.141.165. 20.169. 8.141.160. 20.169
5200 DATA 7.141.161. 20.169. 32.141.164. 20.141.166. 20.169. 28.141.162
5216 DATA 20.234.234.234.169. 4.170.160. O. 32.186.255.169. O. 32.189
5232 DATA 255. 32.192.255.162. 4. 32.201.255.169. 8. 32.210.255. 76.171
5248 DATA 20.169. 13. 32.210.255.169. 15. 32.210.255. 32.204.255.169. 4
5264 DATA 32.195.255. 96.234. 1.128. O. O. O. O. O. 0.136. 40. 29
5280 DATA 3. 2. 30. 64. 63.128. 64. 0.234.234.234.169. 0.141.158. 20
5296 DATA 169. 13. 32.210.255.169. 0.205.167. 20.240. 5. 32.186. 21.234
5312 DATA 234.173.163. 20.133.108.173.164. 20.133.109.234.234.162. 0.172
5328 DATA 160. 20.192. 8.240. 15.234.234.177.108.157.150. 20.232.200.192
5344 DATA 8.208.245.234.234.173.165. 20.133.108.173.166. 20.133.109.172
5360 DATA 161. 20.192. 0.240. 16.160. 0.177.108.157.150. 20.232.200.204
5376 DATA 161. 20.208.244.234.234. 32.225.255.208. 5. 76.129. 20.234.234
5392 DATA 160. 8.162. O. 62.150. 20.110.157. 20.232.224. 7.208.245.234
5408 DATA 234. 56.110.157. 20.173.149. 20.201. 0.240. 8.169.143. 45.157
5424 DATA 20.141.157. 20.173.157. 20. 32.210.255.136.208.213.234.234.173
5440 DATA 160. 20.201. 8.240. 19. 24.169. 8.109.163. 20.141.163. 20.169
5456 DATA 0.109.164. 20.141.164. 20.234.234.173.161. 20.201. 0.240. 17
5472 DATA 24.169. 8.109.165. 20.141.165. 20.169. 0.109.166. 20.141.166
5488 DATA 20.238.158. 20.169. 40.205.158. 20.240. 5. 76.193. 20.234.234
5504 DATA 206.160. 20.208. 13.169. 8.141.160. 20.169. 7.141.161. 20. 76
5520 DATA 149. 21.206.161. 20.238.159. 20.173.159. 20.205.162. 20.240. 5
5536 DATA 76.171. 20.234.234.238.162. 20.169. 1.205.149. 20.240. 6.238
5552 DATA 149. 20. 76.171. 20. 76.129. 20.234.234.169.128.174.167. 20.160
5568 DATA 6. 32.210.255.136.208.250.202.208.245. 96

lo di cui si fa ruotare in senso antiorario
la figura intorno alla linea Pl-P2.
SCALA: coefficiente di moltiplicazione
usato nel calcolo per eventualmente
ottenere dei valori in mm o cm già
proporzionati al foglio di carta sul quale
si deve disegnare.
TITOLO: nome del file per un eventuale
successivo salvataggio.

Seguono i dati dei vertici (nodi) del
solido che si introducono premendo RE-
TURN dopo aver posizionato il cursore
(» in corrispondenza della linea che
interessa.

Il cursore lo si sposta usando il tasto
CRSR UP/DOWN oppure premendo N
che farà apparire l'input per il numero N
di linea desiderata.

La variabile NM che definisce il nu-
mero totale dei punti utilizzati viene
posta uguale al valore più alto di linea
per la quale è stato dato un RETURN,
occorre perciò stare attenti a non effet-
tuare questa operazione su una linea
avente un numero molto più alto del
necessario in quanto questo renderà
inutilmente lunghe le varie operazioni di
calcolo, Save e Load.

L'Edit di una linea è fatto in modo che
vengono presentati sempre i dati pre-
senti in quel momento per evitare di
riscrivere ogni volta dati uguali; in que-
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sto caso basta solo fornire un RETURN
altrimenti con INST/DEL si può cancella-
re ciò che non serve a sostituirlo con
dati nuovi.

In qualunque momento è possibile
tornare al menu principale premendo M.

In questa parte del programma, come
anche in altre, ho fatto uso di una
routine di input che impedisce la distru-
zione della impaginazione dello scher-
mo in modo che i dati siano sempre
posizionati correttamente.

Edit linee

Questa parte del programma assomi-
glia molto alla precedente salvo che in
questo caso vengono introdotti per ogni
linea i relativi punti di partenza e di
arrivo riferiti agli indici dei vertici.

Valori superiori al numero massimo
dei vertici non vengono accettati.

Anche in questo caso viene definita la
variabile LM corrispondente al numero
di linea più alto che è stato editato.

La parte relativa all'Edit è identica
all'opzione Edit punti.

Draw

In questa fase, dopo aver controllato
che esistano dei punti e che il calcolo

non sia già stato fatto si passa alla
subroutine di calcolo che in modo FAST
esegue le operazioni e restituisce i valo-
ri che verranno utilizzati per disegnare in
grafica sullo schermo la prospettiva del
nostro solido.

Print H-Copy

Per questa operazione ho utilizzato
una routine in LM da me riscritta dopo
aver sperimentato quella pubblicata su
MC numero 55 e non essere riuscito a
capire perché bisognava ruotare di 90
gradi la stampa quando il programma
diventava più breve e anche la stampa
più rapida lasciando l'orientamento
uguale a quello dello schermo.

Hard Copy 128 è il programma che
deve essere lanciato prima di «Prospet-
tive».

Della vecchia routine ho conservato la
parte relativa alla verifica della presenza
stampante che era molto ben fatta e
usava tra l'altro la routine del S.O.
SFF7D che non conoscevo.

Un'altra possibilità offerta da questo
Hard Copy è quella di poter definire la
posizione in cui viene stampata la figura
sul foglio eseguendo un POKE alla loca-
zione 5287 pari al numero di spazi (ca-
ratteri) da lasciare vuoti prima della
stampa.

Naturalmente, come la vecchia routi-
ne, anche questa è prevista per stam-
panti Commodore tipo MPS 801 o com-
patibili.

Print dati

Questa parte è molto semplice e
sfrutta l'istruzione Print Using del Basic
7.0 consentendo con pochissime righe
di programma di realizzare delle stampe
allineate e «coperte».

Cancella dati

Questa opzione permette di ripulire
tutte le variabili in modo da poter inizia-
re ad editare un nuovo disegno senza
rischiare di avere dei dati già memoriz-
zati.

Per quanto riguarda il resto del pro-
gramma non c'è più molto di interes-
sante da dire se non che, in barba a chi
ha scritto il manuale Basic del C 128, il
comando RESTORE accetta non solo
delle variabili, come argomento, ma ad-
dirittura delle funzioni matematiche.

In effetti grazie a questa possibilità è
stato possibile indirizzare le pagine di
Help puntando a numeri di linee Data
calcolate sulla base di una variabile.
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