
BYTE NELL'ETERE
a cura di Fabio Marzocca

Figura 1 - Esempio di programma per riconvertlre un file di testo In programma.

Trasmissione di programmi
in Paeket Radio

printchr$(147)" inserire disco con file di testo seq":print:print
inizio=8000:open15.8.15:e=128:f=e
inputl' nome file ";a$
open8,8,8,'lO:"+a$:print:print:input#15,a,a$:if a goto63347
fori=in to39000:get*8,a$:a=asc(aS):if a=34 then f=e-f
g=a and(255-f):pokei,g:printchr$(g)j,if a=13 thenf=e
ifst=Othenne>et
fine=i:close8:printchr$(147)~ :fora=63332to63339:printa:next:goto63344
printchrS(147)j,a=peek(in) :ifa<48 ora>57theni=in,goto63343
fori=in to in+99:printchr$(peek(i»;:ifpeek(i)<>13thennext
print:if(i-in»SOthenaS="linea troppo lunga":a=O
ln=i+l:1f in >f1 then63346
print"inizio="in":fine="fi":goto63340":if a=O then63347
pokeI98,10,poke631,19,fori=632to632+9,pokei,13:next:end
printchrS(147);:fori=63340to63347:printi:next:print"1ist":goto63345
print:printaS:close8:rem 11/11/87 by i4abg adriano buzzoni

Pubblichiamo questo mese
due lavori ricevuti da 14ABG
(Adriano) da Copparo -
Ferrara, rispettivamente il 7
gennaio ed il 3 marzo 7988,
via radio (packet).
I testi riportati in questo
articolo sono stati ricevuti a
Roma sulle frequenze di
744.625 mHz e 745.225
tramite il gateway in UHF
(433.625 mHz) di Viterbo ed il
nodo in livello 3 IR4FO-7
posto sul Monte Fumaiolo.
Adriano ha «depositato» i file
in ore diverse nel mio PAD il
quale, tramite opportuno
software, funziona da mailbox
automatico

63332
63333
63334
63335
63336
63337
63338
63339
63340
63341
63342
63343
63344
63345
63346
63347
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di Adriano Buzzoni - Copparo (FE)

Eccomi qui per dare alcune semplici
spiegazioni su come utilizzare al meglio
il sistema Packet e i vari PBBS per lo
scambio di software. È noto che la
singola informazione in un computer
come il C64 è il byte. Questa a sua
volta è formata dalla combinazione di 8
bit (livello logico che varia fra O e 1). Le
possibili combinazioni risultano essere
256. Dal momento che lo standard del
Packet è l'ASCII a 7 bit (128 combina-
zioni), non esiste la possibilità di trasfe-
rire un file programa direttamente. Per
fare ciò si usano particolari accorgi-
menti.

Essenzialmente i sistemi utilizzati so-
no 2: nel primo si trasforma il file in
testo scritto e quindi inviabile come file
ASCII, il secondo consiste nella codifica
del file programma secondo un determi-
nato protocollo. I file così trasformati
possono essere spediti direttamente al
corrispondente o al PBBS.

Questi appunti sono validi in genera-
le, ma mi rivolgo in particolare agli user
dei sistemi Commodore (C64/128,

VIC20, C16, PLUS4, serie 4000/8000
ecc.). Un programma in linguaggio Ba-
sic si può listare su video o su stampan-
te. Con altrettanta semplicità si può
listare sul disco il programma. L'istruzio-
ne diretta è: OPEN 8,8,8, "O: NOMEFI-
LE, S, W": CMD 8: L1ST (return). Il LED
del drive si accenderà e contempora-
neamente scompare il cursore dallo
schermo; non appena riappare, scrive-
re: PRINT * 8:CLOSE 8 (return). Dopo
un secondo circa, il LED si deve spe-
gnere (se non avrete fatto errori).

Avremo così sulla directory del disco
un file sequenziale che sarà più lungo
del programma originale di circa il 20%.
Ciò è dovuto semplicemente al fatto
che ai comandi (PRINT) viene associato
un TOKEN (carattere di valore superiore
a 128). Questo file può essere trasferito
in PACKET e in seguito riconvertito in
programma.

L'inconveniente principale di questo
sistema è che il file deve essere ... lista-
bile ... Per quanto riguarda i sistemi
Commodore inoltre, si aggiunge un al-
tro guaio dovuto al fatto che vengono
usati caratteri grafici che non fanno par-
te del codice ASCII standard, per cui
non possono essere trasferiti. Una solu-
zione consiste nel fare i PRG senza
usare questi simboli: Per esempio, in-
vece di:

PRINT "c1r/home"
scrivere il codice corrispondente,

cioè:
PRINT CHR$(147)
e il risultato sarà sempre quello di

pulire lo schermo. Programmi che con-
vertono un file di testo in un program-
ma ce ne sono diversi; in figura 1 è
riportato un semplice esempio. Questo
è specifico del C64, ma si adatta bene
anche ad altri Commodore sostituendo
solo alcuni numeri;
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BYTE NELL'ETERE

Figura 2 - Listato del programma "Tester per RS-232n

"F:$"OUT"

"R.:tt+OUT"
"R$"OUT"

Questo sistema di codifica, pur es-
sendo validissimo presenta l'inconve-
niente di raddoppiare la lunghezza del
file che si vuole trasferire, richiedendo
un tempo doppio di trasferimento. L'i-

TF'ANSNITTED DATA
PECEIVED DATA

PEQUEST TO SE.m
CLEri", TO SENO
DATH SET PEAD~'

DATA I APRIEP DETECT
DATA l EF'M I NAL PEf,D'T'

F:lNO INDICATOF:

GOT0470 F'Et'l TEST F.'S-232-C 8'T' 14A8GGET#2.AS REM • PER COMMOOORE 64 ~
I FA$=" "THENA$=CHP$ o.:O.'
A=ASC(A$) PETUPN
DATA50., (5) 110. 135) 1513. :~:I~n).,60121. l2~~1(1
GOSUE:53(1' F:Er'1 F:E-EtHEP
n~$="OFF" • lF F7 THEI'H><$=" O.l"
F:~<$=" OFF" I F PEEfU 679;' =(1 THEN610
A=:30·PPINTCL$LL$
PF: ItH" USEP STATO .lor1E P",2':32" TA8 o.:A)" TA:3TO
PF'INT" POPT PIN F::3 PIN"TA8(A) "FUNZIONE"· PRINT' PPINTLL$;
PF.'I t·~TSPC(42) "8C"SPC( 4 )R:"':SSPC(4) "F.~:X:"SF'C( 5) "3"TA8(A)" F 1= r~TS
F'F':INTSF'C(42) "O"SF'C(5 "F 1 ::;;F'C(3 ;'R$"RTS "OF.:tSPC(S) '1411TA8(A) "F;;;:= t-KtTE
F'RI~~TSF'C(42) "E"SF'C<. 5 )F3 SF'C(:3 )fi:$ "OT~: "OF$SF'C(4) "2121"Tt="1B(A) "F3= OTF.·
PF.:I"~TSPC (42) "HHSF'C(S)OCOSF'C( :3) "DCO"SPC(5) 118"TA8(A) "F4=F~ESET
PF.:IHTSF'C(42) "K"SPC( 5)CTSSF'C(3) "CTS"SPC(5) "5" TAB(A> Il FS= "8A$PRINTSF'C(42)'IL1'SPC(S)OSRSPC(3)"OSR"SPC(S) "6"TAB( A)"F6= BRUO"
F'F.'I~~TSF'C(42) Ht1"~3PC( 5) T><$SPC (4 >~:$" T:>~"OF$~;F'C (5) "2" TAB(A)" F7= T>~"
PR:II·..nSPC (42) "FllSPC(5:OF.: I SPC( 4;' "~:I "SPC(4) "22" TA8(A ,I "OPZIO~~AL"
PF.~I ~~TSPC< 45 > "0=8ASSO 1=AL TO ("USEF.' POF.'T;'r30SU8730:r30T0150
0F'EN1, 0. nWUTlI1 . A~'· CLOSEI • F,ETUP.l
GETA$ : I FA$<> " " THEN:320
IF PEEf«679,'=0THE.l 420
F.:::<.:t="OFF": IF I <32 OR: 1)95 THENI==32
IF F7 THEN F'PltHII2 ..CHR$(l);· 1=1+1
I3ETII2., A$ • I FA$(>" "THE.lRXJ'=" ON"
PPINTH$SPC0.:240)SPC(48)F~$
A==CA: GOSU856(1: IF A=CA THE"~ 420PRINTSPC(208)OCD:PRINTSPC(48)CTS
PF.:I~~TSPC(48)DSR: pr~INTSPC<. 128)RIGOSUE:8:1.0
GETA$ : G08U8120 : I F A=(1 THEtt3:~:0
~:ETUF,.l
F'R nnCL$LL$".PC (57) RJ''' PS2:32" •PP ltH PP I NTLL$ • CLOSE2 FOP I = l T08 F:EADBA$
PPINT· PPINT" ["RIGHT$o.:STP$o.: I"., l)" l", "8AUD "81'1$· .lD(T
GETA$ : A= ...·'Al. (A.$) : PO~~:E683 J A : I F AO( 1 OF: A>8 THEt..f46~1
A=F'EEK0.:68:::·' IFA-(10F'A;·8THE.ll'1=I· F'Of''E6:,:::, lOPEN2~2,0,CHR$(A)
F'==56577
R$=CHR$'~ 18::' H$=CHF.:$ ( 19::' . OF$=CHR$ ( 146> : CL$=CHF:$ ( 147) : LE.$=CHF:$ ( 157)
FOF, I =OTO:::9 • LL$=LL$+CHF'$ ( 192) t'lE:~T
F7$=CHR$ o.:1:::6) • FOR I = l TOF'EEK ( 6E::3) PEADE:A$· .lEXT ' GOTO 150
F'>~=249· I F F l THEN F'X=251
IF F:3 THEN PX = PX + 4
F'O~(EP, R::>::: CTS=0 . OSR=H :oco=e :F:~I =0
PI =PEEKo.:P) ANO 8·IF PI THEN PI=1
DCD=PEEK o.:P) A.lD 16· I FDCD THEN DCD= l
CTS=F'EEf"(P) ANO 64· IFCTS THHl CTS=1
DSP=PEEK (P) A.lD 128 • I FDSP THE.l DSP= l
CAr18 I O=P I +DCD+CTS+DSF' . F'ETUF'.1
F'F:ItHCL$LL$SPC <: 48;' P$" F,S-2:32-C / CC I TT V. 24 "
F'P aH • PF: I NTL.L$;
PF'aH· P~,ItH" PIN ,,-, lEI:::,
PPINT·PPlNT" PIN 3. 104.

~:~Wi'~~i~+::~W ~; i~~;
F'PIHT·PPINT" PIN 6, 107.
PPINT·PPINT" PIN 8. 109,
PPHH· ppaH" F'al 20., 108,
PF:INT·F'PINT" PIN 22. 125,
PPItHSPC(9:3) "F'PENI UN TASTOGOSU8320·POKE679,l:GOT0150
C;OSU8810 : 130SUE::32~3 : I Ffi= 135THEN440
I FA= l c::3THE.l F l = l - F l • PETUP.l
IFA=I:34THEN F::: = l - F:3'PETURN
I FA= 136THE~1 F7 = l - F7' PETUPN
I FA= 1:;:7THEN POKE 679, ~1 : RETU~~I'~IFA==138THENPOKE32773,0:SYS64738
I FA= l :39THE.l440
GOT073~3
A==54276:POKEA+20,15:POKEA~17:POKEA+l,9:POKEA-3,64:POKEA-4,188:I=TI
I FTI <I +:::OTHEN820 •PEN 8EEP
POKEA. o •F,ETUF't1
REt1 1215/12/86

1~]0
110
120
1::3121
14f;l
15(1
160
170
180
19€1
2Cuj
210
2213
2:3~3
24121250
26~)
27(1
280
29121
3~)0
31121
:320
33121
:340
35121368
370
:380
39121
4012:1
41<3
42~3
4:~:I21
44~3
450
46(1
47~3
4:=:121
490
51210
51~3
5213
5313540
550
56(1
570
58~)
59~)
60121
61(1
620
63121
64121
65121660
67~)680
69(1
7tu)
71(1
720
73~)
740
75(1
760
77(1
78'3
790
81210
810
820
830
84121

Una versione più recente di questi
PRG con routine in Assembler per C64
in modo da aumentarne la velocità è
stata inserita nei BBS di IW3QBN e
IKOCHU

1) aggiungere 6000 + inizio area Basic
circa in riga 63333.
2) mettere locazione cima memoria
-1000 circa in riga 63336.
3) nella riga 63345 le locazioni di memo-
ria sono quelle riservate al buffer di
tastiera del sistema.

Il file di testo viene prima letto e
quindi auto-digitato; si ferma se viene
incontrata una linea superiore a 80 ca-
ratteri per poterla comprimere con gli
stessi comandi abbreviati. AI termine
verificare il listato e togliere eventuali
righe che non fanno parte del testo
(nominativo e messaggi vari del PBBS).
, Questo sistema di trasmissione si
presta bene ad essere usato con i testi
in BASICODE 2 Questo è anche un
invito a tutti gli addetti ai lavori (pro-
grammatori) di sistemi diversi (Apple,
IBM, Amiga ecc.) ad usare questo lin-
guaggio; i vantaggi ci sono, vedi il pro-
gramma MICROMUF-2 per le previsioni
sulla propagazione in HF disponibile an-
che sui principali packet BBS.

Un sistema molto utilizzato per tra-
sferire qualsiasi tipo di file è quello di
utilizzare il codice esadecimale che rap-
presenta il byte con una coppia di carat-
teri formati da numeri e dalle prime sei
lettere dell'alfabeto.

Programmi che utilizzano questo mo-
do per trasferire programmi sono vera-
mente tanti, fra cui il BOB'S TERM, i
file IMG TO PRG del Superterminal, e
non ultimo il DIGICOM V 1.52 stesso,
dove la conversione avviene nel mo-
mento in cui si utilizzano i comandi
speciali SENDPR e RECP

Due semplici programmini che con-
vertono in esadecimale per tutti i Com-
modore sono stati pubblicati su Radio
Rivista 9/87. Questi sono ottimi per
essere usati via PBBS perché fanno una
verifica ogni record e si accorgono se i
dati sono stati guastati con caratteri
estranei.

Inoltre, a differenza di altri PRG di
conversione, racchiudono il tipo e il no-
me originale del file, evitando errori
all'utilizzatore, escludendo automatica-
mente i caratteri che seguono o prece-
dono il file stesso, sempre presenti in
un PBBS
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deale sarebbe quello di sfruttare più
caratteri ASCII possibili per la codifica
in modo da aumentare al minimo il
volume del file di supporto

In base a questa idea ho pensato di
utilizzare 64 caratteri ASCII diversi per
una nuova codifica dei PRG, scartando
quelli di controllo perché possono crea-
re dei mal funzionamenti di vario tipo a
seconda del programma terminale che
si sta utilizzando. Ne è nata una coppia
di programmi che convertono il byte da
8 bit in 6 bit. In questo modo per
trasferire 3 byte da 8 bit ne mandiamo
4 a 6 bit (3x8=6x4). I vantaggi sono
evidenti: Se un file PRG di 100 blocchi

Tester
Il programma è nato per la prova

dell'interfaccia RS232/C sul Com modo-
re 64 o C128 (in modo 64) Date le sue
caratteristiche, risulta ottimo per la veri-
fica dei vari modem telefonici e PAD,
(Packet Assembler Disassembler).

Si presenta con una breve descrizio-
ne (linee 630-700) dello standard dichia-
rando quali sono i piedini di uscita (out)
e quelli di ingresso, il riferimento dei
numeri del connettore a 25 poli con
quello della user port e lo stato degli
stessi. (Vedi menu principale linee 190-
290)

Ricordo che i piedini A e N della user
port sono posti a massa, per cui occorre
fare sempre molta attenzione nel colle-
gare le periferiche su questa porta; il
6526 si è dimostrato molto sensibile
agli «spike)) elettrici per cui le connes-

RP-O\ONEWS

Il TSTeam
Il TSTeam rappresenta un gruppo di OM

che ha come scopo la sperimentazione e
la divulgazione di Tecniche Speciali, come
è appunto il Packet-Radio. E nato quasi
per caso nel luglio dello scorso anno per
iniziativa di IW3QBN (Paolo) e IW3QJA
(Giorgio) di Trieste quando decisero di
mettere a disposizione di tutti un PBBS
(Packet Bulletin Board System). Non esi-
ste un'iscrizione formale al TSTeam; è
sufficiente rendere noto al gruppo (c/o
A.R.!. Casella Postale 29 - Trieste) la pro-
pria volontà e le modalità di collaborazione
proposte. Il TSTeam dispone inoltre di un
organo ufficiale nella newsletter:
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(anche binario, cioè non listabile) viene
trasformato in esadecimale diventa di
200; se si usa questo ultimo diventa
solo di 1331

Considerando che se un PRG in Ba-
sic viene trasformato in testo il suo
volume aumenta di circa il 30%, la
differenza diventa minima.. Come di-
cevo prima, le due versioni dei pro-
grammi sono state inserite nei BBS
sopra menzionati; la prima in Basic
(formato testo) si adatta a tutti i tipi di
Commodore; la seconda in forma esa-
decimale esclusiva del C64, aumenta di
molto la velocità di conversione.

Con questo termina qui la mia breve

sioni devono essere effettuate sempre
con il computer e le periferiche spente.

Si possono dichiarare separatamente
bassi o alti i pin di uscite e l'uscita dati
(tx on). mentre quelli di ingresso sono
costantemente monitorizzati. Occorre
precisare che i piedini tx data e rx data
lavorano dinamicamente, a differenza di
tutti gli altri che sono statici. Questo lo
si può verificare inserendo nella linea
una interfaccia RS 232-tester (quelle
scatoline con una serie di led rossi e
verdi e due connettori a 25 poli).

Chiudendo ad esempio in corto circui-
to il tx (2) con rx (3) si potrà notare dal
monitor che anche la funzione rx passa
a livello alto modificando lo stato del tx
con f7.

Ma veniamo ad una descrizione più
particolareggiata del programma che

,,* * * connected to"
che viene distribuita a chi ne fa richiesta

con cadenza mensile.
La sperimentazione ha portato alla rea-

lizzazione del TNC2 «TSTeam)) ed ora è in
programma lo sviluppo dei sistemi di tra-
smissione ad alta velocità da impiegare
nella rete nazionale. Un'altra proposta di
ricerca è nel campo della DSP, anche se
per ora risulta ancora economicamente
onerosa.

Nei prossimi mesi, dopo il lancio del
satellite OSCAR 13, è probabile che il
PBBS del TSTeam verrà agganciato al tra-
sponder del satellite oltre al normale traffi-
co «terrestre)), se alcuni membri riusciran-
no a completare lo sviluppo del software
di gestione di porte multiple da aggiunge-
re a quello normalmente usato (scritto da
WA7MBU

apparizione che non ha la pretesa di
insegnare agli esperti, ma solamente
chiarire un po' le idee ai novizi del
packet-radio su come utilizzare al me-
glio il sistema per il trasferimento del
software. Ricordo inoltre che, dopo aver
inserito un programma nel BBS, è bene
lasciare un messaggio tipo SS TUTTI
dove si spiega come prelevare il pro-
gramma, come convertirlo, a che cosa
serve ecc. Questo dà la possibilità agli
utenti di listare i messaggi software con
LS (return). verificarne il contenuto ed
agire di conseguenza ... senza impegna-
re i BBS con interminabili prelievi di file
che alla fine uno non sa cosa farsene.

potrà essere impiegato come ausilio per
la installazione di un modem esterno
con il suo programma di comunica-
zione.

Il programma parte dalla linea 470,
viene aperto il canale RS232 (default 50
baud) poi vengono definite tutte le va-
riabili ed i caratteri di controllo. Per
comodità ho cercato di chiamare le va-
riabili con simboli il più possibile vicini al
loro effettivo nome:

P = porta; ri= ring indicator..
ba$ = baud; r$ = reverse; le$left.
fl = flag tasto fl ...e così via.

Subroutine linee 530-550: sono setta-
ti mediante la variabile rx gli stati RTS e
DTR con tasti funzione Fl e F3. Le linee
560-600 leggono lo stato degli ingressi
la cui somma viene messa nella variabi-
le cambio. Dopo le note iniziali (richia-
mabili anche con F2) si passa al menu
principale (150-300) seguito da un'altra
subroutine (730-800) dove si scrive una
stringa di caratteri compresi fra i codici
ASCII 32 e 95 in uscita (320-350) nel
caso che F7 sia settato al; ciò si
verifica se ci sono dati in ingresso (360
e 370).

Se la variabile cambio ha mutato valo-
re, viene stampato il nuovo valore delle
porte in ingresso e contemporaneamen-
te viene suonato un campanello (810-
830) per avvisare che un piedino è
cambiato di stato.

Inoltre vengono costantemente moni-
torizzati i tasti funzione. Nel caso venga
richiamato il tasto F5 o F6 viene richie-
sta la nuova velocità di trasferimento
dei dati (440-460).

Con ciò concludo, sperando di essere
stato di aiuto a quelli che come me si
sono trovati a mettere in funzione un
modem senza capire quali erano i livelli
e gli stati logici della RS232. Me
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ORDINI E ASSISTENZA TECNICA
Venditaall'ingrosso e per corrispondenza.
Tulti i prezzi IVAesclusa franco ns sede.
= Sconti per quantita' e per rivendilori =

STAMPANTI
NECP2200 -+driver telefonare
Okimale 20 colori L. 460.000
Panasonic linea completa

da L. 480.000

Personal Computer
Periferiche - Accessori

FANTASOrT - VIA O,TARGIONI TOZZEITI 7/b 57126 LIVORNO - TEl: 0586/805200

PC IBM compatibili
--=-

Turbo XT 8-10 MHz 0--
espandibile a 640KRAM
8 slol di espansione standard
scheda video grafica
porla stampanle Cenlronics
tastiera avanzata tipo AT
alimentatore 150walt
chiavelta, turbo e resel frontali
possibilila' di montare fino a qual-

lro f10ppy/hard disk
DOO3.2, assemblaggio,
collaudo e garanzia
Prnzi a partire da
Lire 740.000

MONITOR
Doppiafrequenza L. 190.000
EGA6401350 L. 690.000
Philips colori da L. 390.000
Vultisync Vitsubishi 14"
ingressi per EGA,Hercules,FANTRSOFT ~,~~,VGA,tl~:~~- ------.---- -C O U p U T E R H O U S E ~2..~ ~ if.'rJJJJjJlJlt!r. •.

Turbo AT FLOPPY DISK ·~n.:;~~1
12 MHz • 3"1/2 marcati ;
disponibile 3~I·ta/2'b100uJkL. 210.000 I.
in quattro . -
diversi mo- Q.ta' 150 L. 275.000 ...~p:r chi~IJ« /tU1o!
delli tulti 5"1/4 marcati Q.ta' 150 L. 150.000 ••• --------- ••••

l00x compatibili VS-DOSe OS/2. 5"1/4 bulk Q.ta' 250 L. 185.000 0586- 805200
Desktop/baby a partire da L. 1.690.000 "ARD DlSK
Tower a partire da L. 1.980.000 Seagate 1.exiconTandon
Trasportabile a partire da L. 2,480.000 Viniscribe! ' ,

20 Vb L. 480.000
Assembliamonoi 40 Vb L. 790.000
direttamente in sede, Hardcard 20 Mb L. 660.000
quindi pronta conse- Desktol> Publishing?
gna in qualsiasi S'mEAlfER 60 VBL. 1.290.000! i migliori risultati a costi da hobbysta!
configurazione , . AmigaEYEL. 120.000 Niente di piu' ,e- W
:r~~ del- ~=--- AmigaIDUNDL. 120.000 ~~ e~~ i:tti
tagliate a lutte le voslre domande! DRiVEeslerno NUOVO"POL. 248.000 riprodolta senza

T t t l h d h l t alcun rilocco direltamente dall'originale
li e e sc e e c e vo e e "fatlo in casa" e stampalo con la nuova

il meglio della produzione mondiale: Z-Nix,Persyst, Juko, 1.exicon, NEC24 aghi ~ a 360dpi: e' basta.loun
Weslern Vigilal!Garantiamo SI di gestione sempre aggiornalo. mouse compatibileSyslemmouse/l6cro-

S EGA di 'b'l' G P di L. 0'70000 sofl (L.110.000,gira conTUTI'Oil software)uper - spom Il enoa e . ara se comp... ,)I. e un "Handf Scanner (da L. 470.000,
Scheda FAX- lrasforma un ~ m Fili G2/G3 .. L. l.lOO.OOOincredibile!)compatibile con i piu' impor-

EIlS2Mbn/AT - compa~lbJl~EIlS4.~ L. 260.000 tanti SI grafici (gira anche con la noslra
Copycard 4.5 - per dischi proletti j L. 180.000 scheda FAX).Telefonareper informazioni!

Speed 286 per XT- Norlon SI 8.0 L. «0.000 _
Tutte le marche citate sono marchi di fOObrico

DlSPONlBllJOLTRE30 "PI DISCHEDEDIVERSE! registrati e appartengono ai lecjttini proprietOfi


