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Per questa volta accontentiamo |
patiti «Assembler» con quattro
routine utili in molti casi. La piu
interessante mi sembra quella
che permette di accettare un
carattere da un file di Batch,
consentendo cosi la realizzazione
di piccoli menu personalizzati.

Di questi programmi pubblichiamo
pero solo il sorgente MASM chi
non possiede I'assemblatore puo
acquistare il dischetto in
redazione con | programmi gia
compilati (o approfittare
dell'occasione per acquistare

il MASM)

Alla lettura del secondo titolo
molti lettori avranno certamente
esclamato: «ma come, ancora?»
In effetti si tratta di un
programma un po’ stantio, ma
non l'avevamo mai pubblicato per
I'MS-DOS, e soprattutto questo
programma utilizza il tool grafico
del Turbo Pascal. Anche di
questo programma non
pubblichiamo il listato, sul disco
troverete il sargente in Turbo
Pascal e il modulo eseguibile
Mancano ovviamente le routine
grafiche (non possiamo vendervi
il turbo graphic), ma il compilato
qira automaticamente

4 Routine

di Umberto Ballestrazzi - Vignola (MO)

Dopo numerose notti insonni ho pen-
sato di spedirvi i risultati delle mie fati-
che ben diversi dai soliti «programmo-
ni» lunghi 20 pagine....

Solo un pazzo degenerato potrebbe
mettersi a copiarh per poi rendersi con-
to che non vanno, arrabbiarsi con voi
poi infine accorgersi che ci mancava
una lettera in quella label o uno 0 in
quel 10000. Sono molto piu interessanti
quer programmini che con 20 minuti si
battono e si debuggano; io li chiamo
«Piccoll concentrati di tecnologia» in
qguanto di solito sfruttano una sola fun-
zione per fare non so quali cose,

Questi programmi talvolta contengo-
no algoritmi molto interessanti, essen-
do poi corti sono facili da capire (scri-
vendo queste righe pensavo all’Assem-

a cura di Valter Di Dio

bler). Partendo da questo presupposto
vl invio una serie di routine o semplici
chiamate che probabimente non tutt
CoNoscona.

Per partire le due piu semplici & stu-
pide:
1) RESET. COM  ‘reset completo del
JMPFFFFH:0000H sistema

2) REBOOT.COM ‘reboot a caldo
INT 19H

Queste due routine si possono batte-
re con DEBUG nel seguente modo: o
costruiamo un file di 7-8 caratten con
nome RESET.COM (o REBOQT) nel se-
guente modo: COPY CON: RESET
.COM
battiamo 5-6 caratteri seguitl da RE-
TURN e Z; poi diamo DEBUG RESET-
.COM. Entrati in DEBUG con il coman-
do «A» inseriamo le nghe di LM che
vogliamo, poi con «W» le salviamo.

Gli altn programmi sono senz'altro piu

E disponibile, presse la redazione, il disco con (
programmi pubblicati in questa rubrica. Le
istruziom per l'acquisto e l'elenco degli altn
programmi disporibili sono a pag. 249
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KBBUF.COM
CEER SEGMENT
ASSUIME 1, 5:1 8985, 053 058G, 553 U8EG ES 1 LSEH sl whbate el U5
DRG0
sk DE e ritornare rovesatbamante al s
tuando s Vetamas L DEOgramms coly estansione COM spact i canci de)
iparametra (IS proveans a inmacira la stringa raratter) specidicata
T s ds (FFSEYT Bim & 36 11 Seqment
;in 80h metie la lunghess N gin metra [ stranga i)
tpramo carabtess cantanulo e i
150 nof sahgono speciYicatl paramebr | B 00 0 la Lnghezza o
2 an Blh obhh [ S
MY a0
CHE sl DS LERIGHT %6 non Abbilamo spect bicata caratter
JE SHOK1T [k viane preso CR O irontenuto i Blb)
MOV AL e (eTRING* 1 smatie 1n AR 1] carsttere da prander s
MOV DL TSTRINGD AL seontenuts dopo 14 SDATI G
iR MUY B0 ISTRIMNG ronti@ns 1] caratiars s o mmiet L ecs
FUSH b
FOF s il DS ora conrisns Ol
Moy BX 2amn
MOV Thas lesf 1AM B 1w Incazion & partire A Ol od el sonn
INC EX iriservate al Burier di tastiers
TN BX
MOV D5z (04 LEHY, B2
MOV Bl JEST ESTRING) Il lizzLema |'ES perche’ 1 D5 ha can
MY B4 LEH ipiato valore
MOV CX 9
U T f MOV pS: iR, Bl smbte nelle locaziony da Uk LEN
INE 1) ] e GAZER MY due b e 1 caratae .
INC DI 1che vogliama inserice nel butye
LooF CIELD
FUF DS srapristine L) DG
WET sratornn NEAR a) DS
LENIGHT f S jhutaheszsa dalla atringa Specitio sl s
STRING Bl B1H iFPartenza strinoa
LSER ENDS
END




INKEY.EXE

BEG SEGHMENT PARA PUBLIC

o EGU 1782Se+10
HeuF 0B 7

=~ oW CH

£.03 %52 bE &

END=

SEGMENT FARA PUBLIC

FROC FaR
MmOV AX . DSES
MY DS, AL
MUY AH, O
INT 1&H

MOy CHAR AL
MOV DA OFFSET CHAR
MO AH LS
IHNT 21H

MY AL, THAR
MY A, 40

iNT Zan
Eh? ENLF
e ENDS

SEGMENT FARA STACH
DB &4 DUP(“STALK ot}
ENDS

END ENTRT

FDRTAT

*CODE”
ASSUME CS:CSEG,DS: DBEG,55:STACK

"SThRCE "

jsetta 1l inairizzabiriita
;del DSEG

jviene stTesa |3
itasto che viene
jstampa 11 tasto
scontenuto nells

pressiong a1 un
restitulto 1n AL
premnuto

strinaa CHAaR

sritorna al DOS
ipassanoo tramite ERRDRLEVEL 11
Ivalore conteanuto 1n Al

SOFTWARE
MS-DOS

interessanti per tutti. Il primo KBBUF-
COM mette nel buffer di tastiera il
primo carattere specificato ad esempio
KBBUF A mette A nel buffer di tastiera.
Puo essere utile nei casi in cul vogliamo
che a una richiesta venga risposto sem-
pre con la stessa cosa ad esempio in
TURBO Pascal possiamo fare un file
BATCH con | seguenti comandi

CD/TP se |'abbiamo sul disco fisso
nella directory TP

per rispondere sempre Y alla
domanda «Vuoi | messaggi
d'erroren

quando Il programma va a
leggere il buffer di tastiera
trova il carattere Y,

KBBUF Y

TURBO

Se non specifichiamo caratteri viene
preso per default CHR 13 (RETURN), se
specifichiamo piu caratteri viene preso
solo il primo.

Il secondo INKEY.EXE simula un IN-
KEY$ del Basic e 1l codice ASCII del
carattere inserito viene restituito come
ERRORLEVEL.

Ad esempio (tanto per non ripetermi)
in AUTOEXEC.BAT possiamo mettere
ECHO Vuoi inserire ora e data (S/N)?
IF ERRORLEVEL 115 GOTO SI
IF ERRORLEVEL 110 GOTO NO
IF ERRORLEVEL 83 GOTO Sl
IF ERRORLEVEL 78 GOTO NO
-S|
DATE
TIME
‘NO
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;256 WORD STaLK /RES
INPUT.EXE
NSEG SEGHMENT
BUFFER [ e shinghezza massima & eridttiva
sd@l la sStrings a3 lninbe gl e
ATRING 0B 5 DUP 7 tomtter an col la subrookine NS ansarira e
istringa che nody ammet Liamo da tastiera
BASE LI RN
LOPYRLGHT [1]z] TRFPUT 1o
DB ‘Ballestraczzi Umberto (L 15967
NSER ENDS
CSEG SEGMENT
ASSUME L5z CSEG., DS DREG S5 5TA0)
ENTFT FHi Fal
Y A DSES tealta L andirizzabslibes
MOV DE, /Y tdel DSEG
MOV DX OFFSET BLFTFER
MOV AL 10
INT 21H
MOV D, 10 tspostiamg 11 cursore all imizan della rigs
MOV aHL 2 IRUCTDERI VA PEF OGS IMPAgINRETione corratta
INT 21H idelle siritte durcessive alla risposta
HMowv 1.0 punta 1 primo elemenbo ar suroang
MOV LH
M CL , BUFFER | rtoiely da essguire con | istroziang LOoP
CLoe tanty gquanto & 13 lunahezza sttettive
tdetta stringa
MOV AR, 0
Py B0 iparta alta da Sommare aa s
(o (MM MOV BL L STRINGLDI ) gpumero ASCLHT contenuto in stritag the...
ADD Al e
SUE AX .48 TasaviEnE Lras|ormara 1p nuoearo nomal e
MUL. BASE e moltiplicato per o
W D 10l punta |‘slempenta successivo di STRING
LOOF CICLO
MoV Blo dw PHE contiane ara 1l valore che abbiama
janserito moaltiplicato per (O fjavevamo
sempgulta (((S1-48) 1 10+52-48) 810455 —48 E10
DV EL jdividiano per 14 & atteniamo 11 humero
irttettivoe an AL
MOV AL SEH iritorno lontano ai DUS con ol
INT Z1H jpassaggio tramite ERRURLEVEL del
svalore contenubo 1n Al
ENTHT ENDF
LSES ENDS
STALY SEGHMENT FakA STACE "STACH
PE &4 DUFCYSTACH v ] 1 456 WORD STACK wREA
STALI EMRS
ENDG ENTPT
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Ricordo che gli ERRORLEVEL devono
partire dal piu alto e vanno al piu basso
perché se il computer ci ha dato un
ERRORLEVEL N e come se ci avesse
dato anche tutti gli ERRORLEVEL infe-
rori cioé se abbiamo ERRORLEVEL 100
e noi mettiamo
|IF ERRORLEVEL 120 GOTO TRUE
non viene eseguito TRUE (120>100)
ma se mettiamo
IF ERRORLEVEL 62 GOTO TRUE
Iji salta alla label TRUE (62<=100).

Voi_direte che & una cosa piu che
scontata, ma per impararlo c'é stata
gente che ... se I'é dovuto far dire da
gualcun altro.

La terza routine INPUT.EXE & simile
alla precedente, ma accetta solo numeri
e come ERRORLEVEL non ritorna il
codice ASCII, ma il numero che abbia-
mo inserito che deve essere compreso
tra 0 e 255 inclusi.

La chiamata & simile alla precedente
solo che questa routine € piu utile per la
gestione di menu ad esempio:

ECHO 1.

TURBO PASCAL
ECHO 2 TURBO BASIC
ECHO 3 EUREKA THE SOLVER
ECHO 4  SIDEKICK

ECHO 100 QUIT
IF ERRORLEVEL 100 GOTO END

IF ERRORLEVEL4 GOTO SK
IF ERRORLEVEL3 GOTO EK
IF ERRORLEVEL2 GOTO TB
IF ERRORLEVELT GOTO TP
:SK

SK

GOTO END

‘EK

Il quarto e ultimo programmino
CLOCK.EXE ci stampa In alto a destra
I'ora e la data senza perd chiederci di
aggiornarla. Questi guattro programmi
vanno assemblati (MASM) e linkati (LIN-
D). poi. quelli con estensione COM (il
primo) necessitano di essere trasforma-
ti nel seguente modo:

EXE2BIN < nomeprg >.EXE < no-
meprg >.COM.
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CLOCK.EXE

LAOCATE

DeTE

DAY

TEN

HLIND
COPYRIGHT

DaTa
(]
STACK
STHCH

CODE
FROGRAM

OiCLD:

FROGRAM

CODE

CLOCK 1.0
BUBI () 1587

MACRD ¥, ¥
MOV AH
MOV DH,
MOV Gl
MOV BH. O
INT 1A
ENDM

tequivalente alles locate gel pasic

MACRD ST jstampa || sepsratore 1o 1l carattere
jgualungue) contenuto in 57

MOV DL, 57

MOV AH,2

INT 2iH

ENDH

MACRO DEC
MOV A,
mov AL, CEC
oIV TEN
FUBH AX
ADD AL, 0"
MOV DL, AL
oY AH,.Z
INT 2iH

imacro par stampare 1] numero speciticato
jalla chiamata

ijdivide la parte alta dalls parte bassa
1salva 1] contenuto

i=tampas 1Ll carattere ASCI] corrispondsnte

talla parte alta ot DEC

FOF Al

ADD AR, " 0"

MOV DL .AH

MOV AH, 2

INT 21H
istampa 1l carattere ASCIT corrispondente
talls parta-bessa o1 DEC

ENDM

SEGHMENT

OB " DomLunfarMerGialenSab

DB 10

B 100

B * Clock 1.040 '
DE 'Ballestrazzi Umberto (T) 1%67°
EnNLOE

SEGMENT STalh
DW 128 THF (™)
ENDS

SEGMENT

PROC Fak

ASSUME C5:CODE,DS:DATAES1STACH

FUSH L5 tper ritorno lontano al 0OS
MOV A% ,0
FUSH AX

MY AX L DATA
MOV DS, A
LOCATE &F,0
MOV BH, ZTH
INT ZIH
FLUEH DX

PUSH CX
PRINT CH

SEF

FOFE €A

tper indirizzabtiita

grichniama ora ( CH I ,minutl  CL |
teecond: 1 DH o .centesimi (4

FPRINT [Ei-

SEP V¢

POP DX

PRINT OH

LOCATE &&41

L - tricniams annc 4
ggiorno | DL J.giornd delia ssttimana

T ZiH 0 AL Oed =L BcCas. )

FLBH Cx

PLUEH DX

MOV 1,0

THZ &L

DEC AL

17 Dilw

400 DI,

JHP CIELDI

MOV Cn, 3

MOV AL BeYIDT]

SEF aL

INC DI

LOOP CICLO

SEp * *

L 0 ,mesa DH 3y

iricercs Ll nome oel giorno nalla

stapelia

1@ lo stampa

1givigs | fanne 10 Que NUMErl ClAECUND
jcomprees tra O 8 J00 per poterlo staspare
fcon la MACRD

toer stampars 1| PROMFT peil uitima riga
140 basss

MCrnicrocomputer n. 72 - marzo

1988




Errata corrige
Nel numero 69 a pag. 246, la seconda riga degli Inline deve essere

/$B8/300/$B8
e non
/$B88/$00/580

come giustamente scritto invece nel commento.

Grazie al lettore Mario Catalano di Roma per avercelo segnalato.

Nel numero 70, pag. 219 software MS-DOS il paragrafo intitolato Come crearlo & inteso
per i possessori del dischetto. | lettori che hanno copiato il programma Basic dalla rivista
devono solo effettuare il RUN e si ritroveranno automaticamente con il file CGA.COM

nella directory.

I bioritmi

di Salvatore Cotena - Napoli

Il programma bioritmo pas. fornisce
per un anno intero le tre curve bioritmi-
che fondamentali mese per mese. Si
ottiene automaticamente |'hardcopy
delle schermate dei singoli mesi. Se |l
processo di stampa si interrompe acci-
dentalmente, va in funzione una suone-
ria che avverte |'utente dell’avaria della
stampante.

Come si potra notare, in alto, nel
bordo scuro, e riportato il nome nonche
il mese cul la tabella si riferisce; la
pagina € poi suddivisa verticalmente in
un numero di settori pari al numero dei
giorni che conta il mese in esame; ed

Ciclo Fisico (ventitre giorni)

Importante per atleti, persone impegnate in
attivita che comportino l'uso della forza
fisica e per le persone malate.

Fase positiva

Abbondante energia. Periodi propizi per
operazioni chirurgiche e per allenament,
gare sportive, viaggi.

Giorni critici

Condizioni fisiche instabili. Periodi nei quali
e probabile si verifichino attacchi di cuore,
raffreddori, mal di testa, diarrea, allergie o
un‘accentuazione dei sintomi di una ma-
lattia

Fase negativa
Energia inadeguata. Periodi d'attivita ordina-

na e molto riposa. Controllare | consumi
d'energia ed evitare | sovraffaticamenti.

infine vi sono tre curve, ognuna delle
quali e disegnata con un tratto particola-
re: la curva piu grossa € quella che
rappresenta |'andamento temporale del-
le condizioni fisiche del soggetto, quella
piu sottile rappresenta I'andamento del-
I'emotivita ed infine quella ancora piu
sottile il ciclo bioritmico intellettivo,
L'insieme di queste tre curve sinusoi-
dali rappresenta dunque il bioritmo
completo. Nella tabella e disegnata inol-
tre una linea retta orizzontale: ebbene,
quando una sinusoide & al di sopra di
questa retta significa che il soggetto s
trova in una fase positiva; quando inve-
ce la curva e al di sotto di tale retta si
trova in una fase negativa (fisica o emo-
tiva o intellettiva). Quando una curva
passa da uno stato positivo ad uno

Ciclo Emotivo (ventotto giorni)

Importante specialmente per uomini d'affa-
ri, atleti, professionisti ed artisti.

Fase positiva

Abbondante vigore. Periodi propizi per par-
tecipare a competizioni, scstenere esami,
tenere conferenze, presentarsi in pubblico,
avere appuntamenti. impegnarsi nel lavoro
di gruppo.

Giorni critici

Emozioni instabili. Periodi duranti i quali si
possono fare dei lapsus o parlare troppo e
andare incontro a scontri ed incidenti. E
probabile che in questo periodo si verifichi-
no attacchi di cuore, colpi apoplettici ed il
peggiorare dei sintomi di una malattia.

Fase negativa

Vigore inadeguato. Concentrarsi sul lavoro
d'ordinaria amministrazione e nel mettere
ordine in ufficio. Siate cauti nelle relazioni
con le altre persone.
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negativo (cioé interseca la retta andan-
do dall'alto verso il basso) allora si ha un
giorno critico.

| giorni critici mensili sono anche ri-
portati nella tabella; quell fisici sono
contraddistintl dal simbolo picche, quelli
emotivi dal cuore e quelli intellettivi dal
fiore. Questa simbologia & una conven-
zione del Laboratorio Giapponese per il
Bioritmo (JLB) con sede a Tokyo, laddo-
ve |'uso delle tabelle FEI & molto dif-
fuso.

Esistono anche i giorni semicritici non
riportati nella tabella ma facilmente rica-
vabili: basta individuare il giorno in cui la
curva interseca la retta orizzontale dal
basso verso l'alto.

Sulla corretta interpretazione di questi
ultimi qui non ci soffermiamo; vediamo
invece con un quadro schematico che
significato hanno fase positiva, giorno
critico, fase negativa,

Chi volesse approfondire l'interpreta-
zione e la genesi della teona bioritmica
consigliamo il testo «| Bioritmi del prof.
Kichinosuke Tatal, ediziom Mediterra-
nee» del quale & stato seguito il meto-
do per |'elaborazione elettronica delle
curve FEI ME

Ciclo Intellettivo (trentatre giorni)

Importante per gli student, scolan, dingen-
ti, intellettuali e politici

Fase positiva

Pieni di poteri intellettivi. Un periodo propi-
zio per intraprendere un nuovo lavoro, pre-
parare progetti, approntare espenmenti, di-
scutere ed intraprendere strategie politiche
o iniziare studi in nuovi campr

Giorni critici

Poteri intellettivi instabili. Decresce la me-
moria e l'intuizione. Si & propensi a com-
mettere errori, si tende a far spropositi e ad
essere distratti.

Fase negativa

Poteri intellettivi in fase di esaunmento, Ci
si dovrebbe concentrare su lavori quali il
rettificare ed il collegare dati e non si do-
vrebbe sovraccaricare la mente

Lo schema qui sopra riportato é indicativo e va adattato dalla persona stessa alle sue condizioni del momento nonché al suo
temperamento. Inoltre va precisato che una fase energetica negativa non € necessariamente «negativan; una persona iperemotiva si
trovera certamente pit a suo agio nelle fasi emotive negative e dovra al contrario far attenzione alle sue relazioni interpersonali nella fase
emotiva positiva. In ogni caso queste tabelle aiutano a vivere piu serenamente.
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