ATARI ST

I file DESKTOP. INF.

Abbiamo gia parlato nell’'ultimo numero di MC
di come personalizzare il desktop del nostro
ST. Questa volta parleremo con maggiore
precisione del file che contiene i dati ad esso
relativi, il DESKTOP. INF.; in particolare
descrivero la struttura di questo file e delle
manipolazioni possibili su di esso.

Due premesse necessarie: la prima &
che per fare queste operazioni avremo
bisogno di un editor di testi o di un
word processor che gestisca anche i
testi in codice ASCIl, come 1ST Word
(Plus). La seconda & che le prove dei
DESKTOP. INF. modificati andranno fat-
te solo su dischetto da 3,5 e mai su
hard disk perché in caso di problemi
sara sufficiente resettare I'ST con un
altro disco per farlo ripartire. Se venisse
usato invece un hard disk, sarebbero
necessarie operazioni pericolose per
I'hard stesso oppure la sua completa
riformattazione con benedizione per i
dati memorizzati.

Il File DESKTOP. INF. viene creato od
aggiornato ogni volta che viene selezio-
nato il «Save Desktop» del menu «Op-
tions» dal desktop GEM. In realta il file
DESKTOP. INF. dell'ST & piuttosto limi-
tato, almeno rispetto al file DESKTOP
del Mac Apple che, oltre a contenere un
numero maggiore di informazioni, non
appare nella directory, dal momento
che l'utente comune difficilmente sara
interessato ad esso, data anche la sua
complessita.

Se qualcuno dovesse chiedersi quan-
d'e che il DESKTOP.INF. viene caricato
nella memoria dell’ST, ebbene ogni vol-
ta che accendete il vostro ST, lo reset-
tate o passate da una risoluzione all’al-
tra, cio si verifica automaticamente ed i
suoi parametri vengono utilizzati. Ma di
questo parlero in seguito.

Proviamo a guardare un file DESK-
TOP. INF. standard. Questo & stato
ottenuto resettando il sistema con di-
schetto formattato e vuoto nel drive e
selezionando il «Save Desktop».
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Abbiamo gia visto in passato un‘im-
magine di questo tipo; ora daremo uno
sguardo alle singole linee con la spiega-
zione dei singoli valori, tenendo presen-
te che queste iniziano con un «#» ed
un identificatore, seguiti da alcuni para-
metri.
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Questa linea & usata solo quando
uno dei desk accessory «Set RS232
Conf.» o il nuovo «Control Panel» (vedi
articolo sull'ultimo MC) sono funzionan-
ti perché il fle CONTROL.ACC era pre-
sente sul disco nel drive all’'ultimo
reset.

Paremptrt di ronfiouratinne de

Anche guesta linea & usata solo
quando |'accessorio «Install Printer»,
oppure il nuovo «Control Panel», & abi-
litato.

Si tratta della linea relativa al settag-
gio della palette dei colori; gli ultimi
sette caratteri di questa linea, invece,
non hanno niente a che fare con i
colori. Ecco il loro significato:
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Anche questa linea & attiva solo se &
presente il «Control Panel». Attivando
quest’ultimo, i colori e gli altri settaggi
vengono utilizzati dal GEM.
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Questa linea é sempre attivata in
quanto relativa ai valori che possono
essere modificati usando i comandi dei
menu «View» e «Options» del desk-
top. Nel DESKTOP.INF. di un proram-
ma che lavora in media risoluzione no-
terete che la risoluzione € settata a
«02»: se si usa un monitor a colori
viene attivata la media risoluzione, se
si usa I'SM124/5 viene attivata |'alta.
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Questa linea riguarda una delle mani-
polazioni che vedremo oltre. | valori
della «Posizione X» e «Larghezza della
finestra» vanno moltiplicati per 8 per
ottenere il pixel reale; «Posizione Y» e
«Altezza della finestra» vanno moltipli-
cati o per 8 (colore) o per 16 (b/n).
Questo spiega perché, regolate esatta-
mente le dimensioni della finestra,
spesso non le si ritrovano dopo il Save
Desktop e reset. Possono essere defi-
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nite fino a un massimo di quattro fine-
stre.
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Tipo oi Iconz (hexi)
46 = Olsk Drive, 6! = Folde
87 = Cestino , 01 = Programma,
o4 = File,

Posizione Ylmoltiplicare per 48 in
b/n o 26 2 calorl per atienore
12 posizione peaie od aggiungere
2081 (Hex),

Fosizione ¥impltiplicare per 80
per 12 pesivigne realei (Hex!,

Cestino dei rifivti,

Home del cestine

Tips di Icora: thex) (Per i tipi

_ vedi codici del rico M)
Y-Position; (ider)

A-Pesition; (Idem),

Applicaziont GEH

ile Rpplicazione

Estensione Gi 1
GER,

Vedi nota successiva,

3 per Bppl. OEN C(vedi

Tipe di Ic
rico )

Fpplicazione TOS.

Estensione di file RApplicazione

TES.

Vedi nota successiva,

~ Tipo di Tcana per Appl, TOS (vedi
rigos ¥Hl1,

fpplicazicoe TP,

T T Estensionc i file Rpplitazione
118,

Vedi nota successive,
o di Icona per fppl. TTP (vedi

Nota: al byte relativamente poco co-
nosciuto, di solito $FF, nelle linee per
le applicazioni TTP, GEM e TOS: se-
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condo un programmatore dell’Atari
questo byte indicherebbe che il pro-
gramma usa I’AES se é $FF ed il GEM-
DOS/TOS se e $04, ma questo fatto
non e documentato.

Vediamo ora concretamente qualche
manipolazione, escluse quelle indicate
lo scorso mese e quelle relative alla
semplice modifica dei primi due righi.

La prima riguarda come mostrare so-
lo un certo file nella directory di un
disco; non importa guali altri file sono
presenti sul disco, questi non saranno
visibili.

Ecco come fare: alla fine di ciascuna
linea di finestra, vedete il segno «@»;
ebbene quello € il posto dove il nome
della (sub)directory attuale viene scritto
quando una finestra o piu di una erano
aperte all'atto del «Save Desktop»; se
date a questa linea il nome di un pro-
gramma piuttosto che il nome di una
(sub)directory (non importa se in maiu-
scolo o minuscolo), solo il programma
con quel nome sara visualizzato! Non
dimenticate di chiudere con il simbolo
«@» preceduto da uno spazio.
Esempio:

diventa

La seconda tecnica che vorrei discu-
tere & una che si preoccupa di mostrare
un numero limitato di file sul disco. Per
esempio, si potra avere:

— mostrare Folder e Programmi
(nessun altro file);

— mostrare file di Dati € Programmi
(nessun folder);

— mostrare Programmi (nessun fol-
der od altri file).

Il segreto & nelle seguenti due linee:

BF FF 04 e )

#D FF 01 @ % 30

Se cancellate completamente la pri-
ma, appariranno solo le icone dei folder
e dei PRG; se cancellate invece la se-
conda, solo le icone dei dati e dei PRG
appariranno; se infine le cancellate en-
trambe, appariranno solo le icone PRG.

Quasi dimenticavo una piccola ed ulti-
ma manipolazione. E possibile rendere
eseguibili anche programmi che hanno
un'estensione diversa dalle comuni.
.TOS, .TTP, .APP o .PRG. Per esempio,
se volete che tutti i file che finiscono
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