Per questa puntata faremo contenti
tutti, nel senso che pubblichiamo tre
programmini, o pin esattamente tre Tool,
scritti nei tre linguaggi piv usari del
momento: il Basic, il Pascal e il C.

Il programma in Basic serve per lista-
re i programmi in Basic in modo piu
leggibile. A tal proposito vorrei precisare
al lettore che la differenza tra il Pascal,
il C e il Basic non é solo nella chiarezza
del listato; oltre al fatto che sono compi-
latori (e non ¢ poco!) dove mettiamo le
variabili locali, le label, la ricorsivita e
(non ultimo) un editor a tutto schermo?

Il programma in Pascal permette di
generare delle scritte scorrevoli e lo pub-
blichiamo volentieri soprattutto per far
vedere come vanno scritti gli INLINE
per facilitare il controllo dei codici a chi
li copia o semplicemente per far capire
cosa fa. Piu sostanziose le routine in C
che forniscono una buona libreria di tool
matematici e di gestione delle strin-
ghe.

Pretty per Basic
MS-DOS

di Pietro Vigone - Borgo Vercelli (VC)

Quei pochi sfortunati che, come il
sottoscritto, non dispongono dei quat-
trini necessari per I'acquisto dei costo-
sissimi compilatori C, Pascal, macro-
assembler e cosi via, di cui le pagine
di MC mostrano interessantissimi
esempi di utilizzo, non possono che
rassegnarsi a scrivere i loro program-
mi con il vecchio e farraginoso Basic
(ma come & poi possibile che abbiano
tutti tanti soldi? mah!).

Si prega il Sig. Felice Sobrero, autore del pro-
gramma «Accesso a nuovi comandi» pubblicato
sul numero 65 di MCmicrocomputer, di metter-
si in ¢ con la red
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Uno dei difetti dell’'umile e giusta-
mente denigrato linguaggio di cui so-
pra & senza dubbio l'illeggibilita dei
listati che produce: una sola linea di
programma che occupa tre o quattro
righe, parole troncate a meta, pagine
dense di caratteri... Nessun paragone
con I'aspetto leggero e «arioso» di un
sorgente in linguaggio C.

Per sopperire come possibile a que-
sta carenza, ho realizzato il program-
ma Pretty, che legge un file Basic sal-
vato su disco in formato ASCII e lo
stampa dopo averlo formattato in mo-
do che sia piun «bello»,

Precisamente, Pretty compie le se-
guenti operaziceni:

— giustifica a destra i numeri di li-
nea;

— stampa una sola istruzione per
riga;

— evidenzia i commenti con carat-
teri in grassetto;

— indenta appropriatamente i cicli
FOR, WHILE e le istruzioni IF: tutte
le istruzioni comprese tra un FOR e
un NEXT, o tra un WHILE e un
WEND, sono stampate incolonnate
quattro spazi piu a destra; THEN e
ELSE vengono scritti sotto all'lF cor-
rispondente, spostati di due spazi, e se
sono seguiti da istruzioni queste sono
stampate una per linea e incolonnate
quattro spazi a destra dell’IF. Se que-
ste strutture sono nidificate, anche
I'indentamento ¢ realizzato congruen-
temente.

fin d’ora evidente che se il pro-
gramma da listare non & corretto, e
contiene ad esempio istruzioni FOR
senza il corrispondente NEXT, anche
la stampa prodotta dara risultati di-
versi da quelli attesi; cio non significa
che Pretty serve solo per programmi
funzionanti, infatti ha la sua utilita an-
che I'evidenziazione dell’errore; e il
programmatore disattento paghera la
sua distrazione con il consumo di un
po’ di carta.

Per utilizzare Pretty, occorre salvare
il programma da listare sul drive di
default con il nome «P» e in forma-
to ASCII [SAVE “P”, A], poi dare
RUN “PRETTY”; compare un
prompt; dopo aver verificato che la
stampante sia pronta, premere CR. Le
linee del programma da listare com-
paiono sullo schermo (non formatta-
te) e contemporaneamente vengono
stampate.

a cura di Valter Di Dio

Descrizione del programma

100-270: si eseguono varie inizializzazio-
ni. Tutte le variabili numeriche sono di-
chiarate intere; sono definite le funzioni
pseudo-booleane FNDIGIT e FNALPHA,
che danno un valore vero se il primo carat-
tere del loro argomento e rispettivamente
una cifra o un carattere alfabetico maiu-
scolo, e la funzione stringa FNTLS che re-
stituisce il suo argomento, sempre di tipo
stringa, privato del primo carattere. Il file
P.BAS viene aperto come sequenziale, in-

ut.
4 270-300: si carica in LINS una linea del
programma e la si stampa sul video.

310-340: stampa del numero di linea,
giustificato a destra mediante una RSET.

360-830: ricerca delle parole chiave.
Scartati eventuali spazi, mediante la sub-
routine WORD si isola una keyword.

390-470: REM (o equivalente apice sem-
plice). COMMENT indica il carattere di
LINS in cui comincia il commento: serve
per il caso di un commento che segue le
istruzioni, indicato da un apice semplice.
Mediante la subroutine EMIT (1430) si
stampano quindi prima la parte di LINS
fino a COMMENT e poi, con carattere em-
phatized, la successiva.

480-490: WEND. 1l contatore INDENT,
che indica appunto il numero di spazi da
lasciare bianchi, ¢ decrementato di quattro.

500-550: NEXT. Rispetto al precedente
vi & la complicazione che un NEXT con
una lista di variabili separate da virgole
chiude tanti cicli quante sono le variabili.
Per aggiornare INDENT lo si decrementa
di quattro per ogni virgola posta tra il
NEXT e i due punti o la fine della linea.

560-570: stampa dell'indentamento. Si
esegue a questo punto per far si che il
NEXT sia scritto in colonna al relativo
FOR e cosi via: se fosse eseguito all’inizio,
il NEXT sarebbe spostato ancora a destra
del FOR, se fosse eseguito alla fine il FOR
risulterebbe incolonnato alle istruzioni che
lo seguono e spostato a destra rispetto al
NEXT.

580-600: FOR e WHILE. INDENT ¢ in-
crementato di quattro.

600-660: IF. Si incrementano i contatori
INDENT e IFNESTING: quest’ultimo in-
dica la nidificazione delle istruzioni condi-
zionali ed ¢ inizializzato a zero in linea 290.
Si cerca la posizione di THEN o GOTO
all'interno di LINS; in linea 640 si evita il
caso, pur sempre possibile, che nell’espres-
sione dell'IF ci sia una stringa contenente
qualche THEN o GOTO, evento questo
che viene gestito dalla subroutine STRING

E disponibile, presso la redazione, il di-
sco con i programmi pubblicati in questa
rubrica. Le istruzioni per I’acquisto e I'e-
lenco degli altri programmi disponibili
sono a pag. 265.
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DEFINT A-I
AFT=CHES (240 ¢

ENFHE=CHRE (7)1 +"E"
HWOFHE =R PETE
200 BEF FHDIGITICH)aCe =70
DEF FlALFHA(CE)=CE ="f{
* DEF FNTLEILS)=RIGHTE iLs, L£N1|_n-||

N YFLDAEY FOR INFUT RS #1
Is=11bEYL:
IF 18:'CHRE 112}

THEN I

240 LOCATE 2
PRINT SFACES (BO)
INDEN
REH #rasnn

REM 290888 ciclo principale

LINE IWFUT #1,LIN$:

FRINT LIN®

IFHEST ING=;

REM sigaxy

FREM #33838 stampa numero di linea
GOSUE J220

LY=SFACES (S)

REET L¥=W%

TA0 CONT=&1

LFRINT Leg™ %g

REM ssasng

REH snigan cerca parola chiave

IF LEFTRIL]

THEN
LINT=FNTL® (LIN$::
EOTD 370
TEO LYLINg:
OB 114
SES IF WA *REM™ AND LETTS(LTNS 1Y e

THEN 480

REM 333888 commento

COMMENT=1

Le=LEFT# (LINY ,COMMENT-132

GOSUB 14Tu

LFRINT EMFHY:

Le=rMIDe (L INS ,COMRENT , 2551

GDSUE 1470

LFFRINT NORMNS:

GOTD 970

REM 338328 istruzione WEND

IF We="WEND"
THEM

IHPENT=-3:

istruzione NEXT

! = INCENT-8
COLON= INSTRILINE« 2™,

COMA= TNSTR (COMMAS 1 LINT+%
SO IF CONMA COLODN

T

"y

REM 338188 stampa indentamento
CCNT=ECHT+ {NDENT:
LFFINT SPCiINDENT);
" REM 338888 istruzioni FOR e WHILE
IF Wi="FO&" CR Wes"WHILE"
THEN
INDENT=1NDENT+8:
GOTO B2
IF WE{DRIF"
THEN 840
&10 REM #E8ERR istruzione IF
Gow IFHESTING=TFHNESTING+1:

=INSTRILINS+Y THEH =,"
INETRILIHE+"
IF TER: TCASE
THEN
TCHSE=TER
&30 AFPICES=INSTRILING+APE AFE):
IF AFICES "TCABE

THEN ")
GOTO ",." BOTO "):

#1 clausola THEN
FRECELSE=0
LFRINT
LFRINT SFCIA+INDENT ;MIDT (L 1IN , TCASE+] 413
LINS=HIDS (LINS , TEASE+&,255)
IF LEFTSILING,J)=" -
THEN

LINS=FNTLY (LTINS} 2

Ot 719
TG IF NOT FNDIGIT(LINE)

730 GOSUE 122
LERINT
GOTO B4

TAO REM 133888 clausola ELSE

750 IF FRECELSE

THEN
IFRESTING= IFNESTING-11

1a stespanie 12 pronts

& premere

arviven

Ms-U

INDENT=INDENT -4
ELSE

FRECELEE=1
| LSSLEFTH (L INSFC
B 1420
z
"I’El41I‘IDEP-.'HHTD((LI'J! FLA!
» LU =MIDE fLTNG  FTREE
0o BE iEl’N.le.nx
THEN
LIMT«PNTLY LIS ¢
0 B
210 9F MOT TNDIGIET
THEN
LFRINT:
CCHT=&1
LFRINT SICiCONT!

fLINE S

T=INSTRILINE+""

BT * ELSE =,"ELSE ™13
IF FHALFHA/MIDY (LINS+* ELSE ", FOABE-1.1))
THEN B73
BED IF COMMENT AND COMMET COLON AND COEMHENT AFICEE AND COMMEN
THEN 4760
B¥0 IF AFICES AND AFICES COLDH AND APITES FCM
THEN
BOEUE 1073
GOTO B4
00 IF FOASE COLON
THEN Tad
FEH sssasw
FEM 83823 stampa fino llll istruzione suCcCessiva

0 LY=LEFTS (LIN%,COLONY ¢
LINssMIDe (L Im.f‘DLDrnl B )
940 BDTUB 18
S50 IF LINS
THEN
LPRINT 3
CCNT=&3
LFRINT SFCICCNT) ;2
GOTO Zé&0
Sa0 REM #sxsss
57 REM 188022 fine istruzione
=80 IF EDF (1}
THEM 1010
20 LFRINT =
INDEMT= INDENT- 49 IFNESTING:
G070 =
* REM 338338
" REM 338333 fine listato
29 CLOSE #13
LFRINT CHR$(12)
1030 END
1040 REM sssisg
1050 REM 233838 subroutine STRING
1060 REM 38858 stampa una stringa compresa tra apici
1070 LY=LEF TS ILIN® AFICES-1):
LINS=RIGHTS (LIN¥ ,LENILIN® | -AFICES+1)
1060 GOSUD 1420
O APICES=IMNETRIZ, LINS e}
00 WE=LEFTS (ILINF AFICES)

1

LINe=MIDS iLINS AFICES+1.2
Hl"' GOSUE 1TL0

subroutine WORD
isola una sequenza di car. alfabetici

1160 WE=""
1170 WHILE FNALFHA(LY)
1ien WEmWe+LEFTRILE, 1
LE=FNTL®(L?)
1190 WEND
120 RETURN
l"tl’J REM sda833
20 REM #3333 subroutine LINENUR
' REM #39%8% isola un numero di linea
WE=T

12440
1250 WHILE FMDIGITILING)
1260

WEmWE+LEF T (LINS 111t
LINS=FNTL® (LINS)

L
REM 338333 subroutine LEXEME
REM 33383% isola una tnqu-n.,c di car. fino al primo spazioc
¢ EFACE=INSTRiILS=" =," ™|
T WIRLEFTSiL®,EPACE):

L#=MID% (L& ,SFACE+1,T5%)
¢ RETURN
REM 338333

subroutine COMPOSE
REM 333118 stampa evitando troncamenti
TBO IF CCNT+LEH (W§) i=Bd
THEN 1400
1390 LFRINT :
CONT=54 TNDENT 2
LFRINT SFCICCNT);
1300 CONT=COHT+LEN IW$]:
LFRINT W§;
1310 RETURN
1420 REM ramaey
1470 REM s

subroutine EMIT
ampa parte di uno statement

1450 WHILE L1

1440 GOSUE
GOSUB

1470 WEND

1580 RETURN

FCRSE
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(1430). In 650-660 la parte di LINS fino al
THEN escluso & stampata.

670-730: THEN (o GOTO). Il THEN o
GOTO é stampato sotto all'IF, spostato di
due caratteri. Dopo aver scartato eventuali
spazi, se seguono istruzioni si va a capo e si
ritorna all'individuazione delle parole chia-
ve, altrimenti segue un numero di linea e lo
si stampa sulla stessa riga.

740-820: ELSE. Vi sono due casi: se I'EL-
SE é preceduto da un THEN, va scritto inco-
lonnato a esso, se ¢ preceduto da un altro
ELSE, va scritto quattro spazi a sinistra. La
discriminazione ¢é eseguita in linea 750, in
base alla variabile PRECELSE. FCASE in-
dica il punto in cui si trova ELSE all’interno
di LINS; la parte precedente questo punto €
stampata, poi si stampa I'ELSE: le linee 800-
820 corrispondono alle 710-730 per il
THEN.

750-900: ricerca dei separatori. Le istru-
zioni possono essere separate dai due punti
oppure da un ELSE; pero se i due punti o
I'ELSE sono dopo un apice singolo o com-
presi tra doppi apici vanno trattati diversa-
mente, inoltre 'ELSE deve essere seguito da
uno spazio ¢ preceduto da un carattere non
alfabetico (infatti il Basic accetta anche co-
strutti del tipo “IF A=B THEN 20ELSE
30M).

920-950: stampa fino ai due punti.

970-990: fine linea. Elimina gli indenta-
menti causati da istruzioni IF.

1010-1030: fine file da listare. Il program-
ma produce un form feed e si ferma.

1050-1130: subroutine STRING. Stampa
prima la parte di LINS fino al primo doppio
apice, poi quella contenuta tra apici, inclusi
questi. Si evita per quanto possibile di tron-
care la costante stringa.

1140-1210: subroutine WORD. Isola una
sequenza di caratteri maiuscoli.

1220-1290: subroutine LINENUM. Isola
un numero di LINS.

1300-1350: subroutine LEXEME. Isola
una sottostringa fino al primo spazio.

1360-1420: subroutine COMPOSE. Me-
diante la variabile CCNT, che conteggia i ca-
ratteri gia stampati, si evitano troncamenti.

1430-1480: subroutine EMIT. Usa LEXE-
ME e COMPOSE per stampare.

Scritte scorrevoli

di Giovanni Benintende - Leonforte

Questa routine, scritta in Turbo Pa-
scal, permette di far passare una frase
attraverso una riga qualsiasi del video.
Il passaggio avviene pixel per pixel e
non per caratteri interi. E ovvio che, per
questo, ¢ necessaria la presenza della
scheda grafica. Osservando il listato, si
puo notare che é composto dal pro-
gramma principale e dalla procedura
Scorri.

All'interno di questa € presente la
procedura Slitta. Quest’ultima contiene
la routine che consente lo scorrimento
di una immagine per pixel. Per ottenere
una discreta velocita di scorrimento ¢
stato necessario scrivere la routine in
codice macchina e inserirla in unaistru-
zione Inline.

La procedura Scorri accetta i parame-
tri, stampa uno per uno i caratteri della
frase, e calcola gli indirizzi da passare
alla procedura Slitta.

E possibile isolare la procedura Scor-
ri (con la Slitta al suo interno) dal pro-
gramma principale per poi utilizzarla in
qualsiasi altro programma scritto in
Turbo Pascal, a patto che nel program-
ma (o nella procedura) di appartenenza
venga dichiarato il tipo Str255 =
String[255].

Per usarla sara poi sufficiente chia-
marla con i parametri a proprio piaci-
mento come dall’esempio, purché que-
stisiano validi. Una curiosita: passando
il valore 7 per NumPixel anziché 8, i
caratteri verranno piu compatti, per-
mettendo di ottenere una densita di
oltre 90 colonne per riga.

Compute

di Ernesto Ruffini - Milano

Vi propongo una routine, scritta in
C, che ritengo utile per divertirsi a
“giochicchiare” coi numeri, passatem-
po mio preferito.

Il problema era: come far definire
dall’utente una funzione (nel senso
matematico del termine) per poi sfrut-
tarla? In Basic interpretato il proble-
ma é facilmente sormontabile con op-
portuno Merge, ma il C ¢ per defini-
zione da compilare, e quindi bisogna
avere un piccolo interprete in grado di
capire una funzione matematica. E
questo lo scopo di Macro.C (non chie-
detemi perché I'ho chiamato cosi: non
lo so nemmeno io). L'idea mi € venuta
da un libro di Lecarme-Nebut, «Pa-
scal» edito dalla McGraw-Hill, di cui
sconsiglio vivamente la lettura e che a
tutt’oggi € I'unico libro di informatica
di cui non ho capito il senso. Alle pa-
gine 240 e seguenti si trova un «Calco-
latore da tavolo», di per sé assoluta-
mente incompleto e per di piu errato
in alcune cose, ma con due funzioni,
espressione e valore (che da me si
chiama fattore) che ho tradotto in C,
fornendole di tutto il resto che serviva.

Spiegare come il tutto funziona non
& per nulla agevole: basta dire che il
tutto va in modo ricorsivo per comin-
ciare a innervosirsi e a perdere la te-
sta, ma andiamo avanti lo stesso: I'u-
nica funzione che viene richiamata da
main() o da chi per lei & calcola(), a
cui vengono passati: la stringa che
contiene la funzione (ad esempio
*2%cos(1)/2.0+1"), il carattere dal
quale si deve far partire il calcolo (di
solito 0, ma se si mette 2, nel nostro
esempio verra calcolata solo “cos(1)/
2.0+ 1") e infine un puntatore a carat-
tere che conterra il codice di un even-

Scritte scorrevoli

Frogram EseanioliScorrim
tvoe Strl55=Stringl2551;

e
i e Ul T DU N

e Slittal
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Compute - MACRO.C

/* funzione tipo ritornato azione

7o - i aais

/* calcolaicll. 1. *chi double valuta la stringa = a partire

~” dall’ jesimo carattere (in genere 0O

Pl in caso di erreore ch contiene il codice

witndef MATHS
#inciude <maths h>
adatin=s MATHI 1
#andlr

sifndef CIYPE
sinclude <crtypa.h>
Scefine CTYPE L
wendif

extern double varvalore(];
static char err;

#define DIVIERD
#def ine PARENTH
#del ine UNKNOWN
esdafine [LLLOG
#define 1LLSQRT
odefine OVERFLOW &

EF YT S T

double calcolalst. 1. ¢}
char atll:

int 1

char *c:

{

int §;
double valaore=i.u;

err = 0;

for (j=0; atlil!="\0";
st[)l=toupperistii|};:

=1

espreasioneist. Avalore. &£j):

‘ceerr:

returnivalorel -

4+

espressioneiat. valore. 1)
char *st;

double *valore:

int * i

i

double operandodestro;
char  operatore:

it ferr)
return:
if Liat(*i]=="+")
opsratore=sti*ij;
(*1)ee;
}
=lae
operatore="+
fattore(st, valore, 1):
if (operatore=='-'
*valore=-*valore:

fsti®1f=="="1) |

while ((st(®*1]=="«"}) [ (sti*1]=='="]}) |(
operatore=st(*i];:
[("1)44;

fattoreist, Goperandodestro. 1il:
If loperatore==-"+'}
*wvalore+=operandodestro:
elae
*valore-=operandodestro:

fattors(st, valore, 1)
char st(]:

double *wvalore:

int *i:

i

double operandodestro;
char  operatore:

1f ferr)
return:
termine(st. valore. 1}:
while ((st]®i]ee=‘*') 3}
operatore=st(*1]:
(S0 8 &
termineist, Soparandodestro, 1):
if loperatore=='="'})
*valore*=operandodesatro:
else
if [operandodestro! =0)
*valore/=operandodestro;
elae
errore(DIVZERD)

(st*i]l=="y")) |

termineist,
char st{j:
double *valore:
int "i:

{

valore. 1)

if lerr)
return:
1f (isalphaisti*1]))

controlla(st. valore, 1);
else
if (isdigit(st(=1])
costante(st, valore, 1):
elae
it (sr(*3le= ) 1
(1) ++;
espressioneist.
if (sti*1]i=")")
errore (PARENTH) :

valore., il

elae
erroreUNKNOWN) ;

costante(st., valore. 1)
char ati]:
double *valore:
int *1:
i
double potenza. peri):
char operatore:
if (err)
return;

potenza=1.0;
*valore=0,0;
while lisdigitist(®1]))
*valore=*valore*10.0+st[("1)++]-'0"
AL (st (*if=="_.") ¢
(*1)++;
for( isdigitist(®1]): potenza*=10.0)
*valore=*valore*10.04st[("i)+4]-"0";
]
*valore/=potenza:

if ((at[*1]=="E") (sti*i|=="e')}) ¢
(i) ++;
if (ist(*il=="+"] (sti*a]=="="))

operatore=st[(*1)++];
else
operatores='+';
potenza=0.0;
while (1sdigatisc{*i]))
potenza=potenza® l0.0+st[{*1)++]="0";
1f (potenza:»37.01
errore (OVERFLOW) ;
alge |
if (operatore=="-'|
potenza=-potenza;
*valore*=per(10.0.
]

lint)potenzal ;

errore|numl
int  num:
1

1f ferr)
return:
err = num:

comparalsl. punt. sZ)
char al(l:
int punt:
char 821]:
{
int i, lun:
lun=strlen(s2)
for (1=0: i<lun: 1++)
1f (slli+punt]!=a2(1])
returnii) ;
return{l):

controllaiat,
char stl]:
double *valore:
int *1;

{

valore, 1}

double dd. Ini(). sqrtij. =2ani). cos(), expl):
if (err)
return:
if (compara(st, *1.
*i+=3;
espressioneist,
if (dd<=0)
errore( ILLLOG) :
elas {
*valore=In(dd):
1f (at[*1]1=")")
errore{ PARENTH) ;
else
("1)++;

"LNETY) o

Gdd. 1):

(continua a pag. 245)
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(segue da pagina 247)

elae

if (compara(st. *i.
Tig=5;
espressione (st
1f (dd<O)
errorei [LLSORT) :
else |
*wvalore=sgrtidd):
if (sti*ili='}")

"SURTI")) o

&dd, i):

errore( PAHENTH) .
al=e
(®1)4+;

) comparaist.

if (ati*ajl=')*)
errore (PARENTH) :
elge
(®1¥++1
)
else
1f (comparal(st, *1 Q51 {
“jemg;
espressioneist, fdd. 3
*wvalore=cos{dd)
if isti*1)i=')")
errore (PARENTH) :
else

(=3) 4+
I
elge
1t (comparaiat
sremd;

EXPIIY

*1. "SIR{™))

espressione|st
*valore=exp(dd):
if (ati*ili="1")

errore (PARENTH) :

else
o 1) e+
}
else
if (ist{*1]=="X"})

*valore=varvalore|
(1) ++:
b
else
errore | UNKNOWN) |

ERROR1
switchinumi |
cagse DIVZERO:

break:
case PARENTH:

break:

case UNKNOWN:
puta("Operande Sco
break:

case ILLLOG:
pPuts(“Logaritmo 41
break :

case |LLSQRT
puts('Radice quadr
break:

case OVERFLUW:
puta("Overt low"l;
break :

+ f[ati*a

Sdd. 1):

J=="E") (st|=4]=="F"1) |

ati*t]-"A'):

puta("Divisione per Zero'l:

puts|"Parentes; non bilanciate)

nosciuto™)

argomento non positive’l

ata 41 argomento negativo™):

tuale errore occorso durante il calcolo
dell’espressione (se ad esempio scri-
viamo “3 +(486)7): il risultato sara na-
turalmente il valore dell’espressione.
La calcola() oltre ad azzerare errori
precedenti e a mettere in maiuscolo la
stringa passatale, richiama espressio-
ne(), che come quasi tutte le altre fun-
zioni ha tre parametri: la stringa, il
valore dell’espressione fino a quel mo-
mento e il numero del carattere a cui il
calcolo é attualmente fermo, espres-
sione() si preoccupa delle somme e
sottrazioni, e chiama fattore() per sa-
pere cosa deve sommare; fattore() si
preoccupa di moltiplicare e dividere, e
a sua volta chiama termine() per sape-
re cosa moltiplicare, termine() decide
il tutto: se il carattere su cui si trova ¢
un numero, chiede a costante() di
esplicitarlo (costante() € una specie di
atod(), per intenderci(!?)); se & un ca-

di traduzione; se € una parentesi aper-
ta chiama espressione() e fa ricomin-
ciare tutto daccapo, altrimenti si ar-
rende, controlla() si preoccupava dei
caratteri, e infatti se ¢’¢ SIN(, chiama
espressione() per calcolare il segno
dell’argomento, se c¢’¢ COS(...; in piu
ha tre costanti: P (pi greco), E (la base
dei In), X (perche le funzioni hanno le
variabili indipendenti): i valori di que-
ste costanti li trova un extern double
varvalore. 1l tutto é naturalmente cor-
redato dall’opportuna funzione erro-
re() che pensa agli strafalcioni.

Anche se non é chiaro non mi inte-
ressa, io non lo ripeto con altre parole,
al massimo posso ricopiare quello che
ho scritto sopra, ma temo qualche at-
tentato, quindi mi astengo.

Alla fine del file si trova, come com-
mento, un pezzo di programma da
mettere in main() o in chi per lui per

rore 1» in «occhio che vuoi dividere
per zeron.

Per completare e dare un esempio
di utilizzazione delle routine scritte,
ecco Compute.C che calcola I'espres-
sione sulla riga comando, basta cioe
battere *COMPUTE 1+ 1™ per avere
in tutta risposta un sorprendente “2":
non valeva forse la pena di fare tutta
questa fatica per avere un risultato co-
si gratificante?

Dimenticavo alcune cose: il Lattice
C accetta i nomi di funzioni lunghi
fino a 39 caratteri: se Integr.C da dei
problemi ¢ perche ci sono funzioni,
come trapezoideinfinito(), che hanno
il nome lungo 18 caratteri, e magari
non viene accettato da tutti i compila-
tori. Aggiunta finale: in Maths.H, ol-
tre che le varie sin(), cos() eccetera, io
ho aggiunto una per(a, b) che ritorna
la b-esima potenza di a, con a double

rattere scarica su controlla() il lavoro  gestire gli errori, che traduce cioé «er- e b intero! '3
MATHS.H COMPUTE.C
ednfine MAX 100
sinelude <ctype h’
sdet e CTYFE |
* funzione ripe 8 azione #include “macro.c
" Per;-\ 0 r .u " 1 Inter - double varvalore|Zs]
double peria mailniarac. argv)
double & int argc
int b char *argv||:
i i
double r=1.( double caicolai). ria
11 (hy=01 1 char c:
fori b2 A
refurnis Varvalorel E'="A" |
I it largci=2
rlue | Prints | Use: compule espressionesn
fort beell; riee axitil);
returniri ris~calcolalaryv|] 0. kel
11 (e==0)
prantfi"%lfvn’, ris
aloe |
prantt ("Errore o fumero wahn c
exitili:
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Oggi c’e¢ un po’ di magia
nella tecnologia. Provate ad
aprire uno Z-183 ed una stra-
na sensazione si impadronira
di voi. Sara perché Zenith e il
numero uno nell’emozionante
mondo dei portatili (rapporto
IDC, 1987)?

O le ragioni sono da ri-
cercare nelle favolose capaci-
ta di quest’ultima sua creatu-
ra? Sara per lo schermo supe-
riore per definizione ad ogni
altro, per la tastiera partico-
larmente funzionale, per il pe-
so, per la praticita della sua
impugnatura o per lo splendi-
do design?

O forse il suo fascino si
deve all’autonomia di cinque
ore, alle interfacce di entra-
ta-uscita integrate e alle pos-
sibilita di collegamento con
stampante e mouse? E la tota-
le compatibilita con gli altri
PC, la possibilita di integra-
zione col mondo delle teleco-
municazioni, il disco fisso e i
dischetti da 3.5", il micropro-
cessore 80C88 CMOS da 8 Mhz
e la memoria estensibile a 1.4
Mb? Z-183: & un nome o una
formula magica?

lf_ﬁ_ﬂ'ﬂ data
SINCE 1918
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