Bas-80 V2.0a:
HIRES 640 x 200 da BASIC

di Dario Accornero (Roma)

Il Bas-80 é una alternativa all'Ultra
Hires o al BASIC 8, che per il momento
sono di difficile reperimento in Italia. Se
il programma incontrera il favore dei
lettori, l'autore scrivera una nuova ver-
sione, contenente altri comandi, ad
esempio per lo scroll di aree di schermo,
shape, spostamento di porzioni di scher-
mo da una posizione all'altra e altri a
seconda dei suggerimenti dei lettori. Per
il momento, si puo usare la versione
2.0a per disegnare ed aspettare il prossi-
mo numero dove, sempre del nostro gio-
vanissimo amico, pubblicheremo un pro-
gramma per CI128 veramente sensazio-
nale.

Bas-80 ¢ una espansione del Basic
7.0 del 128: esso aggiunge tredici co-
mandi che consentono di usare la riso-
luzione 640 x 200 del chip 8563. Le
nuove istruzioni si comportano come
quelle residenti e sono simili alle corri-
spondenti per la grafica 320 x 200: ¢
dunque possibile usarle da program-
ma o in modo diretto e I'espansione
puo essere caricata direttamente dal
programma che la utilizza. Questo
vantaggio ha come contropartita solo
due limiti, descritti in seguito, comuni
tra I'altro a tutte le espansioni di que-
sto tipo.

Il programma

Bas-80 ¢é allocato nel banco 15, da
S1300 a SIDEC; utilizza il Sistema

Questo programma é disponibile su disco
presso la redazione. Vedere I’elenco dei
programmi disponibili e le istruzioni per
I’acquisto a pag. 223,

Bas-80 V2.0a

10 fast:graphicl.l:graphicS.l:print"(swlc) ($2)Bas-80 v2.0a(ensh) "+chrs(130)+"

rvs) ($15) (c) 1987 by DarioSoftware"

15 print"(down) (down)Una espansione BASIC per 1'HIRES 640x200":print”(down) (down

) (rva)Attendere la lettura dei dati..."

20 fori=4B864to7660:readas:pokei . dec(as) :nexti:print”(down) (down)Lettura dati eff
ettuata. Inserire un disco e premere un tasto..

.":getkeya$

25 bsave'bas-80 v2.0".b0,p4B64top7661:clr:aya7217:end
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dataaé.fa,86.fc,a2,00,86,.fb,86,.1d,06.fa,26,fb,06.7a,26,1b,06,%a
data26.fb,06,fa,26,.1fb,06,.1a8,26.1b,06,f8,26.1fb,06,1c,26.1d,06,.fc
data26.fd,.06.fc.26.fd.06.fc.26.fd,.18.a5.fa.65.fc.B5.fa.a5.£b.65
datafd,.85,fb,a5.fe,29,07.85,£9,46,.ff ,66,.fe, 46,11 ,66,fe. 46,0 66
datafe,18,.a5,.fa.65.fe.85,fa,a5,.fb,65,0f,85,fb,20,70,13,20,d8,cd
dataaé,f9,20,df ,1b,20,70,13,20.ca,0d,60,22,12,.80,00,d6,2c,00,d6
datalO.fb,aé.fb,.B8e,01,d6,a2,13,8e,00,d6,2c,00,d6,10,fb,aé,.fa,Be
data0l.d6,60,80,40,20,10,08,04,02,01,24,8e,.£0,0c,.c0.01.£0.04,5d
dataBf.13,60,1d4,8f,13,60.48,bd,8f,13,49,1f.85,fc.668,25,fc.60,20
datald,14,20,.33.14,a9,00.8d,00.¢f¢f,ad,02,0b,8%,fa.80,00,0b,ac.01
data0b,86,fe .84, ff,.c9,.¢8,90,01.60,.¢0,03,b0,fb,c0,02,d0,04,e0.80
datab0.£3,4¢,00,13,82,19,a9,87,.4¢c,cc,cd.a2,19,89,47,20,cc,cd,20
datalc.ce,4c.42,c1.82,12,29,00,20,cc,cd,82,13,20,¢cc,cd,aa,a0,40
dataa9,1f,8d,00,d6,2c,00,d46,10,fb,a9.00,8d,01,d6,ca,d0,ee,B8,d0
dataeb,60,20,5¢,79.20,12,88,8¢,00,0b,8d,01,0b,20,5¢,79,20,12,88
datagc,02.0b,68d,.03,0b,60.20,5¢.79,.20,12,68,64.80,60,20.1d,14.a2
data03.bd,00,0b,95.02,ca,.10,18,20,1a,14,82,03,bd,00,0b.95,06,ca
datalD.f8,20,33,.14,22,02,05,06,38,15,02,95.684,b5,07,15,03,95.83
dataa9,01,95,.6e,a9,00,95.6f,b5,03,d9,.07,90,1b,40,06,.b5,06,d3,02
datab0,13,29.11.95.60.95.6f.b5.02,38,15,06.95.84,b5.03.15,07.95
data85,ca,ca,.10,c6,a9,00,85,6a.89,6c,85,6b,85,6d,a6,84.a4,85,d0
dataOe,e4.86,b0,0a,86,86,20,bb,14,83,6a,4c,c4,14,20,bb, 14,83 ,6¢
datadc.c4,14.84,65,908,.4a,.86,64,8a,60.60,29,00.085,68,85,69,a5,02
datagd,00,0b,a5,03,84.01.0b,a5,04,8d,02,0b,a5,64,18,69,01.85,66
dataa5,65,69.00,85.67,20.b9,13,a2,02,b5,.6a,18,75,84,95,6a,b5,6b
data75,85,95,6b,c5,.65,¢0.04,90,25,d0,06,b5,.6a,c5,64.90,1d,b5,6a
datae5.64,95.6a,b5,6D,e5,65,95,.6b,bd,00,0b,18,75,6e,9d,00,0b,bd
data0l.0b,75,6f,9d,01,0b,ca.ca.10,c4,06,68,d0,02.06,69,a5,69,c5
data6?.90,06,a%.68.c5,66,.b0,03.4c,e6,14,60,22,03,b5,06,95,02,ca
datal0.f9,60.20,1d.14,a42,03,bd,.00,0b,9d,10,0b,ca,10.£7,20,1a,14
dataa2,03,bd,00,0b,5d,20,0b,ca,10.£7,4c,33,14,20.47,15,a2,03,bd
datal0.0b.95,02.ca.10,.718,.045,04.85,08,45.05,685,09,2d.20.0b,85,06
dataad,.21,0b,85,07,20,.59,14,20,3d,15,25,02,85,06,25,03,85,07.ad
data22,0b,85,08,ad.23,0b.85,09,20,59,14,20,3d,159,a45,04.85,08.a5
data05,85,09,ad,10,0b,85,06,ad,11,0b,8%,07,20,59,14,20,34,15,a2
data03,bd,10,.0b,95,06,ca,10,18,.4c,59,14,20,d7,77,20,1¢,88,6¢c.10
dataOb.8d,.11,0b,20,5¢,79,20,47,77,20,1¢,.88,8¢,12,00,64,13.0b,4¢
data33.14,20,c6,15,18,2d,00.0b.85,02,6d.10,0b,65,06.ad,01,.0b.85
data03,6d,11,0b,85,07,18,8d4,02,0b,85,04,6d4.12,00,85,08,ad,03,0b
dataB5.05,6d,13,0b,85,09.4¢c,59,14,20,47,15,a2,01,ad.22,0b,cd, 12
dataOb,b0,0f ,a2,ff,Be,1e,0b,8e,22,0b,ca,Be,1f,0b,4c,3¢c,16,8e,1e
dataOb.ae,22,0b,e8,8e,1f,0b.22.03.bd,10.0b.95.02.ca.10.£8.ad.20
data0b,85,06,ad,21,00.85,07,a5,04,65,08,05,05,85,09,20,59,14,18
dataa5.04.6d.1e.0b.85,04.18,25,.08,6d,.1e,0b,85,08,45,08,cd,1f,0b
datad0,e6,.60,.84,63,a5,67,85,66,.8d,00,0b,91,65,e6,66,ad,01,.0b,91
data65,e6,66,ad,.02,0b,.91,.65,6,63,60,a0,01,8¢,24,0b,20,b9,13,40
data00.8c,24,.0b.34,81,13,.£0,02,29.01,¢5,68,60,20,1d4.14,20,33.14
datas%,.8e,.c9.02.d0,03.4c.28,7d,49,0d.685,67,29,00,89,65,85,63,a%
data07.85,85,09,01,85,684,.05,00,05.68,a49,00,85,6a,85,6b,.ad,01,0b
datad0,05,8d,00,0b,£0,24,8d.00,.0b,38,05,84,68d,00,0b,ad,.01,0b,e9
data00,84,01,0b.20,8f,16,.40,e0,ad,00,0b,18,65,84,8d,00.0b,90,03
dataee,01.0b,ee.02,0b,20.68f,16,£0,04,a5,6a,d0,0d4,20,73,16,a9,01
dataB85.6a,d0,04.29,00,85,6a,.ce,02.0b,ce.02.0b.20.8¢.16.£0.0d.a%
data6b.d0,0d,20,73,16,49,01.85,6b.40,04.49,00.85,.6b.ee.02.0b,20
datab$,.13,ad.00,0b,18,65,84,8d.00.0b,90.03.ee.01,0b.ad.01.0b,c9
data02.90.07.ad.00.0b.c9.R0.00.05.20.8¢f.16.40.a4.a4.63.40.01,60
dataa%.67,.89,66,88.b1,65,8d,00,0b,06,66,b1,65,8d.01,0b,e6,66,b1
data65,B8d,02.0b.84,63,¢9,¢c8,b0.dd,4c.cb,16,68,.68,a9,2a8,48,a89,44
datad48.4c.af.7a.4c.dd,77.45,66,24,67,60,49.01,.e2,04,40,00,20,ba
dataff,a9,00,20.bd,ff,20,c0,£f,a2,01,20,c9,.0f,a9,08,20.d2.£¢,a9
data5b.85,fd,a9,.00,89,90,.8%,97 .85, 80,685 af .85,01,8%,c2,a9,c8,85
datafb,a9,00,85,.fa,.a9,07,85,fc,a6,.fb,ca,86,fb,00,£f,£0.1f,a86,fb
data86,c8,20,b9,18,c6,fc,£0,.359,18,a5,00,69,01,85,8e,85,.c1,a9, af
datat9,00,.85,af,85,c2,18,90,01,18,85,90,65,07,85,50,6%. 88,85 ,c1
dataa%,9f,69,00,85,9f,85,af ,685,c2,49,0d,20.d2,ff,c6,7d.70,1d,18
data%0,ab,a5,fa,4a,09,80,20,d2,££,20,d42.1f,a5,90,.85,80,85,¢1,25
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ne GRAPHIC simuliamo una attiva-
zione della pagina 320 x 200, provo-
cando lo spostamento del programma
Basic (GRAPHICi, 1); con una GRA-
PHICS ridaremo il controllo all’8563.
A questo punto, il programma Basic é
spostato a $04000 dunque potremo ca-
ricare |'espansione e attivarla con
SYS7217. Ecco la procedura:

FAST: GRAPHIC1, 1: GRAPHICS:; BLOA-
D"BAS-80 v2.0":8YS7217
(seguita da NEW se in modo diretto).

La procedura puo essere usata da
programma, facendo attenzione a due

Operativo e parte della RAM 0, da
SOB00 a SOFFF. La pagina zero é usa-
ta da gran parte delle istruzioni, quin-
di non ¢ utilizzabile dal programma
Basic. L'area occupata dal programma
LM rende necessario un rilocamento
del programma Basic prima di carica-
re il Bas-80. Questo pud avvenire sia
con un programma in LM che con I'u-
so dell'istruzione GRAPHIC. Infatti
una parte del programma, il «cuore»,
risiede nella RAM che il Sistema Ope-
rativo usa per la zona colore della pa-
gina 320 x 200. Utilizzando I'istruzio-

1690 data9f,85, af.85,c2.18,90,595,89.¢c8,685,.¢1b,29.00,085,.fa,29.03,85,fc
1700 dataab.fb.ca.B6,.fb,e0.ff.£0.41,086,fb,.86,c6,20,b5,18,c6,.£fc.10,14
1710 datalB.a5.ae.65.01.85.a0.85.c1.a5,af,69,00.85,af,85,c2.18,90,el
1720 dataa5.fa,4a.4a,.4a,.42a,42.09,.80,20,42,1¢,20,d2,¢f,49,00,85,fa.a5
1730 data9e,85,ae,85,c1,.a5,91,85,af,85,c2,18,90,ae,89,0d,20,d2,1f,a9
1740 dataOf,20.d2.ff,20,.cc.ff.a9.01,.4¢c,¢3.1f.80.40,20,10.08,04,02,01
1750 dataa2,12,68e.00.d46,a6,c9,B8e,01,.d6,a2,13,8e,00,d6,a6,c8,6e,01.d6
1760 dataé0,86,ca.a%9.00,85,c9,.85,.cb.06,ca,.26,¢cb.06,ca,26,cbh,06,ca,26
1770 datacb.06.ca,26,.¢cb,06.¢8.26,c9,06,c8,26,¢9,06,c8,26.¢9,06,c8,26
1780 datac9.06.c8,26.c5,06,c8,26,c9,16,a5,¢c6,63,ca,85.c8,85,¢9,65.cb
1790 data85.c9.a5.c1,29,07,85,fe,46,c2,66,c1,46,¢c2,66,c1,46,c2,66.c1
1800 datal8.a5.cB,65.c1.85.c8,a5,c9.65,c2,85,.¢9.20,40.18,20,d8,¢cd,aé
1810 datafe.3d,98,18,0a,ca,10.fc,66,fa,60,20,c8,15,42,.03,bd,10,0b,95
1820 data06,.bd,00,0b,95,02,ca,10,£3,a9,00,85,05,85,09,4c,59,14.¢c4,2e
1830 datad3,4f,.46.54,20,83,17,85,84,84,85,20,1a.14,4d,00,0b,85,fa,ad
1840 data02.0b.85.fb.B85,86.49.d0,85,c2.a9,.00,85.c1,a9,50,685,.87.a9,00
1850 dataB85,9e,a2,08,46,87,50,03,18,65,86,6a,66,.9e,ca,d0,£3,85,9¢,18
1860 dataa5.fa,65.9e.85,9e.90.02.06.9f.a0,00,22.01.29,.84,20.74.€11.99
1870 datafc,00.cB8.c0.03,d0,.£1,40,00,a2,01,a49,.¢d,20,74,£¢,99,00,0c.c8
1880 datacd.fc.d0.f1.a9.00,85,cb.89,86,85,87.a4,¢cb,.b%,00,0c,c9,02.d0
1890 data07,a9,01,.85,86,4c,2d,1a,c9,.0e,d0,07,a9,d8,85,¢c2,4c.2d,1la.¢c9
1900 datal2,d0,0f, a2,d4,a5,c2,¢9,d8,90,02,a2,dc,86,c2,4c,2d,1a,c9,82
1910 datad0,04.a9,00,£0.d59,.c9,.B8e,.d0,04,a9,d0,d0.d8B,c9,92,d0,0c,a2,d0
1920 dataaS5.c2,c9.d8.90.df .a2,d68,d0.db,c9,20,b0,.03.4c.2d,1a,.¢c9,40,90
1930 datalf,c9.60.b0,06,38,e9,40,.4c,28,1a,¢c9,80,.b0,06,38,e9,20,4c,28
1940 datala.c9,a0,590,e1,c9.c0.b0,7f,38,.09,40,85,ca,20,39,1a,e6,.cb,a%
1950 datacb,c5,fc.f0,03,4¢c,b0,19,60,a5,ca,85,¢c8,29,00,85,¢c9,06,¢8,26
1960 datac9,06,¢8,26,¢9,06,¢8,26,¢9,16,85,c8,65,c1,85,c8,489,c9,65.c2
1970 dataB5,c9,a5,9¢,85.ae,a5,9f,85,af,a0,00,22,01,80,00,¢f.b1,cB,a2
1980 data00.8e.00.ff.c0,07.90,06,a6,86,10,02,29.1f.48,a2,12,a5,af,20
1990 datacc.cd,a2,13,a5,ae,20,.cc.cd.68,20,ca,cd,18,a5,a0,69,50,85,ae
2000 data%90,02,e6,af,cB8,c0.08.d0.¢c7,06.96,d0,02,06,9f,60,c9,e0,b0,06
2010 data38,e9,80.4c.26,.1a,c9.ff.b0.03,38,09.40.d0.14,29,7¢.d0.£0,7e
2020 data49.0f.da.al.B3,4f,58,59,.76.83,4¢,.58,59.76,.89,20,00,00,00.87
2030 data48.00,00,00,.86.46,.00,00,00,.86,20,00,00.00.20,5c,79.4c,d7.77
2040 data00,a2,04,a9,00,9d.c5,1a,.ca,10,fa,20,01,1a.22,ca.a0,1a,20,00
2050 dataBc,20,de,la,a2,cf,a0,1a,20,00,68¢c,20,de,1a,82,d4,a0,1a,20,00
2060 dataBc,20.de,la.a2,d9,a0,1a,20,00,6c,20,33,14,20,d8,1b,20.09.94
2070 dataa9.d4,e0,.1a,20,89.68a,20,27,.8a.29.ca,80,1a,20,89,.8a,20,48,88
2080 data20.1f,.88,84,02,85,03,20,d8,1b,20,10,94,a9.d9,a0,1a,20,89,8a
2090 data20.27,Ba.a9,.cf,a0,1a,20,69,6a,20,31,68,20,1¢,68,684,04,85,03
2100 data20.d8.1b,a%.bb,a0,1a,20,89.8a,20,46,88,20,.09,94,a9.d4,.a0.1a
2110 data20.89,Ba,20,.27.8a,a9.ca,a0,1a,20,89,8a,20,48,68,20,11,88.84
2120 data06,85,07,20,d8,1b,a9,bb,a0,1a,20,89,8a,20,48,88,20,10,94, a9
2130 datad9.a0,.1a.20.89,.8a,20,27.8a.89,cf,a0,1a,20,89,8a,20,31,88,20
2140 datalf.B86.84,08.85.09,20,59,14,20,d8,1b,a9,bb, a0, 1a,20,.89,8a,20
2150 data46,88,a2.c3,a0.1a,20,00,8¢c.a9,c0.2a0,1a,20,87,8¢c,c9.00,£0,03
2160 datadc.la,1b,60,a9.c5,20,.1a,4c,d4.8b,ac.24,0b.£0,05.26,68,.68,98
2170 data60.4c,97.13,50.4¢c.4f,54,00.91,00.fe8,24,00.43,4¢,53,00,4¢,49
2180 datade.45,a84.00,e1,00,65.24,00,52,45,.43,54,00,df.00,14,00,4¢,45
2190 datade.45,00.e0,00.02.00.b3,13,01,13,8,13,15,13,23,19,66,15,e6
2200 datal5.16,16.a6,.16.94,.17.3¢c.14,.44,19.5,1a,a9.ca,8d4,08,03,a9,1¢c
2210 dataBd,09,03.a9%.ab,.84.02,03,29,.1¢,8d4,03,03,20,.7d.11,0d4,0e,02,c2
2220 data4l1.53,2d.38,30.82,20.20.56.32,2e,30.41.0d,26.43,29,20,31,39%
2230 data3s8,37,20.42,59.20,c4,2e,d3,4f,46,54,57,41,52,45,04,12,¢2,¢1
2240 datad3.c9.c3.20.42.59,54.45.53,20.46,52.45,45,92_3a.00.29.00.85
2250 data64.85,65.a2.90.38,20,75,8¢,20.00.80,20.42.80,20,02,55,20,98
2260 dataS5.ad.30.d0,09.01,8d,.30.d0,a9,00,8d,24,0b.60,a2,£f.86,3c,20
2270 data93.4f,86,3d,84,3e,20,80,03,aa,.10,ef,90,09,20,0a.43,20,86,03
2280 data4d4c.1lb.1ld.4c.e2,.4d,24,77.10.4a,.ad,7f,.12.30.45,a2,02.bd4.76.12
2290 dataf0,3b,a9.00,9d.76,12,bd,79,12,85,16,bd,7c,12,85,17,8a,48,a5
2300 data3d.48.a5,3e,48,ad,7f,12,09,80,8d,7f,12,20,680,03,20,1d,5a,20
2310 datae2.59.20.f6,.4a,ad,7f¢,12,29,7f,8d,7¢,12,68,85,3¢,68,85,.3d,.68
2320 dataaa.ca,10,bd,20,80,03,20,67.1d,20,b5,4b,24,7¢.10,06,20,34.4b
2330 databa.86.82.a0.00.20.c9,03.£0.03.4c.a0,4b,.24,7£,10,20.40,02,20
2340°datac9.03,f0.19,c8,20,¢9.03,85,3b,.c8,20,c9,03,85,3c,98,18,65,3d
2350 dataB85,3d,90,02,e6,3e,4c.ca,1¢c.4c,37,4d,.a5,3d.a4,30,6d4,02,12,8¢c
2360 data03,12,60,£0,fd.2c,6f,11.10,13,24,7f.10.0f.48.a9.5b.20.0c.56
2370 data20.2e.8e,a5,5d.20,0c,56,68.48.c9,48.d40,58,49,00,84,00,1£.85
2380 datafa.aa.a0.01.a9.3f.8d.00,.ff.b1,.3d,85.fb,a9.00,8d,00.ff.bd,ec
2350 datalb.f0,19.c5.fb.£0,11,08,bd,ec,1b,d0,fa.e8,06.fa.a5.fa,c9,.0d
2400 datad0,d8,f0,26,e8,¢c8.d0,d4,98.18.65,3d4.85.3d.90,02,86,36,.66.489
2410 data32,48,a9,.6e,48.a5,7a,0a,28.b9,17.1¢,085,16,09,18,1¢.085,17,6¢c
2420 datal6.00.68.aa.68.60.09.4a.46.29.15.48,0a.4c.59.4b.00.00.00,00

cose. La prima é che la linea che cari-
ca il Bas-80 non puo essere rieseguita
nel corso del programma, quindi € be-
ne che sia la prima (es.: 0 FAST:GRA-
PHICI1,1...). La seconda é che una vol-
ta attivato il Bas-80, non ¢ possibile
pulire la pagina 320 x 200, e quindi
utilizzare quella grafica, finché il Bas-
80 non é stato disattivato. Questo si ot-
tiene con un reset 0 con una
SYS16384, che attiva un reset softwa-
re.

Come abbiamo detto, il Bas-80 si
estende fino a $IDEC, mentre I'istru-
zione GRAPHIC sposta il Basic a
$4000; c’¢ dunque uno spreco di me-
moria, che pud essere evitato scriven-
do un programma (in LM) che sposti
il Basic, in maniera analoga a GRA-
PHIC, almeno a S1E00.

Il Bas-80 opera alterando i vettori
(in pagina 3) del Basic relativi all'ese-
cuzione dei comandi. Quindi il ricono-
scimento dei comandi Bas-80 avviene
al momento dell’esecuzione di una li-
nea (diretta o di programma). Questo
comporta un rallentamento ‘della velo-
cita di esecuzione di un fattore 2.7%
(veramente irrisorio! N.d.r.). Senza il
Bas-80 un ciclo vuoto viene eseguito
in 3.5 secondi, con il Bas-80 in 3.6. La

Nota

I codici di controllo nei listati sono ri-
portati in forma «esplicita», in conse-
guenza dell'impiego della stampante
Star NL-10 e relativa interfaccia per
Commodore. Ovviamente, nella digita-
zione del programma é necessario usare
i consueti tasti che corrispondono alle
indicazioni fra parentesi: ad esempio
cursore destro per (RGHT), CTRL-3
per (RED) eccetera.

(CLR) =1 (YEL) =M
(HOME) = =1 (RVS) = W
(DOWN) = ® (OFF) = ®m
(UP) = 71 (ORNG) = A
(RGHT) = M (BRN) = E
(LEFT) = M (LRED) = &
(BLK) - ® (GRY1l) =W
(WHT) = A (GRY2) =i
(RED) =™ (LGRN) = N
(CYN) = w (LBLU) =13
(PUR) = # (GRY3) = =2
(GRN) = = (SWLC) = N
(BLU) = ii
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diminuzione di velocita ¢é difficilmente
apprezzabile e non da problemi.

Le tavole per i nuovi comandi si
estendono da SIBEC a $1C30 (Key-
word:  SIBEC-$1Cl6, addresses:
SIC17-81C30). La routine di attivazio-
ne (7217) va da SI1C31 a SICAA: la
nuova routine di warm start da $ICAB
a S1CCY, mentre la nuova execute sta-
tement (il «cuore» del Bas-80), da
SICCA a SIDEC. La lunghezza di
quest’ultima routine si spiega con la
necessita di copiare in RAM una parte
del sistema operativo. La routine origi-
naria (SF4AA2) infatti differisce dalla
corrispondente per il 64 nel fatto che
non e relativa all'esecuzione di un sin-
golo comando, ma di una intera linea

(o programma). La routine effettiva
che intercetta i comandi (SF4B3F) ¢
quindi chiamata da ROM e non con
un salto in pagina 3. Da qui I'esigenza
di portare una parte di ROM in RAM
(da SICCA a S1D87) e di forzare, do-
po I'esecuzione di un comando Bas-
80, un ritorno in ROM. Le routine re-
lative ai tredici nuovi comandi vanno
da $1300 a SIBEB: I'indirizzo di cia-
scun comando é fornito nella descri-
zione che seguira tra breve.

Limiti e caratteristiche

I1 Bas-80 non impone restrizioni al
vocabolario originale del Basic 7.0, ne
tantomeno alla gestione o allo spazio
per le variabili. Il programma (nella
sua versione 2.0a) ¢ stato testato ab-
bondantemente ma, se si dovesse ri-
scontrare qualche «bug» vi preghiamo
di contattare la rivista affinché si pos-
sa provvedere ad una eventuale corre-
zione. Gli unici due limiti (inevitabili)
riscontrati nel Bas-80 sono questi:

1) &€ necessario inserire tra un

Anti-Modifier

POKE229.0:SLEEP4:PRINT" (CLR)

<C> COPYRIGHT 1987(OFF)"

157
A ROUTINE DI STOP TIPO LOAD SAVE ECC.
158 GETAS$:|FAs$=""THEN158

160 IFASC(AS)<>13THEN158

165
170
180
185
WN)
190
195
200
210
220

PRINT"SENZA DARE IL RUN O LIST!!"
PRINT" (DOWN) PO1 DIGITARE: (DOWN)

PRINT"SYS3651: CLR: SAVE"CHRS (34) "
PRINTTAB(30) "

GETAS: |FAs=""THEN210
IFASC(AS$) < >13THEN210

10 COLORO.1:COLOR4,1:COLORS.2: POKEZ29 O SCNCLR:SLEEP1

20 PRINTTAB(10)" ~

21 PRINTTAB(10)™ t HACKING SOFT Jitk

22 PRINTTAB(10) " Ji

23 PRINTTAB(10) "I PRESENTS....... ([

24 PRINTTAB(10)* * *: SLEEP4

40 POKE229,10:PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)
(DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DO‘W'N} (DOWN) (DOWN) (DOWN)

50 PRINTTAB(10) " /e, ¢

51 PRINTTAB(10)"! (RVS)ANTI-MODIFIER. .. (OFF)I"

52 PRINTTAB(10) "I ) I

53 PRINTTAB(10) "I (RVS) ..... 128! (OFF) I ™

54 PRINTTAB(10)"

55 POKE229.8

70 PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) " : SLEEP4

POKE229.5: PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) *
POKE229.10:PRINT" (RVS) ANTI-MODIFIER 128!

92 PRINTTAE(4)'"® o seee ssse ¢ 98 0 & @ l...

93 PRINTTAB(4)'s o @ o @ o8 »

94 FPRINTTAB(4) "esss sess @ Ll .

95 PRINTTAB(4)'s e @8 ® @® a8 @

96 PRINTTAE(4)'®s e @ o seee » o @ e SOFT"
100 PRINTTAB(10)" (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) I‘DOWN'HR\FSH.(OFFI ISTRUZIONI"
110 PRINTTAB(10) " (DOWN) (DOWN) (RVS) 2(OFF) PROTEZIONE"
120 GETAS:IFAs$=""THEN120

130 IFAs="2"THEN230

140 SCNCLR

155 PRINTTAB(12) " (DOWN) (RVS) ISTRUZIONI (OFF) "

156 PRINT"***ATTENZIONE!!®***"

PRINT"1 PRG DA PROTEGGERE NON DE\FONO AVERE USCITE E ISTR. CHE FANNO USO DELL

PRINT" (CLR)CARICARE IL PROGRAMMA DA PROTEGGERE"

PRINT"0OBANK1 : POKE65528 .77 : POKE65529 . 255 : BANK15 : POKEB0S8. 100(S0L0O PRG BASIC(DO

(CLEAR] (SCRITTA) "CHR$(34)".8
PRINT" (DOWN) CARICARE CON LOAD"CHRS(34)"
(DOWN) (RVS) RETURN (OFF) "

BY GIULIO ANELLI & FRANCESCO CAPUA

[CLEAR] (SCRITTA) “CHR$ (34) ",8,1"

230
235
240
241
250
260
270
280
290
300
310
320

POKE774.77:POKE775, 255 : POKEB14,40: POKEB15. 2
SCNCLR

FORL=3584T03669 : READAS : T=DEC (AS) :FOKEL, T
NEXT

DATA“AQ", “3F",“8C", "0", "FF"
DATA"8D" 1", *A". "A0" , 0", "gC"
DATA"OQ","8D","6","3", "A9", "14"
DATA"A9", 52", "8D", "4A","3",
DATA"A9"."4E"."8D"."4C","3"
DATA"A9", "C6"," BD
DATA"A9","0" . "8D" . "
DATA"A9", "27"

"A9"
'D'

“4p*
WFF .
an"."?"." I

HA9*, “55*

"upge e

BD ."Cl". A", "RG™, "FF"

i, "g5", "po"

" v4Ch, MCE", "4D"
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THEN e un comando Bas-80 una se-
parazione per mezzo di *: (due pun-
ti):

2) non sono ammessi comandi vuo-
ti (::), quindi una linea non puo inizia-
re con *:”, né in modo diretto ne¢ in
programma.

E necessario inoltre porre attenzio-
ne alle coordinate di tracciamento, che
dovrebbero essere nei limiti dello
schermo: 0< x <639 e 0<y<I199.
Cidé non é ovviamente obbligatorio,
ma alcuni comandi (HLINETO e
HDRAWTO) potrebbero dare proble-
mi, sebbene il programma sia predi-
sposto per evitare il tentativo di trac-
ciare punti al di fuori dello schermo.
Significato: quando si tenta di dise-
gnare al di fuori delle coordinate fisi-
che, il Bas-80 non segnala un ILLE-
GAL QUANTITY ERROR, per scan-
sare I'odio del programmatore alla pri-
ma linea errata. A proposito di errori.
ricordo che lo schermo 640 x 200 si
sporca quando si torna al modo testo e
che la gestione degli errori non preve-
de un ritorno al modo testo in nessun
caso. E dunque una accortezza neces-
saria gestire gli errori con TRAP ed
non usare END quando si ¢ in HIRES
640 x 200, affinche il S.0. non scriva il
suo READY sulla nostra figura. E be-
ne sapere che la memoria interna del-
1’8563 per il modo testo occupa la par-
te alta e di mezzo (attributi) dello
schermo 640 x 200, sotto forma di pi-
xel incomprensibili se si ¢ in HIRES.
Una qualsiasi scritta che usi la SFFD2,
S.0. al primo posto, (il comando
HCHAR consente al programmatore
Basic di scrivere in alta risoluzione)
sporchera il nostro schermo 640 x 200.

Esposte queste caratteristiche del
Bas-80 e del chip 8563, passiamo alla
descrizione dei singoli comandi, pre-
mettendo che:

essi iniziano tutti con la lettera “*h"”
al fine di distinguerli da quelli residen-
ti per la grafica 320 x 200;

i vari parametri possono ovviamen-
te essere espressioni di qualunque ti-
po;

_Torigine del grafico € posta in alto a
sinistra,

| tredici nuovi comandi
HON ($13E1):

Attiva I'HIRES 640 x200. Dopo
I'attivazione appaiono sullo schermo
dei pixel sparsi qua e la; essi rappre-
sentano il contenuto della memoria
dell’8563: schermo ad 80 colonne, at-
tributi, zona caratteri. Non ci si deve
preoccupare, non € un guasto al siste-
ma... o del programma!

HCLS ($13F5):

Pulisce I'HIRES 640 x 200, che oc-
cupa l'intera memoria dell’'8563. Se &

usato in modo testo, provochera uno
SCNCLR e un blanking di tutti i ca-
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ratteri: nuovamente, non ci si deve
preoccupare. Infatti, il comando é
concepito per essere usato in HIRES.

HOFF ($13E8):

Riporta al modo testo, i caratteri
vengono ricopiati nella memoria del-
I'8563, ed effettuato uno SCNCLRS
per evitare che in modo testo rimanga-
no tracce dell’'HIRES.

HPLOT x,y,m ($13B3):

Plotta un punto di coordinate x (tra
0 e 639) ey (tra 0 e 199), secondo la
modalita di tracciamento regolata con
m:

m = 0 erase;

m = | draw;

m = 2 XOR. Controlla le coordina-
te, da errore se negative, non traccia se
fuori schermo. Questi controlli sono
comuni a tutti i comandi, quindi non
verranno ripetuti nelle singole occa-
sioni.

HLINE x,y,x1,y1,m ($143C):

Disegna una linea dal punto (x:y) al
punto (x1:yl), secondo il paramentro
m.

HLINETO x,y,m ($1923):

Disegna una linea dall’ultimo punto
plottato (con qualsiasi comando di
tracciamento) al punto (x:y), con mo-
dalita m.

Se nessun punto ¢ stato ancora plot-
tato, i risultati sono imprevedibili.

HDRAWTO ix,iy,m ($15E6):

Disegna una linea dall’'ultimo punto
plottato al punto distante in orizzonta-
le ix e in verticale iy, con modalita m.
I valori di ix e iy (che sono quindi co-
ordinate relative) devono (sommati al
punto di partenza) determinare un
punto di arrivo compreso nelle coordi-
nate fisiche dello schermo pena possi-
bili errori. Si ricordi a proposito, per il
punto di inizio, cio che é stato detto
per HLINETO.

HBOX x,y,x1,y1,m ($1566):

Disegna un rettangolo vuoto, che ha
per diagonale la congiungente i punti
(x:y) e (x1:yl), secondo il parametro
m.

HRECT x,y,x1,y1,m ($1616):

Disegna (sempre con modalita m)
un rettangolo pieno che ha per diago-
nale la congiungente i punti (Xx;y) e
(x1:yl).

HCIRCLE x,y,rx,ry,m ($1AE5):

Disegna un cerchio che ha centro in
(x:;y) e raggi rispettivamente rx in oriz-
zontale e ry in verticale; m ha il solito
significato. E quindi possibile traccia-
re ellissi di qualunque tipo. Perché sia
effettivamente un cerchio il rapporto
rx/ry deve essere 1.8, a causa della
forma dei pixel, molto piu sviluppati
in verticale. Il cerchio & tracciato con
lo stesso sistema dello statement CIR-
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CLE del Basic 7.0 (per linee), ma ad
una velocita leggermente (ma di poco)
minore. Bisogna porre attenzione a
non far uscire la circonferenza dai li-
miti fisici dello schermo e a non porre
y-ry minore di 3 circa (errore dovuto
all’algoritmo di tracciamento e in par-
te al S.0.). La precisione geometrica
del cerchio, come per lo statement
CIRCLE, aumenta con l'aumentare
dell’'ampiezza della circonferenza.

HPAINT x,y,m ($16A6):

Cancella (m=0) o riempie (m=1)
un'area chiusa a partire dal punto
(x:y) che deve essere all’interno dell’a-
rea (non sui bordi!). Ovviamente, il
parametro m non puo essere 2, poiché
con un XOR dell’'area non sarebbe
chiara I'ubicazione dei bordi. Fare at-
tenzione ai bordi dell’area: anche un
vuoto di un pixel causa la fuoriuscita
del Paintbrush ed il conseguente riem-
pimento di quello che é al di fuori del-
I'area. 1l Paintbrush, molto veloce,
non puo essere interrotto.

HCHAR var$,x,y (§1944):

Scrive alla posizione data da x
(0-79) e y (0-199) la variabile stringa
var$. Come caratteri di controllo si
possono usare RVS ON e REV OFF,
UNDERLINE ON e UNDERLINE
OFF, UPPER e LOWER CASE. La
velocita di scrittura ¢ leggermente in-
feriore ad una PRINT in modo testo.

HCOPY ($1794):

Esegue [|'hardcopy su stampante
(1525, 801 B03) dello schermo
640 x 200. E possibile usarla sia in HI-
RES che in modo testo ma ovviamen-
te, in questo caso, il risultato sara un
insieme di pixel incomprensibili. La
stampa € ruotata di 90 gradi e I'altezza
¢ raddoppiata volutamente per rispet-
tare le proporzioni con i pixel dello
schermo. Controllate, prima di dare il
comando, che la stampante sia accesa
e collegata.

Anti-Modifier 128

di G. Anelli e F. Capua - Latina

La maggior parte dei programmi,
soprattutto quelli in Basic, sono ogget-
to di modifiche da parte dei «modi-
fier», consentitemi di usare questo ter-
mine.

Quando sono i programmi degli al-
tri ad essere modificati poco importa,
ma quando viene alterato un proprio
listato, su cui si é lavorato anche di
notte (o quasi), allora una cosa del ge-
nere non fa piacere.

Con questo programma si evita (al-
meno si spera) che qualche male inten-
zionato apporti modifiche ad un qual-
siasi listato.

e B e e o
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Dando il run I'anti-modifier chiede
se si vogliono vedere le istruzioni op-
pure se si vuole passare direttamente a
creare la protezione.

Nel caso si voglia proteggere un
programma Basic allora si deve digita-
re la seguente linea:

Obank1: poke65528,77: poke65529,255:
bank15: poke808,100

In questo modo si inserisce nel pro-
gramma da proteggere la linea 0 che
seleziona il bancol, modifica i vettori
del reset facendoli puntare alla routi-
ne c64mode, riporta il banco di de-
fault e disabilita Run/Stop Restore.
Tutto cid ovviamente si puo fare solo
per i programmi Basic mentre per i
programmi in linguaggio macchina i
parametri settati con la linea 0 del Ba-
sic, devono essere gia contenuti all’in-
terno del programma.

Si digita poi

sys3651: clr: save «(clear) nome prg», 8
dopo aver caricato il prg da protegge-
re e senza aver dato il run o list.

Con questa protezione appena il
programma protetto viene caricato, es-
SO parte automaticamente e non ¢’¢ la
possibilita di fermarlo (essendo i tasti
Run/Stop Restore disabilitati).

Come tutti sapranno pero il CI128
possiede il tasto di reset che, se pre-
muto contemporaneamente a Run/
Stop, fa resettare il 128 mandandolo in
modo monitor: uscendo da tale modo
con “x si puo leggere il listato. In
questo caso la protezione non avrebbe
Senso per cui appena compiuta un’o-
perazione del genere si andra automa-
ticamente in modo 64, si perdera tutto
ed una eventuale modifica verra sven-
tata.

In definitiva I'anti-modifier applica
le seguenti protezioni:

AUTORUN

DISABILITA RUN/STOP RESTORE

ANTI-RESET

Il protettore €& allocato a partire da
OEO0 (3584) nell’area dedicata agli
sprite ¢ quindi non comporta anoma-
lie al sistema. Con Antimodifier si
possono proteggere solo programmi
che non fanno uso di istruzioni che
usano la routine di stop (tipo load, sa-
ve, ecc). Inoltre i programmi non de-
vono avere istruzioni di uscita come
stop, end poiché fanno saltare alla
routine warm start; si devono proteg-
gere quindi solo programmi che usano
un ciclo senza uscite.

g
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