Finalmente, ecco la rubrica del soft-
ware per macchine MS-DOS.

Le ragioni di questa decisione, ormai
improrogabile, derivano anche dalle ri-
chieste di molti lettori che utilizzano
macchine MS-DOS (spesso compatibili)
e soprattutto dalla grande diffusione dei
compilatori Turbo Pascal e C. Grazie a
questi due compilatori é finalmente pos-
sibile utilizzare in modo completo le
macchine: lavorare con il Turbo Pascal
é addirittura piu facile che usare il Ba-
sic, programmare in C invece apre le
porte al lato piu strettamente hardware
della macchina consentendo di realizza-
re procedure impensabili da Basic e
macchinose da Turbo Pascal. Come a
questo punto avrete capito i programmi
in Basic non saranno la maggioranza
(del resto il GW-Basic o il Basica non
sono poi molto sofisticati e non é percio
difficile adatrare all’MS-DOS program-
mi Basic di altre macchine), ci saranno
invece diversi lavori scritti in Pascal
fqualcuno dal sottoscritto e altri ne
aspettiamo da voi) e in C (principalmen-
te scritti da Corrado Giustozzi), non
mancheranno ovviamente routine in
ASM (l'assemblatore del mondo MS-
DOS) o, quando si puo, addirittura in
binario. Siamo percio in attesa dei vo-
stri lavori per rendere questa rubrica
sempre piu ricca di programmi e spunti
interessanti, e anche per farne una sorta
di tribuna da cui scambiare dubbi ed
esperienze. A questo proposito valutere-
mo la possibilita di scaricare da MC-
LINK parte dei messaggi relativi a pro-
blemi e difetti dell'MS-DOS in modo da
rendere disponibile, al maggior numero
possibile di persone, qualsiasi informa-
zione riguardo questo sistema operativo.
Per l'invio dei programmi sarebbe op-
portuno utilizzare sempre il dischetto su
cui, oltre al programma, il listato, le di-
dascalie e le eventuali tabelle, si puo
mettere direttamente anche il testo del-
larticolo in formato WordStar 0o ASCII.
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Curiosita

Vi capita mai di dover dare un disco
con un programma a qualcuno che
non sa assolutamente utilizzare I"'MS-
DOS? Ebbene in questo caso sarebbe
meglio che i vari file dei programmi
non fossero accessibili direttamente
dall’'utente (battendo semplicemente il
nome del programma) ma attraverso
un file Batch (.BAT) che ad esempio
pulisca il video, controlli I'esistenza di
certi file di servizio oppure che lanci
in sequenza un dato numero di pro-
grammi tipo EXE o COM. La prima
idea che viene € quella di nascondere i
file eseguibili mettendo il Flag Hidden
nella directory (magari con le Norton
Utility); appena messo Hidden il file
in oggetto scompare dalla Directory, e
fin qui tutto bene, é proprio quello che
volevamo, purtroppo perdo non ¢
scomparso completamente, infatti si
puo lanciare, ma, caso strano, si puo
anche cancellare, rinominare e soprat-
tutto stampare (Type); per conoscere
il nome di un file Hidden basta fare il
Type del file di Batch che lo lancia e
cha sara sicuramente vedibile. A que-
sto punto come impedire il lancio di
moduli .COM o .EXE che non sono
direttamente eseguibili? Il trucco usa-
to viene dai primi esperimenti con il

a cura di Valter Di Dio

DOS 3.3 dell’Apple: usiamo nel nome
dei caratteri speciali che 'utente non
puo vedere!

Due i sistemi: il primo consiste nel
creare un file con il nome scritto in mi-
nuscolo, il DOS converte in maiuscolo
tutti i nomi dei file quando vengono
creati o quando sono battuti dalla ta-
stiera, per creare un nome di file in mi-
nuscolo si deve utilizzare un program-
ma di accesso diretto al settore del di-
sco che contiene il nome e cambiare in
minuscolo i caratteri desiderati, una
volta scritto in minuscolo il file viene
visualizzato sulla DIR (in minuscolo)
e ogni chiamata non avra successo (Fi-
le not Found). Il fatto perd che il file
venga visualizzato in minuscolo con-
sente all’operatore un po’ piu scaltro
di cercare un modo di aggirare 'osta-
colo, quanto meno qualche dubbio gli
nasce, inoltre il file con il nome in mi-
nuscolo non puo essere utilizzato dai
normali programmi ma unicamente at-
traverso chiamate al BIOS o diretta-
mente leggendo la directory e la FAT
per sapere dove si trovano poi le infor-
mazioni.

Il secondo metodo invece usa il
Blank SFF, che si ottiene da tastiera
tenendo premuto ALT e battendo 255
sul tastierino numerico, sul video com-
pare uno spazio normale ma nel nome

S SCREEN 1:
10 COLDR C,0
15 FOR N=1 TO S50

20 RANDOMIZE VAL (RIGHTS${TIMES,2))

256 colori sul vostro PC

S0 X=RND¥I20: Y=RND®200: ReRNDE IO+ 10 TILE=INT (RNDRLIS) +1

40 CIRCLE (X,Y!) . R.Z:FPAINT (2,Y) ., CHRS(TILE+TILE®1&) . S:CIRCLE (X,Y), R0
S0 NEXT H

40 C=C+1:IF C=1& THEN C=0

70 GOTO 10

Questo programma utilizza un piccolo trucco del comando Paint del Basic che con-
sente di ottenere delle tinte mescolando tra loro piu colori.
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/aennn GETWHITR Ul EERES
raen 04,05.87 ' *
%300 Corrado BGiustozzi SRsey/

#include <stdio.h>
#include <files.h>

e ]
Ritorna gli attribut: del file in chiarc
LI

maini{ argc. argv }

exit{ O )3

Attributi file

int argcs
char sargvll;
int attr,
gfattr( char % };
if { arge '= 2 ) {
fprint¥i stderr, "Uso: getattr <{pathname> “n" )i
il 1 );
if ( ( attr = gfattr( argvil] ) )} == =1 ) (
fprintf{ stderr, “Fathname %s non esistente\n”, argvii]
exitl 1 )3
)
printf i "\n" )i
1¥ L attr ) (
printfi "Il file ¥%s e* :\n", argvil] )3
1f ( attr & READONLY )
printf( " - a sola lettura ‘n" )3
1¥ { attr & HIDDEN )
printf¥i " - pon visualizzato ‘\n" }i
1f { attr % SYSTEM )
printfi " - di sistema \n" );
1¥ ( attr & SUBDIR )
printf{ " - subdirectory ‘n" )g
if ( attr & ARCHIVE )
printfi " - modificato dopo 1'ultimo backup wn" i
printf( "\nByte di stato : %d \n", attr );
el se
printfi "Ii1 file ¥s non ha attributi attivi “n", argvil]
f88808 SETATITAR 1,0 waEER
TLLE] 04-0S-B7 KRRy
#3538 Corrado Grustozza SE33R/
®incluge <stdio.h
#include “#1les.h
‘n
Imposta 11 bvte di attribut: d1 un file
t ¥
maini{ argc, argv |
int argcs
char Sargvlilz
L4
int attr,
sfattri( char %, int ):
1f ( arge '= 3 } {
fprintf i stderr, "Uso: setattr <‘pathname: <attributi;\n
exit( 1 };
3
if ¢ sfattri( argvlll, atoi( argviZ2] ) ) == =1 ) ({
fprintf( stderr, "Pathname %s non es:stente‘\n". argvl1]
exit( 1 )3

LR

]

)

/R%%3%8  SFATTR G1.00 sawey
EXENE 04,05, 87 LEEE S ]
¥88%% Corrado Giustozzi fessey
#include <dos.h
sfattr( path, attr
s |
Imposta gl: attribut: del file
./
char %path:
int attrg
union REGS 1nregs:
struct SREGS segregs:
inregs.n,an = Ox43; /9 Gev/Set File Attributes &/
segread! Ysegregs )i /% set current segment reg value ®/

JNARAY  GFATTR DI.00 sEEky
LA E R 04.05.87 RS
*¥33% Corrado DGlustozz: SEREs/

#include

gfattr i path )

'8

LE

char

Due programmini dimostrativi ma utili. 11 DOS ha una funzione che imposta o legge il byte di attributi di un file, anche quelli «ir-
raggiungibili» in altro modo. Tutto sta a scrivere un’interfaccina, sotto forma di funzione, fra il DOS ed un generico programma in
C. La funzione intdosx del Microsoft C (versione 3.0 o superiore) chiama il DOS con passaggio di parametri; basta riempire la
struttura REGS con i valori opportuni per i registri ed il gioco é fatto. L'include file files.h contiene i valori dei bit che rappresenta-
no le condizioni di file nascosto, di sistema, eccetera. I due programmi principali, getattr.c e setattr.c, rispettivamente leggono e
scrivono gli attributi, facendo uso delle funzioni gfattr.c e sfattr.c, le quali possono essere compilate separatamente ed incluse in
una libreria di funzioni. Il linker si occupera di incorporarle nei programmi al momento opportuno.

inregs. x.dx
inregs.h.al
inregs.i.cx

{intipatng
1
attri

/% set attributes §/

-

returni intdos=( lanregs. %inregs. Lsegregs ' == 2

<dos.h

Ritorna gli: attriput: oel file

fpaths
union REGS inregs, outregs)
struct SREGS segregsi

inregs.h.ah = Or43: /% bet/Set File Attributes 3/

segread!( ksegregs 1} /% set current segment reg value &
inregs.x.dx = {intlpathj;
inregs.h.al = O; /% get attributes #/

return( intdossx{ %anregs, Loutregs. %segregs ) == 2 7 -1

putregs.x.cx 1

/B30 FILES.H Uloo  snxsn

EXERR 29.09.86 LR L L

#¥8%% Corrado DGiustozzi ssvss/
/% Fes:i ge: pit nel byte o1 stato &1 un file 8/
#define READONLY 00l
#oetine HIDDEN 0202
#detine SYSTEM O 04
kdefine LABEL OB
#etine SUBDIR 3 1]
kdefine ARCHIVE 0x20

/% Bignificato del primo byte del nome nella directory @

UNUSED
DELETED

#define
wdefine

OO0
OxES

C.G.
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del file finisce SFF. Un file con uno o
pit $FF in fondo al nome deve essere
richiamato esattamente come € stato
scritto, ad esempio:

GO-+

dove # sta per $FF compare nella DIR
come GO ma va eseguito battendo

GO ALT 255 ALT 255 <return>

altrimenti niente da fare. Visto che il
massimo numero di caratteri nel nome
¢ otto, meno lettere vedibili utilizzia-
mo pin difficile sara scoprire quanti
sono gli $SFF nascosti. Se poi per sicu-
rezza mettiamo anche Hidden il file
allora é ben difficile che qualcuno rie-
sca a scoprire il trucco.

Quanto spazio sul disco?

Con una semplice chiamata all’'MS-DOS si
pud sapere quanto spazio libero ci rimane. Il
programma funziona come un normale co-
mando MS-DOS, se lo compilate col nome
FREE.COM basta battere: Free A: oppure
Free C: ecc. Per avere lo spazio rimasto inu-
tilizzato, il comando senza parametri lavora
sul disco in uso.

TYFE
Registers = Record
AX.BX,
CX,.Dx,
BP.SI,
D1,DS,
ES,
Flags : Integer:
end;
VAR
Regs : Registers:
Ch : Chars
Disk : Byte;
Function DISKSPACE (Drive: Byte) :Realj;
Var
Clust,
Sec,
Bytes Feal:
Begin
With Regs Do
Begin
DXe:=Drive;
AX:=8I6003
MSODOS (Regs) 3
Clust:=AN;
Sec:=BX;
Bytes:=Ci};
If Clust=$FFFF then begin
Writeln("Errore di drive’):
Halty
end
else Diskspace:=ClustsSecibytes;
end;
Ends
BEGIN
Chr=" "3
1f Paramcount = O then Diskr=0

else begin

Chi=Copy (FParamStrili.1.133
Chi:=UpcaseiChl}
Disk:=0Ord(Ch)-441

endj

Writeln({ "Spazio disoonibile sul drive

END.

‘eehyts ‘.Diskspaceidisk}:Fi0i g

NEWEL

20155 MILANO - Via Mac Mahon, 75
Tel.: neg. 02/32.34.92 - uff. 02/32.70.226

512K con 2 drive 360k, mouse, nuovo processore BO86 e
monitor L. 1.590.000
DOS MICROSOFT e GEM in omaggio

PC COMPATIBILE 256K 4/8 MHz 2 DRIVE 360K
COMPLETO DI MONITOR
PC ISM B0B8/ZT PER TE CHE ESIGI IL MASSIMO
LA SOLUZIONE IDEALE Al TUO! PROBLEMI PIU COM-
PLESS! DI AFFIDABILITA E COMPATIBILITA, LE SUE
QUALITA SONO IMPAGABILI RICAMBI DISPONIBILI A
STOCK, RIPARAZIONI ENTRO 7 GIORNI.
LETTO TUTTO?
BENE ORA Tl SVELIAMO UN PICCOLO SEGRETO: HA
UN DIFETTO!!
COSTA TROPPO POCO!!
E RAMMENTA, PER TE CHE ESIGI IL MASSIMO CI SA-
RA SEMPRE LA MASSIMA ASSISTENZA.
A L. 1.355.000 + wva
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ORARI:

SPECIALI QL SINCLAIR - SPECTRUM

128K - ING. L. 299.000
128K - ITALIANO L. 289.000
FLOPPY DISK 720K PER QL O SPECTRUM
L. 449.000 - IVATO

ESPANSIONE 640K QL L. 199.000
ESPANSIONE 48K SPECTRUM L. 29.000

SONO DISPONIBILI TUTTI | TIPI DI CARTUCCE PER COMMO-
DORE A PREZZ| DI STOCK - COME OMA FINAL CARTRIDGE,
FREEZE FRANE, DUPLICATORI CASSETTE, SPEEDOS, FAST
DISK, TANAREGISTRATORI, PROGRAMMATORI, NUOVISSIMA
DRIVE SLIM A 5" PER COMMODORE 64/128/C16 - PLUSA4 - DOP-
PIA VELOCITA DEL 1570 - 1541 A SOLE L. 350.000 - 803 - OKI-
MATE 20 - MANNESMANN TALLY - CENTRONICS - PREZZI DA
GROSSISTA - TUTTI I TIPI DI MODEM - HARD DISK PER IBM NEC
- ALTRE MARCHE - ESPANSIONI - SCHEDE EGA - HERCULES

- MOUSE COR GRAPHIC - PER TUTTI | PEC/COMPATIBILI - E
INOLTRE TUTTE LE ULTIME NOVITA SOFTWARE PER | PIU DIF-
FUSI COMPUTER.

PC 256/640K

CASE AT, 1 disk drive 360 K, tast. 84 tasti, 1 Hard Disk
20 MB NEC (o simili), monitor 12" fost. verdifambra,
stamp. B0 col. B0/120 cps (in omaggio 20 dischetti BULK)
il tutto al favoloso prezzo di
L. 2.119.000 + IVA

MODEM

300/1200 per int seriale o 64 a
300 baud a
Smartmodem HAYES da

HARD disk per IBM
20MB L. 999.000 10MB

9.30 - 12.30
15.00 - 19.00

CHIUSO IL LUNEDI

RICHIEDERE | CATALOGHI,
SPECIFICANDO IL SETTORE.

i

.ﬁrfm //

RIVENDITORE AUTORIZZATO

\'ﬂMIGA

500 e 2000

AMIGA 1000 DRIVE 512K - MON. PAL HR - MOUSE
TAST. ITA, - GARANZIA 12 MES| COMMODORE ITA-
LIA L. 1950000 AMIGA SIDECAR (MS/DOS) L
1.490.000 DIGIWELL L. 250.000 IVATO - SCONTI PER
QUANTITA - CHIEDERE DRIVE AGGIUNTO 3" 1/2
gIéI'I:EL. 350.000 IVATO SCONTI PER QUANTITA CHIE-
MODEM COMP. CAVO E SOFTWARE DA
L. 270.000 IN SU CHIEDERE. SONO DISP. OLTRE 500
TITOLI DI SOFTWARE - ARRIVI SETTIMANALI DAGLI
USA - RICHIEDERE CATALOGO - S| FANNO SCONTI|
Al RIVENDITORI - ESP. MEMORIA - HARD DISK - SIN-
TETIZZATORI
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Né originali, né copie.
Ristampe d’autore.

I nuovi PC bit, compatibili con i vecchi e i nuovi sistemi operativi
standard (MS DOS, MS 0S/2, XENIX, ecc).

A TORINO DA: CESIT - Corso Unione Sovietica, 213 - 10134 TORINO - 011/3190920
A SALUZZO: EDP WINDOWS - Via Balbis, 20 - 12037 SALUZZO-
INOLTRE TUTTI I PC OLIVETTI CON SCHEDE RELATIVE E PERIFERICHE.




Probabilmente ¢ stata una Texas Instruments la vostra prima calcolatrice.
Ora e TI95 Procalc. E non vi serve altro.

TI95 Procalc. La calcolatrice che si
programma impostando semplicemen-
te formule e dati. Con un visualizzatore
di menu per operare velocemente e fa-
cilmente.

Da molti anni Texas Instruments produce cal-
colatrici e da sempre conosce le esigenze di chi
le utilizza. Per questo ha progettato uno dei piti
sofisticati strumenti di calcolo mai esistiti: T1-
95 Procalc.

Fino ad ora alta potenza significava ta-
stiere complicate e sovraccariche. La TI-95 in-
vece ha un design innovativo che permette
I'utilizzo di un vasto linguaggio di programma-
zione con una tastiera semplificata e pratica da
usare. Questo vi permette di accedere facil-
mente, tramite menti, a piti di 200 funzioni in-
tegrate. E potete creare una serie praticamente
illimitata di funzioni con I'esclusivo sistema di
ment e tasti virtuali ridefinibili.

Lavorare con la TI-95 ¢ pili facile grazie a

un display LCD a 2 linee e una precisione di
calcolo interna di 13 cifre.

Inoltre per adeguarla alle vostre esigenze
potete suddividere gli 8K di RAM interni. La
T1-95 ha fipo a 7.200 passi di programma, 900
memorie dati 0 6.200 bytes di memoria per
memorizzare dati e programmi che vi servono
di piti. Oppure potete inserire un modulo me-
moria aggiuntiva da 8K nel connettore per mo-
duli.

Come software opzionale sono disponi-
bili: Matematica per soluzioni veloci
di problemi complicati o Statistica
con analisi di varianza. Ed altri 24
programmi essenziali.

Questi moduli vi permettono di
aggiungere 8K di RAM per
archiviare dati estemi o altri
moduli preprogrammati.

Se preferite una calcolatrice per program-
mi in Basic, Texas Instruments ha giusto quel-
lo che vi serve. La TI-74 Basicalc unisce le 70
funzioni di una calcolatrice scientifica ai 113
comandi di un computer programmabile in
Basic. In un unico strumento portatile con le
stesse dimensioni della Procalc.

Come vedete, a una delle calcolatrici
programmabili Texas Instruments potete chie-
dere di tutto. Tranne di fare di pitl.

Programmate una visita ad

un rivenditore Texas Instru-

ments o chiamate diretta-
mente (02) 253001.

TEXAS
INSTRUMENTS



