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Essendo sempre stato un appassio-
nato di adventure game, quando sono
passato dal VIC 20 al C-M, incorag-
giato dalla maggiore quantità di me-
moria, sono stato colto dalla voglia di
scrivere una grande avventura. Il risul-
tato è questa Boz's Adventure che nar-
ra le peripezie di un Ulo (una sotto-
specie di nano) coinvolto in una diffi-
cile e pericolosa missione: salvare le
terre dell'Hargahar, il luogo fantastico
in cui si svolge l'avventura, da un gros-
so ciclope. Il programma è molto lun-
go (circa 30K) e permette di visitare in
tutto sessanta luoghi fra pianure inne-
vate, valli, paludi, montagne, fiumi,
prigioni e castelli. La comunicazione
con Boz è abbastanza elastica; possia-
mo farlo muovere impostando coman-
di abbreviati: n,s,e,o (i punti cardina-
li); fargli prendere e lasciare oggetti

Per chi vuole il listato
Il listato di questo program-

ma è lungo alcuni metri. In con-
seguenza di ciò, come spiegato
nella parte iniziale della rivista,
si è ritenuto opportuno non
pubblicarlo, sia perché avrebbe
occupato troppo spazio sulla ri-
vista sottraendo ne ad altri argo-
menti, sia perché una digitazio-
ne senza errori di un listato così
lungo appare poco probabile.

Chi è interessato al program-
ma può ordinare, secondo il so-
lito sistema, il disco o la cassetta
in redazione. È anche possibile
«pescare» direttamente (e gra-
tuitamente) il programma per
via telematica, dal nostro servi-
zio MC-Link; questo ovviamen-
te vale per chi è attrezzato in tal
senso. Ricordiamo che per otte-
nere una casella su MC-Link è
sufficiente telefonare (con un
modem e un programma di
comunicazione) al numuro
06/4510211.
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con: prendi, piglia, lascia, pesa; visua-
lizzare la lista degli oggetti con 'i' (in-
ventario); chiedere aiuto con 'h'
(help); fargli guardare oggetti e luoghi
con: osserva, guarda; fargli compiere
molte altre azioni utili per lo svolgi-
mento dell'.avventura. Il modo di for-
nire i comandi al computer è il solito,
cioè una frase con questa sintassi: Ver-
bo + Prep. o Art. + Oggetto Per ov-
viare ad errori inutili dovuti all'uso di
una preposizione o un articolo sba-
gliato ho preferito escluderne la lettu-
ra cioè Boz capirà solo il verbo e l'og-
getto tralasciando ciò che vi è in mez-
zo. Pertanto sintassi del tipo:

PRENDI LA SPADA
PRENDI SPADA
PRENDI SOLTANTO LA SPADA

verrano trattate dal computer come
identiche permettendoci di omettere i
funzionaI i che nel nostro linguaggio a
volte sono un noioso appesantimento.
Vi sono alcuni comandi che chiedono
all'utente una successiva precisazione:
ad esempio, quando diremo al compu-
ter: LEGA LA CORDA, Boz ci ri-
sponderà: A cosa?

A questo punto dovremo impostare
un secondo sintagma con cui chiarifi-
care ciò che vogliamo dire.

Ad esempio: ALLA SPADA e non
digitare: LEGA LA CORDA ALLA
SPADA in quanto il computer capirà
LEGA SPADA per il processo prima
citato. Altra caratteristica del pro-
gramma è la possibilità di salvare e ri-
caricare il luogo raggiunto senza dover
ogni volta riprendere dall'inizio.

Per salvare basta digitare
SAVE (r~turn)
e per carIcare
LOAD (return).

Quando l'avventura ha termine anti-
cipatamente per la tragica fine di Boz
o per aver digitato 'Q' (cioè rinuncian-
do a proseguire) vi verrà visualizzata
la percentuale di avventura svolta ba-
sandosi su quanti luoghi avete visitato.

Me

Questo programma è disponibile su cas-
setta e disco presso la redazione. Vede-
re l'elenco dei programmi disponibili e
le istruzioni per l'acquisto a pago 204.
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