Due per due
uguale... due

Due programmi per due lettori, o due
lettori per due programmi? Se due letto-
ri mandano un programma simile e un
lettore manda lo stesso programma due
volte, quanti programmi ci sono in tut-
to? Semplice: sempre due! Perché allora
pubblicare due programmi uguali, o due
volte lo stesso programma? Perché in
fondo sono tutti e due interessanti, vuoi
per le soluzioni adottate, vuoi perché gi-
rano su macchine diverse (sfruttandone
appieno le capacita) vuoi perché sono
arrivati in redazione nello stesso mo-
mento e non mi sembra giusto (essendo
tutti e due fatti bene) penalizzare un let-
tore con un eventuale sorteggio.

Il primo programma (o dovrei dire i
primi due) riguarda un orologio in tem-
po reale sul Ilc realizzato via software,
gli altri due sono una nuova versione
ProDOS di un vecchio programma, sem-
pre per il llc.

Soft clock

di Flavio Vicentini - Verona

L'idea di scrivere un programma oro-
logio mi ha sempre allettato, forse per-
ché nel buon Apple Ilc non esiste la
possibilita di installare un orologio
(per quanto riguarda I'Italia). Ad ogni
modo con un minimo di fantasia ¢
possibile collegare alla nuova mela
qualunque periferica ed & possibile far
girare programmi di qualunque tipo,
per chi non lo sapesse si possono an-
che far girare contemporaneamente
due o tre programmi e senza bisogno
di nessuna modifica, ma semplicemen-
te sfruttando I'inesauribile 65C02. L’o-
rologio che ho realizzato non intende
essere un’alternativa ad una vera clock
card, ma puo senz'altro essere molto
utile e versatile, soprattutto per coloro
che non possono fare a meno di avere
sempre e comunque l'ora sotto al na-
so. Le principali caratteristiche di que-
sto clock sono:

Soft clock

10 HOME

40 VTAB 10: HTAB 2:
50 00 =

60 POKE
70 00 =

80 POKE
90 00 =

100
110
120
130
140
150
152
155
160
170

798,00
797,00

POKE 796,00
00 =
POKE 795,00

00 = INT (OUR / 10):0UR =
POKE 794,00

POKE 793,0UR

NORMAL

HOME

POKE 34,1

CALL 768

S PRINT CHR® (4);"BLOAD SOFT.CLOCK"
30 PRINT "ProDOS SOFT CLOCK by
INPUT "Introdurre ora (oommss) " ;OUR
45 IF OUR > 235959 OR OUR < 000000 THEN 10
INT (OUR ~ 100000):0UR = OUR - 00 % 100000

INT (OUR ~ 10000>:0UR = QUR - 00 % 10000

INT ¢(OUR ~ 1000):0UR = OUR - 00 % 1000

INT ¢(OUR ~ 100):0UR = OUR - 00 % 100

OUR - 00 % 10

Listato Basic del programma di settaggio dell'orologio.

Vicentini Flavio 6 apr 1986"

4 cura di Valter Di Dio
2

1) il programma orologio gira con-
temporaneamente al sistema operativo
ed alla maggior parte dei programmi:

2) l'ora ¢ sempre presente nel verti-
ce alto a destra dello schermo indipen-
dentemente dal programma che sta gi-
rando e dallo scroll del video:

3) la sua precisione ¢ di un cin-
quantesimo di secondo;

4) per come é stato concepito I'oro-
logio effettua una misurazione del
tempo che non puo sbagliare se non di
frazioni di tempo di durata irrilevante.

Come tutte le cose il programma ha
anche dei buchi, non molti comunque.
Uno di questi, e forse I'unico, ¢ che il
suo funzionamento si interrompe con
I"attivazione dell’unita disco.

Veniamo ora alle caratteristiche tec-
niche.

Il primo problema che mi si era pre-
sentato era quello di poter scrivere
una routine che funzioni contempora-
neamente ai normali programmi e al
sistema operativo; |'unica tecnica di
cui io ero a conoscenza si chiama tec-
nica ad interrupt. Due parole sull’in-
terrupt,

L'interrupt ¢ un segnale che puo es-
sere inviato ad un apposito piedino

Soft clock

0300- A9 20 8D FE 03 A9 03 8D
0308- FF 03 A9 S0 8D 18 03 A9
02i0- 09 26 3D C4 60 00 00 OO
0318- 2E 08 01 01 01 OA 02 00
0320- CE 18 03 AD 18 03 C? 00
0328- FO 01 40 EE 19 03 AD 19
0330- 03 C9 OA FO 03 4C SF 03
0338- A9 00 8D 19 03 EE 1A 03
0340- AD 1A 03 C9 06 FO 03 4C
0348- 9F 03 A? 00 8D 1A 03 EE
0350- 1B 03 AD 1B 03 C9 OA FO
0368- 03 4C 9F 03 A9 00 BD 1B
0360- 03 EE 1C 03 AD 1IC 03 C9
0368- 06 FO 03 4C 9F 03 A% 00
0370- 8D 1C 03 EE 1D 03 AD 1E
0378- 03 C9 02 FO 10 AD 1D 03
0380- C9 OA FO 03 4C 9F 03 EE
0388- 1E 03 4C 9F 03 AD 1D 03
0390- C9 04 FO 03 4C 9F 03 A9
0398- 00 8D 1D 03 8D 1E 03 A9
03A0- 32 8D 18 03 A9 01 8D 22
03A8- 00 AD 19 03 69 BO 8D 27
03B0- 04 AD 1A 03 69 B0 8D 26
03B8- 04 A9 AD 8D 25 04 8D 22
03C0- 04 AD 1B 03 69 BO BD 24
03C8- 04 AD 1C 03 69 B0 8D 23
03D0- 04 AD 1D 03 69 BO 8D 21
03D8- 04 AD 1E 03 69 B0 8D 20
03E0- 04 40 00

£

Dump esadecimale del programma che gesti-
sce l'orologio.
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della CPU e che provoca l'interruzio-
ne del lavoro in corso per andare ad
eseguire una routine il cui indirizzo di
partenza ¢ memorizzato in due apposi-
te locazioni di memoria.

Il IIc e in grado di ricevere interrupt
praticamente da ogni ingresso di cui &
provvisto e cioe dal mouse, dalle linee
seriali dalla porta per il disco, dai tasti
e anche dal suono interno.

E proprio di quest'ultimo ingresso
che noi faremo uso.

Questa fonte di interruzione si chia-
ma Video Blank e il suo utilizzo per-
mette di sincronizzare le operazioni di
scrittura sul video nel momento in cui
il pennello inizia la scansione del vi-
deo.

Questo segnale nel Ilc ¢ stato colle-
gato al sistema dell’interrupt, in que-
sto modo ogni volta che si effettua il
refresh del video si genera un inter-
rupt.

Tale refresh viene effettuato ogni
cinquantesimo di secondo, quindi &
sufficiente fare in modo che ad ogni
interrupt si vada ad eseguire un’appo-
sita routine di aggiornamento orolo-
gio.

Per fare questo sara sufficiente por-
re nelle locazioni 3FE e 3FF rispetti-
vamente la parte bassa e la parte alta
dell’indirizzo della routine orologio, e
richiamare la routine XSETMOU (sita
in locazione C43D) passandole come
parametro un valore numerico che in-
dica il tipo di interrupt che si vuole
abilitare. Tale numero ¢ il 9 ed andra
posto nell’accumulatore prima di chia-
mare XSETMOU.

A questo punto non resta che spie-
gare il funzionamento del programma
vero e proprio, tra I'altro molto sem-
plice.

Il programma soft clock ogni volta
che viene chiamato incrementa una
variabile, quando tale valore sara arri-
vato a cinquanta, cioé trascorso un se-
condo, si effettua I'aggiornamento del-
I'orologio in memoria e si corregge I'o-
ra sul video, inoltre viene modificata
la dimensione della finestra video in
modo che I'eventuale scroll del video
non faccia sparire 'ora dall’angolo al-
to a destra dello schermo.

Il programma basic serve per inizia-
lizzare I'orologio, cioé porre i valori
iniziali dell’ora nelle apposite locazio-
ni e attivare la routine di interrupt. Per
eseguire il programma bisognera digi-
tare:

RUN INIT.CLOCK

inserire poi le ore, minuti e secondi
come se fossero un solo numero, es.
122332 significa ore 12 minuti 23 se-
condi 32.

L'orologio funziona sia in 40 che 80
colonne senza nessun problema.

Ringrazio MCmicrocomputer e Val-
ter Di Dio per l'articolo di febbraio
che senza dubbio mi ha ispirato e sti-
molato nella realizzazione dell’orolo-
gio.

Come si usa

Introdurre disco ProDOS contenen-
te i file «init.clock» e «clock».
Digitare ora:

RUN INIT.CLOCK

appena appare la videata per I'inseri-
mento dell’ora digitare I'ora come se
fosse un unico numero di 6 cifre:

es. 150000 significa ore 3 PM, minuti
0, secondi 0.

are
softwals

«Orologio in tempo reale» che sfrutta
gli interrupt di Apple Ilc per aggiorna-
re I'ora indipendentemente dall’esecu-
zione del programma in corso.

L’idea é stata quella di utilizzare ta-
le routine per tenere costantemente ag-
giornata I'ora di sistema. E necessario
rammentare che ProDOS conserva nel
suo interno la data e I'ora di sistema,
che vengono utilizzate al momento di
salvare i file su disco per datarli cor-
rettamente sul catalogo.

Orologio in tempo reale

%300.34C

0300- 49 10 8D FE 03 A9 03 8§
5308- FF 03 A? 09 20 30 C4 60
03:0- EE FE 03 AD FB 03 (9 32
0318- D0 32 AP 00 80 FB (3 :E
0320- FC 03 AD FC 03 C9 3C D0
0328- 23 A9 00 80 FC 03 & 92
0330- BF AD 52 BF CS 3 D0 14
0338- A9 00 80 92 BF EE 93 6F
0340- AD 53 BF C7 18 DO 05 A9
0348- 00 8D 93 &F 40

A

Routine che aggiorna l'ora sul video.

Routine che aggiorna l'ora di sistema del ProDOS.

0318- D0 SF AY 00 8D FB 03 EE
0320- 07 04 AD 07 04 C? BA DO
0328- 50 A7 BO ED 07 04 EE 06
0330- 04 AD 06 04 C9 BS DO 41
0338- A7 BO 8D 04 04 Ec 04 04
0340~ AD 04 04 C9 BA D) 32 A9
0348- BO 8D 04 04 EE 03 04 AD
0330~ 03 04 C9 B4 DO 23 A9 BO
0358- 8D 03 04 EE 01 04 AD 0}
0360- 04 C9 BA D0 14 A BO 8D
0348- 01 04 EE 00 04 AD 00 04
0370- C9 BA DO 05 A9 BO 8D 00
» 0378- 04 40

300,379

0300- A9 10 8D FE 03 A% 03 8D
0308~ FF 03 A 09 20 30 C4 40
0310- EE FB 03 AD FB 03 C% 32

Per disattivare I'orologio premere
CONTROL-RESET. Per far ripartire
I'orologio scrivere CALL 768. Per
cambiare ora eseguire INIT.CLOCK.

Locazioni di memoria utili:

0318 contiene la frazione di secondo
attuale, espressa in cinquantesi-
mi di secondo

0319 contiene i1 secondi

031A contiene le decine di secondi

031B contiene i minuti

031C contiene le decine di minuti

031D contiene le ore

031E contiene le decine di ore

Orologio
in tempo reale

di Michele Benvegnui
Cannaregio (VE)

Raccolgo volentieri I'invito, lanciato
da Valter Di Dio sul numero 49 di
MCmicrocomputer a pagina 117, di
apportare utili migliorie alla routine

A tale scopo ProDOS utilizza 4 lo-
cazioni di memoria, dalla 49040 alla
49043 (SBF90-8BF93): le ore occupa-
no la loc. 49043, i minuti la loc. 49042.
La data & compattata in due soli byte,
e precisamente I'anno occupa i 7 bit
piu significativi della loc. 49041, il me-
se occupa il bit meno significativo del-
la loc. 49041 e i 3 bit piu significativi
della loc. 49040, il giorno occupa i 5
bit meno significativi della loc. 49040.

Cosi € possibile settare data e ora di
sistema con la seguente linea:

POKE 49043, ORE: POKE 49042, MINUTI:
POKE 49041, ANNO * 2 + (MESE>7): PO-
KE 49040, ((MESE-8) * 32 + GIORNO) *
(MESE>7) + (MESE * 32 + GIORNO) *
(MESE <8)

Viceversa ¢ possibile leggere data e
ora di sistema con la seguente linea:

GIORNO = PEEK (49040) - INT (PEEK
(49040) / 32) * 32: ANNO = INT (PEEK
(49041) / 2): MESE = (PEEK (49041) - AN-
NO * 2) " 8 + INT (PEEK (48040) / 32): MI-
NUTI = PEEK (49042): ORE = PEEK
(49043)
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Tasto mela-vuota : Tasto mela-vuota 3

CREATE
CATALDG
caT

g

INLT
CATALOG

Tasto mela-piena

j

Tasti ridefinit

Tasto originale : ! Sostituito con @
'

tesimi di secondo: dopo 50 cicli, viene
resettata e si incrementa la successiva
$3FC. Questa conta i secondi, e viene
resettata dopo 60 volte, incrementan-
do la loc. $BF92, che ¢ quella che Pro-

A= a=
= B= B=
B = bex e DELETE s DELETE :
- - - - - X B - - *
E - Bac - e %- s:ué g 5 . DOS utilizza per contenere i minuti;
- NOMON - FLI - ' - - - -
6 = MAXFILES G- ::: & = BOTO ¥ ) : dOpO 60 ) I?llnl.lll. si resetta la loc.
W= INT H= H = HOME \ .
1 = BRUN 1 = BRN t = IneUT 2 : $BF92 e si incrementa la BF93, conte
s ool g FRECCIA GIU ! ¢ nente le ore.
L = LOAD L = LDAD L = LIST FRECCIA SU t 2}
M = BLOAD M = BLOAD M = LEFTS (meno) = : - f(sott.)
N = CLOSE N = CLOSE N-;?ﬂm (sott.) _ ' - (meno)
0 = OPEN 0 = OPEN 0 = REST
P = PRE P = PREFIX P = PRINT
Q= RENAME q= 0 = RETURN 2000: 2000 7 ORG #2000
T R T Y
T w 17 s T2 e a0 8 1 sTa smox
U = POSITION v = POSITION v = TEXT et e e y 2008:E8 1 b
W = WRITE u = WRITE U = FLASH Comandi abbinati ai tasti mela. La pri- 2009:E0 50 12 CPX €850
X = LOCK X = LOCK X = STRS J 3 . 2008:90 F5 2002 13 BCC a1
Xom Laok iy LSy ma colonna é DOS, la seconda FroDOS 20”:‘2 4 19 e o8
7 = APPEND 7 = CHAIN 7 = CHRS e la terza del Basic. SeUFioti ey €l 15 BIT  scosi
2012:2C 81 CO 14 BIT  sC081
2015:80 00 21 17 02 LA  $2100,X
2018170 00 D4 18 FIL STA #0400,
2018:E8 19 ThX
X s s § . . . 201C:00 F7 2015 20 BNE 02
Una volta settata, I'ora di sistema ri- tempo, senza interferire con il pro- 2;5-:: :-; g ;; ::ﬁ :;L;z
3 1 & - - 1 +
mane costante: purtroppo non ¢ possi- gramma in esecuzione, dal momento 2024:AD 17 20 23 LA  02+2
bile inserire schede orologio in Apple della sua attivazione sino al reset del g;;;g; 3 S8 o o e.
IIc: a cio € pero possibile supplire con  sistema, esclusi i periodi di accesso al 2028:49 4C 26 LDA  £84C
una breve routine in L.M., che, sfrut- disco. e 2 o,
tando gli interrupt generati ogni cin- A tale scopo la routine pubblicata okl A 2 il
. . . - n - H
quantesimo di secondo dal segnale di  sul numero 49 di MC ¢ stata cosi mo- 2037180 CA 9A 3 ST s9acA
video blank, scandisce lo scorrere del dificata: la loc. $3FB conta i cinquan- b i A 87 ecas
SOURCE FILE 101 =)HELA D428:80 31 D4 LL) TA  LETTURA+1
{]
0000 1 ﬁg:: :: B :; LETTURA tn :IIW g jlegge wa caratiers dalla tavola
0000: 2 ™ 0433120 44 D4 ;:l; fgﬂ“l.: joei comandi BASIL.2.2TTT
0000+ e Ridedini della tast . 3490 F8 A0 70
0000 4 %0 ahacciailons el coamntl BeoDis a1 tastu aciivaats & ool 4] e )
::::l 3 :l associazions del comand| APPLESOFT al tasto melapiena® Mh:h 73 BASICH OFE  #54 145002 =) PHY
1 .
::::: : : by Antonio Duglielmine Catania (c) W/7/1984 : g:::‘: g: o4 ,; RE1 ;?; ::EII.\' [Vede se & un tasto programmate
8000+ - g::::g 07 Daay :: Tf: TRIND jcon Ta mela-piena
0000: 19« D443:C0 18 ] o 127
0300, DU0 12 MEREZ  EU  eD4d0 o < o 502 -5 LY
Da47i 7R 18 -»
0000 o004 13 LEMW EOU 96 an
00001 s ":::_: '“I.:_ :tl.: "3 (1.7} I.:ZDD n:z:'. AF D4 82 TROVO :TM! LunGHZ Y jSostituiscilo cos la parols abbinats
e SRAE o STA LW
0300 306 13 0RG  WEREL DadE 89 00 04 e ih I,y
0300120 10 FD 14 MAINI  JSR #FDID (ke input 0431180 3F 03 ¥ §TA  LEGGI+d
0303:2C 83 C0 17 BIT  sCOB3 pAttive la language card in D4S4:EF F7 D4 8 Lba  EEL,Y
0304:2C 83 CO 18 BIT  sC083 tLettura-Serittura 0457180 40 03 @ §TA  LEGDI3
okcide 17 hazs 2 B Sveren Al sty biscire o803 89 eToamz sk Lecan R
rds wop
::E.g 03 (=] 21 BIT  sC042 iTest mela-piena I:“Q;&g :: D‘D“: :‘: m Eglt:}
130 09 oML 22 Bl BASIC s
0313:20 00 D4 72 Jsm HEREZ Dagd A Led DFE 74 145002 -3 PLY
Gowc cam 1 e aoacs s e e DUl ez Minomme Te WERX ameutise chs Iaiarisco ast buder di NPT
031C120 3A D4 24 BASIC JSR  BASICI DA4TI3A OFE w54 143002 -3 PHY
031F12C B84 CO 27 BIT  scoBA D4sADT BO 4 0RA (%80 il comandi Cun caratiers per volta)
Boacwme om e R B T
0325120 14 D4 29 SYSTEH  JSR  SYSTEMI el 4 Tt
032812 84 CO n BT scoma s 4 Y
9328:4C 00 03 3 P MEREL o iy 191 -
032E:2C 84 €O 32 VIOOUT  BIT  $COBA Disattiva la L.C. 0474160 182 s
::;Iltg :\; :: gi .al'?l: :::SO iStampa un caratters 47s
. 3 0a7sy 104 ® | tastl programmali scno progressivi dalls A allae 2
0337:2C 83 €0 35 RIT  sCoB2 la riatt 0475 .
03341460 4 RTS RN DAYIIC C2 C3 G4 10 TASTL  DFB  $C1,8C2,9C3,404,5C3,8C4,0C7, 808,90, 40A 508, 8CC, 45D
:;:k:e o :: :: LEGG! :‘1’1‘ scim 10isattiva 1a L.C. plszice ¢F 0o 01 107 DFE  WCEACF,800,801,802,803,904,03,004,007 008,009,404
' 00, rat 1" D467 108 »
834112 83 C0 29 BIT  sC083 :?Z.‘??.'I.::.: priaio i oase 109 # Lunghwzze el comandi BASIC,SYSTEN
b4 - iy, v A DABFI06 07 03 06 1) LINGH  OFB  6,7,3,6,4,5,3,3,0,3,4,0,5,5,4,6,6,7,4,5,3,8,3,4,6,3
1 CLAE L TR Ll b LD Lt b L et s B bl bl )
..... RAMLME i L]
D400 fdd UD#EE‘; ”:g e 13-4 0R6 I.:“H m: 555 ® Lungherza ol comandi APPLESOFT
.
m‘::: - :: HAINZ :‘u: ::“ 143002 =) PHX m:u D4 04 D4 119 LUNGHZ  OFB  4,4,4,4,3,3,4,4,5,7,5,4,5,4,7,9,6,6,4,4,4,4,5,4,3,4
DAC3: .
g::::?: ;; “INBF :3 ET :'é‘: ;:“ e fVede se ¢ un tasto ridefinito o4CI 117 & rte assa det1a tavola del conand) BASIC.SYSTEN
D4ac3 8
::g::é: - :: ;ﬁ <ii D34S BE BE 85 ::y Lo DFE %40, 860,88, 485,490,900, 500, 344,402,453, 805,982 881
$:=.:: e e ;: :'F:: ::1 2:::0: #3 DB AC ::I: . DFE  SDE, 495,808,840, 847,877,470, 847 87,877 404,954,984
s A 143002 =) PLX D40D: 127 # Byte basso della tavols del comandl APPLESOFT
DADE 80 51 RS 04001 .
D4OF B0 18 DS 52 oK LD&  RIDEFI X jOk, sostituiscilo con quello volute. 0400100 47 FF DA :;: LI DFE 900,847 ,5FF, 804,000,903, 873, 827 S0 447 844,404 30
Da1Z:E0 F7 F DFE 980,957 165002 =) BRA DAEAIDS IC CB AP 125 DFB  908,99C, 508,947,933, 884, 0EF 438, WEF (454,042,044 ,94C
Dard:sa 54 SYSTEMI DFE %4 145002 -3 PHY D4F7: 124 »
D4151A0 DO 55 Loy [{] D4F7: 127 & Brie alto della tavols del comandi APPLESOFT
D417:09 75 D4 S0 P TASTI,Y (Vede se & un tasto programmato L puld] 128 »
Bami e g7 B mAh  aliiafel mmnnn BT R s
b 1 4802401 ,801,402,800, 801 802,802,
PAIDLLR. AR . L AL =188} 132 # Tasti da ridedinire senza | tasti mela
D4IF 170 Fé b4z a0 BCC (1] =180 123 »
[ HE # v e 14502 =3 PLY O31LI0F AD FF 08 134 TST BFE  WDF,8AD,FF 408, 841, 004, SFC, 0BT, 04, 088
042387 85 04 Q2 TeMTO oA LY iSontituiscilo con lu parcls abbinsts osie: 136 % Valore da ridefinire al suddettl tastl
7 .
D428:67 T3 04 ey oA BTLON,Y ba}l:n OF B0 A4 :L RIDEF| DFE  %AD,80F 880,844,984, 008, 841 A 348, 3A%
Listato del programma INTEGRATO. Chi non dispone di un assemblatore deve caricare solo i codici delle prime tre colonne.
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Per I'utilizzo, si carica la routine dal
monitor e la si attiva, dopo aver even-
tualmente settato l'ora, con CALL
768.

Un’altra semplice ed interessante
modifica della routine permette di vi-
sualizzare costantemente 1'ora dello
schermo, mentre Apple continua indi-
sturbato il suo lavoro.

L’idea in questo caso é stata quella
di utilizzare direttamente le prime 8§
locazioni della pagina di testo
($400-$407) ed in esse inserire le cifre
da 0 a 9 come codici di schermo e su
di essi agire con i relativi incrementi e
controlli.

Le locazioni dalla $400 in poi con-
tengono rispettivamente decine di ore,
ore, due punti, decine di minuti, minu-
ti, due punti, decine di secondi, secon-
di.

Da notare che, dopo aver caricato
in memoria la routine dal monitor, I'o-
ra puo essere settata senza ricorrere a
complesse POKE, ma con una banale
PRINT; ad esempio:

TEXT: HOME: PRINT "21:34:48": POKE
34,1: CALL 768

Il POKE 34,1 serve a proteggere la
prima linea dello schermo da indesi-
derati scroll. Se si lavora in 80 colon-
ne, ricordando che le locazioni in og-
getto riguardano le colonne pari (se-
conda, quarta, ecc.) mentre le colonne
dispari risiedono nel secondo banco di
memoria, € sufficiente modificare il
comando PRINT aggiungendo uno
spazio prima di ciascun carattere:

TEXT: HOME: PRINT “2 1: 3 4: 4 8": POKE
34,1: CALL 768

Integrato ProDOS
di Antonio Guglielmino
Catania

Colgo al volo la richiesta fatta sul n.
53 di MC riguardante le modifiche al
programma INTEGRATO pubblicato
a pag. 114 del n. 49 di febbraio.

Il programma che presento non &
una modifica al suddetto programma,
ma una nuova versione che utilizza,
invece dei caratteri di controllo, i tasti
mela-piena e mela-vuota. Ho dedicato
il tasto mela-vuota per i comandi del
ProDOS ed il tasto mela-piena per i
comandi BASIC Applesoft. Ho anche
ridefinito alcuni tasti, molto importan-
ti per chi programma sia in Basic che
in Assembler con I’Apple Ilc. Per met-
tere in funzione il programma basta
battere -MELA.2 e si rilochera una
parte, quella che si occupa delle ope-
razioni di 1-O, nella pagina 3 ed il re-

sto nel Bank-Switching n. 2 della Lan-
guage Card «NON OCCUPATA
DAL PRODOS». Ho voluto fare que-
sta prova per far vedere che non ne-
cessariamente bisogna rubare spazio
al basic od al ProDOS per programmi
in linguaggio macchina ed anche per
utilizzare la memoria che solitamente
non vediamo mai.

Ma torniamo al programma. Dob-
biamo, come al solito, batterlo o con
I'assemblatore EDASM. Se si battono
i codici esadecimali, I'unica cosa che
dobbiamo fare & quella di salvare il
programma con BSAVE MELA.2,
A$2000, E$2224. Viceversa, se si utiliz-
za 'EDASM bisogna seguire attenta-
mente queste istruzioni:

1) battere il primo listato in assem-
bler LOADER.MELA.

2) Battere il secondo listato in as-
sembler MELA.

3) Assemblarli entrambi.

4) Entrare in ambiente BASIC.SY-
STEM.

5) Caricare il programma LOA-
DER.MELA.O con:

BLOAD LOADER.MELA.0,A$2000

MELC. Dos 1

0300~ 4C 49 03 20. 1D FD 2C 83
0308—- CO0 2C 83 CO =2C 41 CO 30
0310—- 1S 2C &2 CO 30 O7 20" Ao
0318~ D4 2C 8&A CO 40 20 3IE Oa
0IZ20— 2C B84 CO 4C O OF 20 Vva
038~ Da 2C aa Co o O3 =2C
0330—- 8Aa CO 20 FO' FD 2C 83 CO
o338~ 2C 83 COo &0 2C co B¥%
o340—- F DO 2C 83 COo IC 83 Co
0348~ 40 A% 03 83 38 83 3%y 20
03S0— EA 03 4C BF D 8D S3 03
O03ITSE— A&aD F3 O3 8D S4 03 AF¥ 00
03&s0—- 8D F2Z O3 Aa¥ O3 F3 o3

D400~ -2 00 DD 48 DS FO O7F
Da08—- ES EO0O 08 ¥0 Fa FAa &40 BD
D410~ ST DS a0 F7F c¥ BF FO
Da1@— &4 A0 OO0 CF 8C D4 FO oOF
DC4aZ20—- CH CO 18 ¥0 Fa 7;a &0 B9

D440— 41 03 A0 00 =20 IC O 20
DasE— &SE D4 ¥0 F& 7A &40 ¥O 00
Da470— 02 O% ®0 20 ZF 0D Ta
D478—- ES CB C4 04 S0 A0 00 B¥P
DaAB0— Aas D4 04 =20 =2F 03 Cc8a
Da88— DO FS P& 40 C1 C2 C3 C4
D4®0—- C3 Csé CF7 CE8 C¥ Ca CB CC
Da¥@— CD CE F 0 D1 D2 D3 Da
Da4s0—- DS D& D7 D8 DFP EZ F¥?
DaaB— & Ci1 EE F4 EF EE E¥ EF
DaAB0— A0 C FS E>” EC E¥ ES EC
D4B8—- ED EP EE EF A0 C3 Fa4 A0
DaCO— B aF B &F B1 B8% B8 Bs
O4cCE8— 00 04 07 03 04 04 O0S 06
D4D0— 03 04 03 04 04 0SS 03 O4
D4pDE8— 03 0Os 03 04 0= 02 08 09
D4EO0—- 04 04 O< 04 O& 04 04 03
DSES8— 03 04 0= 0% 07 05 04 09
D4FO0— 04 07 035 0& O& O& 04 04
Da4F8—~ 04 09 04 03 04 84 D2 DP
DSoo0— ¥a B DC E7 F1 FE $0 aD
DSo8— 88 FP a8 C2 E1 CC E4 8cC
DS10— F EF Ba BS PE A2 Cé DO
DS18— 49 F¥ D@ DO D3 $3 29 DE
DS20— «4F a4 D4 S0 Da PO CB &

OSZ2a— 55 8a EF S8 EF Ss 42 a4
DS3I0— 4C D D1 DO DO DO DO D1
o338e— D1 DO D1 D1 D1 D2 DO D1
DS40—- D1 D1 D2 D1I D1 D2 DO D1
DS4B8—- D2 D2 D2 DF Al FF DB Al
DSS0— A4 FC 8% 8Aa 8B AD DF BOC
DSSB—- a4 Ba DB Al AC a8 A% 00

Dump esadecimale della versione DOS 3.3 del
programma INTEGRATO.

are
gsoftw

6) Caricare il programma MELA.O
con:

BLOAD MELA.0,A$2050

7) Caricare il programma MELA.I
con:

BLOAD MELA.1,A$2100
8) Salvare il tutto con:
BSAVE MELA.2 A$2000,E$2224

9) Se tutto é stato fatto corretta-
mente si potra lanciare il programma.

NB. I nomi dei file, ad esempio
MELA.0, sono prodotti dall’assembla-
tore EDASM.

NB2. Il programma gira sul Ilc o
sul Ile enhanced.

Una volta eseguito il programma,
esso non si pud piu scollegare neanche
con il CONTROL-RESET e per poter-
lo eventualmente fare bisogna rilan-
ciare il BASIC.SYSTEM essendo il
programma « LINKATO» ad esso.

Integrato per DOS

Questa invece ¢ la versione in DOS
3.3 del programma.

Per battere il programma bisogna
caricare i codici esadecimali in memo-
ria con una certa prassi:

151) Entrare in monitor con: CALL -

1.

2) Battere il primo listato (ME-
LA.DOS.1) a partire dalla locazione
$0300.

3) Salvarlo con
LA.DOS.1,A$300,L$71.

4) Battere: CO81 N CO081
TURNZ> si attivera la L.C.

5) Battere l'altro listato a partire
dalla locazione $D400.

6) Salvarlo con BSAVE ME-
LA.DOS.2,A$D400,L$160.

7) Riattivare la ROM con: COBA
<RETURN>.

Per lanciare il programma bisogna
attivare la L.C. in scrittura entrando in
monitor (CALL-151) e battere CO81 N
CO081, caricare i due programmi (BLO-
AD MELA.DOS.I e BLOAD ME-
LA.DOS.2) e lanciarli con 300G se si &
ancora in monitor, con il tasto RESET
se gia stato attivato, oppure con CALL
768 da basic.

NB2. Il programma gira sul llc o
sul Ile enhanced.

BSAVE ME-
< RE-
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AFFIDABILITAE
VELOCITA CON
BULLET 286

La BULLET 286 trasforma il tuo XT
in un COMPUTER con maggior po-

T
! RTSTTTIITe |
:r:'r M HTTETY

tenza e velocita dell’AT.

Questo prodotto a tecnologia avanza-
ta utilizza il MICROPROCESSORE
INTEL 80286, in una situazione di
completa compatibilita HARDWARE
e SOFTWARE PC-XT.
Rimpiazzando semplicemente la
scheda madre del Vostro XT con la
nuova BULLET 286, potrete disporre
di velocita e potenza maggiore del
PC/AT.

Ay,
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y

La BULLET 286 contiene una CPU
che lavora senza WAIT STATE.

Tutti | programmi applicativi e sistemi
operativi che sono disponibili per il
PC-XT possono lavorare senza in-
compatibilita sulla BULLET 286 (PC-
DOS, CP/M, UCSD Pascal, Pick, Oa-
sis, Unix-derivatives).

La BULLET 286 e disponibile anche
con 1 MByte di RAM integrata sulla
scheda.
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