
cura di Fabio Marzocca

display, il terzo il parametro
relativo all'altezza della nota.

SP$ ( ) Contiene la successione di ta-
sti alfabetici costituenti la mu-
sichetta.

R Vale l in modo registrazione,
altrimenti O.

Q Punta al primo elemento libe-
ro del vettore SP$( ).

A Contiene il codice ASCII cor-
rispondente al tasto premuto.

MC

Tabella I - Corrisponden=a tasti-note.

Figuro I - Hardcopy del display.

Figura 2 - Listato programma pianoforte.

\1"""1"1"'1"""1 A
W
S
D
F
T
G
Y
H
J
I
K
O
L
P
Z
X
C
V
B
N
M

Tasto

seI': Q=Q-6~: IF SI'.~
,B)=BI~EN GOTO
53B

5 J B: GCURSGR S I(A, l
.>:GPRINT SI(A,
B):BEEP 1,;1 (A
,2),IBOO0/SI(A
.2)-15

52B: GCURSUR Si (A, J
>:GPRINT 12nc
SI (A, B)( >96)

53B: IF ASC INKEY$
=A+65T~N 53B

5.B:RFrURN
IBBB:DMA 96,23, I

96,12"1, se, 61
~1~'lJ75J69J9
6,33, 15Q, 121
.3B, 164,96,3
8~ 14;, 96, 43~
13B

lBIB:DATA 96,48, )
16,121,55,10
3,96,53,1113,
96, 58, 98, 96,
63, 8?, 96, 88,
55,95,83,58

lB2B:OATA 1~;,6B,
92,121,65,82
, 0, 0, 0, 0, 0, e
,96, 2B, J?4, 1
21,40; 138, B,
B,B,96,78,55

IB30:DATA 1:1,~~
18~, 96, ;3, 73
. 121, ~~, 12",
96,6B,?;

Nota

SOL
SOL"
LA
SI
DO
DO.
RE
RE.
MI
FA
FA.
SOL
SOL"
LA
LA"
SI
DO
DO.
RE
RE.
MI
FA

nB: IF A=2JTHEN
LET R=j-R:Y=
PEEK &7ME:
POKE &764E, (12
80R YJANO (NOT
(l28ANO Y»

nB: IF A=241HEN
LET O=B

23e: IF A=13THEN
GOTO 4BB

24B:IF A=32THEN IF
R= j rHEN LET SP
$(O)=A$:O=O·1

25e:IF A>64ANO A(9
lTHEN GOSU8 5B
B: IF R=1 THEN
LE' SP$(Q)=A$:
o;;: Q..•.l

26B:GOTO 2BB
399: R,r' SUON':' LO

"SPARTl IO"
40e: IF 0=0'H~~ 2B0
410:FOP j=0ro Q-1
42B:A=ASr. SP$(j;:

IF A032T~(~
GOSUB 500:GOrO
44B

43B:FOP K=~TO 15:
NEX' K

4.0:NExT j:GOTO 2B
B

499: REM S'lONA LA
!'oIJTA

I:REM TJ~ ~IANO
FORTE b" SI Iv;
Q "l'n

5:REM DISEGNO PI
ANOFORTE

lB:WAIT B:OIM AA$
(B)"I'8B:AA$(B)=
"?FBBBBBBBF?F0
FBeBBBF?FBFBBB
BBe?FeeBBBeBF?
"BFeBBB"

15:AA$(0ì~AA$(0j~
"BF?FBFBBBBBF?
FeFBBBeB0"

2B:CLS :GPRINT AA
$(B);AA$(B>;AA
$<'~); "/F"

15B:REM INIZIALlZ
ZAZIONI

18B:DIM SI(25,2):
OIM SP$(25B;"I'J
:R=B:Q=B

19B:FOR I=BTO 25:
REAO SI(J, B):
REAO SI ( I, l.l:
READ SI(I,2):
NEXT I

199:REM LOOP PRIN
CIPQLE

2BB:A$=INKEY$ :~=
ASC A$: lF A=B
GOTQ 20B

quarzo. In questo caso occorre un po'
di orecchio per trovare il parametro
relativo alla nota più bassa (SOL), ot-
tenendo quelli delle note successive
dividendo per la radice dodicesima di
2 per ogni semitono.

Se ancora non avete sostituito il
quarzo (vedi MC numero 26) la Silvia
Merlino vi consiglia vivamente di far-
lo: l'operazione non è difficile e si
guadagna in velocità.

Vediamo ora l'elenco delle variabili
impiegate dal programma:
AA$(O) Disegno tastiera pianoforte.
SI ( ) Array di 25*3 elementi: ogni

riga corrisponde ad una lette-
ra; il primo elemento di ogni
riga contiene il codice da
stampare sul display, il secon-
do la posizione del tasto sul

li programma in questione consente
di comporre, registrare e riascoltare
brevi ma simpatiche musichette gene-
rate dal pocket computer PC-1500.

Una volta lanciato il programma
con RUN, appare sul display il dise-
gno schematico della tastiera di un
pianoforte, con un'estensione di tre ot-
tave (vedi fig. I). Premendo un tasto
alfabetico viene SUGnata la nota corri-
spondente secondo quanto riportato
in tabella l, mentre sul tasto corri-
spondente del piccolo pianoforte sul
display, si accende un puntino durante
l'emissione della nota.

Si nota che non sono interamente
disponibili le tre ottave disegnate, da-
to che certe note non sono state previ-
ste.

Premendo il tasto DEF si entra in
modo registrazione e questo viene
confermato dall'accensione della spia
sul display: le note premute vengono
r~gistrate sequenzialmente in memo-
na.

Si possono inserire delle pause pre-
mendo il tasto SPACE. Il tasto CL an-
nulla la musica precedentemente im-
messa, mentre per uscire dal modo re-
gistrazione basta premere nuovamente
il tasto DEF. La musica registrata vie-
ne eseguita premendo ENTER.

Il programma prevede al massimo
250 note, ed una routine di controllo
non consente di superare tale limite.

Attenzione. La lettrice ha sostituito
il vecchio quarzo con uno da 4 mHz,
per cui i valori delle frequenze relative
ad ogni nota vanno modificati se si
possiede un PC-1500 con il vecchio

Il programma che pubblichiamo que-
sto mese oltre ad essere semplice ed in-
teressante, è caratterizzato dal/'autrice
femminile. Credo che questa sia lo pri-
ma volta che lo rubrica ospita autori del
gentil sesso. Ci auguriamo comunque
che il lavoro inviato da Silvia Merlino
possa servire da rompighiaccio per l'in-
vio di ulteriori programmi da parte di
eventuali altre lettrici.

IPianoforte
di Silvia Merlino - Pisa
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Compaq. Questo è il nome del PC professionale
portatile più venduto nel mondo. Il N° 1.
Un grande successo che ha il motivo più semplice
del mondo: i PC Compaq sono giudicati i migliori.
Per due anni consecutivi e con due prodotti diversi
infatti Compaq ha vinto il titolo di "Personal
Portatile dell'Anno".
E chi vince in questi casi è sempre il migliore.
Il successo Compaq non ha precedenti nella storia
economica degli USA. Un vero record che però non
fa dormire il ° 1 sugli allori. La dimostrazione è il
nuovissimo Portable II che vedete qui sopra.

Lo abbiamo confrontato con il portatile più venduto
del mondo: il nostro Compaq Portable. Risultato: il
Portable II è il 30% più leggero, il 17% più piccolo
e, soprattutto, è da 3 a 5 volte più veloce.
Persino di altri PC non portatili.
Utilizza tutti i migliori Software e può dialogare con
tutti i PC IBM e IBM compatibili. Anche con quelli
che forse avete già. Così si diventa N° 1, lavorando
sempre al meglio. E così siamo diventati anche il

° 2 del mondo per i Business Pc.

Ma vogliamo ,.".-ftA"
migliorare. -.6111117466

Lavorare meglio è il nostro business.



Per l'ordinazione inviare l'im-
porto (a mezzo assegno, c/c o
vaglia postale) alla Technimedia
srl, Via Carlo Perrier 9, 00157
Roma.

](C D.

Elenco del software disponibile
su cassetta o minifloppy
Per ovviare alle difficoltà incontrate da molti lettori nella digitazione dei
listati pubblicati nelle varie rubriche di software sulla rivista,
MCmicrocomputer mette a disposizione iprogrammi più significativi
direttamente su supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto iprogrammi
disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli non sono previsti per
computer diversi da quelli indicati. Il numero della riv(sta su cui viene
descritto ciascun programma è riportato nell'apposita colonna; consigliamo
gli interessati di procurarsi i relativi nùmeri arretrati, eventualmente
rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in
fondo alla rivista.

Codic. Titolo proRr.... 1ICD. Prezzo: late
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COMMODORH 1.28

01.2/00
DA2/01
OA2/02
01.2/03
01.2/04
01.2/05
01.2/06
01.2/07
01.2/08
0'\2/09
01.2/10
01.2/11
01.2/12
01.2/13
01.2/14
OA2/15

C28/1

APPLB IX

Shape Taoblet
)i(otollluro

&DEBUG
BDIT -+ II'PUT
&sic llIOdulare
".VA Anlmatlon Lang.
Xlnlset -+ Leya-OOS
27 programmi graftci
Adventure Bdltor
Anlma~1.one funzioni
IL mondo di YA-TOR
Contesto LOG
Rout grafiche estese
Seroll 300 righe
Assembler in Baslc
G-Baslc I l

OCa le

22
26
28
29
3.

35/37
37
38
38
42
43
43
44

46
50
53

53

15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
30000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
1!5000

17000

CVC/0!5 Progger 26 17000 RAM:: al_no + 3 K

CVC/06 Invadere 29 23000 RAM: ·16 K
CVC/07 Otbe 110 29 17000 RAX: ·16 K
CVC/08 SKI 31 17000 Config. ba ••
CVC/09 VIC-quiz 32 17000 RAM: almeno + 8 K

CVC/10 Zigurat 33 17000 Contig_ base
CVC/ll Bxt.nded Baeic 36 17000 RAM: ·16 K
CVC/12 Pire:man 36 17000 Contig. base
CVC/13 Accordi per cbi tarra 39 17000 RAM: almeno +
CVC/14 Piramide di Iunnub 39 17000 RAX: almeno +
CVC/15 Il castello 40 17000 RAX: + 16 K
CVC/16 Tool gratico 43 17000 RAM:: ·16 K
CVC/17 Adv.nture detective 46 17000 RAX: ·16 K
CVC/18 Graphlc-Sheet 47 17000 RAX: ·16 K
CVC/19 Caseade 47 17000 Contig. base
CVC/20 La casa 50 17000 RAX: ·16 K
CVC/21 Pl1gbt 51 17000 Rio.: ·16 K

DVC/01 BXIU 27/28 1!5000 RAM: ·16
DVC/02 )(i n!arcbi vie disco 49 15000 RAM: ·16

MSX

COMMODORE VXC-20

CVC/01 VIC-Maze 19 17000 Confis_ bas'
CVC/02 Pie-Kan 23 17000 Config. base
CVC/03 Bri15cola 25 17000 Config. base
CVC/04 Gr.nd Pr1x 28 17000 Config_ base

-- - -- - ------ ------ - - - - -- - ---- - ------- -- -------------------
C64/01 Br iscol. 25 17000
C64/02 Serpentone 29 17000
C64/03 Otbelle 29 17000
C64/04 Cbase 33 17000
C64/05 SpreadBbeet 34 30000
C64/06 Bilancl0 fam! liare 35 17000
C64/07 T'e dark •...•ood 36 17000
C64/08 Totocalcio: s15. rid. 37 17000
C64/09 Orcbetea 37 17000
C64/10 Wordproces15or 38 17000
C64/11 Hellcopt 38 17000
C64/12 Finestra Braflca 39 17000
C64/13 Parel ia!110 39 17000
C64/14 SCarabeo 40 17000
C64/15 Magazzino 41 17000
C64/16 Rubrica 44 17000
C64/17 World 45 17000
C64/18 P l T. Baeic 46 17000
C64/19 Sistema Enalotto 47 17000
C64/20 Simulat reti logiche 48 17000
C154/21 RTTY 48 17000
C64/22 Xescola 49 17000
C64/23 Otbell0 51 17000
C64/24 Voters 51 17000
C64/2!5 F1a15htape 50/51 17000
C64/26 Cross ReEerenee 53 17000

064/01 Spreadsbeet 34 15000
064/02 ADP Besie d. 35 .39 15000
064/03 Wordproee6sor 38 15000
064/04 Paro1iama 39 15000
064/05 Data base Gali1eo 40/41 15000
064/06 Magazzino 41 15000
064/07 Ge15t1one biblioteca 46 ltie00
064/08 P. J _T. Basic 46 1!5000
004/09 Sitoulat reti logiche 48 15000
D64/10 Arcbiprog 50 15000

D28/1 kXCalc

COMMODORE e4

15000 : CKX/01 Sound edi tor 42 17000
CXX/02 vP Reporter 43 30000
CXX/03 Poreeta :maledetta 44 17000
CXX/04 )(oatter diaa6.mbler 45 17000
CKX/05 Video Art 46 17000
CJ(X/06 Otb.llo 47 17000
CXX/07 Jo.'e Cbicken 48 17000
CXX/08 PIan.t Hunter 49 17000
CKX/09 Dune 50 17000
CXX/10 Ralllboman 51 17000
CKX/ll 'w'orm 52 17000
CXX/12 Controparola 53 17000

SINCLAIR SPECTRUM

CSS/01 TRILAB 28 17000
CSS/02 SBT di caratteri 27/29 17000
CSS/03 Grafica TREDIK 29 17000
CSS/04 Ippica 30 17000
CSS/05 Grapbic-Comp 32 17000 48 RAX
CSS/06 Xaccbina d.l tempo 34 17000 48 RAX
CSS/07 Piramide di lunnub 35 17000 48 RAX
CSS/08 Over Basic 37 17000 48 RAX
CSS/09 Prospettiva 38 17000 48 RAX
CSS/10 Xotemuro 39 17000 48 RAX
CSS/l1 Otb.11o 40 17000
CSS/12 T'. darll: wood '0 17000 48 RAX
CSS/13 Kusica 41 17000 48 RH
CSS/14 Calcolo matriciale 42 17000 48 RAX
CSS/1!5 Database 42 17000
CSS/16 Sn.lI:. 43 17000
CSS/17 Li f. 4' 17000
CSS/18 Horses 45 17000 48 K RH
CSS/19 42 colonne 46 17000
CSS/20 3D Pacman 46 17000 48 K RH
CSS/21 Forza 4 47 17000 48 K RH
CSS/22 ZX Bditor 47 17000 48 K RH
GSSR3 "_Tor 48- lq~-:-48 K-- RAM
CSS/24 Xeta 49 17000
CSS/25 Graphic Kaero Lang. 49 17000
CSS/215 Super Xonitor 50 17000 48 RH
CSS/27 Database 64 colonne 50 17000 48 RH
CSS/28 XC Basic 52 17000 48 RH
CSS/29 Spectrum LOGO 53 17000
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